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LES FORCES DU CHAOS!

e monde se meurt, victime d’une épouvantable maladie propageant sa souillure au moyen de I’air
et de I’eau, polluant la terre méme. O qu’elle frappe, elle engendre une corruption qui se
manifeste par le biais de mutations et de malformations, allant jusqu’ semer les germes de la
démence en raison de la malice qu’elle instille. Il s’agit 12 du Chaos, de I’ombre qui plane au-dessus du
Vieux Monde et au-del3, de la terrifiante menace venue du Nord, susceptible d’emporter P’esprit des
hommes, des elfes et des nains.
Désormais, avec la parution du Tome de la Corruption, cette force est décrite avec précision. En effet, cet
€pais volume révéle tous les secrets du Chaos, qu’il explore dans ses moindres détails. Des nombreuses
espéces de mutants et d’enfants du Chaos, aux hommes-bétes qui hantent les profondeurs de la forét des
Ombres et de la Drakwald, en passant par les horribles démons tout droit sortis des pires cauchemars, ce
guide renferme tout ce que vous avez toujours voulu savoir au sujet du Chaos sous toutes ses formes, y
compris les plus troublantes.
Au sein de cet ouvrage blasphématoire, vous trouverez:

* Plus de 150 mutations inédites visant 2 créer d’affreux mutants, a personnaliser en fonction de leur Dieu
Sombre.

* Des renseignements détaillés sur les cultes du Vieux Monde, comme les pervers Sybarites et la Gueule
Fétide.

e Un guide de création de nouveaux cultes, ainsi que des informations détaillées permettant de créer des
gourous comme 1’Acolyte et le Magus.

« Un vaste répertoire d’objets du Chaos, comme le Macabre Festin et le Catalogue de Chair.

e Des informations complétes sur la création des hommes-bétes développant celles qui figurent déja dans
le Bestiaire du Vieux Monde.

* Un tas de nouveaux monstres du Chaos, comme 1’amphisbéne, le basilic et le jabberwock.

* Un précis géographique abordant 1a Norsca, accompagné d’un guide de création de personnages norses
et de gestion de campagnes norses.

e Une description des sauvages peuplades du Chaos, dont les Kurgans et les nains du Chaos.

* Des régles complétes visant 2 jouer des serviteurs du Chaos, dont de nouvelles carriéres, des récompenses
et des dons du Chaos.

* Plus de 100 armes et objets magiques du Chaos qui vous aideront 2 vous attirer les bonnes graces des
Dieux Sombres.

e De nouveaux domaines du Chaos pour les noirs magisters qui vénérent Nurgle, Slaanesh et Tzeentch,
dont de nouveaux sorts incluant béatitude funeste et pantin de chair.

® Des tables d’effets secondaires avancées a 1’artention de ceux qui jouent avec la magie noire.

e Les profils complets des démons emblématiques du Chaos, du pitoyable nurgling aux terrifiants démons
majeurs comme le gardien des secrets.

* De nouvelles folies et maladies.

* Un guide détaillé des Désolations du Chaos et des lieux étranges qu’on y trouve.

o Er bien d’autres connaissances qui pousseront vers la folie les héros les plus endurcis.

Le Tome de la Corruption est bourré d’informations traitant du Chaos et de ses serviteurs. Guide
indispensable pour le meneur de jeu, il accompagne parfaitement WDR en permettant aux personnages
de servir le Chaos, leur proposant carriéres, sorts, rituels, objets et détails les plus fous qui changeront 2
jamais la face de vos parties.
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CuariTrE I: LE CHAOS DANS
LE VIEUX MONDE

Car voyez-vous, tfy a bien %teﬂ’tﬁs, avant [ :}ﬁﬁuﬂ'ﬂbn des eﬁ‘is, des nains, des humaihns ot mime des /iaﬁfﬂg é’[y avait les Anciens. Nous savons S et

de chose e feu fe untt?iut:, tads 1ls Hafent l}:\muitres incontestés de toutes choses, i [ eZ;uf des Dt?_:tyc esp-lmes. ’Zemﬁnt, un jouvot'r tmense s accom-

pogne toujors detris grandes refﬁansa[;tﬂ'teic. Finstar d autres mortels sondainement fwvestis de capacités divines, les Anciens semontrirent dérnisonnables

ot firent manvais sage de leurs _ﬁouvot'rs. 1s voulurent modeler e monde & leur t?nage, dlover des #ONEAgNCS ot creuser des océans. On raconte ﬂu’t'l.’s t’ﬂﬂff
brent [ vie ayx eﬁ% o fagonnérent les nains & 'ﬁum'r de [ terre elle-mime. Heas, er feur toutejrmfssance, ils étatont t'ﬂlﬁug%{ts.

Uhe gmmﬁ calamité s abattit sur notre monde. Les Anciens, v AU, vivaent & Lombre de [z Porte des Ct?gtyc, Pentric des royaumes divins. Peut-
dtre s di’et_yc se lasstrentAls de Corgued de ce tout _ﬁrem{er euple, fﬁmtf?tre les Anciens abustrent-Als de leur magt?: _frrod;' feyse olt;;ﬁeutrém lo main des
Pusssances de o Déchéance ty estfeﬁ  pour _Azue?w chose. Qnot [/ Len soit, [n L forte SW’!I o Cest m'nst'ﬂue e monde fut mortellement blessé. Le Chaos

orla, altérant ot ditrussant tout ce iu’il’tm ast. Et clest déﬁms e temfs que le Chaos s’t'ffﬁftre dans notre monde, sans I’ffrt't, zﬁ'uunt ot rg‘fuant come

marées de Locian,

jl o suste de ce cutuc_lj'sm Phumanitése ﬁve@_vﬁu et conquit e monde, se taillant des toyanmes et batissant des cités sur cette terre subtslement corrompue.
Cenx ﬂu{n’étut?mt t pos sat%u’ts de leur sort migrasent vmn% nord, vers Cancienne Portel%; Cie, o 1ls étatent t'%zmﬁl}mnt métmnoﬂrh‘ose’s ot il

dtnes datent emporties par les vents du Chaos. D' autres hommes se itent ey quite du savorr oublié des s Anctens, pillant s toxtes t'nterdi'ts_ﬁour dicowmir
infames secrits ot S approprice W@w briles de lewr jouvo‘t;%gerdia_/l cﬁaﬂm’ Blaspheme, le grand CEAl du Chaos s ouvrait plus grand et deversadt une
marée m@‘i’ e aud se rﬁrand;ut de jlhs en _ﬁﬁw os vers [e sud, Ji:.siu’ﬁ atteindre nos territofres, Portés S ar cette marde arriverent cliaﬂ_tpt'ans sans dme
et los ﬂ'ﬁ@/ul?l}s %’”ﬂwns Maintes et maintes fots, des hommes cf des ﬁmmes assi COUTYEAS que vertucs téussirent & contenit leurs assants. Les _ﬁértbdés
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ordonné d’élaborer une histoire complete du Chaos et des

ravages qu’il a causés sur nos terres. Il faut que je catalogue les
horreurs du Chaos! A la simple pensée des légendes, des contes et
des histoires contradictoires, un frisson d’excitation a couru le long
de mon échine, mais la dépravation et 'influence corruptrice des
Dieux Sombres m’ont glacé le sang. En fin de compte, j’ai tout de
méme fait de mon mieux pour explorer l'interdit et pour en
apprendre le plus possible sur les fléaux qui hantent notre monde. Je
ne peux apporter absolument aucune garantie sur I’exhaustivité de
mon travail, car les voies du Chaos sont complexes et variées et de
nombreux «faits» sont encore ignorés. Je ne demande qu’une chose:
que Sigmar m’accorde sa miséricorde.

On m’a chargé d’une tache impossible. Mes maitres m’ont

Les Royaumes du Chaos se dilatent et décroissent au gré des
courants de I’histoire. A certaines périodes, il a pu paraitre plausible que
le Chaos ait été quasiment éradiqué du monde et que les vies des
hommes et des autres races en aient €té libérées a jamais. Mais ces
périodes sont breves et ne sont guere plus que des songes idylliques.
Car, inévitablement, I'ceil s’ouvre a nouveau et les ténebres descendent
du Nord pour ravager toutes les terres sur lesquelles elles se répandent.

Toutefois, avant de nous plonger dans la description des horreurs du
Chaos et de ses déprédations sur les terres sacrées de I’Empire, il serait
bon de parler du nouvel éclairage que jette laTempéte du Chaos sur la
situation. Il est bien vrai qu’il existe toutes sortes d’archives et de
documents relatifs a la Grande Guerre contre le Chaos. On connait
I’héroisme de Magnus le Pieux et le sort tragique de Praag, cette cité a
lorée des territoires glacés du Kislev. Cependant, la gloire de ces
combats s’estompe avec le temps, de méme que les souvenirs et les
peurs s’évanouissent un peu plus a chaque nouvelle saison qui passe.
Ce qui était autrefois considéré comme des faits avérés glisse peu a
peu dans la supposition, puis dans la 1égende, pour finalement tomber
dans le mythe. Le passé est le passé, et les histoires qui parlent de cette
ténébreuse époque ne sont plus rien d’autre que les chimeres de
quelques prétres fanatiques et autres fous furieux (s’il existe une diffeé-
rence entre les uns et les autres).

Mais les choses ont bien changé. De nos jours, trop d’habitants du
Vieux Monde ont vu leurs vies réduites a néant dans le sillage de la
noire croisade d’Archaon. Descendues des sinistres territoires des
Désolations du Chaos, les armées du Chaos nous ont déclaré une
guerre sans merci, ravageant nos terres et donnant vie aux anciennes
légendes et a nos cauchemars les plus effroyables.

Aussi, sous ce nouvel éclairage, I'histoire qui suit prend-elle
quelques libertés avec la vérité en prétant, peut-étre, plus de crédit
que n’en accordent généralement les érudits aux plus anciennes
légendes. Pourtant, au regard des horreurs auxquelles nombre d’entre
nous ont assisté au cours des derniers mois, moi y compris, il faut bien
croire que rien n’est impossible.

L
\

Voila comment tout a commencé: les origines de milliers d’années de
souffrances humaines. Comment I’ceil du nord s’est-il ouvert? Personne
ne le sait vraiment. On connait des légendes qui parlent des Anciens qui
naviguaient dans des vaisseaux d’argent sur la mer des étoiles, mais ces
histoires sont a peu pres aussi crédibles que les mythes colportés par
les chamans norses qui prétendent que tel ou tel dieu a abattu tel ou
tel démon. Evidemment, les elfes, qui sont ceux qui en savent le plus,
ne disent quasiment rien. Ce que nous considérons comme la vérité est
un amalgame issu d’'une centaine d’histoires différentes propres aux
différents peuples du Vieux Monde et des territoires environnants.

11 existe toutefois une constante dans toutes les histoires relatives aux
premiers jours du monde: toutes parlent d’une grande calamité. Quelque
chose de glorieux, de merveilleux et de puissant fut détruit et, du méme
coup, disloqua la réalité en faisant pénétrer le Chaos dans le monde.
Les plus anciennes légendes parlent d'une race d’étres supérieurs

appelés les Anciens. On dit qu’ils vinrent 15000 ans avant I'ére de Sigmar,
amenant avec eux une race de serviteurs qui portaient le nom de Slanns.
D’apres ce que 'on croit savoir, ces serviteurs vivaient alors dans les
jungles fétides de Lustrie. Les Anciens étaient trés puissants, au point
d’étre capables de modifier le monde, d’altérer ses mouvements, de créer
des océans et des montagnes et de transformer la terre suivant leurs
conceptions et leurs goiits. A leur arrivée, le monde était prisonnier d’'une
couche de glace qui recouvrait toutes les contrées, méme celles des
mythiques Rois des Tombes dont les sables sont capables de dépouiller
un homme de ses chairs pour n’en laisser que le squelette. Ils firent
fondre la glace et métamorphoserent le monde.

Les Anciens étaient semblables a des dieux. Ils créerent les races
primordiales et leur attribuerent une place dans le monde. Les elfes
s’établirent a Ulthuan et les Anciens donnerent les montagnes aux
nains. Qui peut savoir quelles autres races ils créerent? Mais, en dépit
de tous leurs efforts et quelle qu’ait pu étre leur intention, cela ne
devait pas durer. Ces étres tiraient leur pouvoir et leur magie de
grandes arches installées dans le nord et le sud, des portes immenses
qui s’ouvraient sur les cieux. C’était de 1a que leur venait I’énergie qui
leur permettait d’altérer le monde. Hélas, 'une des portes s’effondra et
le monde fut victime d’une grande déchirure Tout a coup, la ou
autrefois jaillissait une source de bonté et de bienveillance, il n’y avait
plus qu’une épouvantable blessure qui vomissait des démons armés de
leur redoutable magie corruptrice. Par contrecoup, la destruction de la
porte engendra toutes sortes d’abominations; c’est ainsi que débuta la
premiere des Incursions du Chaos. Les quelques Slanns restants s’effor-
cerent de contenir les dégats causés par le cataclysme, mais ils
n’étaient pas assez nombreux et, tandis qu’ils succombaient les uns
apres les autres, le Chaos gagna en puissance. Le monde paraissait
vou€ a la ruine. Il I'était, en effet, mais il n’€tait pas encore mort.

Ce furent les elfes qui prirent la releve des Slanns dans leur lutte
contre les démons. Emplis de courage par toutes les faveurs qu’ils
avaient recues des Anciens et bien décidés a sauver leur monde, ils
rallierent leurs forces et combattirent les démons durant cinq siecles,
faisant de leur mieux pour contenir les avancées de la souillure
toujours grandissante des ténebres. Malheureusement, chaque
victoire était suivie de deux défaites et les elfes furent repoussés de
plus en plus loin vers le sud, jusqu’a se voir obligés de combattre sur
les rives mémes de leurs iles. C’est alors qu’Z&narion, un grand héros
des elfes, traversa la flamme sacrée de I’énergie divine. Il en ressortit
sous la forme du premier Roi Phénix d’Ulthuan. Empli de puissance
par I'énergie mystique des Anciens, il s’associa a une assemblée de
grands mages elfes pour élaborer un sort d’'une incroyable puissance.
Ensemble, ils créerent un vortex destiné a attirer toute la magie vers
Ulthuan. Grace a cette manceuvre, les démons se trouverent soudain
dépouillés de leurs pouvoirs et les créatures maléfiques des
Royaumes du Chaos furent contraintes de se retirer.

/Enarion avait un fils, Malékith. C’était un puissant guerrier et un
grand sorcier, et tous voyaient en lui ’héritier du trone de son pere, le
prochain Roi Phénix. Par malheur, il succomba aux tentations de la
magie noire et finit par étre entiecrement consumé. Son coeur s’emplit
d’une noire ambition et il recut bientot le surnom de Roi Sorcier. Au
fil des années, Ulthuan ne devait guere connaitre la paix, car le Roi
Sorcier ne cessa d’engager guerre sur guerre contre son propre
peuple. Apres une breve période de répit, le Chaos revint a la charge
durant I'¢ére de la Déchirure, une sombre époque qui débuta lorsque le
Roi Sorcier décida de détruire le vortex. Par cette terrible action,
il réussit a endommager le vortex qui tenait le Chaos a distance, le
délivrant et lui permettant de se déchainer a nouveau sur le monde.
En fin de compte, ses efforts échouerent, mais la cruauté et la vilenie
de Malékith alimenterent la puissance des Dieux Sombres et les renfor-
cerent en leur permettant d’acquérir une influence sur ce monde.

Le monde continua a tourner tant bien que mal et les races ainées
laisserent la place aux humains qui émergeaient de leurs cavernes. Petit
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LES PUISSANCES DE LA DECHEANCE

Les Dieux Sombres ont toujours existé. C’est du moins le credo
de leurs adeptes les plus fideles. Et, en vérité, cela pourrait bien
étre vrai, mais le premier signe de leur divine malveillance
apparut au moment du schisme qui fut a I'origine de I'apparition
des elfes noirs. Il existe d’innombrables princes démons et
maitres infernaux, mais ce panthéon est dominé par quatre dieux
principaux : Khorne, Nurgle, Slaanesh et Tzeentch. Pour en savoir
plus a leur sujet, consultez le Chapitre XV: Les Sombres
Pouvoirs.

Khorne %,

Le Dieu du Sang, qu'on appelle aussi le
Seigneur des Crines, est la cruelle divinité
de la fureur et de la haine, du sang versé et
de la guerre. Ses adeptes jubilent au
milieu des massacres et adorent la
sensation du sang chaud coulant sur leur
peau. Ses légions constituent la pierre
angulaire des armées du Chaos. -
Khorne commande aux terribles
maraudeurs assoiffés de sang et aux innombrables
meurtriers qui grouillent sur les champs de bataille.

Nurgle

Grand-pere Nurgle est le Seigneur de la
Pestilence, le dieu lépreux du désespoir,
de la peur, de I'horreur et de la mort. Il
personnifie la peste et I'affliction qu’elle
répand dans son sillage. Linfluence de
Nurgle est partout, depuis le pourris-
sement des chairs jusqu’a la prochaine
peste qui décimera la population d’une
cité tout entiere. Ses champions, les cheva-
liers de la Peste, font partie des plus odieux de
tous les serviteurs du Chaos.

Slaanesh

Le Sombre Prince du Chaos est le plus jeune des quatre
dieux majeurs du Chaos. Il porte une multitude de
noms, tels que Le Serpent, Shornaal ou Lanshor, et
le Seigneur des Plaisirs est le saint patron de tout
ce qui est beau et séduisant. Il est le grand
maitre de I'orgie et de la puissance créatrice,
et ses domaines d’influence comprennent
la musique, l'art en général et les passions.
C’est pour cette raison qu’'un grand nombre
d’adeptes affluent a son service.

Tzeentch

Le Maitre du Changement est le sombre dieu de
I'espoir, de la métamorphose, de l'altération de
tout ce qui existe. Il symbolise toutes les
mutations, toutes les corruptions, les
intrigues ténébreuses et les complots les
plus vils. Il soutient les révolutionnaires et
il est secretement vénéré dans tout le
Vieux Monde. Tzeentch attire aussi les
sorciers car il est également le dieu de la
magie; c’est pour cela que de nombreux
sorciers renégats, mécontents, se tournent vers lui.

a petit, les elfes et les nains commencerent a traiter avec ces tribus
primitives. Bientot, ’humanité prit son essor depuis le continent sud et
commenca a établir de petites communautés sur le continent nord, le
long de la cote de la mer Tiléenne et du golfe Noir. Peu a peu, ces

DIFFERENTES THEORIES,
PROFANES ET RELIGIEUSES

Méme confrontées aux preuves les plus irréfutables, de
nombreuses personnes préferent se raccrocher aux arguments
de la logique et de la raison lorsqu’il est question de la grande
menagce qui réside dans le nord. A I'évidence, personne ne doute
de l'existence de_la magie. Les Colleges d’Altdorf sont la preuve
tangible de son existence. Pourtant, certains érudits s’obstinent a
nier la relation qui peut exister entre la magie et les Royaumes
du Chaos, ce territoire incontrolable ou la réalité devient liquide,
changeante a I'extréme et ou elle est en mutation permanente.

Selon certaines théories, la nature cyclique des Incursions, ces
sanglantes invasions venues des Désolations du Chaos, suggere
qu’elles pourraient étre motivées par autre chose qu’un simple désir
de destruction. Elles résulteraient plutét d’'un accroissement
démographique incontrolé. Les Désolations sont une région
totalement sinistre, inhospitaliere aux étres vivants. Manquant de
ressources, de terres cultivables et de nourriture pour leur bétail, les
habitants de cette toundra balayée par la bise ne peuvent plus
supporter les rigueurs de la famine. Poussés par la nécessité, ils se
ruent en masse vers le sud pour y piller les riches prairies de
IEmpire, du Kislev et dailleurs. Pour étayer leurs théories, les
penseurs citent en exemple les pillards norses qui suivent
clairement cette ligne de conduite. Cependant, bien qu’ils expli-
quent les Incursions par la surpopulation, ces érudits ne sont pas
stupides au point de nier la présence des serviteurs démoniaques et
des abominations qui soutiennent les barbares dans leurs attaques.

11 ne s’agit la que d’une opinion populaire parmi d’autres. Selon
certains prétres hérétiques, aucune force particuliere, aucun
panthéon de dieux maléfiques n’incite les damnés a monter a
lassaut. Il existe cependant un conflit d’opinions entre eux:
quelques-uns affirment que les dieux n’existent pas et ne sont que
le reflet des terrifiantes énergies qui s’écoulent de la blessure du
monde. A leurs yeux, rien ne différencie Khorne d’Ulric ou Shallya
de Slaanesh : tous ces dieux sont semblables, ce sont des étres dont
Iexistence dépend exclusivement des espoirs et des craintes de
I’humanité. En un certain sens, les dieux ne seraient que des reflets
psychiques renvoyés par I'Aethyr, engendrés par une grande
illusion collective partagée par les créatures pensantes du monde
entier. Dans cette optique, les flambées du Chaos résulteraient des
manquements moraux et éthiques de ’humanité. Plus les humains
sont animés de motivations malsaines, plus grande est l'attraction
qu’ils exercent sur les horreurs reflétées par les Royaumes du
Chaos. Néanmoins, il vaut mieux garder de telles opinions pour
soi, car les répurgateurs considerent les hérétiques qui propagent
des pensées dangereuses avec encore plus de suspicion qu’ils n’en
ont pour les mutants.

populations se déplacerent vers le nord et fonderent les premieres
villes. Parmi ces premiéeres cités, il en était une qui les dominait toutes
par son importance : Tumas. Mais sa grandeur ne devait pas durer, car
en punition de I'arrogance de son peuple, les dieux abattirent la cité,
firent pleuvoir les feux du ciel sur ses habitants et leur envoyerent des
hordes de rats porteurs de peste. Les ruines de cette cité sont depuis
toujours connues sous le nom de Skarogne, le coeur gangrené et
ténébreux de 'empire des hommes-rats.

Toutefois, le Chaos avait beau s’insinuer dans le coeur et I'ame des
hommes et renouveler ses assauts depuis les tumultueux territoires
du nord, il ne parvenait pas a prendre completement possession de
I’humanité.Au fil des millénaires, le Chaos engendra des démons qu’il
lacha sur le monde, mais ces créatures n’en étaient pas natives et ne
pouvaient y demeurer bien longtemps. La corruption de la malepierre
et des virulents Vents de Magie donna naissance a des hordes
d’hommes-bétes qui peuplerent les endroits les plus ténébreux du
monde. Pourtant le Chaos ne parvenait pas a prospérer tres
longtemps car sans mortels pour le craindre, il ne pouvait alimenter
sa fureur. C’est alors que Be’lakor arriva.
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Be’lakor était un sauvage, un primitif venu d’une terre inconnue.
Son nom est resté dans les annales comme celui du premier mortel
qui donna son ame aux Sombres Pouvoirs. C’était un formidable
guerrier et un inconditionnel champion des ténebres. Les Dieux
Sombres lui accorderent leur faveur et ils appelerent vers le nord,
dans les Désolations du Chaos. Il s’enfonca de plus en plus loin dans
cette sinistre contrée et finit par arriver a la porte des Royaumes eux-
meémes, a 'endroit ou la raison vacille. Les Dieux Sombres récompen-
serent alors son courage en détruisant son enveloppe mortelle et en
le recréant a leur image : celle d’un prince démon.

Sous sa nouvelle forme, il devint redoutable. Il marcha a la téte de ses
légions, détruisant tout ce qui se dressait sur son passage et attirant a lui
des mortels venus du monde entier pour se joindre a sa horde. Il finit
par étre vénéré comme un dieu. Mais, en méme temps que son pouvoir
et son influence, son orgueil enfla de facon démesurée. Ce furent son
arrogance et sa conviction qu’il était devenu I'égal des divinités
majeures qui causerent sa perte. Les Quatre Puissances le jetérent a bas
et Tzeentch, le Maitre du Changement, le maudit et le métamorphosa.
Apres avoir été un demi-dieu, Be’lakor devint un fantome frappé de
confusion et d’aliénation mentale, qui restera pour toujours I'image
méme de ce que peut étre le Chaos. Il devint ’Augure, Celui qui
Couronne les Conquérants. Il ne devait plus jamais défendre la cause du
Chaos ni en étre le champion. Jusqu'a la fin des temps, il était
condamné a ne plus étre que le serviteur et '’esclave des mortels qui
attireraient 'attention des Puissances de la Déchéance.

Le premier champion qu’il intronisa fut Morkar I'Unificateur. Avec
l'aide de I’Augure, celui-ci lanca une offensive foudroyante a partir des
Désolations du Chaos. Il serait parvenu a écraser les royaumes du sud si
la grande armée des tribus réunies, menées par Sigmar, ne s’était dressée
contre lui. Sa défaite, comme toutes celles des champions qui lui succé-
derent, raviva les regrets qui accablaient Be’lakor depuis sa disgrace.
Lhorreur de son sort lui fit perdre ce qui lui restait de raison et il hurla
pendant des siecles, ne s’arrétant que lorsqu’il devait placer la Couronne
de Domination sur la téte de nouveaux insensés en quéte de gloire.

La puissance de

I'ennemi croit
(o

Malgré la défaite de I'Unificateur, le Vieux Monde devait affronter son
lot de difficultés. Empire était encore balbutiant lorsqu’il repoussa
les forces du Chaos et, ayant a peine fait ses premiers pas, il lui fallut
lutter pour maintenir sa cohérence.Au cours des années suivantes, les
pillards norses ne cesserent de harceler les régions cotieres, sacca-
geant les villages du nord. Il suffisait de voir leurs ignobles chamans
et leurs infames féticheurs pour comprendre qu’ils servaient les
Dieux Sombres. Toutes sortes de démons et de champions lancerent
des offensives a partir des Désolations, mais celles-ci restaient désor-
ganisées et sporadiques. Ainsi, pendant des siecles, 'Empire échappa
a une invasion vraiment massive.

Le reste du monde n’était pas plus sar. Le Chaos lanca des armées
d’invasion vers le Cathay, Naggaroth et méme les Terres Sombres,
déclenchant des conflits qui devaient durer des décades et faire des
milliers de victimes. Pendant ce temps, dans 'Empire et le Vieux
Monde, les mortels semblaient ne pas demander mieux que d’ouvrir
la voie a la prochaine Incursion. Sans se soucier des épreuves que leur
comportement entrainerait dans les siecles suivants, ils s’engagerent
hardiment sur le chemin de la décadence et de la corruption. Pendant
que '’humanité trafiquait avec l'interdit, le culte de Sigmar grandit
pour devenir une puissance avec laquelle il fallait compter, rivalisant
avec la foi ulricaine et éclipsant les cultes des autres dieux. Cette
ascension déclencha de violentes disputes qui dégénérerent en
conflits ouverts et ces rivalités ne firent qu’éloigner un peu plus les
habitants du Vieux Monde des doctrines des dieux.

L'humanité s’éloigna des lumieres de la piété et de I’honnéteté pour
se plonger dans des sujets plus ténébreux. Aucune couche de la
société n’échappa a ces défaillances morales de plus en plus généra-
lisées. Les nobles s’enfermaient dans leurs palais pour se vautrer dans
la débauche, tandis que les gens du peuple se tournaient vers les

Il existe deux théories au sujet de la malepierre. La premiere nous
enseigne que ce minéral est le seul vestige de la destruction de la
Porte des Cieux. Ses énormes fragments fumants se seraient
répandus partout a la surface du monde et auraient fini par étre
ensevelis au fil du temps. La seconde affirme que la malepierre
serait un phénomene d’ordre magique qui se produit lorsqu’une
énergie magique & voie de corruption est libérée dans le monde
et stagne dans certaines zones ou elle se transforme graduel-
lement en une substance tangible. Pour ma part, je pense que ces
deux théories sont exactes.

sorciers de village et les envotiteurs pour se soulager des pestes et des
menaces surnaturelles occasionnelles. C’est au cours de cette époque,
qui dura plusieurs siecles, que les premiers cultes du Chaos
apparurent, commencant sous la forme d’associations d’intellectuels
et de gens préoccupés de croyances hérétiques. Certains des grimoires
les plus sacrileges que I'on connaisse, au nombre desquels on trouve
les divagations de Nécrodomo, ont été écrits et diffusés dans I'intelli-
gentsia a cette période. Les Puissances de la Déchéance étendaient
leurs griffes depuis I'au-dela afin de déformer et de modeler les coeurs
et les ames de tous les bons citoyens.

En 1111 CI, la peste noire frappa 'Empire.Au début, le peuple pensa
qu’il s’agissait d’'une malédiction destinée a le punir de son
immoralité. L'épidémie se propagea de ville en ville, voyageant grace
aux routes et aux voies navigables, et finit par atteindre les moindres
recoins du pays. Les victimes se compterent par milliers et ce fut la
panique. Des campements de malades firent leur apparition devant les
remparts des grandes cités, tandis qu’a I'intérieur des quartiers entiers
étaient décimés par la maladie. Avec la progression de I'épidémie vint
le désespoir et les hommes se tournerent vers le Maitre de la Peste et
de la Pestilence pour trouver un soulagement a leurs souffrances.

C’est alors que les hommes-rats firent leur apparition.
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Surgissant du sous-sol comme une grotesque
parodie d’humains et de rats, les skavens se ruerent a I'attaque
avec leurs yeux rouges et luisants et leurs mufles dégoulinants de
bave, avides de se repaitre du sang et de la chair des €tres humains.
L'Empire était toujours dans les affres de la peste noire; il était mal
préparé a résister a cette nouvelle menace et la liste des victimes
s’allongea de jour en jour, tandis que les nobles décadents se lamen-
taient sur leur infortune. Heureusement, un héros émergea de cette
multitude confuse: Mandred le Tueur de Rats, Comte du Middenland.
1l rallia le peuple de 'Empire et combattit les skavens pendant pres de
quinze années. La ou d’autres avaient échoué, Mandred réussit, parvint
2 décourager I'ennemi et le forca a retourner 1a d’ou il était venu. A la
suite de cette victoire, la stabilité revint et Mandred s’efforca de
gouverner 'Empire dans les années suivantes, purgeant son royaume
de la corruption et du mal... jusqu’a son assassinat, en 1152.

Mordheim I

Mandred avait réussi a débarrasser le royaume des infimes hommes-
rats, mais il n’avait pas réussi a restaurer le sens de l'unité nécessaire
pour maintenir la cohésion de ’Empire dans la période qui s’ensuivit.
Neuf siecles environ apres sa mort, 'Empire se fragmenta et vola en
€clats, les cultes des Dieux Sombres prospérerent et le mal envahit le
royaume. A la faveur des troubles du second millénaire, Be’lakor
s’évada des Royaumes du Chaos pour arpenter une nouvelle fois le
monde des mortels.

En 1999 CI, il parvint a s’échapper des Royaumes du Chaos
pendant suffisamment longtemps pour s’établir dans la cité infernale
de Mordheim, ou il passa a la postérité sous le nom de Seigneur des
Ombres. Il avait réussi a fuir en prenant possession du corps de
Kharduun le Glorifié, le dernier seigneur de guerre a avoir bénéficié
de la faveur des dieux, mais au lieu de recouvrer la liberté, il découvrit
qu’il était prisonnier. Be’lakor espérait recouvrer son ancienne gloire
en accumulant d’énormes quantités de malepierre. II commenca
donc a amasser de vastes réserves de cette vile substance. Cela
semble étre I'explication la plus probable, mais il n’en est pas resté
grand-chose apres que la cité ait été anéantie sous les coups du
glorieux marteau de Sigmar.Tout ce que I'on sait, c’est qu’il gouverna
la cité en tant qu’Empereur des Ténebres et que sa parole y avait force
de loi. Il était entouré de ses laquais, les Possédés, des humains qui
avaient vendu leur ame aux Puissances de la Déchéance et s’étaient
laissés posséder par des démons. Ces démons arpentaient les rues de
la ville et tous ses serviteurs s’efforcaient de récolter de plus en plus
de malepierre afin de créer encore plus d’abominations. A la fin, la
haine et la fureur qui I’habitaient ayant consumé le corps qu’il avait
usurpé, il fut renvoyé, hurlant, vers les Royaumes du Chaos.

La Grande Guerre

contre le Chaos O
AN

Presque trois siccles plus tard, les sinistres présages annonciateurs
d’une nouvelle Incursion €taient visibles a I'ceil nu pour tous ceux qui
se souciaient de ce genre de choses, mais la suffisance des préten—
dants Empereurs était telle que personne n’en tint compte. A cette
époque, 'Empire était déchiré par les dissensions entre les différentes
factions qui s’affrontaient pour prendre le contrdle du pouvoir,
alimentant leurs disputes par des controverses religieuses et des
luttes intestines. Ayant tout perdu de sa gloire d’antan, 'Empire était
a genoux. Dans cette ambiance orageuse, la venimeuse influence des
Dieux Sombres enfla de nouveau. Les récoltes se mirent a pourrir sur
pied, couvertes d’'une écume visqueuse et nocive, et le bétail mourut
a la suite d’étranges maladies. Nurgle avait jeté son dévolu sur le
royaume de Sigmar. Les gens avaient beau savoir qu’ils étaient
victimes d’une malédiction, ils étaient impuissants a y remédier.

Tandis que I'Empire dépérissait, une grande guerre pour la
domination se déroulait dans les Désolations du Chaos. La tribu des Kuls,
I'une des nombreuses tribus du peuple kurgan, émergea en tant que
tribu dominante essentiellement grace aux efforts acharnés d’Asavar. Ce
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puissant chef avait fait ses preuves aux yeux de ses semblables, en tant
qu'excellent guerrier et chef respecté. Cela faisait de nombreuses
années qu’il arpentait laTerre des Ombres a la téte de sa tribu, engageant
le combat contre les tribus rivales et faisant courber leurs chefs sous son
joug. Ses armées grandissaient de jour en jour et il fut bientot le plus
grand chef du nord. Les chroniques qui parlent de ce champion
rapportent que la lumiere des Dieux Sombres illuminait ses yeux et que
son armure laquée de rouge irradiait de la lumiere de la haine. A chaque
nouvelle victoire, de nouvelles bandes guerrieres se ralliaient a grand
bruit a sa banniere, grossissant ses légions jusqu’a ce qu’il fit prét a
prendre lIa direction du sud pour s’emparer du trophée qui I'attendait. A
la téte de ses armées, il marcha donc sur I'Empire et traversa le Pays du
Grand Crane ou il vendit des esclaves en échange de machines de guerre
démoniaques fabriquées par les mains expertes des nains du Chaos. Il
continua ensuite vers la Haute Passe, ou il recruta des hordes d’hommes-
bétes et de dragons-ogres afin de soutenir sa cause.

L’Empire était incapable de lui barrer la route. Les hommes-bétes de
la forét des Ombres se multiplierent et envahirent de vastes portions
de territoire en Ostland et en Ostermark. Les guerriers du Chaos
traverserent tout le nord de I'Empire et arriverent jusque sous
I'ombre des remparts d’Altdorf. En avant-garde involontaire, ils
poussaient devant eux un inépuisable flot de peaux-vertes, que
lapproche de ces armées avait chassés de leurs repaires.

La déroute

A l'automne de I'année 2301, 'Empire avait sombré dans I'anarchie la
plus totale. Des milliers de gens périrent des suites d’une famine
causée par les épidémies qui avaient décimé les récoltes et le bétail au
cours de I'été précédent. Des multitudes de réfugiés afflucrent vers les
cités. Ceux qui étaient restés dans les campagnes servirent de proie
aux hommes-bétes en maraude. Les échanges commerciaux furent
quasiment interrompus, car les voies navigables étaient devenues trop
dangereuses pour le transport des marchandises. La famine s’aggrava
et fit de nouvelles victimes. Cette terrible époque était idéale pour la
multiplication des fanatiques. Hurlant a tous les vents, des philosophes
de coin de rue qui voyaient la mort en toutes choses prophétisaient la
fin du monde et 'avenement d’une ere de souffrances. Des bandes de
flagellants rodaient dans les campagnes, s’attaquant sans discrimi-
nation aux émissaires du Chaos et aux honnétes gens. De leur coté, les
répurgateurs appliquaient leur justice sans le moindre controle et
assassinaient des centaines de suspects au nom de Sigmar. Pendant ce
temps-a, les 1égions d’Asavar grandissaient toujours.

A Kisley, le tsar commenca a s’alarmer, car ses €claireurs lui avaient
rapporté qu'une armée forte de centaines de milliers d’hommes
préparait une attaque contre son royaume.Au désespoir, il envoya des
messagers a 'Empire, suppliant ses dirigeants de lui préter assistance.
La nouvelle parvint aux oreilles du Comte d’Ostland, qui depuis
plusieurs années menait une guerre perdue d’avance contre les
hommesbétes. La haine farouche qu’il ressentait a I'égard du Chaos
éclipsa toutes ses autres préoccupations et il se précipita au secours du
Kislev a la téte des forces qui lui restaient, désireux de lutter contre la
tempéte qui se préparait. Hélas, il fut le seul a répondre car le reste de
I’Empire était trop profondément immergé dans la déraison pour réagir.

Mais I'espoir devait tout de méme fleurir. Tandis que certains
hommes s’abandonnaient ouvertement aux dieux du Chaos, a Nuln,
un dénommé Magnus le Pieux s’attira un grand nombre de partisans
par ses préches. Son bon sens et a sa ferveur étaient tels qu’il réussit
a convaincre la population de Nuln de repousser les ténébres qui
s’étaient emparées de leur cité et de se joindre a lui dans sa croisade
pour sauver leur terre bien-aimée.

Lautomne céda la place a I'hiver et les armées du Chaos se mirent
finalement en marche vers le sud. Les forces combinées du Kislev et
de I'Ostland se porterent a leur rencontre, montant vers le nord, bien
qu’au fond de leur coeur les hommes sussent tres bien qu’ils étaient
trop peu nombreux pour arréter 'ennemi. Les troupes de 'Empire et
du Kislev furent écrasées par la horde d’Asavar; il n’y eut guere de
rescapés pour s’en aller porter la nouvelle de cette défaite. Frappés
d’horreur, les Kislevites reculérent tandis que les maraudeurs pillaient
leur royaume et, en quelques mouvements décisifs, anéantissaient le
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LA PROPHETIE

«Forgés de l'autre monde, six trésors il possédera.

Tous wervont la -comronne scintillant sur sa tete et son-eil grand
< ouvert, le fléau des mortels.

I sen ira dans le monde au.pas de son~cheval.

Li, quatre suniront en un seul et Lon werra paraitre les -cing
7 4
armées du- destin.

Ainsi- le monde sanva que la dernitve des guerves wient de
-Commencer .

Marchant au-cear des-vuines, un bumblejouvenceau. La-coléve seva
son.pain, le sang sera son win.

De. la terre asservie un-champion montera. La maladie sera. sa perte
et som divin sauvesr.

Le fils dun-voi-sera Félu. En: puissance flovissant, son' nom sera
13 /
glorific.

Et . avec Jadvenue de la fin des temps, Pancien tombera sous la
main du~jouvenceay. »

— Extrait du Recueil des Divinations célestines
de Nécrodomo I'Insensé

peu qui restait des armées du Kislev pour se jeter avec avidité sur les
terres fertiles du centre de la nation vaincue.

Le siege de Praag était inévitable et la population se prépara a
soutenir I’assaut avec la quasi-certitude d’étre anéantie. Des milliers
de paysans abandonnerent leurs fermes de la campagne environnante
pour la protection que leur offraient les remparts de la cité, en
apportant avec eux tout le bétail possible. Hélas, il s’avéra que toutes
ces préparations €taient insuffisantes et une épidémie éclata parmi
les réfugiés. Le grand ost d’Asavar établit son campement autour des
remparts et celui-ci parut se contenter de harceler la ville. La
population de Praag combattit de son mieux, mais elle parvenait a
peine a repousser les envahisseurs a chaque nouvel assaut. C’est alors
que les gens de Praag entendirent parler d’'un nouveau héros et
apprirent que Magnus était en route a la téte d’'une armée, bien
décidé a écraser les forces du Chaos et a sauver leur cité.

Par sa ténacité et sa dévotion a Sigmar, Magnus rassemblait chaque
jour plus de partisans autour de lui. Ceux qui le rejoignaient étaient de
tous les milieux et de toutes les conditions et ils constituerent bientot
une armée disparate composée d'un mélange de populace, de
fanatiques et de soldats professionnels. Voyant cela, les Comtes
Electeurs mirent leurs différends de coté et se joignirent 2 lui, ajoutant
leurs propres soldats a son armée déja conséquente. C’est ainsi que
Magnus et ses partisans prirent lentement la direction du nord, mais ils
ne furent pas assez rapides pour sauver les Kislevites assi€gés.

La chute de Praag

En 2302, I'assaut tant redouté arriva enfin. Asavar lanca toute son
armée sur Praag, bien décidé a I'anéantir. Il triompha de ses défen-
seurs et prit la ville au nom de ses ignobles maitres. Lorsque Praag
tomba enfin, un vent de ténebres descendu des Royaumes du Chaos
souffla en rugissant dans les rues de la ville, métamorphosant et trans-
mutant tout ce qu’il touchait. Les hommes se fondirent dans la pierre
et leurs ames torturées se mirent a hurler depuis l'intérieur des murs
corrompus de la cité. Dans la pierre des remparts de Praag apparurent
des visages crispés de rage et de douleur, montrant les dents et
poussant des cris de béte, suppliant qu’on leur donne la mort. Praag
était devenu un enfer, la préfiguration du sort qui attendait 'Empire.

Quelques rescapés parvinrent a s’échapper et a atteindre Kislev pour
y raconter ce quils avaient vu. Le tsar s’efforcait désespérément

d’entrainer une nouvelle armée pour défendre sa
capitale. Magnus forca la marche dans I'espoir de secourir la
derniere cité du nord a temps pour empécher Asavar de pénétrer
dans 'Empire. Les forces du Chaos arriverent néanmoins devant Kislev
avant lui. La horde encercla la cité et lanca une terrible offensive, restée
dans les annales sous le nom de bataille des Portes de Kislev. Soutenus
par les nains du pic Eternel, la forteresse de Karaz-a-Karak, les défen-
seurs mal équipés et mal entrainés de la cité firent face aux hommes-
bétes. A leur corps défendant, ils durent céder du terrain jusqu'a se
trouver acculés et furent contraints de se replier a 'intérieur de la ville.
Néanmoins, les Kislevites avaient retardé les légions du Chaos et cela
fut suffisant pour que 'armée de Magnus arrive et les prenne a revers.

La confrontation finale

Asavar divisa ses troupes en deux armées. La premiere poursuivit son
assaut contre la cité tandis que la seconde se retournait pour affronter
Magnus. Les forces de I’Empire s’abattirent comme un marteau
vengeur, creusant un sillon sanglant dans la multitude d’hommes-
bétes et de mutants. Pourtant, malgré cette victoire préliminaire, les
légions du Chaos étaient innombrables. La marée guerriere enfla et
reflua et, un instant durant, 'Empire sembla prét a perdre pied face
aux hordes immenses des Dieux Sombres.

La tendance s’inversa grice au génie militaire de Magnus. Sa
cavalerie entama une offensive latérale et les armées du Chaos furent
écartelées entre trois fronts, ce qui jeta la confusion dans leurs rangs.
Lors de cet assaut, Magnus réussit a tuer Asavar Kul en combat
singulier, affaiblissant du méme coup la volonté des troupes du
Chaos. Lentement, la horde se disloqua et les bandes de mutants,
d’hommes-bétes et de guerriers se disperserent et s’enfuirent pour
s’en retourner la d’ou elles étaient venues.

Ayant mis un terme a la Grande Guerre, PEmpire aida le Kislev a
raser Praag et a reconstruire la grande cité. Larmée impériale
retourna vers I’Ostland et I'Ostermark pour y exterminer les hommes-
bétes et purifier la terre de leur corruption. Les forces du Chaos se
retirerent dans le Pays des Trolls et sur la Terre des Ombres,

apparemment vaincues pour de bon.

Néanmoins, le Chaos ne se décourage jamais de préparer son
attaque suivante, sa prochaine Incursion. Il attendit son heure pendant
deux siecles, occupé a se reconstruire et a chercher un nouveau
champion. Les Dieux Sombres n’eurent pas a attendre bien longtemps.
Peu apres la fin de la Grande Guerre, un templier de Sigmar pénétra
dans les chambres fortes qui occupent les sous-sols du temple de
Sigmar et lut les prophéties de Nécrodomo I'Insensé. Ces paroles
corrompirent son esprit. Il perdit la raison et jura allégeance aux Dieux
Sombres, faisant le serment de détruire 'Empire et le culte de Sigmar.

Les années de paix %

Les deux cents années qui suivirent furent une période de calme pour
I’Empire. Avec la légalisation de la magie officielle, les répurgateurs
limiterent leur action a la recherche des mutants et des sorciers
renégats. Middenheim mena une grande campagne d’élimination des
hommes-bétes a I'intérieur des frontieres impériales, tout en recons-
truisant les provinces ravagées par la guerre.

Bien que cette période puisse paraitre paisible comparée aux pertur-
bations qui avaient mené a la Grande Guerre contre le Chaos, elle ne
fut pas dépourvue de crises: Marienburg fit sécession et, par la faute
d’'une succession d’Empereurs incompétents, les provinces retom-
beérent dans une décadence semblable a celle du XXIVe siecle. Les
choses changerent en 2502, lorsque Karl Franz accéda au trone. Jeune,
charismatique et capable, le nouvel Empereur prit d'une main ferme la
direction de 'Empire afin de le guider vers le futur, bien que son regne
m’ait pas été de tout repos. Peut-étre s’agissait-il des prémices de la
Tempéte du Chaos: les agents du Chaos élaborerent de nouvelles
conspirations destinées a démanteler 'Empire et allerent méme jusqu’a
tenter de déposer 'Empereur nouvellement €lu. Ils échouerent, mais
leur activité ne diminua pas pour autant et 'Empire fut secoué par les
conflits résultant de leurs machinations.
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Luthor Huss

Quelques années apres le début du regne de Karl Franz, un jeune
garcon se présenta a la porte d’'un monastere sigmarite, suppliant
qu'on l'autorise a rejoindre les rangs des moines soldats.
Impressionnés par la ferveur du garcon et par la haine qu’il
manifestait envers le Chaos, les moines l'accepterent dans leur
confrérie. Luthor Huss, ainsi qu’il se nommait, devint un puissant
prétre-guerrier consacrant chacune de ses journées a précher la
parole de Sigmar et a combattre les hommes-bétes et autres serviteurs
du Chaos. Huss se jura également de nettoyer le culte de Sigmar qui,
a ses yeux, avait €té touché par la corruption et la paresse.

Boris Todbringer

Pendant ce temps, le Comte Electeur du Middenland, Boris Todbringer,
reprit le flambeau de son pere dans sa croisade contre les hommes-
bétes de la Drakwald. Cela faisait fort longtemps que ces créatures
infestaient les profondeurs de cette forét maudite et les chevaliers
Pantheres, les chevaliers du Loup Blanc et les patrouilleurs furent
chargés de les éliminer. Vers 2518, Khazrak se fit connaitre en tant que
principal chef de guerre des hommes-bétes et entama une grande
campagne contre les communautés établies en lisiere de la forét.
Todbringer s’engagea alors personnellement a détruire ces créatures
et lanca une contre-attaque contre Khazrak.Au cours de I'une de leurs
rencontres, il parvint a arracher I'ceil du Seigneur des Bétes de la
pointe de son Croc Runique, son épée. La blessure de Khazrak ne
devait jamais guérir, ce qui plongea le Seigneur des Bétes dans une rage
encore plus grande, mais lui enseigna également la prudence. I attira
Todbringer dans un piege, espérant réussir a abattre son ennemi le
plus détesté. Boris tomba dans le piege avec ses hommes, mais parvint
a s’échapper, non sans perdre a son tour un ceil dans la bataille.

Grimgor

Un nouveau chef supréme apparut chez les orques. A la téte de ses
congéneres orques noirs, Grimgor attaqua les skavens de I'Empire
Souterrain et les combattit jusqu’a tuer des rats-ogres du clan Moulder en
combat singulier. Désireux de trouver des adversaires un peu plus stimu-
lants, il tourna son regard cupide vers le nord et les tribus kurganes.

X
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Il conduisit sa horde guerriere vers les steppes de I'est et du nord-est,
formant du méme coup un tampon entre les Kurgans et I'Empire.

Albion

Depuis sa déroute de Mordheim, Be’lakor ne sortait plus que tres
rarement de ses cauchemars pour couronner un nouveau champion
du Chaos ou pour envoyer des troupes de guerriers piller inutilement
le Cathay ou quelque autre contrée. Il reprit finalement conscience en
2520, s’éveillant de son sommeil apres avoir eu la vision d’'un moyen
idéal pour échapper aux liens que Tzeentch lui avait imposés. Be’lakor
savait qu’un nouveau champion était sur le point d’apparaitre. Mais
avant de placer la Couronne sur la téte de ce champion, il s’évada des
Royaumes du Chaos et sillonna le monde a la recherche de la
puissance capable de lui rendre la gloire qui lui revenait de droit. La
clef de cette puissance résidait dans la Couronne de Domination,
lartefact et symbole qui conférait a chaque champion le pouvoir
d’unir les forces du Chaos sous une méme banniere.

-~

La malédiction affectant Be’lakor 'empéchait de s’emparer de la
Couronne sous forme immatérielle. Pour pouvoir se I'approprier, il
devait d’abord trouver un moyen de retrouver sa forme mortelle.
Seule la plus puissante des magies pouvait lui permettre d’accomplir
une telle chose. Be’lakor était convaincu que cette magie se trouvait
dans la lointaine Albion.

1l s’envola vers I'ille embrumée, revétu d’un manteau de sang et de
destruction. La, il commenca a se tisser un nouveau corps en
extirpant les énergies vitales du coeur méme des roches de cette terre
mystique. Mais les projets de Be’lakor furent une nouvelle fois contre-
carrés par l'intervention des habitants de cet endroit aussi étrange
que légendaire. Il parvint cependant a dérober suffisamment de
magie pour se constituer un corps a demi solide.

11 prit conscience que les Incursions se produisaient de plus en plus
fréquemment, a un rythme qui annongait certainement un immense
conflit qui aboutirait sirement a la fin de toutes choses. Un nouveau
champion était sur le point d’apparaitre, un étre que les hérauts
nommeraient le Seigneur de la Fin des Temps, un mortel appelé
Archaon. ]l était évident qu’Archaon était I'élu, mais Be’lakor savait aussi
que celui-ci ne serait pas le dernier a porter la Couronne. Be’lakor
retourna donc dans son royaume ténébreux pour ceuvrer a la chute des
Dieux Sombres, dans I'intention de devenir leur maitre a tous.

La Tempéte du Chaos

Pendant plus de deux cents ans,I’Empire prospéra sous 'administration
avisée de ses Empereurs, a quelques exceptions pres. Malgré la défaite
de ses armées, la menace du Chaos n’avait pas pour autant disparu. De
nombreux raids étaient lancés contre les communautés du nord, sur les
rives de la mer des Griffes, les 1égions indisciplinées du Chaos s’atta-
quaient aux bastions kislevites et, a un rythme de plus en plus effréné,
des hordes d’effroyables abominations mutantes surgissaient des
Désolations du Chaos pour saccager et massacrer. Pour ne rien arranger,
un grand nombre des soldats qui avaient participé a la Grande Guerre
en étaient restés irrémédiablement marqués; leurs ames étaient
malades de tout le sang versé et des horreurs de la guerre. C’est ainsi
que, comme par le passé, de nombreux soldats de valeur quitterent
I’Empire pour migrer vers les Désolations du Chaos afin d’y rechercher
la guerre, abandonnant leurs ames au Dieu du Sang. Malgré tous les
efforts des répurgateurs qui s’efforcaient de nettoyer la Drakwald, les
bois étaient toujours infestés de bandes d’hommes-bétes. Lhumanité se
tourna une nouvelle fois vers les Puissances de la Déchéance et
abandonna ses anciennes traditions. Bien qu’elles soient considérées
comme une période de stabilité, les deux cents années qui précéderent
laTempéte du Chaos ne furent qu'un bref répit avant la grande guerre.

Archaon

De maniere assez ironique, I'incident qui devait presque aboutir a la
destruction de 'Empire ne fut pas causé par un homme-béte ou un
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LES NAINS ET LE CHAOS

L'un des chapitres les plus férocement discutés de I'histoire des nains concerne les nains du Chaos. Les nains nient toujours leur
existence, mais leurs bravades et leur indignation de facade dissimulent une crainte profonde. Car en dépit de leurs dénégations, les nains
du Chaos existent vraiment. Ils sont 'un des rouages de la machine de guerre du Chaos et participent a toutes les incursions. Les infor-
mations a leur sujet sont vagues, c’est le moins que I'on puisse dire, car si les nains ne se montrent pas tres bavards la-dessus, les nains
du Chaos le sont encore moins. Selon les hypotheses, dans ’enfance de la race naine, alors que la magie dgs runes n’était pas encore
véritablement définie, quelques pionniers décidérent de s’essayer a la manipulation d’énergies issues dé la sorcellerie dans le but
d’inclure ce fluide dans des runes. Certains se montrerent prudents, conscients qu’ils étaient des dangers inhérents a I'utilisation de la
magie. D’autres, en revanche, ne virent qu'un immense potentiel et I'exploiterent imprudemment pour satisfaire leurs besoins
personnels. Cela déclencha des dissensions entre les clans nains et I'un de ces clans quitta les autres pour s’en aller a 'aventure dans les
Terres Sombres, a la recherche de réserves de magie toujours plus importantes pour alimenter leurs recherches. On ne sait comment,
ce clan séparatiste fut completement isolé des autres. Les Terres Sombres sont une région extrémement rude, inhospitaliere, effroya-
blement dangereuse. Coupés de I'aide de leurs freres de sang, ces renégats s’abandonnerent entierement au Chaos et a la vénération
d’un dieu impie et cruel, Hashut le Pere des Ténebres.

Les nains du Chaos existent encore de nos jours, mais fort heureusement ils sont rares. On murmure que ce sont eux qui fournissent
leurs armes et leurs armures aux maraudeurs du Chaos et les équipent de redoutables canons et d’autres machines de guerre innom-
mables. On en sait peu a leur sujet mais, de temps a autre, des rumeurs filtrent de I'est, évoquant leurs diaboliques agissements; ces

rumeurs sont généralement colportées par les marchands qui voyagent sur la route de la Soie, a 'orée de leurs dominions.

démon des Désolations, mais trouva son origine dans 'Empire lui-
méme. Lhomme qui devait devenir Archaon naquit quelques années
apres la fin de la Grande Guerre contre le Chaos et mena tout d’abord
une brillante carriere de répurgateur. Il se rendit célebre pour son
habileté a débusquer et a exterminer les cultistes et les mutants. Il
était puissant, tres influent et, a ce titre, avait acces a un vaste savoir
interdit. Dans les chambres fortes des sous-sols du temple de Sigmar,
a Altdorf, sont conservées des quantités de grimoires blasphématoires
et de traités hérétiques relatifs a la nature des dieux et du Chaos. Le
Recueil des Divinations célestines est un volume qui renferme les
délires d'un déséquilibré particulierement dangereux, Nécrodomo
I'Insensé. On ne connait pas les détails précis de ces divagations -
leur simple lecture rend fou - mais on pense généralement qu’elles
recelent des révélations sur les secrets du monde et la vérité sur la
nature des dieux. On sait qu’Archaon lut cet ouvrage et son esprit
bascula dans la folie; il accusa les dieux d’imposture et déclara que
tout ce qui lui avait été enseigné n’était qu'un affreux mensonge. Il
s’enfuit de 'Empire en maudissant Sigmar et se mit a la recherche
d’'un moyen d’anéantir le monde. Il pensait y parvenir en retrouvant
les six Trésors du Chaos, cités dans les écrits de Nécrodomo.

Les exploits d’Archaon sont rapportés dans des légendes; elles
racontent sa victoire contre Crocs de Flammes, le dragon du Chaos, et
comment il dompta W’Soraych, le Palefroi de I’Apocalypse, ainsi que
sa consécration, lorsqu’il recut la Couronne de Domination. Les échos
de ces terrifiants faits d’armes filtrérent jusque dans 'Empire quand
les sorciers et les prophetes eurent des visions au sujet de I'apoca-
lypse qui se préparait, mais on considéra leurs prédictions comme des
radotages de diseuses de bonne aventure effarouchées.

La tempéte se déchaine

Lattaque annoncée se produisit finalement en 2521. Menée par
Surtha Lenk et Aelric Cyanwulf, une immense armée de guerriers du
Chaos, de démons et de maraudeurs fondit sur le Kislev et écrasa les
braves défenseurs Kkislevites avant de se déverser plus au sud, dans
I'Empire. Profitant de leur avantage, ils anéantirent Wolfenburg,
taillerent I'armée du Hochland en pieces et poursuivirent leur
chemin. Il fallut attendre la bataille de Mazhorod pour que I’Empire
réussisse finalement a briser 1'élan des envahisseurs et a les renvoyer
la d’ou ils étaient venus. Les habitants du Vieux Monde pousserent un
soupir de soulagement, imaginant qu’ils avaient réussi a faire reculer
la menace. Ils avaient tort. Parmée de Lenk n’était qu’une avant-garde.

Volkmar le Sévere, grand théogoniste du culte de Sigmar, comprit le
danger que représentait Archaon pour 'Empire. Il leva une cohorte de
sigmarites fanatiques et persuada le Comte Electeur de Talabheim de
lui accorder son soutien. Ensemble, ils formerent une puissante armée
dans l'intention d’arréter cet arrogant seigneur de guerre. Les sigma-
rites se porterent a la rencontre d’Archaon sur les terres glacées du
Kislev. IIs combattirent valeureusement, mais Archaon, investi de la
puissance des cruelles énergies du Chaos, tua le grand théogoniste

d’un coup d’une brutalité inouie avant de se retourner contre le reste
des troupes qu’il massacra jusqu’au dernier homme.

Volkmar étant mort, le culte de Sigmar éleva Johann Esmer au poste
de grand théogoniste. Esmer était tres différent de son prédécesseur;
il était beaucoup plus préoccupé de politique que de sauver des
ames. Luthor Huss, son principal antagoniste, se lanca dans une
campagne destinée a discréditer le nouveau théogoniste. En réponse,
Esmer accusa le prétre-guerrier d’imposture et, avec l'aide d’une
prétresse de Sigmar de haut rang qui controlait la plupart des répur-
gateurs, il se mit a surveiller tres étroitement les agissements de
Luthor.

Huss, qui n’était pas du genre a se laisser enfermer, attira a lui des
bandes de flagellants et de nouveaux convertis, un peu a la maniere
de Magnus deux siecles auparavant.Au cours de ses pérégrinations, il
rencontra par hasard un forgeron nommé Valten qui ressemblait
comme deux gouttes d’eau a Sigmar. En outre, le jeune homme avait
la poitrine marquée du signe de la comete. Convaincu que le jeune
homme était la réincarnation de Sigmar, Huss ’emmena a Altdorf pour
y étre reconnu par 'Empereur.

Tandis que Huss se dirigeait vers Altdorf a la téte de sa troupe,
I’Empereur convoqua le Conclave de la Lumiere afin d’obtenir de
l'aide contre les armées du Chaos. Il invita les chefs d’Etat de tout le
Vieux Monde a cette conférence ou il leur exposa la situation dans
laquelle ils se trouvaient tous. Les nains et les hauts elfes lui promirent
aide et assistance, tout comme de nombreux autres dirigeants. Le
Conclave leur permit d’établir un plan de défense et de renouveler
leurs anciennes alliances.

Huss arriva finalement a Altdorf. CEmpereur se trouva alors dans
une situation génante.Il ne pouvait reconnaitre cet homme comme la
réincarnation officielle de Sigmar, mais il ne pouvait pas non plus le
dénoncer comme mystificateur. Dans le premier cas, il risquait de
compromettre sa propre légitimité et, en conséquence, d’affaiblir
I’Empire. Dans le second, il risquait de faire voler 'Empire en éclats. I
décida de recourir a un compromis et confia Ghal Maraz, le marteau
de Sigmar, symbole de I'Empereur, a Valten. Les deux chefs consa-
crerent ensuite leur attention a 'armée ennemie qui s’approchait.

Leur avant-garde ayant ravagé le Kislev, Archaon et ses puissants
généraux, a la téte de leurs légions, traverserent les steppes glacées
sans s’arréter, notamment parce qu’Archaon était obnubilé par I'idée
de détruire 'Empire; il se moquait bien de Praag et de Kislev. Il
abandonna Kislev a D’aggorn '’Exalté, ce qui lui laissa les mains libres
pour se concentrer sur Erengrad. Les Kislevites réussirent a le tenir en
échec pendant un temps, mais l'arrivée de berserks norses causa la
perte de la ville qui fut ensuite rasée par les forces d’Archaon.

Ayant intégré les Norses a son armée,Archaon continua vers le sud
et envahit I'Ostland. La, ses légions se diviserent en cinq armées,
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chacune conduite par I'un de ses Indomptables Généraux. Haargroth,
un guerrier du Chaos voué a Khorne, passa non loin de Wolfenburg
qui ne s’était toujours pas relevée de I'assaut qu’elle avait subi 'année
précédente. Melekh, un serviteur de Tzeentch, pénétra dans les Monts
du Milieu pour assiéger la Citadelle d’Airain et prendre le contrdle de
la route du Nordland. Feytor, I'un des élus de Nurgle, envahit le
Hochland tandis que Styrkaar, champion de Slaanesh, tenait la route
de la Vieille Forét contre les armées d’Hergig et de Talabheim.

Ayant placé ses armées, Archaon se dirigea droit vers Middenheim.
Il fut retardé un moment par les chevaliers du Sang de Sigmar et
I'armée du Middenland, mais les hommes-bétes se ruerent hors de la
Drakwald et repousserent les défenseurs jusque sous les remparts de
Middenheim. La ville fut bientdt cernée de toutes parts. Archaon ne
voulait pas renoncer, méme devant cette cité réputée imprenable, car
il brilait d’un désir forcené d’anéantir la religion sigmarite et il savait
que, pour y parvenir, il lui fallait d’abord réduire en cendres la cité qui
avait couronné Sigmar. La victoire ultime lui appartiendrait lorsqu’il
éteindrait la Flamme Sacrée d’Ulric. Uhumiliation serait terrible pour
ce dieu et cela permettrait a Archaon de convertir ses adeptes au
culte des Dieux Sombres.

La fin du monde est évitée

L'Empire semblait condamné, mais grice aux forces combinées des
impériaux, des elfes, des nains et des Bretonniens, conjointes a
linvasion fort opportune des hordes des peaux-vertes et au soule-
vement des morts-vivants, les 1égions d’Archaon ont finalement été
vaincues. Elles ont da battre en retraite au coeur des Monts du Milieu,

dans la Drakwald et aussi dans le Pays des Trolls, ou elles préparent
leur prochaine attaque.

Méme vaincues, les légions d’Archaon continuent a répandre la
mort et la misere dans tout le nord de I'Empire. Les provinces de
I'Ostland, du Hochland et du Middenland ont toutes été durement
touchées et des dizaines de milliers de réfugiés essayent a présent de
survivre a la famine. Les cas de folie se généralisent, les esprits fragiles
cedent devant les abominations qui servent le Seigneur de la Fin des
Temps et de nouveaux adeptes des Puissances 