KERRY ALDANO, 41

Starszy Inkwizytor
Atak: 7 (pistolet maszynowy: +4 do obrazen)
KJR: 3

Kerry to urodzony lider, keory
uwielbia pracg w zespole.
Trenowal przez cale swoje zycie
ijest najlepszy W tym, co robi.
Jego najwaznicjszym celem jest
to, aby jego druiyna codziennie
wracala do domu cala i zdrowa;
noiz jak najwiqksz:% liczbq

upo]owanych Zimnokrwistych.

,»Nie pozwdlcie im przejsél”

Rezonans: flcgm:ltycln)‘

JULES WALKER, 33

Starszy Inkwizytor

Atak: 8% (kolck: +o do obrazen; paralizuje)
KJR: 4

Rodzina Jules polowata na
wampiry, zanim powsta’m
Druga Inkwizycja. Niewicle

o niej wiadomo poza tym, ze
jest dumnym i doswiadczonym
dowddey, a kazdy potwor, keory
stanic na jej drodze, pozegna sig
z tym $wiatem.

Rezonans: flcgm:ltycln)‘

PAT GORRITI, 24

LEAH NGUYEN, 32

Inkwizytor

Atak: 6 (karabin: +4 do obrazen)
KJR:3

Nawet dwice misje wojenne

i zwolnienie z honorami nie
przygotowaly Leah na ciemnos¢,
ktora czekata na nig po powrocic
do domu. Zostala zrekrutowana
przez inkwizytora Kerry'ego
Aldano i ty]ko to trzyma jg przy
zdrowych zmystach.

”

,Utrzymad formacije

Rezonans: sangwiniczny

Inkwizytor

Atak: 5 (pistolet: +2 do obrazen)
KJR: 3

Pat od urodzenia chcial zosta¢
po]icjantcm i jak dotqd mial
wzorowe referencje. Pewnego razu
kapitan zapytala go, czy dolaczy
do jej misji spccjalncj, Teraz jest
przerazony i wolatby si¢ wycofaé,
ale 10jn1nos'é i duma mu na to nie
pozwalaj%.

L
,Oslaniam ci¢!

Rezonans: melancholiczny

MONROE DAVIDSON, 29

Inkwizytor
Atak: 6 (pistolet: +2 do obrazen)
KJR: 3
Monroe Davidson to agentka
FBI, ktora od lat jest czlonkiem
oddziatu specjalnego. Wielu
jej wspotpracownikow uwaza,
7e ma urojenia. Jej pragnienie
udowodnienia, ze wampiry istnicjg,
sprawia, ze dziala ona wbrew
wytycznym od przetozonych. Ale
moze to whasnic dzisiaj jest ta noc
»Bgdzcie ostrozni! Juz kiedys si¢
z nimi spotkatam’”.

Rezonans: sangwiniczny

RUDY CABALLERO, 37

ARI FLEISZMAN, 51

Inkwizytor

Atak: 6 (rewolwer: +2 do obrazen)

KJR: 3

Dawna dctcktyw po]icyjrm‘ Przez
dlugic lata przetozeni kazali jej
zntajaé nicwyjas’nionc zgony

i zaginiecia. Teraz moze robi¢

to, co stuszne. Tym razem nie

zawiedzie tych wszystkich ofiar.

,Widz¢ jednego, tam!”

Rezonans: Ch\)lcl‘)‘cln\'

Inkwizytor

Atak: 6 (strzelba: +3 do obrazen)

KJR: 3

Rudy jest oficerem jcdnostki
specja]nej. Odk:}d jego maz

zgingl z rgk wampirow, scal sig
najbardziej nicustraszonym

i brutalnym z fowcow. Chee, aby
dwojka jego dzieci zyla w lepszym
swiecie.

yZaden wampir nie ujdzie z zyciem!”

Rezonans: Ch\)lcl‘)‘cln\'

TOBY NICHOLSON, 21

Mlodszy Inkwizytor

Atak: 5 (pistolet: +2 do obrazen)

KJR: 2

Jest nowy w policji, ale nic

w Swiccie Mroku. Jako dziecko byt
swiadkiem, jak wampiry zabijajgc
jego rodzicow. Jest glodny zemsty
i chee uchroni¢ wszystkie dzieci

pTZCd podobnym ]OSCITI.

,Nie wierzcie w ich klamstwa!
Zastrzelcie ich wszystkich!”

Rezonans: Ch\)lcl‘)‘cln\'

OJCIEC AVERY, 65

Mlodszy Inkwizytor

Atak: 4 (pistolet: +2 do obrazen)

KJR: 2

Kicdyé jego misjg by}o pomaganie
dzieciakom z ulicy. Gdy

naocznie pozna} okrucienstwo
wampirow, szybko stat si¢ jednym
z najskutc‘cznicjszych rekruterow
Drugiej Inkwizycji. Marcwi sie

0 bezpieczenstwo swoich kolegow.

,Wracajcie do pickla, poczwary!”

Rezonans: melancholiczny
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GABRIELLA OSORIO, 27

Mlodszy Inkwizytor
Atak: 5 (n6z, +1 do obrazen)
KJR: 2

Gabriella wigkszos¢ dorostego
zycia tulala si¢ od wigzienia do
wiczienia. Ojciec Avery pomégl
jej odkry¢ swoje powolanie; teraz
u jego boku walezy z istotami
ciemnoséci. To jej pierwsza noc
w oddziale, a ona wcigz nie moze

przestaé myslec o chorej matce

czekajacej na nig w domu.

»Nie zawiodg! Obiecuje”.

Rezonans: sangwiniczny

NATALIE, 45

DEE, 37

The Cicero

Na pierwszy rzut oka pok(')j jest schludny i m'j:l](i:
zupelnie tak, jakby nike w nim nie mieszkal.
Wasze spojrzenia szybko jednak przykuwa
walizka wypelniona réznego rodzaju bronia.

7 lazienki wy]:mi:l si¢ posmé ze strzclb;}, Kobicta
w kolorowym szlafroku najwyraznicj ma zamiar
spr:lwié, ze poi:ﬂujccic, iz tej nocy micliscie

czelnodé wejsé do jej pokoju.

Dee nie bedzie gonilta postaci, jesli ucickng, ale
bedzie bronila swojej wlasnoci. Zaklada, ze

bohaterowie sy wlamywaczami.

Atak 6 Strzelba: +4 do obrazen

L Weargneliscie do niewlasciwego pokoju, dupki!”

Rezonans: CholC!'\'CZny

The Cicero

Natalic $pi niespokojnic. Pod drzwiami stoja
dwa worki na $mieci, najwyraznicj zawicrajgce
skradzione przedmioty, w tym jakis tuzin

portfeli.
Sprawdz pokdj — Dochodzenie, ST 2

Kobieta ma na sobie kosztowny, zabytkows
obrgczke $lubng. W jej torebee znajduje si¢
wiccej bizuterii oraz pigé tysigey w gotdwcc.
Jesli si¢ obudzi, Natalie zalozy, ze bohaterowic
przysz]i odzyskaé skradzione przcdmio[y i bgdzic

z nimi walezy¢. Pula kosci: 4.

Rezonans: mclancholiczny

HARRY, 56
The Cicero

:‘Ci:\nv S poKkryte pla (ﬂ[ﬂn’]i zesziorocznych

S 9P kry }l ! 1 I

hitow filmowych. Droga bizuteria i pizama
arry’ego nie wspolgraja z resztg otoczenia. Na

Harry'eg polgraj 2

podiodze obok pudetka najeanszej pizzy stoi

butelka bardzo ckskluzywnego likieru.

Kim jest Harry? — Dochodzenie, ST 2

Przypominacie go sobie z wiadomosci
tclcwizyjnych. Bﬂ produccntcm tanich slasherdw,
dopoki nic zdefraudowal grubej kasy.

Harry zazyl $rodki nasenne, a jego krew przyprawia

0 zawroty glowy. Jej wypicie powoduje utrate 1 kosci

we wszystkich testach Zrgeznosci na reszt¢ nocy.

Rezonans: mclancholiczny

RICKY, 22

The Cicero

W pokoju unosi si¢ won scksu i starego

lulﬁl‘)‘kal1tu, Na tozku lcz_v TOZparty mezczyzna

i raczej nigdzic si¢ nic wybiera. Obok nicgo lezy

do polowy wypita butelka burbona i opakowania

po tabletkach przeciwbolowych.

Sprawdz pokdj — Dochodzenie, ST 2

Puste butelki i opréznione opakowania po lekach.
Zdj¢cie oprawione w ramke: czworo dzieci i ich
rodzice pozujacy pod Kklifami z czerwonej ska}y.
Twarze rodzicow zostaly zamalowane czarnym

markerem.

Wypicie krwi Ricky’ego dostarczy Spokrewnionemu
narkotykowego i alkoholowego haju. Traci on na
reszte nocy 1 kos¢ we wszystkich testach Zrecznosci

lub Inteligencji.

Rezonans: sangwiniczny

CHARLIE, 25

The Cicero

Ubrany w czarny sweter z golfem Charlic
(\](llzuic 51(2 Zup(:’mic l'OZbUdZ(‘l’l}f i g()l‘l}czl\’(\\’v’()
zapisuje cos w swoim malym, czarnym kajeciku.
Tak bardzo g0 to pochhnia, Ze nie zauwaza,
kiedy otwieracie zamek i wehodzicie do $rodka.
Spoglada na was i wydaje si¢ bardzicj zaskoczony
niz przestraszony.

Zerowanie — Perswazja lub Zastraszanie, ST 3

Charlic pozwoli wam na sobie zerowad, jesli
wysluchacie jego nowego wiersza, keory jest
prawdziwym dziclem szeuki (podpowiedz: tak

naprawdg nie jest).

Rezonans: sangwiniczny

ANGELIQUE, 19
The Cicero

/\ngcliquc jest nic‘/,wyklc Y, czuphz kobictq,

keora zasngla na stercie prania z pokreslonym
bCCnﬂl'iUSZCn’] ﬁl]nu na l((‘ll\nilc]’], PO PO](O]‘U
walajg si¢ podreczniki gry akeorskicj i plotkarskie

czasopisma.
SprawdZ pokdj — Dochodzenie, ST 2

Wino w plastikowej butelce i pét paczki
fajek. Nie ma zadnego jedzenia ani pienigdzy.
Angelique nie jadta nic od paru dni i ma anemic.
Postaci mogy zaspokoid tylko jeden poziom
swojego Glodu bez ryzykowania $miercig

d'/,icwczyn)‘.

Rezonans: mclancho“clny

ANNIE, 31

The Cicero

I’okdj jest pc’rcn Zdj(l'é, wycink(’wv z gazet

i dziwnych diagraméw. Wszystko to laczy ze soba
kolorowe nitki poprzypinane pinczkami. Nie ma
tu 10zka, Annie lezy w $piworze i wydaje sig, ze

$ni jej si¢ cos zlego.
SprawdZ pokdj — Dochodzenie, ST 3

Pod jej spiworem lezy teczka, ktéra zawiera
informacje potwierdzajgce istnicnic
Spokrewnionych. Annie wpadla na trop, ale czy

keos jej uwierzy?

Rezonans: flegmatyczny

DENNIS, 26
The Cicero

Na mubjm stoliczku h'i)' k atowa kula,
jakas dekoracja i kolorowe przebranie. Stojacy
W micjscu m¢zezyzna patrzy w waszym kierunku,
ale zdaje si¢, ze weale was nie widzi. Bredzi co$
od rzeczy, jakby komunikowal si¢ z innymi,
nicludzkimi istotami.
Sprawd? pokéj — Dochodzenie, ST 2
Po resztkach narkotykéw orientujecie sig,
ze Dennis jest na mocnym, haluc}‘nogennym
haju, ktéry wzmacniajy jego spirytualistyczne
przel(onanin. Coz, byé moze naprawdq widzi

jakies duchy.

Krew Dennisa jest zainfekowana halucynogennymi
narkotykami. Wypicie jej powoduje utrate 1 kosci ze

wszystkich testéw Zrecznosci i Sprytu na reszte nocy.

Rezonans: sangwiniczny
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GRETA, 36

The Cicero

I’okdj jest nictknigty, j:l]([w)' nike od dawna w nim
nic mieszkal. Na 16zku ze skrzyzowanymi na
pi 1‘g|((\m:1 épi kobieta w 1(:11‘11:1\\&1]0\\’@ masce
i pelnym stroju.
Sprawdz pokdj — Dochodzenie, ST 2
/anna jest pelna wody i lodu. Znajdujecie tez
szkic jakiej$ postaci z kreskowki i pistolet do
tatuowania. Jesli Greea si¢ obudzi, bedzie méwic
Wqucznic po norwesku i zacznie krz_ ¢, az

keo$ przyjdzic jej z pomoca.

Rezonans: Cl’IolC!'VCZny

MARION, 28

klub Violet

Marion cechuje si¢ androgynicznym wygladem
i trakeuje klub Violet niczym wlasne lenno.
stkie wazne osobistosci i ma kontakey

w kazdej istotnej subkulturze w tym miescie.
Rozpocznij konwcrsnch - Przckonyw:mie, ST 2

Marion Wyk:xzujc zainteresowanie postaciami,
PO]’]iC\\"ﬂi SQ nowe w [}’l"ﬂ él"OdOW’iSl\'U, Prdbuic
wam znimponowaé, powo}ujqc sie na W:}[p]iwe

powigzania z pn’)’réwi atkiem

Zerowanie — Przekonywanie, ST 3

Rezonans: flegmatyczny

MARCUS, 25

klub Violet

»Mam biale, brqzo\\rc i zielone... Czego tylko

cheecie”.

Szybko méwi, szybko mysli, jeszeze szybcicj staje
si¢ najlepszym przyjaciclem kazdego, ko jest
zainteresowany jego towarem.

Rozpocznij ]mnwcrsﬂcig - I’rzckonywzlnic, ST 2

Marcus zabiera ci¢ do kabiny w lazience, gdzie
pokazuje w tko, co ma. Trawka, pigsy i koks...
pdcn serwis. Wszystko, co tylko mozesz sobie

wyobrazié, i to w dobrych cenach.

Zerowanie — Zastraszanie lub Przekonywanie, ST 2

Rezonans: choleryczny

JAMES, 86

The Cicero

WsZ}'S[](iC ostre 'l'ﬂ\ngZiC I“Cb]i 51} PO](I'}'[C
pianky i zaklejone tasmy. Staruszek zasngl
w fi\[clll Z\Vr(”con)Y w l(icrunku éCiill’l}', »]Cg(‘
migsnic s3 wiotkie, a skora krucha jak pergamin.
Sprawdz pokdj — Dochodzenie, ST 2
Walizka stojgca obok l6zka jest wypelniona
trofeami sportowymi i zdjgciami. W mlodosci
James byl $wiatowej klasy oszezepnikiem. Biala
laska lezgca na kolanach $wiadezy o tym, ze

mgzczyzna jest Slepy.

Rezonans mclancholiczny

THOMAS LAW, 24

klub Violet

Thomas to wysoki i szczuply mezcezyzna. Ma
starannie przycigta ](oziq br(’)dkg i d]ugic,
proste wlosy siegajace ponizej topatek. Swietnie
t:lﬁczy, Mniej wigcej co godzing robi przerwy na

e-papicrosa i sodg z limonky.

Bitwa tanecznal — Zreezno$é + Wysportowanice,

ST 2

Thomas Law spedzit w tym miescic cale

swoje zycie, dzicki czemu jest istng skarbnicy

wiedzy. Jest trzezwy jak swinia, choé w stanie
cuforii wywolanej taficem i chgtny na nowe

doswiadczenia.

Zerowanie — Prztkonywanic, ST 2

Rezonans: flegmatyczny

ANDRES, 21
klub Violet

Ma nicchlujnic wykonzmy mzll\'i]'zli oczu, ubrania
nic za bardzo na nicgo pasujy, a buty wydajy si¢

za nowiutkie. Niepewnie si¢ porusza i obscrwujc
wszystkich, lecz bez nawigzywania kontakeu

wzrokowego.

Jesli postacie do niego podejda, opowic im serig
gladkich klamstewek. Andrés przyszedt do klubu
W poszukiwnniu wampiréw, jednnk sam nie jest
do konica pewien, czy chee na nie zapolowad.. czy
ez przyl:&cz_yc' si¢ do nich.
Obcowanie z Andrésem moze skoﬁczyé si¢
réznie. Ustal ST 3 dla wigkszoci testdw, a jesli
dojdzie do konflikeu, pula kosci Andrésa

wyniesic 4.

Rezonans: sangwiniczny

MONICA, 23
klub Violet

Rézowy top, biala spddniczka i zlote crampki.
Monica zdecydowanic pomylila kluby. Rozglada
si¢ niepewnie dookota i chgtnic porozmawia
z kazdym, kto nic jest ubrany na czarno.
Rozpocznij konwcrsucjg — Przckonyw:mic, ST 2
Jej wsp(’\”okatol powicdziah, 7€ W tym
klubie bedzie dzisiaj impreza. Monica dopicero
si¢ przeprowadzila do tego miasta i cheiala si¢
trochg zabawié. Jest zagubiona i rozezarowana.
Chciahby tylku pozn:\é j:lkiché nowych

przyjaciol.

Zerowanie — Przekonywanie, ST 2

Rezonans: sangwiniczny

LILY, 24

Violet Club

Porusza si¢ z lekkoscig piorka i gracjy Iwa.
Oczarowany tlum uwaznic j3 obserwuje.

Bitwa taneczna! — qucznos’é + Wysportowanie,
ST 3

Kobieta jest zachwycona: w koncu trafil si¢ kros
na jej poziomie. Przerywa taniec, aby zaoferowaé
ci drinka. Lily to baletnica. Aktualnic jest
w trasie z profesjonalnym teatrem, ale kocha

kazdy rodzaj tanca.

Zerowanie — Przekonywanie, ST 2

Rezonans: flegmatyczny

CHAD., 20
klub Violet

Kurcka z uni\\'cl‘s}'tcc]cinl 10g0 mocno V\’yr(’»ini:\
si¢ w tlumic, a jakby tego bylo malo, chlopak
nagrywa telefonem kaidy swéj ruch. Ewidentnie

widaé, ze nikt goscia nie lubi.

" P
Zmus go, aby przestal nagrywa¢ — Zastraszenie,

ST 2

Chad opuszcza telefon i zwierza sig, ze w ramach
glupicgo Zartu §ledzi i nagrywa swojg kolezanke.
Obiecuje, ze przestanie, podejrzewasz jednak, ze

jest klamliwym stalkerem.

Zerowanie — Zastraszenie, ST 2

Rezonans: Cl’IolC!'VCZny
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MAGENTA, 41

klub Violet

Krélowa klubu Violet , Magenta, siedzi na
kanapie niczym na tronic. Cheeni bijg jej poklony
przed wejéciem na parkiet.

Popros o audienci¢ u krolowej — Przckonywanie,
ST 3
Magenta opowiada o dawnych czasach
z nostalgig i godnoscig. Nie jest wami szczegolnie
3 3
zainteresowana, ale chee, abyscie zrozumieli
jej styl zycia. Mysli, ze wie wszystko o nocy.
Sugeruje, ze znala w swoim zyciu wiele

potwordw, a nicktdre z nich nawet kochata

Zerowanie — Przekonywanie, ST 2

Rezonans: flegmatyczny

RED, 19

ulice miasta

Ubrany w kolory lokalnego gangu, z poczatku
sprawia wrazenie dobrego samarytanina. Jego
stowa szybko jednak zmieniajy si¢ w grozby. Red
chee zabraé wasze portfele oraz telefony i ma

przy sobie bron.

Red moze zostaé Zastraszony (ST 4), jednak

jesli test sig nie uda, straci nad sobg panowanie

i nawet zacznie strzelaé. Moze tez wezwad
wsparcie (wi‘l‘ccj czlonkdw gangu o takich s:\mych
statystykach jak Red).

Atak 6 Pistolet: +2 do obrazen

» 1o nie jest wasz rewir”.

Rezonans: choleryczny

JASON, 36

ulice miasta

Picrwszy rzeczy, jaky czujecic, jest silny zapach
detergentéw unoszacy sig od jego dloni. Bardzo
dokladnic je umyl, wice mozecic sig tylko

domyslaé, jaki inny zapach prébuje zamaskowaé.
) D
Rozpocznij konwcrsnch - Przckonyw:mie, ST 2

Jason whasnie zakonezyl cigzki dyzur w szpitalu.
Przez czternascie godzin przeprowadzal operacje
a teraz chee si¢ przejs$é, aby oczydcié umyst.

Przynajmnicj pomdgl dzis ocali¢ czyjes zycie.

Zerowanie — Przekonywanie, ST 2

Rezonans: sangwiniczny

BARRY, 47

klub Violet

cho buty, ch:\rck i telefon ujawniajg, j:ll\’ bardzo
tu nie pasuje. Ma kilka dopracowanych krokow,
ale co chwila musi robié¢ przerwy, icb}‘ Zh\pﬂé

oddech.
Rozpocznij konwersacje — Przekonywanie, ST 1

Barry jest $wiezym rozwodnikiem i probuje
odnalez¢ w sobie reszeki miodosci. Tlumaczy, 7e
kiedys$ byl bardzo popularny wérdd gorow. Teraz
jednak widzicie tatuska, keory weisngt sic w zbyt

maly czarng koszulke.

Zerowanie — I’rzckonywanic, ST 2

Rezonans mclancholiczny

HELEN, 22

ulice miasta

Weiaz w pc}n)‘m makijazu mima, dzicv\fczyn:l
powldezy nogami po chodniku, liczae przy tym
b\V(’)j l“ill'l']}' ZerObCl\'.

Rozpocznij konwersacig — Przekonywanie, ST 2
Helen marzy o tym, aby doljczy¢ do jakicjs
trupy, wyjechaé w tras¢ z cyrkiem lub po prostu
uciec i nie ogladad si¢ za sicbic, jednak nie ma
na tyle odwagi, aby wykona¢ pierwszy krok. Jej
starsi rodzice polegajy na niej i nie jest w stanic

ich opuscid.

Zerowanie — Zastraszenie, ST 2

Rezonans: mclancholiczny

MARA, 59

ulice miasta

VA czl]ych sit l(rlyc rdo kzlidcgo, kto ja t)'”(o
styszy. Wymachuje swoja $wigty ksigga niczym
mieczem sprawicd]iwoéci. Mara stoi na $rodku

ulicy i przemawia do wyimaginowanego thumu.
Postuchaj jej — wydaj 1 punke Sity Woli

Konicc jest bliski! Korporacje przejely wasze
dusze! Lasy plong, bo macie w dupie przyszlo
waszych dzieci! Zniszezcie swoje telefony, spalcie
swoje pienigdze! Znam caly skrywang prawde

o tym swiccie!”

Zerowanie — Zastraszenie, ST 2

Rezonans: Cl’IolC!'VCZny

FRANKIE, 36
klub Violet

Wpatruje si¢ w szklnnkg burbona i cala si¢
trzgsic. Nie pasuje do tego micjsca, ale zdaje sig,

z¢ jej to nie obchodzi. Wyraznie jest w szoku.
Rozpocznij konwersacje — Przeckonywanie, ST 3

Frankie pracuje jako kierowea taksowki.
Dzisiejszego wieczora rowerzysta wpacﬂ
prosto pod jej kota. Nie zatrzymala si¢ na czas.
Rowerzysta lezy w szpitalu, a kobicta wierzy, ze
to jej wina. Nie moze pozby¢ si¢ z glowy obrazu
potraconego, kt(’)ry powoli osuwa sie po przcdnici

szybic jej samochodu

Zerowanie — l’rzcknnywanie, ST 2

Rezonans: mclancholiczny

MATT, 29

ulice miasta

Waszy uwage przycigga mezezyzna w stroju
wiclkiego kurczaka, kedry wykrzykuje do
telefonu stowa po niemiecku. Jest rozwscieczony,
rozczarowany i chyb:l nie mdglb}' juz b:u‘dzicj nie

pasowa dO otoczenia.

Rozpocznij konwersacje — Przekonywanie, ST 2

Jego nowo poznani  koledzy” zazartowali sobie
z niego w trakeie wieczoru kawalerskiego, Teraz
stoi na ulicy sam w obeym miescie, daleko od
hotelu, nie ma portfela, a jedyny numer do
nowych znajomych okazal si¢ falszywy. Martc

dCSpL’TﬂCkO pUl’l’ZCbUiC pomocy.

Zerowanie — Prztkonywanic, ST 2

Rezonans: Cl’lolC!'\'CZny

JUAN, 43

ulice miasta

7 gracjy i spokojem podrzuca banerem stacji
bcnzynowci, 7Znak lata w gél‘q iw dol, na boki

i dookola mezezyzny... az po chwili spada na
ziemig. Na twarzy mezezyzny rysuje si¢ f‘rustr:lcj:\
i rezygnacja.

Podrzucaj banerem! — Zrecznosé + Wysportowanie,
ST 2

Bierzesz znak od Juana i podrzucasz nim przez
kilka minut, gdy ten odpoczywa i patrzy na
cicbie z wdzigeznoscig. W swoim kraju byl

szanowanym naukowcem, jednak musial

wyemigrowad — i teraz zajmuje si¢ czyms takim.

Zerowanie — Przckonywanic, ST 2

Rezonans: flegmatyczny
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KEITH, 19

ulice miasta

Siedzi na przystanku autobusowym i trzgsic
si¢ z zimna. Twarz chlopaka jest smutna

i rozgoryczona.

Rozpocznij konwcrsucjg - Przckonywnnic, ST 2

Keith uciekl z domu w napadzic zlosci i zycie

na ulicy sporo go nauczylo. Byl zly na rodzicéw,

poniewaz kupili mu inng konso]g, niz chcial.
Teraz dociera do niego, ze go kochajy i nie

obchodzi ich, iz rzucil studia.

Zerowanie — Przekonywanie, ST 2

Rezonans: mclancholiczny

KTOS Z TWOJEJ PRZESZLOSCI

The Streets

Osoba rozpoznaje jednego z was. Wspomina
sytuacje, w ktércj obojc uczcstnicz>'li§cic, Teraz ja

Tozpoznajesz, a to, co méwi, jest prawda, chociaz

troche podkoloryzowang.

Kim jest ta osoba? Co was laczy? Dlaczego
przestales si¢ z nig widywaé?

Pozbad si¢ jej — Zastraszenie, ST

Zerowanie — Przekonywanie, ST 1 (0soba znajoma)

lub Zastraszenie, ST 2

Rezonans: sangwiniczny

EVE, 31

ulice miasta

Jest bardzo chetna, aby z wami porozmawiad,
nawet trochg za Ch&{tﬂil. ()fbl‘ujc wam n;\rkotyki,
bron i inne nielegalne towary. Wydaje si¢ przy

tym bﬂl'dZO ZanCl'\VO\Nﬂﬂﬂ.
Dowiedz sig, o co chodzi — Zastraszenie, ST 2

Eve w koncu peka. Samozwancza strazniczka
prawa nic ma zadnych narkotykéw, broni
ani nic z tych rzeczy. Chee na wlhasng qug

y y
demaskowad kryminalistow i oddawad ich w rece
sprawicdliwosci. Nie ma konkretnego planu,
ajej jedynym zabezpicczeniem jest puszka gazu

piCpTZO\VCgDA

Zerowanie — Przckonywanic, ST 2

Rezonans CholC!'\'CZny

CHUCK, 28

ulice miasta

Pijany mezezyzna tanczy na ulicy. Wyglada
tak, jakby byl najszczgsliwszy osobg na $wiccie.
I’rzyruln was i skacze naokolo, i mato nie pc;l(nic

z radosci.

Zerowanie — I’rzckonywzmic, ST 2

W\rkorzvstujcsz sytuacje i od razu wbijasz
w Chucka kly. Unoszgc wzrok, dostrzegasz
()gl'(\rnn)’ 'Plﬂl\'ﬂt, k[(&r\' rCl(lﬂn’lujC nowy pl‘ogrﬂn’l
telewizyjny. Na plakacie znajduje si¢ twarz twojej
ofiary. Orientujesz sig, ze wlagnie zerujesz na

kimé, keo niedlugo bedzie prawdziwg gwiazdy.
:

Rezonans: sangwiniczny
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