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Eine Gruppe kann einen Satz Kritische Patzerkarten 
in ihrem Spiel verwenden, um den Kampf 
überraschender und gefährlicher zu gestalten. 
Immer wenn ein SC bei einem Angriffswurf einen 
Kritischen Fehlschlag aufgrund einer Natürlichen 1 
erzielt, kann dieser Spieler eine Karte vom Stapel 
ziehen und den für diesen Angriffstyp geeigneten 
Effekt anwenden (Nahkampfangriff, Fernkampf-
angriff, Waffenloser Angriff oder Zauber).

Sonderregeln
•	 Effekte, die nach Stufe skaliert werden, 

verwenden die Stufe des Angreifers. 
•	 Der SG des Rettungswurfs für den gegen einen SC 

verursachten Effekt ist ein Schwieriger SG für 
die Stufe der Kreatur oder der Gefahr. Effekte, 
die gegen einen Gegner angewendet werden, 
verwenden den Klassen-SG des SCs.

•	 Ein Effekt, der bis zur Heilung anhält, endet, sobald 
das Ziel mittels Wunden versorgen Trefferpunkte 
wiederhergestellt hat oder die vollen Trefferpunkte 
erreicht hat und sich 10 Minuten lang ausruht.

Die Regeln



© 2020 Paizo Inc. Dt. Version Ulisses Spiele.

Die Tödliche Variante
Für ein tödlicheres und chaotischeres Spiel kann der 
SL erlauben, bei jedem Kritischen Fehlschlag eine 
Karte zu ziehen, nicht nur bei einer Natürlichen 1.

Die Kompetenzvariante
Wenn der SC, der NSC oder eine andere Kreatur 
in dem Angriff, den er oder sie verpatzt hat, den 
Kompetenzgrad Meister besitzt, können er oder 
sie zwei Patzerkarten ziehen und einen der beiden 
aufgelisteten Effekte anwenden. Wenn die Kreatur 
mit diesem Angriff den Kompetenzgrad Legende 
besitzt, kann sie drei Patzerkarten ziehen und aus den 
drei aufgelisteten Effekten einen auswählen.

Die Kritische-Treffer-Variante
Wenn ihr die Pathfinder Kritischen Trefferkarten 
verwendet, kann der Spieler jedes Mal, wenn sein 
SC einen Kritischen Treffer erzielt, eine Karte ziehen 
und die Karte behalten und stattdessen normalen 
Schaden verursachen. Dieser Spieler kann später die 
Kritische-Treffer-Karte abwerfen, um einen Kritischen 
Fehlschlag zu annullieren, der von seinem SC oder 
einem anderen SC in der Gruppe gewürfelt wurde.
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Aus dem Gleichgewicht

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
einen Situationsmalus von –2 auf Angriffswürfe.

Eigenbeschuss

Du triffst den Verbündeten, der dem Ziel am 
nächsten ist. 

Etwas ist gebrochen

Du erleidest 1W4 Wuchtschaden und kannst 
diesen Angriff nicht mehr einsetzen, bis du geheilt 
wirst.

Kraftentzug

Du verlierst einen vorbereiteten Zauber oder 
Zauberplatz (der SL entscheidet zufällig).



Zweite Edition

KRITISCHE KRITISCHE 
PATZERKARTENPATZERKARTEN
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Ausgerutscht

Du erhältst den Zustand Liegend.

Bumerang

Du triffst dich selbst anstelle des Ziels. 

Verletztes Ego

Du kannst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
oder bis das Ziel bewusstlos geschlagen wurde 
keine andere Kreatur angreifen.

Nasenbluten

Du erleidest 1 Anhaltenden Blutungsschaden.



Zweite Edition

KRITISCHE KRITISCHE 
PATZERKARTENPATZERKARTEN
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

UNentschlossen

Du erhältst den Zustand Kränkelnd 3. 

Durcheinandergebracht

Du kannst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
keine Fernkampfangriffe ausführen.

Eingerissener nagel

Wenn du mit einer Klaue oder Faust angegriffen 
hast, kannst du diesen Angriff bis zum Ende deines 
nächsten Zuges nicht mehr einsetzen.

Magisches Vakuum

Die Effekte aller nützlichen Zauber, die auf dich 
wirken, enden augenblicklich. 



Zweite Edition

KRITISCHE KRITISCHE 
PATZERKARTENPATZERKARTEN
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Tollpatsch

Du lässt die Waffe fallen, mit der du den Angriff 
ausgeführt hast.

Gerissene Sehne

Wenn der Angriff eine Waffe aus der Kategorie 
Bögen verwendet hat, reißt die Sehne. Es sind 3 
Interagieren-Aktionen nötig, um dies zu beheben.

Muskelriss

Du erhältst den Zustand Kraftlos 1, bis du geheilt 
wirst.

Magische Erschöpfung

Du kannst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
keine Zauber wirken.
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KRITISCHE KRITISCHE 
PATZERKARTENPATZERKARTEN
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Scharte

Deine Waffe erleidet 1W6 Schaden, wobei ihre 
Härte ignoriert wird.

Blutige Finger

Du erleidest 1W4 Anhaltenden Blutungsschaden.

Gegen die Wand

Du erhältst den Zustand Erschöpft.

Elektrischer Rückschlag

Du erleidest 2W6 Elektrizitätsschaden.
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KRITISCHE KRITISCHE 
PATZERKARTENPATZERKARTEN
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Zerbrochene Waffe

Die aktuellen Trefferpunkte deiner Waffe werden 
bis auf ihren Bruchwert reduziert. Wenn sie bereits 
Beschädigt ist, erleidet die Waffe 3W6 Schaden, 
wobei ihre Härte ignoriert wird.

Meine Milz!

Du erhältst den Zustand Verwundet 1 oder dein 
Zustandswert für Verwundet erhöht sich um 1.

Frustration

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
einen Situationsmalus von –2 auf Angriffswürfe.

Die Bestie aus dem Riss

Dein Zauber wird zum Zauber Tier beschwören 
desselben Grades. Das Tier greift dich an.



Zweite Edition

KRITISCHE KRITISCHE 
PATZERKARTENPATZERKARTEN
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Weggeschleudert

Du lässt die Waffe fallen, die du für den Angriff 
verwendet hast. Sie landet in einer zufälligen 
Richtung 1W6×1,50 m  von dir entfernt.

Schwindel

Du erhältst den Zustand Kränkelnd 2.

Offene Deckung

Du löst Reaktionen aus, als hättest du eine 
Bewegungsaktion ausgeführt. 

Reflektion

Der Zauber trifft dich selbst anstelle des Ziels.
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PATZERKARTENPATZERKARTEN
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Muskelzerrung

Du erhältst den Zustand Kraftlos 2, bis du geheilt 
wirst.

UNbeholfene Attacke

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
den Zustand Auf dem Falschen Fuß.

Auf die Zunge gebissen!

Du erleidest 1 Anhaltenden Blutungsschaden.

Spontane Selbstentzündung

Du erleidest 2W6 Feuerschaden.
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Offene Deckung

Du löst Reaktionen aus, als hättest du eine 
Bewegungsaktion ausgeführt. 

Rückenschmerzen

Du erhältst den Zustand Erschöpft.

Magenverstimmung

Du erhältst den Zustand Kränkelnd 2.

Kritische Rückkopplung

Du triffst dich selbst anstelle des Ziels mit einem 
Kritischen Treffer.
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PATZERKARTENPATZERKARTEN
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

UNbeholfene Attacke

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
den Zustand Auf dem Falschen Fuß.

Eigenes Auge ausgeschossen

Du triffst dich selbst anstelle des Ziels mit einem 
Kritischen Treffer.

Ermüdende Attacke

Du erhältst den Zustand Erschöpft.

Ätzende Rückkopplung

Du erleidest 2W6 Säureschaden.
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

ein schweres Schwert

Du erhältst den Zustand Erschöpft.

Schlecht gezielt

Wiederhole den Angriffswurf gegen die Kreatur, die 
dem Ziel am nächsten ist (du selbst ausgeschlossen).

UNbeholfene Attacke

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
den Zustand Auf dem Falschen Fuß.

Blutende Augen

Du erleidest 1W6 Anhaltenden Blutungsschaden.



Zweite Edition

KRITISCHE KRITISCHE 
PATZERKARTENPATZERKARTEN



© 2020 Paizo Inc. Dt. Version Ulisses Spiele.

Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Rückschwung

Du fügst anstelle des Ziels dir selbst den 
normalen Schaden des Angriffs zu.

Weit offen

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
den Zustand Auf dem Falschen Fuß.

Gestolpert

Du erhältst den Zustand Liegend.

In Ausrüstung verheddert

Du erhältst den Zustand Belastet, bis du 2 
Interagieren-Aktionen aufwendest, um dich zu 
befreien.
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Weit offen

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
den Zustand Auf dem Falschen Fuß.

Angebrochen

Die Fernkampfwaffe (nicht die Munition), die du 
verwendest, erleidet 1W6 Schaden, wobei ihre 
Härte ignoriert wird.

Faust trifft auf Gesicht

Du triffst dich selbst mit einem Kritischen Treffer 
dieses Angriffs.

Distanzriss

Du wirst auf das Feld teleportiert, das am nächsten 
an das Ziel deines Zaubers angrenzt.
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Verstauchung

Du erhältst den Zustand Unbeholfen 2, bis du 
geheilt wirst.

Ups!

Du erhältst den Zustand Liegend.

Ungünstige Position

Du kannst diesen Angriff bis zum Ende deines 
nächsten Zuges nicht einsetzen.

Schwächung des Geistes

Du erhältst den Zustand Benommen 2, bis du 
geheilt wirst.
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Zu viel Kram!

Du verfängst dich in deiner Ausrüstung und 
erhältst den Zustand Belastet, bis du 2 Interagieren-
Aktionen aufwendest, um dich zu befreien.

Verstauchung

Du erhältst den Zustand Unbeholfen 2, bis du 
geheilt wirst.

Blutende Faust

Du erleidest 1W6 Anhaltenden Blutungsschaden.

Schwindelgefühl

Du erhältst den Zustand Kränkelnd 2.
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Kreiselnder Schwung

Du erhältst den Zustand Kränkelnd 2.

Schnitt

Du erleidest 1 Anhaltenden Blutungsschaden.

Verdreht

Du erhältst den Zustand Belastet, bis du 2 
Interagieren-Aktionen aufwendest, um dich zu 
befreien.

Lehrlingsgeste

Wiederhole den Angriffswurf gegen die Kreatur, die 
dem Ziel am nächsten ist (du selbst ausgeschlossen).
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Natürlich ist es scharf!

Du erleidest 1W6 Anhaltenden Blutungsschaden.

UNgeschickter Klotz

Du lässt die Waffe fallen, die du gerade verwendest.

Schlag’ dich nicht selbst

Du triffst dich selbst anstelle des Ziels.

Nicht mich, du Narr!

Du triffst den Verbündeten, der dem Ziel am 
nächsten ist.
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Nadelstich

Du erleidest 1 Anhaltenden Blutungsschaden.

Verlorene Munition

Die Munition der Waffe, die du gerade verwendest, 
fällt aus ihrem Behältnis auf den Boden. Du 
kannst 1 Interaktion-Aktion aufwenden, um ein 
Stück Munition aufzuheben, das auf diese Weise 
verschüttet wurde.

Kleine Kostprobe

Du triffst einen Verbündeten, der an dich oder das 
Ziel angrenzt.

Ermüdender Zauber

Du erhältst den Zustand Erschöpft.
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

‘tschuldigung!

Du triffst einen Verbündeten, der an dich oder das 
Ziel angrenzt.

Aus den Augen verloren

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
einen Situationsmalus von –2 auf Angriffswürfe.

Verstauchung

Du erhältst den Zustand Unbeholfen 2, bis du 
geheilt wirst.

Geschwächt

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten 
Zuges einen Situationsmalus von –2 auf 
Zauberangriffswürfe und Zauber-SG.
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Bonk!

Du erhältst den Zustand Betäubt 2.

In den Fuß geschossen

Du erhältst den Zustand Unbeholfen 2 sowie 
einen Situationsmalus von –1,50 m auf deine 
Bewegungsrate am Boden, bis du geheilt wirst. 

Überanstrengung

Du erhältst den Zustand Erschöpft.

Nebeneffekt

Du erhältst den Zustand Kränkelnd 1. Du erhältst 
ebenso den Zustand Benommen 2, bis du geheilt 
wirst.
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Verhakte Waffe

Du kannst diese Waffe bis zum Ende deines 
nächsten Zuges nicht für Angriffe einsetzen. 

Erstaunlich weit daneben

Du erhältst den Zustand Betäubt 1.

Knochenprellung

Du erhältst den Zustand Verwundet 1 oder dein 
Zustandswert für Verwundet erhöht sich um 1. 

Jetzt ist es noch größer

Das Ziel wird wie durch den Zauber
Kreatur vergrößern des 2. Grades vergrößert.
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Musikantenknochen

Du lässt einen von dir gehaltenen Gegenstand 
fallen (der SL entscheidet zufällig).

Nicht mein Pony!

Du triffst den/das nächstgelegene/n 
Tiergefährten, Reittier oder Vertrauten.

Hässlicher Kopfstoß

Du erhältst den Zustand Betäubt 1.

Zauberblockade

Du kannst diesen Zauber auf keinem Grad mehr 
wirken, bis du rastest und das nächste Mal deine 
täglichen Zauber vorbereitest.
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Verbogen

Die aktuellen Trefferpunkte deiner Waffe werden 
bis auf ihren Bruchwert reduziert. Wenn sie bereits 
Beschädigt ist, erleidet die Waffe 3W6 Schaden, 
wobei ihre Härte ignoriert wird.

Doppelt verfehlt

Wenn dieser Angriff Munition verwendet, 
verbrauchst du bei diesem Angriff die doppelte 
Menge an Munition.

Abgefangene Attacke

Dieser Angriff gewährt und löst Zu Fall bringen 
oder Fortstoßen als Reaktion deines Gegners aus.

Erschüttertes Wanken

Du erhältst den Zustand Betäubt 1.
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Stecken geblieben

Deine Waffe verhakt sich in einer Oberfläche oder 
einem Gegenstand in der Nähe. Um sie zu befreien, 
musst du einen Wurf für Athletik mit SG 20 bestehen, 
der als Interagieren-Aktion ausgeführt wird.

BogenschützenArm

Du erhältst einen Situationsmalus von –2 auf 
Fernkampfangriffe, bis du geheilt wirst.

Aus dem Gleichgewicht

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
den Zustand Verlangsamt 2.

ZauberSchild

Das Ziel erhält für 1 Minute einen Zustandsbonus 
von +2 auf Rettungswürfe gegen Zauber. 
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Übel verrechnet

Du triffst dich selbst mit einem Kritischen Treffer 
dieses Angriffs.

Bockt wie ein maultier

Du erhältst den Zustand Liegend.

Keine Öffnung in der Deckung

Du kannst diesen Angriff bis zum Ende deines 
nächsten Zuges nicht einsetzen.

Eine Niete gezogen

Du erhältst den Zustand Benommen 1, bis du 
geheilt wirst.
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Atem schöpfen
Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
den Zustand Verlangsamt 2.

Falsche Waffe

Wenn du einen Angriff mit einer Wurfwaffe ausge-
führt hast, wirfst du stattdessen einen Gegenstand 
deiner Ausrüstung (der SL entscheidet zufällig). 

Zu nahe heran

Dieser Angriff gewährt und löst Ergreifen oder  
Halt ergreifen als Reaktion deines Gegners aus.

Jetzt sind sie stärker

Das Ziel erhält bis zum Ende seines nächsten 
Zuges einen Zustandsbonus von +2 auf 
Angriffswürfe.
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Rüstungsschlag

Du fügst deiner Rüstung den normalen Schaden 
des Angriffs zu, wobei die Härte wie üblich 
angewendet wird.

Verlorener Halt

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
den Zustand Verlangsamt 2.

Verprügelt

Du erhältst einen Situationsmalus von –2 auf 
Würfe und Rettungswürfe, bis du geheilt wirst.

Unerwartete Entladung

Dein Zauber wirkt auf alle Ziele innerhalb von 9 m. 
Du bist gegen diesen Effekt immun.
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Das ist übel

Du erleidest 1W10 Anhaltenden Blutungsschaden.

wie konnte das passieren?

Wenn dieser Angriff eine Wurfwaffe verwendet 
und das Ziel die Waffe halten kann, fängt das Ziel 
die Waffe aus der Luft und führt sie von da an 
selbst.

Wirbelwind der Schande

Du triffst jede an dich angrenzende Kreatur außer 
dem Ziel.

Ungeordnete Komponenten

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
den Zustand Verlangsamt 2.
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Gib das her

Sofern du nicht einen Reflexwurf bestehst, kommt 
dein Ziel in den Besitz deiner Waffe.

Zerbrochen

Die aktuellen Trefferpunkte deiner Waffe werden 
bis auf ihren Bruchwert reduziert. Wenn sie bereits 
Beschädigt ist, erleidet die Waffe 3W6 Schaden, 
wobei ihre Härte ignoriert wird.

Splitternder Boden

Du wirbelst eine Staubwolke auf und erhältst 
dadurch bis zum Ende deines nächsten Zuges den 
Zustand Blind.

JETZT ist es SCHNELLER!

Das Ziel erhält für 2 Runden den Zustand 
Beschleunigt.
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Schildkrachen

Du fügst deinem Schild den normalen Schaden 
des Angriffs zu, wobei die Härte wie üblich 
angewendet wird.

Alles, was du hattest

Du erhältst den Zustand Erschöpft.

hartnäckiger Gegner

Du erleidest 2W6 Stich- oder Hiebschaden (nach 
Maßgabe des SL). 

Jetzt ist es noch härter

Das Ziel erhält bis zum Beginn seines nächsten 
Zuges Resistenz 5 gegen allen Schaden.
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Atemlos

Du erhältst den Zustand Erschöpft.

Schlechte Ausrichtung

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
einen Situationsmalus von –2 auf Angriffe mit 
dieser Waffe.

Es hat deine Faust gebissen

Das Ziel fügt dir Bissschaden zu.

Schlechter Tausch

Du triffst, aber du verlierst einen vorbereiteten 
Zauber oder Zauberplatz des höchsten verfügbaren 
Grades (du wählst den Zauber).
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Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Alles oder Nichts

Du erhältst einen Situationsmalus von –1 auf 
Angriffswürfe, bis du einen Kritischen Treffer 
erzielst.

Sehr Nah am Ohr

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges. 
den Zustand Taub

Schmerzhaftes Kribbeln

Du erhältst den Zustand Kränkelnd 3.

Warum ich?

Du provozierst Reaktionen, als hättest du eine 
Bewegungsaktion verwendet.
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Schleichendes Zögern

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
den Zustand Auf dem Falschen Fuß.

Unsicher

Du erhältst einen Situationsmalus von –1 auf 
Angriffswürfe, bis du einen Kritischen Treffer 
erzielst.

Lautes Gebrüll

Du erhältst den Zustand Taub, bis du geheilt wirst.

Fehler!

Du fügst anstelle des Ziels dir selbst den 
normalen Schaden des Zaubers zu.
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Jetzt wird kassiert

Du fügst anstelle des Ziels dir selbst den 
normalen Schaden des Angriffs zu.

In der Schusslinie

Du triffst den dir am nächsten stehenden 
Verbündeten mit einem Kritischen Treffer dieses 
Angriffs.

Kopf, gestatten: Wand

Du erhältst den Zustand Betäubt 1.

Hörst du mich jetzt?

Du erhältst den Zustand Taub, bis du geheilt wirst.
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Hau den eigenen Lukas

Du erhältst den Zustand Taub, bis du geheilt wirst.

Schwache Verteidigung

Du provozierst Reaktionen, als hättest du eine 
Bewegungsaktion verwendet.

Grausamer Patzer

Du triffst einen Verbündeten in Reichweite (der SL 
entscheidet zufällig) mit einem Kritischen Treffer 
dieses Angriffs.

Die Magie ist fort

Du erhältst einen Situationsmalus von –1 auf 
Angriffswürfe, bis du einen Kritischen Treffer 
erzielst.
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Geben ist seliger

Du triffst dich selbst anstelle des Ziels.

Waffenproblem

Wenn der Angriff eine Projektilwaffe verwendet 
hat, hat die Waffe irgendeine Fehlfunktion. Es 
sind 2 Interagieren-Aktionen nötig, um diese zu 
beheben.

Nieser

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
den Zustand Verlangsamt 1.

Zauberrausch

Du erhältst den Zustand Benommen 1, bis du 
geheilt wirst.
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In die Hand geschnitten

Du erleidest 1W8 Anhaltenden Blutungsschaden.

UPS!

Du triffst dich selbst anstelle des Ziels.

Eingewachsener Nagel

Du erhältst einen Situationsmalus von –1 auf 
Angriffswürfe, bis du einen Kritischen Treffer 
erzielst.

KLAATU VERATA NEKTARINE

Du triffst den dir am nächsten stehenden 
Verbündeten mit einem Kritischen Treffer dieses 
Angriffs.
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Lähmende Unentschlossenheit

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
den Zustand Verlangsamt 1.

Sehnenriss

Du erhältst den Zustand Unbeholfen 2, bis du 
geheilt wirst.

Stechendes Versagen

Du erhältst einen Situationsmalus von –2 auf 
Angriffswürfe im Zuge dieses Angriffs, bis du 
geheilt wirst.

Verflucht

Du erhältst den Zustand Todgeweiht 1.
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Katastrophales Versagen
Du erhältst den Zustand Bewusstlos, bis du 
aufwachst oder bis zum Ende deines nächsten Zuges.

Übers Ziel hinaus

Wenn der Angriff eine Wurfwaffe verwendet hat, 
fliegt die Waffe ihre dreifache Entfernungseinheit 
weit in einer zufälligen Richtung (nach Maßgabe 
des SL) davon.

Nicht daran Kratzen

Du erhältst den Zustand Verwundet 1, oder dein 
Zustandswert für Verwundet erhöht sich um 1.

Magisch niedergeschmettert

Du erzielst bei deinem nächsten Rettungswurf 
einen automatischen (aber keinen Kritischen) 
Fehlschlag.
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Das Spitze Ende dort hin

Du erhältst den Zustand Verwundet 1, oder dein 
Zustandswert für Verwundet erhöht sich um 1.

Tunnelblick

Du erhältst für 3 Runden einen Situationsbonus 
von +1 auf Angriffswürfe, aber du erhältst ebenfalls 
den Zustand Auf dem Falschen Fuß.

Kopf voran!

Du erhältst den Zustand Bewusstlos, bis du 
aufwachst oder bis zum Ende deines nächsten Zuges.

Wilde Magie

Würfle zwei Mal auf der Tabelle für das Zepter 
der Überraschung (GRW S. 560). Du bist das 
Ziel dieser Effekte.

Nahkampf
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Gebrochenes Heft

Die aktuellen Trefferpunkte deiner Waffe werden 
bis auf ihren Bruchwert reduziert. Wenn sie bereits 
Beschädigt ist, erleidet die Waffe 3W6 Schaden, 
wobei ihre Härte ignoriert wird. Wenn deine Waffe 
die Eigenschaft Reichweite besitzt, verliert sie diese.

zwei Linke Hände

Du erhältst den Zustand Unbeholfen 1, bis du 
geheilt wirst.

Wusch

Du triffst dich selbst anstelle des Ziels.

Entzogene Magie

Du erhältst den Zustand Geschwächt 1.



Zweite Edition

KRITISCHE KRITISCHE 
PATZERKARTENPATZERKARTEN



© 2020 Paizo Inc. Dt. Version Ulisses Spiele.

Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Nebel des Krieges

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
den Zustand Geblendet.

Das geht ins Auge

Dein Angriff prallt ab und trifft dich in der Nähe 
deines Auges. Du erhältst bis zum Ende deines 
nächsten Zuges den Zustand Blind.

Verstauchter Finger
Du triffst das Ziel mit dem geringstmöglichen 
Schaden, den du mit diesem Angriff verursachen 
kannst. Du erleidest den normalen Schaden des 
Angriffs.

Alles zu befürchten

Du erhältst den Zustand Verängstigt 3.
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Ziel’ auf die Augen

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
den Zustand Geblendet.

Eingeklemmter Finger

Du erleidest 1W6 Anhaltenden Blutungsschaden.

Frischer Wind

Du kannst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
nicht dasselbe Ziel erneut angreifen.

Gerade war’s noch da …

Dein Ziel wird bis zum Ende seines nächsten 
Zuges oder bis es eine feindselige Aktion ausführt 
unsichtbar.
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Abschlag

Deine Waffe fliegt 1W4×1,50 m  in einer zufälligen 
Richtung (nach Maßgabe des SL) davon.

So viel Blut

Du erhältst den Zustand Kränkelnd 3.

Unbeabsichtigte Bewegung

Du wirst 3 m in eine zufällige Richtung (nach 
Maßgabe des SL) bewegt. Diese Bewegung löst 
Reaktionen aus.

Es glänzt so!

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
den Zustand Blind.
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Schlechter Griff

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
einen Situationsmalus von –2 auf Angriffswürfe mit 
dieser Waffe.

Häh?

Du erhältst den Zustand Verwirrt.

Augenschwellung

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
den Zustand Geblendet.

WEggesprengt

Du musst einen Willenswurf bestehen oder wirst 
1W6×1,50 m  in die Luft geschleudert (oder in eine 
zufällige Richtung nach Maßgabe des SL, wenn du 
fliegst).
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Das War so geplant
Du wirst 3 m in eine zufällige Richtung (nach 
Maßgabe des SL) bewegt. Diese Bewegung löst 
Reaktionen aus.

verschätze Entfernung

Bis zum Ende deines nächsten Zuges sind alle 
deine Entfernungsmali verdoppelt.

Keine Schwachstelle

Du erleidest 1W6 Anhaltenden Blutungsschaden 
und kannst diesen Angriff bis zum Ende deines 
nächsten Zuges nicht mehr einsetzen. 

Wie ist das passiert?

Du beschwörst einen Nebel herauf (wie durch den
Zauber Stinkende Wolke), der auf einer Ecke deines 
Feldes zentriert wird (der SL entscheidet zufällig).
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Friss Dreck
Du erhältst den Zustand Liegend und erhältst bis 
zum Ende deines nächsten Zuges den Zustand Blind.

Überkompensiert
Deckung gewährt einen Situationsbonus von +4 auf 
die RK gegen deine Fernkampfangriffe für 1 Minute.

schmeckt ja furchtbar!
Wenn dies ein Bissangriff (oder etwas Vergleichbares) 
war, erhältst du den Zustand Kränkelnd 3.

Seltsame Übertragung
Du verlierst einen vorbereiteten Zauber oder 
Zauberplatz (der SL entscheidet zufällig). Dein 
Ziel kann diesen Zauber in seinem nächsten Zug 
wirken, selbst wenn es eigentlich keine Zauber 
wirken kann. Dabei verwendet es deine Stufe, 
deinen Zauberangriffsmodfikator und Zauber-SG.



Zweite Edition

KRITISCHE KRITISCHE 
PATZERKARTENPATZERKARTEN



© 2020 Paizo Inc. Dt. Version Ulisses Spiele.

Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Wider die Finsternis

Deine Gegner erhalten dir gegenüber bis zum Ende 
deines nächsten Zuges den Zustand Verborgen.

Ziel’ nächstes Mal besser

Bis zum Ende deines nächsten Zuges erfordern 
deine Angriffe eine zusätzliche Aktion.

Brutaler Zusammenprall

Du musst einen Zähigkeitswurf ablegen. Wenn 
du ihn bestehst, erhältst du den Zustand Betäubt 
1. Wenn er dir misslingt, erhältst du den Zustand 
Betäubt 2.

KraftTransfer

Der begünstigende Zauber mit dem höchsten 
Grad, der aktuell auf dich wirkt, wird auf dein Ziel 
übertragen. 
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Bitte was?
Du erhältst den Zustand Verwirrt.

Schlag’ mich nicht!

Bis zum Ende deines nächsten Zuges, wann immer 
du mit einem Fernkampfangriff gegen einen Gegner, 
der an irgendeinen deiner Verbündeten angrenzt 
verfehlst, triffst du stattdessen einen dieser 
angrenzenden Verbündeten (der SL entscheidet 
zufällig).

eingeklemmter Nerv

Du erhältst einen Situationsmalus von –3 m auf 
deine Bewegungsrate am Boden sowie den Zustand 
Unbeholfen 1, bis du geheilt wirst.

Mentaler Ausrutscher

Du wirst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
durch das Ziel Fremdgesteuert.
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Falsches Ende

Wenn du eine Hiebwaffe verwendest, erleidest 
du 1W6 Hiebschaden und 1 Anhaltenden 
Blutungsschaden.

Geisterhafter Wind

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten 
Zuges einen Situationsmalus von –2 auf 
Fernkampfangriffe.

Überdenke das

Dein Ziel erhält bis zum Ende deines nächsten 
Zuges einen Situationsbonus von +2 auf seine RK 
gegen Angriffe, die du gegen es ausführst.

Schwächeanfall

Du erhältst den Zustand Benommen 2, bis du 
geheilt wirst.
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Vibration

Wenn du eine Wuchtwaffe verwendest, lässt 
du diese Waffe fallen und erhältst den Zustand 
Kraftlos 2, bis du geheilt wirst.

Rückstoß

Du wirst 1,50 m rückwärts gestoßen und erhältst 
den Zustand Liegend.

Durchstochener Fuß

Du erleidest 1W4 Anhaltenden Blutungsschaden. 
Bis dieser Effekt endet, erhältst du einen 
Situationsmalus von –3 m auf deine 
Bewegungsrate am Boden.

Mentaler Rückschlag

Du erhältst den Zustand Benommen 3, bis du 
geheilt wirst.



Zweite Edition

KRITISCHE KRITISCHE 
PATZERKARTENPATZERKARTEN



© 2020 Paizo Inc. Dt. Version Ulisses Spiele.

Nahkampf

Fernkampf

Waffenlos

Zauber

Böse gestürzt
Du erhältst den Zustand Liegend sowie bis 
zum Ende deines nächsten Zuges den Zustand 
Verlangsamt 1.

Beim Schuss verrenkt

Du erhältst einen Situationsmalus von –3 m 
auf deine Bewegungsrate am Boden sowie den 
Zustand Unbeholfen 1, bis du geheilt wirst.

Heftiges Gerangel

Du erhältst den Zustand Unbeholfen 1 sowie den 
Zustand Kraftlos 2.

Explodierender Schädel

Du musst einen Zähigkeitswurf ablegen. Wenn du 
ihn bestehst, erleidest du 3W6 Mentalen Schaden. 
Wenn er dir misslingt, explodiert dein Kopf und du 
stirbst.
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Wer war das? 

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
den Zustand Verlangsamt 1. 

Doppelt sehen

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
den Zustand Geblendet.

Abgebrochener Zahn

Du erhältst einen Situationsmalus von –2 auf 
Angriffswürfe, bis du geheilt wirst. 

Fragmentierte Magie

Dein Ziel erhält den Effekt des Zaubers 
Spiegelbilder. 
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