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Eine Gruppe kann einen Satz Kritische Trefferkarten 
in ihrem Spiel verwenden, um den Kampf über-
raschender und gefährlicher zu gestalten. Immer 
wenn ein SC bei einem Würfelwurf einen Kritischen 
Treffer aufgrund einer Natürlichen 20 erzielt, kann 
dieser Spieler eine Karte vom Stapel ziehen und den 
für diesen Angriffstyp geeigneten Effekt anwenden 
(Wucht, Stich oder Hieb im Fall einer Waffe oder 
Waffenlosem Angriff oder Bombe/Zauber für den An-
griff mit einer Bombe oder einem Zauber). Da diese 
Effekte für Spielercharaktere tödlich sein können, 
zieht der SL nur dann für ein Monster, einen NSC oder 
eine Gefahr eine Karte, wenn die Stufe der Kreatur 
oder der Gefahr gleich oder höher ist als die Stufe 
des Ziels.

Die Tödliche Variante
Für ein tödlicheres und chaotischeres Spiel kann der SL 
einem Spieler gestatten, bei jedem Kritischen Treffer 
eine Karte zu ziehen, nicht nur bei einer Natürlichen 20, 
und für jeden Kritischen Treffer, den ein Feind erzielt, 
ungeachtet der Stufe dieses Feindes.

Die Regeln
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Sonderregeln
•	 Ein Kritischer Treffer fügt dem Ziel wie üblich 

doppelten Schaden zu, es sei denn, die Karte 
besagt, dass er normalen oder dreifachen Schaden 
verursacht, oder der Effekt der Karte nicht für den 
verwendeten Angriff gilt.

•	 Jeder als „Krit-Effekt“ aufgeführte Effekt ersetzt 
den Kritischen Spezialisierungseffekt des Angriffs 
(Pathfinder GRW S. 283-284), sofern vorhanden. 
Du kannst auch den Karteneffekt ignorieren und 
den vorhandenen Kritischen Spezialisierungseffekt 
deines Angriffs verwenden, wenn du möchtest.

•	 Jeder Karteneffekt, der einen Kritischen 
Spezialisierungseffekt verwendet, folgt den Regeln 
für diesen Effekt, sofern nicht anders angegeben.

•	 Effekte, die nach Stufe skaliert werden, verwenden 
die Stufe des Angreifers. Der SG des Rettungswurfs 
für einen von einem SC verursachten Effekt ist der 
Klassen-SG. Verwende für andere Kreaturen und 
Gefahren einen Schwierigen SG für die Stufe der 
Kreatur oder der Gefahr.

•	 Ein Effekt, der bis zur Heilung anhält, endet, sobald 
das Ziel mittels Wunden versorgen Trefferpunkte 
wiederhergestellt hat oder die vollen Trefferpunkte 
erreicht hat und sich 10 Minuten lang ausruht.
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	 Schädelbrecher
Krit-Effekt: Das Ziel erhält den Zustand  
Benommen 3, bis es geheilt wird.

Handwunde

Krit-Effekt: Bis es geheilt wird, ist das Ziel Unbeholfen 
2 und kann eine seiner Hände nicht nutzen (der SL ent-
scheidet zufällig).

Weiter Schwung
Das Ziel erleidet 1W4 Anhaltenden  
Blutungsschaden.

Hartnäckiger Schaden

Das Ziel erleidet 1W6 Anhaltenden Schaden der-
selben Art wie der Schaden der Bombe/des Zaubers.

Wucht

Stich

Hieb

Bombe/Zauber



Zweite Edition
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TREFFERKARTENTREFFERKARTEN
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Erschütternder Schlag

Krit-Effekt: Das Ziel erhält den Zustand Betäubt 2.

Mitten ins Herz

Dreifacher Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel erleidet 1W4 
Anhaltenden Blutungsschaden.

Beinfeger

Das Ziel erhält den Zustand Liegend. 

Grauenhafter Anblick
Das Ziel erhält den Zustand Verängstigt 3.

Wucht

Stich

Hieb

Bombe/Zauber



Zweite Edition
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Donnerschlag
Krit-Effekt: Das Ziel erhält den Zustand Taub, bis es 
geheilt wird.

Festgenagelt

Wie der Kritische Spezialisierungseffekt eines Bogens. 
Ist dies eine Nahkampfwaffe, musst du die Waffe fallen-
lassen, um diesen Effekt zu erlangen. Sollte dieser Angriff 
diesen Effekt bereits besitzen, beträgt der SG für Athletik, 
um sich zu befreien, 20 statt 10.

Enthauptung
Dreifacher Schaden. Krit-Effekt: Dem Ziel muss ein 
Zähigkeitswurf gelingen oder es stirbt.

Rückkehrender Zauber
Wenn dies ein Zauberangriff ist, wird der Zauber bzw. 
Zauberplatz nicht aufgebraucht.

Wucht

Stich

Hieb

Bombe/Zauber
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Tiefschlag

Hinken
Krit-Effekt: Bis es geheilt wird, erhält das Ziel 
den Zustand Unbeholfen 2 und erleidet einen 
Zustandsmalus von -3 m auf alle Bewegungsraten.

Schlechte Parade
Krit-Effekt: Dem Ziel muss ein Reflexwurf gelingen 
oder es lässt eine gehaltene Waffe fallen (der SL ent-
scheidet zufällig).

Ebenenriss
Wenn dies ein Zauber ist, erleidet das Ziel normalen 
Schaden und ihm muss ein Willenswurf gelingen 
oder es wird auf eine zufällige Ebene geschickt (der 
SL entscheidet).

Krit-Effekt: Das Ziel erhält die Zustände Kränkelnd 2 
und Verlangsamt 1, solange es Kränkelnd ist.
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Wucht

Stich

Hieb

Bombe/Zauber
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Schildschlag

Durchschlagender Treffer
Der Angriff ignoriert alle Resistenzen. 

Muskelwunde
Krit-Effekt: Das Ziel erhält den Zustand Kraftlos 2,  
bis es geheilt wird.

Heftige Attacke
Der Angriff ignoriert alle Resistenzen.

Krit-Effekt: Dem Ziel muss ein Reflexwurf gelingen 
oder es lässt einen gehaltenen Schild fallen.
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Wucht

Stich

Hieb

Bombe/Zauber
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Zurückgestoßen

TiefenSchmerz

Krit-Effekt: Das Ziel erhält den Zustand Erschöpft.

Bauchschnitt
Das Ziel erleidet 1W4 Anhaltenden Blutungsschaden 
und jede Kreatur, die es Verschlungen hat, wird augen-
blicklich freigelassen.

Heftige Entladung
Das Ziel erleidet Normaler Schaden, und alle an 
das Ziel angrenzenden Kreaturen erleiden den 
halben Schaden derselben Schadensart.

Krit-Effekt: Das Ziel wird 1W4×1,50 m weggestoßen.
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Wucht

Stich

Hieb

Bombe/Zauber

© 2020 Paizo Inc. Dt. Version Ulisses Spiele.

meine Tfäne! 
Dem Ziel muss ein Einfacher Wurf gegen SG 5 ge-
lingen, um einen Zauber mit der Komponente Verbal 
zu wirken, bis es geheilt wird.

Fontäne
Das Ziel erleidet 1W6 Anhaltenden Blutungs-
schaden.

Schrecklicher SChnitt
Dreifacher Schaden.

Quälender Schmerz
Das Ziel erhält den Zustand Kränkelnd 3.
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Wucht

Stich

Hieb

Bombe/Zauber
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Markerschütternder Hieb

Krit-Effekt: Das Ziel erhält den Zustand Todgeweiht 1 
und erhält den Zustand Benommen 1, solange es den 
Zustand Todgeweiht besitzt.

Zurückgestoßen
Das Ziel wird 3 m weit weggestoßen.

Rüstungsschaden
Die Rüstung des Ziels erleidet den Schaden ebenfalls 
(wende die Härte der Rüstung wie üblich an).

Auslaugender Treffer
Das Ziel verliert einen zufällig bestimmten vor-
bereiteten Zauber oder Zauberplatz, nach Maßgabe 
des SL.
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Wucht

Stich

Hieb
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Gebrochenes Bein
Krit-Effekt: Das Ziel erleidet einen Zustandsmalus 
von -4,50 m auf seine Bewegungsrate am Boden, bis 
es geheilt wird.

Streiftreffer
Normaler Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel er-
hält den Zustand Betäubt 3.

Durchschwung

Krit-Effekt: Führe einen zusätzlichen Angriff gegen 
einen an das ursprüngliche Ziel angrenzenden Gegner 
aus, mit demselben Angriffsmodifikator wie beim ur-
sprünglichen Angriff.

Maximaler Effekt
Würfle nicht für den Schaden. Du verursachst den 
höchstmöglichen Schaden eines Kritischen Treffers 
mit diesem Angriff.
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Wucht

Stich

Hieb

Bombe/Zauber
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Rüstungsdelle
Normaler Schaden. Krit-Effekt: Verursache dieselbe 
Menge Schaden gegen die Rüstung des Ziels, wobei 
die Härte dieser Rüstung ignoriert wird.

Augenklappe gefällig?
Dreifacher Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel erhält den 
Zustand Geblendet, bis es geheilt wird.

mit der flachen Klinge
Dreifacher Schaden. Du kannst Wuchtschaden an-
stelle von Hiebschaden verursachen. 

Magisches Leuchten
Das Ziel leuchtet für 1 Minute mit dem Effekt des 
Zaubers Feenfeuer.
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Wucht

Stich

Hieb

Bombe/Zauber
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Atemlos
Das Ziel erhält den Zustand Erschöpft.

Herumgewirbelt
Das Ziel erhält bis zum Ende seines nächsten Zuges 
den Zustand Auf dem Falschen Fuß.

Abgetrennte Hand
Normaler Schaden, bis es geheilt wird, erhält das 
Ziel die Zustände Kraftlos 1, Unbeholfen 1 und kann 
eine seiner Hände nicht nutzen (der SL entscheidet 
zufällig).

selbstEntzündung

Wenn dies eine Feuerbombe oder -zauber ist, erleidet 
das Ziel dreifachen Schaden und 1W6 Anhaltenden 
Feuerschaden. Jede/r andere Bombe/Zauber ver-
ursacht doppelten Schaden.
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Wucht

Stich

Hieb

Bombe/Zauber
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Gehirnerschütterung

Infektion

Normaler Schaden. Das Ziel is confused für 1 Minute 
and Benommen 2, bis es geheilt wird.

Dem Ziel muss ein Zähigkeitswurf gelingen oder zieht 
sich Schmutzfieber zu (Pathfinder MHB {234}).

Häuten

Normaler Schaden. Das Ziel erhält den Zustand Kraft-
los 3, bis es geheilt wird.

Zersetzend
Wenn dies eine Säurebombe oder -zauber ist, erleidet 
das Ziel dreifachen Schaden und 1W6 Anhaltenden 
Säureschaden. Jede/r andere Bombe/Zauber ver-
ursacht doppelten Schaden. 
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Wucht

Stich

Hieb

Bombe/Zauber
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Niederschmettern
Das Ziel erhält den Zustand Liegend. 

Durchstich
Das Ziel erhält bis zum Ende seines nächsten Zuges 
den Zustand Verlangsamt 1.

Halsschnitt
Normaler Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel erleidet 1W8 
Anhaltenden Blutungsschaden. Das Ziel kann nicht 
sprechen, Zauber mit der Komponente Verbal wirken 
oder Atmen, solange es unter diesem Blutungs-
schaden leidet.

Lebensentzug
Wenn dies ein Zauber ist, erhält das Ziel den Zustand 
Todgeweiht 1 und du erhältst 1W8 Trefferpunkte 
zurück.
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Stich
Dreifacher Schaden.

Punktierte Lunge

Wucht

Normaler Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel erhält die Zu-
stände Liegend und Betäubt 2.

Und bleib unten!

Das Ziel wird 3 m weit weggestoßen.

Zurückgestoßen

Hieb

Wenn dies eine Kältebombe/ ein Kältezauber ist, er-
leidet das Ziel dreifachen Schaden und erhält den 
Zustand Verlangsamt 2 für 1 Runde. Jede/r andere 
Bombe/Zauber verursacht doppelten Schaden.

Eingefroren

Bombe/Zauber
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Stich
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Wie der Kritische Spezialisierungseffekt eines Bogens, 
und das Ziel kann einen seiner Arme nicht nutzen, bis es 
wieder frei ist. Ist dies eine Nahkampfwaffe, musst du die 
Waffe fallenlassen, um diesen Effekt zu erlangen.

Fixierter Arm

Wucht

Krit-Effekt: Verursacht normalen Schaden gegen ein an 
das ursprüngliche Ziel angrenzendes Ziel.

Zwei mit einem Streich 

Krit-Effekt: Der Rüstungsmalus des Ziels verdoppelt 
sich, bis die Rüstung Repariert wird (SG 15).

Durchtrennte Riemen

Hieb

Wenn es ein Elektrizitätszauber oder eine -bombe ist, er-
leidet das Ziel doppelten Schaden, und zu Beginn seines 
nächsten Zuges erleidet es normalen Schaden. Jede/r 
andere Bombe/Zauber verursacht doppelten Schaden.

Elektrisiert

Bombe/Zauber
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Stich

Das Ziel erhält den Zustand Erschöpft.

saugende Brustwunde

Wucht

Normaler Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel erhält für 1 
Minute den Zustand Unbeholfen 1 und ihm muss ein 
Reflexwurf gelingen oder es lässt einen zufälligen ge-
haltenen Gegenstand fallen.

Betäubender Hieb

Krit-Effekt: 1W8 Anhaltender Blutungsschaden. 

Überkopfschlag

Hieb

Das Ziel wird 3 m weit weggestoßen.

Zurückgestoßen

Bombe/Zauber



Zweite Edition

KRITISCHE KRITISCHE 
TREFFERKARTENTREFFERKARTEN



© 2020 Paizo Inc. Dt. Version Ulisses Spiele.

Stich

Normaler Schaden. Das Ziel erhält den Zustand 
Kränkelnd 3.

Stich

Wucht

Normaler Schaden. Das Ziel erhält den Zustand Un-
beholfen 2 and erleidet einen Zustandsmalus von -3 
m auf seine Bewegungsrate am Boden. Beide Effekte 
halten an, bis es geheilt wird. 

Zermalmter Zeh

Normaler Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel verliert 1W4 
Finger an einer Hand und erhält den Zustand Un-
beholfen 1, bis es zum Ziel von Regeneration oder 
einem ähnlichen Effekt wird.

Verlorene Fingerglieder

Hieb

Normaler Schaden und das Ziel erhält den Zustand 
Gebunden; es verwendet deinen Klassen-SG als den 
SG, um zu entkommen.

Seltsamer Glibber

Bombe/Zauber
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Stich

Normaler Schaden. Das Ziel erhält den Zustand Taub, 
bis es geheilt wird.

Voll ins Ohr

Wucht

Normaler Schaden. Bis es geheilt wird, erhält das Ziel 
die Zustände Unbeholfen 2 und Kraftlos 2, und kann 
eine seiner Hände nicht nutzen (der SL entscheidet zu-
fällig). 

Zerschmetterte Hand

Stoße das Ziel bis zu 1,50 m weit zurück.

Aus dem Weg

Hieb

Normaler Schaden. Du erhältst Trefferpunkte in der 
Höhe des halben Schadens, den du verursacht hast, 
zurück.

Vampirische Rückwirkung

Bombe/Zauber
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Stich

Krit-Effekt: Das Ziel erleidet 1 Anhaltenden 
Blutungsschaden, der nicht aufgehoben werden 
kann, bis das Ziel geheilt wird.

Nadelloch

Wucht

Normaler Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel erhält den 
Zustand Geblendet, bis es geheilt wird. 

Ich sehe Sterne

Dreifacher Schaden.

Ausweiden

Hieb

Das Ziel erleidet bis zum Ende deines nächsten 
Zuges einen Zustandsmalus von –2 auf seine RK und 
Rettungswürfe gegen deine Bomben oder Zauber.

Leiter

Bombe/Zauber
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Stich

Krit-Effekt: Verursacht normalen Schaden gegen ein 
zusätzliches, an das ursprüngliche Ziel angrenzendes 
Ziel.

Zwei nacheinander

Das Ziel erleidet 1W4 Anhaltenden Blutungsschaden.

Gebrochene Nase

Krit-Effekt: Verursacht normalen Schaden gegen 
eine der Waffen des Ziels (wende die Härte wie üb-
lich an).

Waffenschlag

Hieb

Normaler Schaden. Das Ziel erhält den Zustand Ver-
langsamt 1, bis es geheilt wird. 

Nervenschaden

Bombe/Zauber
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Stich

Das Ziel erhält den Zustand Auf dem Falschen Fuß, 
bis es geheilt wird.

Verwundbare Stelle

Wucht

Normaler Schaden. Krit-Effekt: Dem Ziel und 
jedem zu ihm angrenzenden Gegner muss 
ein Reflexwurf gelingen oder erleidet den  
Zustand Liegend.

Bodengrollen

Verursacht normalen Schaden gegen den Schild des 
Ziels (wende die Härte wie üblich an).

Schildspalter

Hieb

Normaler Schaden gefolgt von normalem Schaden 
einer zufälligen Energieart (wirf 1W4: 1—Säure;  
2—Kälte; 3—Feuer; 4—Elektrizität).

Wilde Woge

Bombe/Zauber



Zweite Edition

KRITISCHE KRITISCHE 
TREFFERKARTENTREFFERKARTEN



© 2020 Paizo Inc. Dt. Version Ulisses Spiele.

Stich

Krit-Effekt: Das Ziel erhält den Zustand  
Kränkelnd 3.

Klaffende Wunde

Wucht

Krit-Effekt: Bis es geheilt wird, erhält das Ziel die Zu-
stände Unbeholfen 2 und Kraftlos 2.

Rückenbrecher

Normaler Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel erleidet 1W4 
Anhaltenden Blutungsschaden. Bis die Blutung endet, 
erhalten alle Kreaturen dem Ziel gegenüber den Zu-
stand Verborgen.

Stirnschnitt

Hieb

Das Ziel kann bis zum Ende seines nächsten Zuges 
keine magischen Gegenstände aktivieren, Zauber 
wirken oder Schnelle Alchemie einsetzen.

Mystische Flaute

Bombe/Zauber
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Stich

Dreifacher Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel erhält den 
Zustand Erschöpft.

Punktiertes Organ

Wucht

Das Ziel erhält bis zum Ende seines nächsten Zuges den 
Zustand Auf dem Falschen Fuß.

Zertrümmerter Fuß

Das Ziel verliert alle Bewegungsraten für Fliegen, bis 
es geheilt wird.

Zerrissener Flügel

Hieb

Wenn die Bombe/der Zauber Elektrizitäts-, Feuer-, 
Kälte-, Säure-, oder Schallschaden verursacht, ver-
ursacht sie/er dreifachen Schaden. Jede/r andere 
Bombe/Zauber verursacht doppelten Schaden.

Energetische Macht

Bombe/Zauber
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Stich

Krit-Effekt: Das Ziel erleidet einen Zustandsmalus von 
-1,50 m auf seine Bewegungsrate am Boden, bis es ge-
heilt wird.

Beinwunde

Wucht
Das Ziel erhält den Zustand Erschöpft.

Ermüdende Wunde

Das Ziel erhält bis zum Ende seines nächsten Zuges 
den Zustand Auf dem Falschen Fuß.

Herumgewirbelt

Hieb

Wenn dies ein Zauber ist, verursacht er normalen 
Schaden und das Ziel verschwindet und erscheint 
1W4 Runden später wieder. Das Ziel kann keine 
Aktionen ausführen und alle Effekte mit Wirkungs-
dauern, die es besitzt, schreiten nicht weiter voran, 
solange es verschwunden ist.

Zeitwirbel

Bombe/Zauber
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Stich

Normaler Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel kann 
diesen Schaden nicht heilen, bis es sich nicht 
mindestens für 8 Stunden ausgeruht hat.

Nagende Wunde

Wucht

Dreifacher Schaden.

Solider Hieb

Krit-Effekt: Du erhältst bis zum Ende deines 
nächsten Zuges einen Situationsbonus von +2 auf 
deine RK.

Parierender Schlag

Hieb

Das Ziel erhält bis zum Ende deines nächsten Zuges 
den Zustand Körperlos (Pathfinder MHB S. 346) .

Aus der Phase

Bombe/Zauber
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Stich

Dreifacher Schaden.

Perfekte Attacke

Wucht

Krit-Effekt: Bis es geheilt wird, erhält das Ziel 
den Zustand Unbeholfen 1 und erleidet einen 
Zustandsmalus von -3 m auf seine Bewegungsrate 
am Boden.

Angebrochenes Schienbein

Krit-Effekt: Das Ziel erhält den Zustand Erschöpft.

Auslaugender Schnitt

Hieb

Das Ziel erhält bis zum Ende seines nächsten Zuges 
den Zustand Blind.

Lichtexplosion

Bombe/Zauber
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Stich

Das Ziel erleidet 1W6 Anhaltenden Blutungsschaden.

Ausgefranste Wunde

Wucht

Krit-Effekt: Führe einen zusätzlichen Angriff gegen 
einen an das ursprüngliche Ziel angrenzenden 
Gegner aus, mit demselben Angriffsmodifikator wie 
beim ursprünglichen Angriff. 

Rundumtritt

Normaler Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel erleidet 
jeweils am Ende seiner nächsten zwei Züge denselben 
Schaden.

Verzögerte Wunde

Hieb

Das Ziel wird 3 m weggestoßen und erhält den Zu-
stand Liegend.

Erschütternder Stoß

Bombe/Zauber
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Stich

Krit-Effekt: Du erhältst bis zum Ende deines nächsten 
Zuges einen Situationsbonus von +2 auf deine RK.

Vorsichtiger Schlag

Wucht

Normaler Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel erhält für  
1 Runde den Zustand Verwirrt.

Durchgeschüttelt

Krit-Effekt: Bis es geheilt wird, erhält das Ziel 
den Zustand Unbeholfen 1 und erleidet einen 
Zustandsmalus von -1,50 m auf seine Bewegungs-
rate am Boden.

Durchtrennte Sehne

Hieb

Dreifacher Schaden.

Machtanstieg

Bombe/Zauber
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Stich

Das Ziel erhält den Zustand Kraftlos 1, bis es ge-
heilt wird.

Bizepswunde

Wucht

Krit-Effekt: Das Ziel erhält bis zum Ende seines 
nächsten Zuges den Zustand Blind.

Die Lichter gehen aus

Krit-Effekt: Das Ziel erhält bis zum Ende seines 
nächsten Zuges den Zustand Auf dem Falschen Fuß.

Verwirrender Anblick

Hieb

Das Ziel erhält den Zustand Taub, bis es geheilt 
wird. 

Brüllende Explosion

Bombe/Zauber
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Stich

Krit-Effekt: Das Ziel erhält bis zum Ende seines 
nächsten Zuges den Zustand Auf dem Falschen Fuß.

Taumelnd
Wucht

Krit-Effekt: Das Ziel erleidet 1W6 Anhaltenden 
Blutungsschaden. 

Aufgespalten

Krit-Effekt: Bis es geheilt wird, erhält das Ziel den Zu-
stand Verwundet 1 und kann weder sprechen, essen, 
trinken noch Angriffe mit seinem Maul ausführen 
oder Zauber mit der Komponente Verbal wirken.

Zertrümmerter Kiefer

Hieb

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
einen Zustandsbonus von +2 auf deine RK und alle 
Rettungswürfe.

Schützender Zauber

Bombe/Zauber
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Stich

Krit-Effekt: Bis es geheilt wird, erhält das Ziel den Zu-
stand Unbeholfen 1 und erleidet einen Zustandsmalus 
von -3 m auf seine Bewegungsrate am Boden.

Wadenstich

Wucht

Krit-Effekt: Bis es geheilt wird, Erhält das Ziel den Zu-
stand Unbeholfen 2 und erleidet einen Zustandsmalus 
von -1,50 m auf seine Bewegungsrate am Boden.

Gebrochenes Knie

Das Ziel erleidet einen Zustandsmalus von –2 auf 
Würfe für charismabasierende Fertigkeiten außer 
Einschüchtern. 

Hässliche Wunde

Hieb

Du erhältst den Zustand Unsichtbar bis zum Ende 
deines nächsten Zuges oder bis du eine Feindliche 
Handlung ausführst.

Noch siehst du mich ...

Bombe/Zauber
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Stich

Dreifacher Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel erhält den 
Zustand Verlangsamt 1 für 1 Runde. 

Aufgespießt

Wucht

Krit-Effekt: Das Ziel erhält den Zustand Kränkelnd 2, 
und es erhält den Zustand Benommen 2,  bis es den 
Zustand Kränkelnd nicht mehr besitzt. 

Dröhnender Schädel

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
einen Situationsbonus von +2 auf alle Angriffswürfe.

Momentum

Hieb

Das Ziel erhält für 10 Minuten den Zustand Ver-
steinert.

Erstarrt

Bombe/Zauber
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Stich
Das Ziel erhält den Zustand Liegend.

Rückpraller

Wucht

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
einen Situationsbonus von +2 auf alle Angriffswürfe.

Momentum

Krit-Effekt: Als Freie Aktion kannst du versuchen, 
das Ziel zu Ergreifen. Dies verwendet dieselben Mali 
für Mehrfachangriffe wie dein Angriff und zählt 
nicht gegen deinen Malus für Mehrfachangriffe.

Verwickelt

Hieb

Das Ziel erhält bis zum Ende deines nächsten Zuges 
den Zustand Geblendet.

Hübsche Farben

Bombe/Zauber
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Stich

Du erhältst bis zum Ende deines nächsten Zuges 
einen Situationsbonus von +2 auf alle Angriffswürfe.

Momentum

Wucht
Das Ziel erhält den Zustand Erschöpft.

Angebrochene Rippe

Das Ziel erhält den Zustand Kränkelnd 1. 

Blutiger Treffer

Hieb

Normaler Schaden. Das Ziel erhält den Zustand Be-
täubt 2.

Betäubt

Bombe/Zauber
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Stich

Krit-Effekt: Bis es geheilt wird, erhält das Ziel die 
Zustände Unbeholfen 1 und Kraftlos 2.

Schulterwunde

Wucht

Krit-Effekt: Das Ziel lässt eine der Waffen fallen, die 
es führt (der SL entscheidet).

Kraftlose Parade

Normaler Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel erhält den 
Zustand Liegend. Darüber hinaus erhält es den Zu-
stand Unbeholfen 2, bis es geheilt wird.

Sehnenschnitt

Hieb

Normaler Schaden. Das Ziel kann für 1W4 Runden 
keine Zauber wirken oder magische Gegenstände 
aktivieren.

Von Magie abgeschnitten

Bombe/Zauber
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Stich

Dem Ziel muss ein Einfacher Wurf gegen SG 5, um 
Zauber mit der Komponente Verbal zu wirken, bis 
es geheilt wird.

Durchlöcherte Zunge
Wucht

Krit-Effekt: Du erhältst 1 Aktion, die du vor dem Ende 
deines Zuges nutzen kannst, um eine Angriffsaktion 
gegen das Ziel auszuführen.

Überraschende Eröffnung

Krit-Effekt: Das Ziel erleidet einen Zustandsmalus 
von –2 auf Fernkampfangriffswürfe und Würfe für 
Wahrnehmung, bis es geheilt wird.

Gegen die Schläfe

Hieb

Das Ziel verliert seinen Geruchssinn und jede Fähig-
keit, die mit Gerüchen oder sonstigen olfaktorischen 
Sinnen zu tun haben, bis es geheilt wird.

Olfaktorische Überladung

Bombe/Zauber
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Stich

Krit-Effekt: Du erhältst 1 Aktion, die du vor dem Ende 
deines Zuges nutzen kannst, um eine Angriffsaktion 
gegen das Ziel auszuführen.

Überraschende Eröffnung

Wucht

Normaler Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel erhält den 
Zustand Betäubt 2.

Wo bin ich?

Normaler Schaden. Das Ziel erleidet einen 
Zustandsmalus von –2 auf Würfe für charisma-
basierende Fertigkeiten außer Einschüchtern, bis 
es geheilt wird.

Abgetrenntes Ohr

Hieb

Das Ziel erhält den Zustand Benommen 2, bis es ge-
heilt wird.

Gedankenwolke

Bombe/Zauber



Zweite Edition

KRITISCHE KRITISCHE 
TREFFERKARTENTREFFERKARTEN



© 2020 Paizo Inc. Dt. Version Ulisses Spiele.

Stich

Krit-Effekt: Das Ziel lässt eine gehaltene Waffe fallen 
(der SL entscheidet zufällig). 

Durchstochener unterArm

Wucht

Krit-Effekt: Das Ziel erhält den Zustand Kränkelnd 3. 

Knirsch

Krit-Effekt: Du erhältst 1 Aktion, die du vor dem 
Ende deines Zuges nutzen kannst, um eine Angriffs-
aktion gegen das Ziel auszuführen.

Überraschende Eröffnung

Hieb

Das Ziel erleidet 1W8 Giftschaden. 

Allergische Reaktion

Bombe/Zauber
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Stich

Normaler Schaden. Krit-Effekt: Bis es geheilt 
wird, erhält das Ziel die Zustände Unbeholfen 3 
und Kraftlos 3.

durchtrennter Muskel

Bludgeoning

Normaler Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel erleidet 1 
Anhaltenden Blutungsschaden, der nicht entfernt 
werden kann, bis das Ziel magische Heilung erhält.

Milzriss

Dreifacher Schaden. Du lässt deine Waffe fallen. 

In den Hieb gelehnt

Hieb

Das Ziel lacht unkontrollierbar bis zum Ende 
seines nächsten Zuges. Während es lacht, erhält 
es den Zustand Verlangsamt 1 und kann keine Re-
aktionen ausführen. 

Lustige Ader

Bombe/Zauber
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Stich

Normaler Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel erhält den 
Zustand Betäubt 2.

Nervenbündel

Wucht

Normaler Schaden. Krit-Effekt: Bis es geheilt wird, er-
hält das Ziel die Zustände Kraftlos 2 und Erschöpft.

Kollabierte Lunge

Dreifacher Schaden. Das Ziel erhält den Zustand Er-
schöpft.

Aufgerissener Unterleib

Hieb

Wenn dies ein Zauberangriff ist, tauschen du und 
das Ziel die Plätze. Dies ist ein Teleportationseffekt.

Transposition

Bombe/Zauber
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Stich

Krit-Effekt: Das Ziel beginnt zu ersticken (Pathfinder 
GRW S. 478), bis es magische Heilung erhält.

Punktierte Lunge
Wucht

Normaler Schaden. Krit-Effekt:  Das Ziel erhält ent-
weder den Zustand Unbeholfen 2 und erleidet einen 
Zustandsmalus von –3 m auf seine Bewegungsrate 
am Boden oder es erhält den Zustand Unbeholfen 2 
und kann einen seiner Arme nicht einsetzen (du ent-
scheidest). Der jeweilge Effekt hält an, bis es geheilt wird.

Knochenmahler

Dreifacher Schaden. 

nichts als Schmerz

Hieb

Wenn dies ein Zauber ist, erleidet das Ziel normalen 
Schaden und wird bis zum Ende seines nächsten 
Zuges von dir kontrolliert.

Hypnotische Verbindung

Bombe/Zauber
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Stich

Krit-Effekt: Das Ziel erleidet 1W6 Anhaltenden 
Blutungsschaden.

Im Knochen verkeilt

Normaler Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel erhält die 
Zustände Verwundet 2 und Kraftlos 2, bis es nicht 
mehr den Zustand Verwundet besitzt.

zermalmte Eingeweide

Krit-Effekt: Dem Ziel muss ein Zähigkeitswurf ge-
lingen oder es erhält den Zustand Gelähmt, bis es 
geheilt wird.

Durchtrenntes Rückgrat

Hieb

Das Ziel erleidet 1W8 Mentalen Schaden.

Psychischer Überfluss

Bombe/Zauber
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Stich

Das Ziel lässt einen gehaltenen Gegenstand fallen 
(der SL entscheidet zufällig).

Ellbogentreffer

Wucht

Krit-Effekt: Das Ziel beginnt zu ersticken (Pathfinder 
GRW S. 478), bis es magische Heilung erhält. Es kann 
nicht sprechen, solange es erstickt.

Getroffene Luftröhre

Normaler Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel erleidet 
1W4 Anhaltenden Blutungsschaden. Der SG des 
Einfachen Wurfes, um diesen Blutungsschaden 
aufzuheben, ist um 5 höher als normal.

Langer Schnitt

Hieb

Das Ziel erhält für 1 Minute Schwäche 5 gegen jede 
Schadensart, welche die Bombe/ der Zauber ver-
ursacht.

Verwundbarkeit

Bombe/Zauber
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Stich

Normaler Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel erleidet 2W6 
Anhaltenden Blutungsschaden.

Punktierte Arterie

Wucht

Dreifacher Schaden.

Überwältigender Aufprall

Normaler Schaden. Das Ziel ist so erniedrigt, dass 
es nichts anderes tun kann als dich anzugreifen. Am 
Ende jedes deiner Züge, kann es einen Willenswurf 
versuchen, um diesen Effekt aufzuheben.

Eingeritzte Initialen

Hieb

Das Ziel erhält bis zum Ende seines nächsten Zuges 
den Zustand Auf dem Falschen Fuß.

Ablenkung

Bombe/Zauber
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Stich

Das Ziel erhält den Zustand Unbeholfen 1, bis es ge-
heilt wird.

Abgesplitterter Knochen

Wucht

Normaler Schaden. Das Ziel löst Reaktionen aus, 
so als hätte es soeben eine Bewegungsaktion aus-
geführt. Darüber hinaus erhält es bis zum Ende seines 
nächsten Zuges den Zustand Auf dem Falschen Fuß.

Aus dem Gleichgewicht

Dreifacher Schaden. Das Ziel erhält bis zum Ende 
seines nächsten Zuges den Zustand Auf dem 
Falschen Fuß.

Hacken und Schlitzen

Hieb

Normaler Schaden. Das Ziel wird bis zum Ende seines 
nächsten Zuges verkleinert, wie durch den Zauber 
Kreatur schrumpfen (Pathfinder GRW S. 348) . 

Schrumpf-nacheffekt

Bombe/Zauber
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Stich
Das Ziel erhält den Zustand Kränkelnd 2.

Nierenstich

Wucht
Das Ziel erhält den Zustand Betäubt 1. 

schädeltreffer

Normaler Schaden. Bis es geheilt wird, erhält das 
Ziel den Zustand Unbeholfen 1 und kann eine seiner 
Hände nicht nutzen (der SL entscheidet zufällig).

Abgetrennte Fingerspitzen

Hieb

Das Ziel erhält bis zum Ende seines nächsten Zuges 
den Zustand Blind.

Augenbrand

Bombe/Zauber
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Stich
Das Ziel erhält den Zustand Betäubt 1. 

Schmerzhafter stoß

Wucht

Normaler Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel wird 
Bewusstlos und kann bis zum Ende seines nächsten 
Zuges nicht mehr aufwachen.

Gute nacht!

Normaler Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel erleidet 
2W6 Anhaltenden Blutungsschaden.

Das wird ‘ne Narbe!

Hieb

Dreifacher Schaden. Das Ziel erhält den Zustand Be-
täubt 1.

Vernichtender Schlag

Bombe/Zauber
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Stich

Normaler Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel er-
hält den Zustand Kränkelnd 3.

Spinalpunktion

Wucht

Normaler Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel erhält den 
Zustand Verlangsamt 1, bis es geheilt wird.

Gebrochene Rippen

Krit-Effekt: Das Ziel erhält für 1 Runde den Zustand 
Verlangsamt 2.

Nervenschnitt

Hieb

Die Bombe/der Zauber verursacht zusätzliche 
1W8 Energieschaden.

Energieexplosion

Bombe/Zauber
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Stich

Dem Ziel muss ein Einfacher Wurf gegen SG 5, um 
Zauber mit der Komponente Verbal zu wirken, bis es 
geheilt wird.

Durchbohrte Wange

Wucht

Das Ziel erhält den Zustand Betäubt 1.

Betäubender Aufprall

Normaler Schaden. Krit-Effekt: Das Ziel erhält den 
Zustand Blind, bis es geheilt wird.

Über die Augen

Hieb

Das Ziel erhält für 1 Runde den Zustand  
Verlangsamt 2.

Ausgebremst

Bombe/Zauber
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Stich

Dreifacher Schaden, wenn der Angriff ein Fern-
kampf- oder Wurfwaffenangriff war. Doppelter 
Schaden für alle anderen Angriffe.

Wurfspeerfänger

Wucht

Das Ziel erhält den Zustand Taub, bis es geheilt wird.

Ohrenschaden

Dem Ziel muss ein Einfacher Wurf gegen SG 5, um 
Zauber mit der Komponente Verbal zu wirken, bis es 
geheilt wird.

Lippenschnitt

Hieb

Dreifacher Schaden gegen Tiere, Bestien und Feen. 
Doppelter Schaden gegen alle anderen Kreaturen.

Ruf der Wildnis

Bombe/Zauber
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Stich

Dreifacher Schaden.

Sauber durchtrennt

Wucht

Krit-Effekt: Das Ziel erhält den Zustand  
Benommen 2, bis es geheilt wird.

Gegen das Oberstübchen

Das Ziel erhält bis zum Ende seines nächsten Zuges 
den Zustand Auf dem Falschen Fuß.

Weit offen

Hieb

Dreifacher Schaden gegen Drachen. Doppelter 
Schaden gegen alle anderen Kreaturen.

Zorn des Horters

Bombe/Zauber
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Stich

Normaler Schaden. Das Ziel löst Reaktionen aus, 
so als hätte es soeben eine Bewegungsaktion aus-
geführt. Es erhält bis zum Ende seines nächsten 
Zuges den Zustand Auf dem Falschen Fuß.

Überreaktion

Wucht

Dreifacher Schaden. Krit-Effekt: Dem Ziel muss ein 
Zähigkeitswurf gelingen oder es stirbt.

Eingedellter Schädel

Das Ziel erleidet bis zum Ende seines nächsten Zuges 
einen Zustandsmalus von –2 auf Angriffswürfe.

Papierschnitt

Hieb

Dreifacher Schaden gegen Aberrationen, Be-
obachter, Celestische und Unholde. Doppelter 
Schaden gegen alle anderen Kreaturen.

Unnatürliche Selektion

Bombe/Zauber
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Wucht
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Hieb

Bombe/Zauber

Dreifacher Schaden. Krit-Effekt: Dem Ziel muss ein 
Zähigkeitswurf gelingen oder es stirbt.

Kopfschuss

Dreifacher Schaden. Das Ziel is erhält den Zustand 
Liegend.

Glockenschlag!

Dreifacher Schaden. Krit-Effekt: Dem Ziel muss ein 
Zähigkeitswurf gelingen oder es stirbt.

Von Schulter bis Leiste

Das Ziel erhält für 1 Runde den Zustand  
Verlangsamt 1, und darüber hinaus erhält es den 
Zustand Todgeweiht 1.

Todgeweiht!
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portions of the work that you are distributing are Open Game Content.

9. Updating the License: Wizards or its designated Agents may publish updated versions of 
this License. You may use any authorized version of this License to copy, modify and distribute 
any Open Game Content originally distributed under any version of this License.

10. Copy of this License: You MUST include a copy of this License with every copy of the 
Open Game Content You distribute.

11. Use of Contributor Credits: You may not market or advertise the Open Game Content 
using the name of any Contributor unless You have written permission from the Contributor 
to do so.

12. Inability to Comply: If it is impossible for You to comply with any of the terms of this 
License with respect to some or all of the Open Game Content due to statute, judicial order, or 
governmental regulation then You may not Use any Open Game Material so affected.

13. Termination: This License will terminate automatically if You fail to comply with all 
terms herein and fail to cure such breach within 30 days of becoming aware of the breach. All 
sublicenses shall survive the termination of this License.

14. Reformation: If any provision of this License is held to be unenforceable, such provision 
shall be reformed only to the extent necessary to make it enforceable.

15. COPYRIGHT NOTICE
Open Game License v 1.0a © 2000, Wizards of the Coast, Inc.
System Reference Document © 2000, Wizards of the Coast, Inc.; Authors: Jonathan Tweet, 

Monte Cook, and Skip Williams, based on material by E. Gary Gygax and Dave Arneson.
Pathfinder Core Rulebook (Second Edition) © 2019, Paizo Inc.; Authors: Logan Bonner, 

Jason Bulmahn, Stephen Radney-MacFarland, and Mark Seifter.
Pathfinder Critical Hit Deck (Second Edition) © 2019, Paizo Inc.; Author: Stephen Radney-

MacFarland
Deutsche Ausgabe Pathfinder Kritische Trefferkarten © 2020 von Ulisses Spiele GmbH, 

Waldems, unter Lizenz von Paizo Inc., USA.  
Übersetzung: Kai Großkordt; Lektorat: Thorsten Naujoks


