T —————

MAG.US. - Dalpirbaj

d 'uwﬁm—

MAG.US. - Fjmagia

b o

» Dark M.A.G.L‘.S. nrorvella |

i —




ELKOLTOZOTT A _—
SZINYEI MERSE PAL UTCABB’I:%

(Persze nem tul messze! Légvonalban 5 om)

Az UJ CIM:
1062 Budapest

ANDRASSY UT 86.

A Kkis foldalqttl
KODALY KORONDI
megallojanal!




Fészerkeszt6:
Novéak Csanad

Irodalmi szerkeszt6:
Gaspar ,Dada” Andras
Szerkeszt6:
Galantai Janos, Kornya Zsolt

Laptervez6k:
Dacher Richard (Ricco)
Zoblley Imre (Emerico)
Foldes Laszl6 (RedFord)

Munkatarsak:
Massar Matyas
dr.Mayer Julia
. Gaspar Péter
Borbas Istvan
Korrektor:
Halmai Levente (Jéwiid)

Grafikusok:
Szikszai Gabor (Szike)
Boros Zoltan (Nagyboros)
Szendrei Tibor
Balla Péter
Tikos Péter
Lapmanager:
Sajtés Gyongyi

Internet cim:
http://www.valhalla.hu/
e-mail: valhalla@valhalla.hu

A RUNA Fantasy & SF szerepjaték magazin
megjelenik kéthavonta.
A szerkesztéség cime:
1077 Budapest, Dohany u. 30/A.
Kiadja a Valhalla Kft.
FelelGs kiad6: Novak Csanad

ISSN 1217-9035

A RUNA magazin a Valhalla DTP rendszerén készil
Levildgitas Roa Stadio.
A nyomdai munkalatokat
Kaposvari Nyomda Kft. végezte.

Felelds vezetd: Pogany Zoltan igazgaté
1998. Augusztus
Ara: 298 Ft

El6fizethetG a szerkeszt6ség cimeén.
Kaphato a hirlaparusoknal,valamint a Silverland és
a Valhalla Paholy* szerepjaték szakiizletekben.
Terjeszti @ HIRKER és az NHRT.

Hirdetésfelvétel:
Valhalla Holding Marketing
Tel/fax: 267 3865

A M.A.G.U.S. avagy a Kalandorok Krénikai a Valhalla
Investment Kft. bejegyzett védjegye. Az AD&D,
a Dragonlance, a Forgotten Realms, a Dark Sun, a
Ravenloft a TSR Inc. bejegyzett védjegyei. A STAR
WARS a Lucasfilm Ltd, a STAR WARS Role-Playing
Game a West End Games bejegyzett védjegye. A
Legend of the Five Rings a Five Rings Publishing
Group Inc. bejegyzett védjegye. A Cyberpunk 2020
az R. Talsorian. A Magic the Gathering a Wizards of
the Coast, Vampire: The Ethernal Strugle a White
Wolf Inc. bejegyzett védjegye. A Nephilim, a Call of
Ctulhu, a Pendragon, a RuneQuest, a CHAOSIUM Inc.
bejegyzett védjegyei. A kiadvanyban megjelent
szoveges és illusztraciés anyagok atvétele, masoldsa,
illetve barmilyen modon torténd tjrafelhasznalasa
csak a kiadd irasos engedélyével lehetséges!
Meg nem rendelt kéziratokat és képeket nem 6rziink
meg és nem kiildunk vissza!

A cimlapon
Michael Whealen
festménye lathato

All rights reserved!

M.A.G.U.S.

Dalparbaj, avagy a zene magidja
Riegoy varosallamok - Geoframia
Ejmagia - 0j boszorkany varazslatok
Boszorkanymesteri tetovalasok

Pakli 6tletek az Eszak Langjaihoz
M.A.G.U.S. Kartya versenynaptar
Eszak Langjai teljes gyakorisagi lista

CODEX MELLEKLET

Signum - a Runa Codex oldalai 4. rész

TROLL MELLEKLET

Lovagi torna - Warhammer Fantasy Battle

BEHOLDER MELLEKLET

Vaddszat - Shadowrun novella
Invazio - 4j HKK kiegészité szorozat
Csillagképek - HKK mini kiegészité
Sziromhullas - TF novella

NOVELLAK

Csigas Gabor: Vasorr

EGYEBEK

Runa tdbor - beszamolo
Raoul Renier: Pokol - regényismertetd
Selvaar titka - Earthdawn kalandmodul

Szellemek és szellemidéz6k az Ars Magicaban

Egy tiltott grimérium az Ars Magicahoz
Az AD&D és a gonosz erék

A nekromancia torténte 7. rész
Levelezés

Kiado6i tervek

MAGE the Sorcerers Crusade - RPG




PRESPSIES 15 C5 55 55 5 I

e i s o . s s 5

é atét ruhds feérfi lép ki a fak koziil, ajkan gitnyos mosoly.
Vondsai jellegtelenek, am elegansak. Tekintete mélyén hideg
fény ldngol. Oldaldn térkard l6g, kezében gyonyorii kivitelezésii
lantot tart.

Ki ez, és honnan keriilt ide?

- Nem rossz! - mosolyog; hangja, akdr az acél pendiilése. - De
ostobasdg a tehetséget bugyuta gyereknotdikra fecsérelni. Tudsz
valami komolyabbat is, vagy ebben a nevetséges mesében ki is
meriil minden tudomdnyod?

- Nem tudom, hogyan jutottil ide, bardtom - intek folényesen.
- Am ha kivdnod, bizonysdgot adhatok réla, hogy tehetségem joval
sokretiibb, mint hinnéd!

A soter ruhds kozelebb lép, arcdan talanyos mosoly teriil szét.
Ujja megpendit egy hirt a lantjan. Kiilonés, zsongé hang vet
fodrokat a hiis levegében.

- Készen dllok. Dontsiik e [, ki a jobbik! - bélint. - Ha kivinod,
akar kezdhetjiik is.

Birdok. Vandor muzsikusok és széltolok; kacagtaté-rikatd
torténetek mestermivesei; lagy és érdes 6sszhangzatok megszé-
laltatéi; az asszonysziv mélységes titkainak legnagyobb ért6i. Az
érzelmek finom mivii manipuldldsa szamukra nem puszta szél-
hamossag; egész személyiségiik, életfelfogasuk jut kifejezésre ben-
ne. Mindannyian megvetik a durva médszereket, gondolkodas-
modjuk csiszolt és emelkedett. Ett6l csak roppant kevesen térnek
el, akiket a tobbiek megvetnek és kikdzositenek, nem is tekintik
Sket igazi bardoknak.

A fentiek ismeretében sokakban felmeriilhet a kérdés: hogyan
intézik el a dalnokok egymas kozotti nézeteltéréseiket? A hitsag
legalabb annyira jellemz& rajuk, mint a kifinomultsag, 6hatatlanul
rivalizalnak hat; de hogyan, miféle médon déntik el, hogy ki a
jobb két versengd fél kozil? Egy bizonyos: médszereik sohasem
hétkoznapiak, hiszen e poétalelkii vilagesavargdk szamara a stilus,
a kiilcsin maga az élet. ”

Akadnak kozéttiik, akik a fegyverek csatajara eskiisznek. Ok
vannak a legkevesebben, javarésziik llanorbél vagy Yllinorbol
vald. A legtobb bard megveti ezt a modszert; meggydzodéssel vall-
jak, hogy a muzsikus dalnok tehetségét és tudasat nem lehet pen-
gére fent acéllal mérni. Az efféle fegyveres parbajok rendkiviil
ritkak, és szinte sohasem végzodnek halallal. ¥

A vitas iigyek elintézésének masik kozkeletli médja a dalpar-
baj. Ez mar sokkal el8kel8bb és nagyobb tekintélynek 6rvends
megoldas. Leggyakoribb fajtija, amikor a két vetélkedd bard fel-
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valtva adja el§ a tetsz6legesen kivalasztott dalokat vagy koltemé-
nyeket, mig egyértelmiien ki nem vilaglik, melyikik versel mé-
lyebb ihletéssel. Ennek semmi kiilondsebb kiils kisérgjelensége
nincs - a képzett kobzosok egy-két dalvaltas utin mar tisztaban
vannak vele, hogy a masik jobb-e, rosszabb-e naluk.

Jatéktechnikailag ez a kivetkezdket jelenti: mindkét jatékos
(vagy NJK esetében a KM) megnézi a karakter éneklés/zenélés és
nyelvismeret képzettségét, valamint a TSz-ét. Ez utébbinak értékét
elfelezi (mindig lefelé kerekitve), majd beszorozza tizzel. Igy egy
szazalékos alapértéket kap. Az éneklés/zenélés képzettség alapfoka
+5% boénuszt, mesterfoka +15%-ot jelent. A vonatkozé nyelv-
ismeret mesterfoka tovabbi +15%-kal néveli az alapértéket.
(Bizonyos nyelvek esetében az 5-nél rosszabb nyelvismeret tizszer
annyi szazalék levonast jelent, amennyivel a nyelvismeret foka
alatta marad az 6tosnek. Amelyik nyelvet a bard 3-nal alacsonyabb
fokon beszéli, azon képtelen dalolni.) Ezek utin mindkét dalnok
dob K100-zal, és az eredményt hozzaadja a szazalékos értékéhez.
Az egész metédus a képzettségpriba-ellenproba elvén alapszik.
Akinek a végeredményiil kapott szizalékértéke magasabb, gy&zott.
Mint lathatjuk, még a legegyszeriibb dalparbajban sem lehet
biztosra mennij; a szeszélyes, kiszamithatatlan ihlet olykor bizony
a gyongébb dalnokhoz partol, és cserben hagyja a tapasztaltabbat.

Amennyiben a bardok pusztin a szavalétudomanyukat ki-
vanjak dsszemérni - ritka eset, de eléfordul -, akkor az ének-
1és/zenélés képzettség nem ad bénuszokat a kockadobasukhoz, a
legendaismeret és a szinészet viszont igen (Af: +5%, Mf +15%).

A dalparbaj masik valtozata jobban prébara teszi a koltsi te-
hetséget. Lefolyasa a bajvivok hasonlé jellegli 6sszecsapasara
emlékeztet, csak éppen a fegyvereknek nem jut benne szerep. Az
egyik dalnok - hogy melyik, azt koz6s megegyezéssel kell eldonteni
- szavalni kezd. A vers lehet tanult vagy helyben koltott; persze
a rogtdnzés sokkal nehezebb feladat. A masiknak - ha tudja -
folytatnia kell a verset egy tjabb sorral, amely ritmikailag igazodik
az el6z6hoz. (A rim nem feltétleniil kovetelmény; szamos ynevi
kultarkor - példaul a toroni és a dzsad - egyaltalin nem ismeri a
rimes verselést.) Ezutan Gjra az els dalnok kévetkezik, majd me-
gint a masodik, és igy tovabb. Aki el&szér elakad, veszit. Ha hiba
nélkiil eljutnak a dal végéig, a parbaj eredménye dontetlen; ez
persze csak tanult verseknél fordulhat el&, hisz a helyben koltott
verseket a végtelenségig tovabb lehet f{izni.

Jatéktechnikailag az ilyen dalparbaj tgy szimulalhats, hogy a
két jatékos (vagy a KM) a vers minden raesé sora utan felvaltva
Intelligencia-probat tesz. Amelyikiik elvéti, az belestilt s szévegébe,
€s veszitett.

Ezt a parbajt, ha az érintett felek is tgy kivanjak - és elég val-
lalkozékedvet éreznek magukban hozza -, a valésagban is végig
lehet jatszani, akar tanult, akar régtonzott verssel. Kétségtelen,
hogy ez a megoldas sokkal izgalmasabb és érdekesebb szerepjatékra
nyujt lehetSséget, viszont komoly mértékii beleéls készséget és els-
adoi tehetséget igényel a jatékosok részérsl.

A dalparbaj harmadik - s egyben leglatvanyosabb, legkifino-
multabb - tipusat akar egyfajta varazsparbajnak is mindsithetjiik.




Természetesen csak alapjaiban hasonlit a varazstudé adeptusok
viadalaihoz, maga az 6sszecsapds egészen mas formaban zajlik. A
legnemesebb, legnagyobb dics@séget hozé megmérettetésnek
szamit a vandorpoétak kérében, 4m ugyanakkor szérnyen nehéz
és veszedelmes: altalaban csak a legkivalébb, messze foldén el-
hiresiilt bardok merik félvallalni a vele jaré kockazatot.

A két versengd dalnok itt is soronként felvaltva cital valami-
lyen megzenésitett kolteményt, eszkoztaruk azonban mar sokkal
szélesebb skalan mozog. Ezuttal mar nemcsak hangjukra és te-
hetségiikre hagyatkoznak, hanem a mégiajukra is. Mivel ezek a
viadalok altalaban a nagy nyilvanossag elstt zajlanak, mindkét
rivalis igyekszik minél jobban elkdpraztatni ¢s leny(igozni a ko-
zonséget, foliilmalva cbben a masikat. A nemes dalpéarbaj rend-
kiviil ritka esemény, am akik a jésors kegyeltjeként tanui lehetnek
egynek, azok szamara életre sz616 élményt jelent - noha nem fel-
tétleniil kellemeset. Szamos északi krénikas megemlékezik réla,
hogy amikor Dathra Ynn-Bhalar, a hires toroni Eziistszirén egy
tragikus szerelmes balladaval a haldlba dalolta nagy vetélytarsat,
az erv Tavaszkez{i Ladoriant, hallgatésaguk nagy része gyogyit-
hatatlan mélakérba esett, és sokan koziiliik késébb onkeziikkel
vetettek véget az életitknek.

A nemes dalparbaj jatéktechnikai lebo-
nyolitasa oly médon torténik, hogy a jaté-
kos, illetve a KM tizzel beszorozza a vetél-
keds karakterek TSz-ének egynegyedét
(mindig lefelé kerekitve). gy egy szazalékos
alapértéket kap, amit - a fontebb megadott
mértékben - tovabb médosit minden olyan
tényezd, mely a két kozonségesebb parbaj-
tipus kimenetelét befolyasolhatja (ének-
lés/zenélés, nyelvismeret, legendaismerct
és szinészet). Ha a bardok varazslatok al-
kalmazasaval emelik latvianyos elGadasuk
fényét, ezekért tovabbi bonuszpontok jar-
nak. Erre a célra a bardmagia szamos ¢leme
alkalmas (bar a direkt tamadovarazslatok
sohasem), melyek koziil a legismertebb és
a legcéliranyosabb kétségkiviil a Buivhang-
szer. Ezért a varazslatért jar a legtobb szaza-
lékos bonusz is, az alabb kovetkezS tablazat
szerint:

Minden plusz sz6lam: +10%
Egy sz6lam eltolisa kinonba: +5%
Egyéb hangszer bekapesolasa: +10%
Egyéb hangszer hangzasanak eltoldsa (kanon): +5%
Egyéb hangszer tobb szolamban, szélamonként: +10%

A nemes dalparbajban felhasznalhato tobbi varazslatot
értelmetlen volna lajstromba szedni és pontértékeket rendelni
hozzajuk, hiszen a rivalisok fantaziaja ilyenkor nem ismer
hatarokat - mint ahogy remélhetdleg a jatékosoké sem. A
talpraesett, ravasz dalnokok olyan varazslatokat is képesek
hatckonyan alkalmazni diadaluk érdekében, melyeknek els§
pillantasra semmi koziik nincs a koltészethez, Nagy altalanossag-
ban elmondhatjuk, hogy a bardok jatckat latvanyosan kiszinezo
varazslatokért (Képidézés, EIS tortenelem stb.) egyenként +10%
modosité adhaté, mig a legfeljebb alifestésiil szolgalé hang- és
tényeffektusokért (Hangteremtés, Aura) egyenként +5%. A leg-
fontosabb szabilyt azonban igen tdmoren meg lehet fogalmazni:
minél rendhagyabbnak és dtletesebbnek talalja a KM a varazslat
alkalmazasat, annal tobb bonuszt adhat érte.

Elsfordulhat, hogy a fentiek szerint modositott szazalékos érték
szaz folé emelkedik, de ennck nincs kiilonosebb jelentdsége - mi
tobb, nem feltétleniil jelent automatikus gvozelmet. A szamitasok
elvégzése utan a parbajozo felek egyet dobnak K100-zal, s az igy
kapott szamot hozzaadjak modositott alapértékitkhdz. Ame-
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lyikiiknek magasabb Gsszeg jon ki, az a nyertes; ha az eredmény
netan egyenld volna, akkor az gy8z, aki tobb Mp-t hasznalt fel a
vetélkedésben. Amennyiben ez az érték is megegyezne, a viadal
dontetleniil végzidik - ami persze rendkiviil ritkan fordul els.

A dolog azonban ezzel még nem fejez6dott be. A magikus
dalparbaj ugyanis - mint mar emlitettiik - sokkal kockazatosabb
a két kozonséges verzional. Amint az dsszecsapas eldslt, a gydztes
szabadon megvilaszthat egy altala ismert dalmagikus effektust,
amellyel a vesztest stjtja, és nem kell érte Mp-t fizetnie. A vesztes
automatikusan a varazslat hatasa ala keriil, nem dobhat ellene
magiaellenallast; az idStartam tizszer annyi perc, amennyi Mp-t
a gyOztes a parbaj soran felhasznalt.

Egyesek ezt bizonyara ijesztének latjak, hiszen a diadalmas
bard - ha ugy tartja kedve - ilyenkor akar meg is 6lheti legy6zott
rivalisat, ha példaul ismeri a Halal dalat. Ez azonban korantsem
ennyire egyszer(i. Igaz ugyan, hogy a gySztesnek nem kell Mp-t
fizetnie vesztesre kiszabott a dalmagikus hatasért; 4am a valasztott
bardvarazslat Mp-igénye ettdl fliggetleniil nem haladhatja meg
azt a mennyiséget, amennyivel a gy&ztes a parbaj lezarultakor
rendelkezik. Ha tehét a dalnok valami nagyerejii varazslattal
akarja sujtani ellenfelét, akkor j6 sok
Mp-t kell tartalékolnia erre a célra;
am mivel a viadalban alkalmazott
varazslatok félfelé moédositjak a
szazalékos alapesélyt, ezzel éppenséggel
a gy6zelmét kockaztatja. Persze kells
leleményességgel megaldott, Mp-ivel
okosan gazdilkodé nyertes igy is
megtalalhatja a médjat, hogy az dssze-
csapas zaréakkordjaként porig alazza
rivalisat.

A dalparbaj nem a bard kasztnak
valamiféle misztikus titka vagy
kivaltsaga: gyakorlatilag barki vivhat
ilyen viadalt, fiiggetleniil att6l, hogy
milyen kasztba tartozik. Az igazi
bardok ellenében a mas kaszta karak-
tereknek persze elég rosszak az esé-
lyeik: az & TSz-iik egyaltalan nem sza-
mit bele a szazalékos alapértékiikbe,
csak a képzettségeikbél fakadé bonu-
szaikra tamaszkodhatnak. (Ebbsl
logikusan kovetkezik, hogy a sziikséges képzettségekkel nem
rendelkez6 karakter automatikusan alulmarad.) Némely mas
kaszt azonban még igy is meglep&en szivés ellenfélnek bizonyul-
hat - példaul a bajvivék, egyes varazslok és Alborne papjai. (Ne-
mes dalparbajban a kdzonség elkapraztatasara barmiféle varazs-
lat felhasznalhato, nem csupan a bardmagia; a vesztest sijté biin-
tetdesapasnak viszont mindenképpen dalmagikus effektusnak
kell lennie, amit értelemszertien csak az igazi bardok alkalmazhat-
nak.) A tobbi kaszt részérdl altaldban vétkes ostobasag elfogadni
a dalparbajra sz616 kihivast, de a kivételt erSsit6 szabalyok itt is
akadnak. Ilyen volt példaul a neves lovagkolts, Dequator

Marses folényes diadala egy krani S6tét Dalnok folott; 6ssze-
csapasuk a dalvaltasos parbaj szabalyai szerint zajlott, régtonzott
versezettel. Mesélik, hogy a megszégyeniilt dalnok veresége utin
elbujdokolt, s azéta is dlnéven, rejtozkodve él, nehogy barki fel-
ismerje, s szemére vesse elbizakodott gégjét és ostobasagat.

_+ Dioh¢jban ennyiben foglalhatjuk ssze mindazt, amit az Ynev-
szerte hires-hirhedt dalparbajokrél tudni érdemes. Légy hat 6vatos,
kalandozo, s gondold meg jol, mit cselekszel, ha egy vandor kob:zos
gunyos szavakkal kihivast intéz hozzad poétaviadalra! Kénnven
meglehet, hogy porig alazva, megsebzett szivvel keriilsz ki az 6ssze-
csapasbol; s bizonyos, hogy egyhamar nem fogod elfelejteni a
megrenditd €lményt, amikor az dgrélszakadt igric izelitot adott

neked a Dal Hatalmabol...

Szabé ‘Dragon’ Péter



Jowtink, lattunk, gy6ztiink! !
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z idén - csakligy, mint egy
Acsztendével ezel6tt - Nyir-

egyhazan a Bolyai Janos
Kollégium adott otthont azok-
nak a szerepjatékosoknak, akik
gy gondoltak, ezt a sziik hetet
hasonsz6rii megszallottakkal ki-
vanjak eltolteni. A IV. Runa ta-
bor, mely egyben az V. Orsza-
gos Szerepjatéktalalkozo is volt,
jol felkésziilt szervezo- €s ren-
dez6gardaval fogadta a jelent-
kezbket. Jalius 12-ét6] vartuk
a taborlakokat, am akadtak,
akik mar egy nappal korabban
megérkeztek.

Roppant elégedetten szem-
1¢é1tiik, milyen sokan jottek el
Gjra a tavalyi jatékosok koziil,
hisz ez nyilvan azt mutatja,
hogy annak idején jol érezték
magukat.

Mivel mint szervezéknek
mar volt némi tapasztalatunk a

hasonlo rendezvényekkel kap-
csolatban, igyekeztliink mindent
meg0rizni, ami egyszer mar be-
valt, s lehet6leg nem elkdvetni
ujra a régi hibakat. Ennek meg-
feleléen az elsd este Gjfent az
ismerkedd jatéké volt, ahol
mindenki kedvére valaszthatott
maganak rendszert és jatszotar-
sakat. Mikozben a taborlakok
buzgo jatékba kezdtek, a szin-
falak mogott nagyjabol minden
a helyére keriilt. Megnyitotta
kapuit a biifé, belizemelték a
halozatba kotott szamitogépe-
ket, tobbé-kevésbé befejeztiik
a versenymodult is...

Idén minden napra sokkal
tobb programmal késziiltiink,
mint tavaly, gyakorta két-harom
kiilonbo6z6 rendezvény is zajlott
egy idGben. Az elsé nap esemé-
nyeit sokak szamara kissé hat-
térbe szoritotta a lazas szamol-

gatas, hogy a M.A.G.U.S. ver-
senyre késziil6 csapatok minél
célszeriibben oszthassak szét az
egy partira jutd pontdsszeget. Ta-
lan mégsem bantak meg, ha egy
kis id6re mégis abbahagytak az
osztas-szorzast, hiszen a
Collegium Gladiatorium tagjai
ezalatt bravuros harcjaték bemu-
tatot tartottak a t{iz6 napon. A sa-
jat maguk készitette fegyverek-
kel és vértekben kiizd6 gladia-
torok mellett megtisztelte a ta-
bort jelenlétével Hadrianus csa-
szar és gyonyort holgykoszoru-
ja, s6t maga Kharon, az alvilagi
révész is. Erre a napra idézitet-
tiik a Toroni Gladiatorviadalt is,
ahol a gordiilékenyebbé tett sza-
balyok szerint versenghettek a
vallalkozok - természetesen asz-
tal mellett, karton arénakban.

asnap vette kezdetét az
M ¢l6 szerepjatékkal, straté-

giai betéttel fliszerezett
versenymodul. A napi fordulok
soran péntekig el kellett donte-
ni, kik lesznek azok, akik majd
élesben, jatékasztal mellett tud-
hatjak meg, volt-e értelme eddi-
gi faradozasaiknak.

Az €16 jaték els6 forduloja-
ban a csapatok bemutatkoztak
egy agg varazslonak, majd tala-
nyos levelet kellett irniuk egy
pokhendi hadiszallitonak. Ké-
sébb azutan kiilonféle el6re
megtervezett szituaciokba bo-
nyolodtak, melyek mind-mind
szorosan kotddtek a versenymo-
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dulhoz. Igazan oda kellett figyel-
niiik minden apro részletre, mert
bizony akadtak résztvevdk, akik
komolyabbat hibaztak, és felsze-
relésiikt6] megfosztva kellett ne-
kivagniuk a végjatéknak.

Jollehet az egyik helyszinr6l
a masikra jarkalas a nagy ka-
nikulaban nem bizonyult til sziv-
deritének, a jatékosok hazilag
eszkabalt jelmezei, valamint a
szinhazbol kolesonzott diszru-
hék és fegyverek kimondottan
hangulatossa tették a jatékot.

A stratégiai fordul6 valtotta
ki a legtobb vitat. Tény, hogy a
rendszert érdemes volna tovabb
csiszolgatni, de a csapatok zome
¢élvezte ezt a stilust jatékot is. A
lebonyolitasra értheté moédon
foként a vesztes csapatok
panaszkodtak (persze tavolrol
sem mind), mig a gyGztesek elé-
gedettnek tlintek. Hogy az effé-
le jatékhoz nem feltétleniil
agyontapolt varazslok és fejva-
daszok sziikségesek, azt mi sem
bizonyitja jobban, mint hogy a
feladatot leggyorsabban végre-
hajto sikercsapat valamennyi
tagja a tolvaj kasztba tartozott.

A kiilonb6z6 forduldkban
Osszegyijtott pontok alapjan
valasztottuk ki azt a tizenegy
partit, akik nekiveselkedhettek
a versenymodul befejezésének.
Am hogy azok se unatkozza-
nak, akik nem jutottak a legjob-
bak kozé, az 6 szamukra vi-
gaszmodult irtunk, melynek



cselekménye szervesen kapcso-
l6dott az el6zményekhez - csak
éppen a cselekmény itt varatlan
fordulatot vett...

tatja, hogy az elsé helyrdl épp
csak lemarad6 Halando hosok
mogott a harmadik helyen holt-
verseny alakult ki.

Igazan Orvendetes, hogy a
végjatékba csupa kitlinG szerep-
jatékosbol allo csapat kertilt. Az
elsé 6t helyezett koziil barme-
lyik esélyes volt akar a végsé
sikerre is. Hogy mi magunk - a
meséldk - mennyire élveztiik a
jatékot, azt talan megfelelden
érzékelteti, hogy az értékelés-
nél egymas szavaba vagva pro-
baltuk meggy6zni rola egymast,
hogy igenis a ,,mieink” voltak
a legjobbak... Szoba keriiltek ez
alkalommal a kiilonb6z6 ,,hol-
lywoodi’ stilusu jelenetek; még
olyan is akadt, amelyik a jaté-
kosok szerint ,,...hollywoodi volt
ugyan, de biztos Tarantino ren-
dezte...” Persze tjfent el6fordult
egy-két olyan megoldas, amire
még mi sem gondoltunk, de azt
hiszem, ez igy van rendjén.
Néhany koltéi vénaval megal-
dott jatékos még versek szerzé-
sére is ihletet meritett a kaland-
bol, melyeket idével szeretnénk
kozkincesé tenni. Aminek kiilon
oriiltiink, hogy rendkiviil sok-
szinli tarsasagok talaltak egy-
masra a fordulok soran, a k6zos
szenvedély egymastol foldraj-
zilag igencsak tavol €16 szerep-
jatékosokat is 6sszehozott.

Barmennyire is szerettiink
volna megjutalmazni minden
résztvevét, végiil a pontozés-
nak kellett kozottiik dontenie.
Ennek alapjan a Visszatérdk
csapata bizonyult a legjobbnak.
A gy6ztes partit Timar Eva,
Kalozy Istvan, Laczkd Andras
és Zsitnyar Peter alkotta. Ez-
uton is gratulalunk nekik. A ve-
télkedd kiélezettségét jol mu-

volt a tabor kdzponti prog-

ramja, azért akadt még bo-
séggel mas esemény is. Minden-
nap szerveztiink egy-egy olyan
vetélkedét, ahol komolyabb nye-
reményekhez juthattak a leg-
tigyesebbek. Ilyen volt példaul
a mar emlitett Toroni Gladiator-
viadal, de ezenkiviil rendeztiink
Shadowrun-, Cherubion- és
AD&D-versenyt, csalafinta (¢és
néha kifejezetten nehéz) kérdé-
sekbdl osszeallitott miiveltségi
vetélked6t, HKK és M*K kar-
tyabajnoksagot; és persze folya-
matosan kiizdottek egymassal a
szamitogépek konzolcowboyai
is. A jatékprogramok koziil a
Quake és a Starcraft bizonyult a
legnépszeriibbnek.

A rovidebb eléadasokon
mindenki megismerkedhetett
olyan jatékrendszerekkel, ame-
lyekkel ezidaig még nem talal-
kozott. igy keriilt bemutatasra
tobbek kozott az Ars Magica, a
dobokocka nélkiili Amber és
néhany Storyteller-valtozat, de
ismertettek egy teljesen szabad,
egyetlen konkrét rendszerhez
sem kot6do jatékmodot is. A
kalandmestereknek ezuttal is
tobb részbdl alld eléadassoro-
zatot szerveztiink, s bar ennek
id6zitésébe egy izben hiba csu-
szott, azért reményeink szerint
minden érdekl6dé megtalalta a
szamitasat.

A jatékismertet6khoz hason-
l6an minden napra jutott egy-
egy bemutato jaték is, szakava-
tott mesélék tolmacsolasaban.
Aki kivanta, kozelebbrél meg-

N oha a M.A.G.U.S. verseny

ismerhette Kornya Zsolt veze-
tési stilusat, s mig 6 egy sajat -
hangulataban és felépitésében
leginkabb a Vampire rendsze-
réhez hasonlithat6 - jatékot ve-
zényelt le, masok M.A.G.U.S.-
sal AD&D-vel, Ars Magicaval,
Travellerrel, Halozattal stb.
igyekeztek lekotni a nagyérde-
mi figyelmét. A hagyomanyos
szerepjatékok mellett a straté-
giai bemutatok is sok érdeklédot
vonzottak: igy a csatajatékok ra-
jongoi lathattak Blood Bowlt és
Warhammer 40K-t.

A fentiek mellett a kiilon-
b6z6 kdzonségtalalkozok von-
zottak a legnagyobb tomeget.
Barki beszélhetett a Beholder,
a Cherubion, a Beneficium
vagy a Chaos Ultra képvisel6-
ivel, de itt voltak a Trollosok,
és nem utolsosorban Nyl a Co-
dex képviseletében.

Természetesen a M.A.-
G.U.S.-sal kapcsolatos kérdé-
sekre is valaszt kaphattak a ta-
borlakok. Novak Csanad Ma-
gisztériumot tartott, s a Lista
képvisel6ivel is hosszan tar-
gyalt. Igaz, mesél6i minéségé-
ben a neki osztott csapattal - 6n-
hibajan kiviil - elég gyorsan
végzett, am a rendezOk szamara
kiilon 6romet jelentett, hogy ra
tudtak birni a jatékvezetésre.

A gvortes gladiatorok

Persze nem minden sikertilt
ugy, ahogy szerettiik volna:
egyes eléadasok €s bemutatok
elmaradtak, s legnagyobb saj-
nalatunkra az ¢l6 Paranoia sze-
repjatékra sem kerithettiink sort.
Mindezért talan karpotlast nyj-
tott a baratsagos hangulat, az
elére be nem tervezett progra-
mok - pl. John Caldwell mesé-
Iése -, és a villamgyorsan elhi-
resiild éjszakai privat jatékok
lebilincseld eseményei.

Mintha még a kaja is jobb
lett volna, mint tavaly; am ha
valakinek ez sem volt elég, bar-
mikor beiilhetett a biifébe, ahol
folyamatosan fantasy-, SF- és
horrorfilmeket  vetitettek.
Ugyanitt lehetett gyonyorkodni
a képzémiivészeti kiallitasban,
ahol jobbara a M*K illusztra-
cioit fliggesztettiik ki, de a Ra-
naba és a Summariumba ké-
sziilt grafikak némelyike is he-
lyet kapott kozottiik. A kép-
anyag a Boros-Szikszai paros,
Szendrei Tibor, Balla Péter, Ti-
kos Péter, Titan és Liptak Lasz-
16 miiveibdl allt.
indezért maximalis koszonet il-

leti a végére alaposan
M megfaradt szervezdgardat,

els6sorban Bihon Tibort,
Jeles Attilat, Borbas Istvant és
Sipos Jozsefet. De itt kell meg-
emlékezni a Miivel6dési Haz
szerepjatékosair6l, a Vihargar-
da Szerepjatékklubrol és mind-
azokrol, akik ilyen vagy olyan
formaban - rendezdként, illuszt-
ratorként, asztaltologatoként -
kivették a résziiket a munkabol.

Nagyon bizom benne, nem-
csak az elfogultsag iratja velem,
hogy szenzacios volt ez a hét.
Ugy vélem, tartalmas élmény-
nyel gazdagodott minden sze-
repjatékos, aki ezt az id6t Nyir-

egyhazan toltotte - legalabbis
az eddig beérkezett valaszre-
agalasok erre vallanak. Ha va-
laki mindezek ellenére rosszul
érezte magat, kérem, irja meg,
mit rontottunk el, mire kell leg-
ko6zelebb jobban odafigyelniink.
El6re is k6szonom, mind a szer-
vezOk, mind a szerkeszt6ség ne-
vében.




Még Eszakfolde népeinek korében sem igazan ismert ez a min-
dentdl tavol fekvd, am apronak éppenséggel nem nevezhetd al-
lamszovetség. Talan éppen csekély politikai hatalma és gazdasa-
gi ereje miatt van ez igy, am tény, hogy az északi félteke ligyei-
nek befolyasara valoban kevés kihatassal vannak az itteni ese-
mények. Mindez mégsem jelenti azt, hogy Ynev ezen tavoli ré-
szében szorgos semmittevéssel mulatndk az id6t, mint ahogy az
sem, hogy az itteni térpedllamok semmiféle érdekl6désre nem
tarthatnak szamot.

iggoy-vdrosci amok

Komoly torténelmi multtal és hagyomanyokkal rendelkez-
nek, s azt sem lehet mondani, hogy minden érdekességet nélkii-
16znek a végeérhetetlen tengerpart eseményei. Specidlis fekvé-
sének koszonhetden szamos faj egyedeit megtalalhatjuk itt, s az
sem mellékes, hogy az emberi faj kiilonb6z6 isteneit is mas for-
maban imadjak ezen a vidéken, mint masutt.

Dortenelem

Komoly torténelmi multat emlitettiink, s ez akkor is igaz, ha a
varosok mai lakosai - talan csak az elfeket leszamitva - nem iga-
zan tartjak szdmon Gseiket és orokségiiket. A Riegoy-6bol part-
vidékének elsé lakosai feltehetden elfek voltak, s noha az akko-
ri varosoknak ma mar hirmondodja sem maradt, a Konnylépti
Nép regéiben és mondaiban szamtalan utalassal talalkozhatunk
azokbol az id6kbol, amikor még 6k uralték ezeket a vidékeket.

Egykoron a ragadashi szallasteriiletek déli gyepiii huzodtak
ezen a vidéken, s a haonwelli elfek toredékesen fennmaradt éneke-
ibdl azt is megtudhatjuk, hogy ezek a telepiilések alltak ellen leg-
tovabb a Fajhaborik mindenen atsopré viharainak. Az aquirok
Terdt Tanacsa szamara sokdig megoldhatatlan problémat jelentet-
tek a Végtelen Erddk itteni harcosai, s csakis azutan sikeriilt ket
ellizni ezekrdl a foldekrdl, miutan olyan pusztité magidkhoz folya-
modtak, melyek megidézésére ma mar 6k sem lennének képesek.

Barmilyen hihetetlennek t{injon is, éppen az aquirok azok,
akiknek észak tuddsai a legtobbet kdszonhetnek, mar ami a tér-
ség legrégebbi torténelmének feltarasat illeti. Ok hagytik ma-
guk utan ugyanis azt az oszlopot, amelynek hidnyos dombormdi-
vei alapjan tobb-kevesebb sikerrel meg lehet kisérelni a Fajha-
borik ezen idészakanak rekonstrualasat. A Tarin-hegység nyu-
gati lejtéin nem is olyan rég felfedezett képillér taniuskodik ar-
rol, hogy annak idején magikus eszkozokkel pusztitottak el az
elfek erdeit, s hogy a manapsag Shimano sivatag néven ismert
sivar vidék valaha virdgzo rengeteg volt.

Ennek az elképzelhetetlen méretli rombolasnak csupan az
uszalya sOport végig a ma Riegoy-6bdlként ismert teriileteken,
arra azonban mégis elegendd volt, hogy az elf kolonidk feladjak
az életre kicsiny hijan alkalmatlanna valt szallasaikat.

Emberi mértékkel belathatatlan idének kellett ahhoz eltel-
nie, hogy ismét civilizalt vidékké valjon e taj. Ezen a tényen az
sem valtoztat, hogy az elfeknek tovabbra is maradt itt néhany
haldoklo szoérvanytelepiilése, am ezek mind hatalomban, mind
jelentGségben elmaradtak a kontinens északi vidékein meghata-
rozo szerepet jatszo velariumi elf szallasteriiletektSl. A magukat
crantaiaknak nevezé népek laktak be utobb az 6bol vidékét, s 6k
emelték azokat a varosokat is, melyek helyén a mai szovetség
allamai is felépiltek.




FUS::

Mint ismeretes, ezek a varosok estek azutan el8szor dldoza-
tul a Calowynrdl érkezett kyr csapatoknak, s noha a Crantai Bi-
rodalom léptékével mérve nem szamitottak kicsiny telepiilések-
nek, a lassan ocsudo varazslok segitsége hijan meglehetdsen ha-
mar behodolni kényszeriiltek. Ezekr6l az 6sszecsapasokrol els6-
sorban a kiilonféle kyr forrasanyagok szolgalnak megfeleld in-
formaciokkal, am mindmaig néhany toredékes crantai feliratra
is bukkanhatnak a varosallamok teriiletén kutakodok.

A kyrek jobbara meghagytdk vagy wjjaépitették a crantai te-
lepiilések védmiiveit, s az egykor viragzo varosok néhany szaz
esztend6 alatt soha nem latott gazdagsagu fiizérként viragzottak
fel jra a tengerparton. Ezid6tajt épiilt a leghatalmasabb tavol-
nyugati kyr kikotévaros, Dyss, €s a partmenti uthalézat is, mely-
nek megkopott toredékei a mai napig hirdetik az egykor itt éltek
dicsGségét.

A birodalom belsé viszalyai egy jo darabxg nem éreztették
hatasukat a partvidéken, s a bukas utan még évtizedeken keresz-

tiil hatalmas forgalmat bonyolitottak le a lassan elneptelenedo,

kikotok.

A tisztavér( kyr népesség soha nem volt meghatarozo a ln-'
rodalomnak ezen a teriiletén, igy talan nem is meglepd, hogy q2f
egykor a hatarok védelmére ldetelepitett népek leszirmazottai .
egyhamar feledték egykori uraikat és isteneiket. Ziirzayaros kor

volt ez, melyre mi sem utal jobban; mint hogy az ebbdl az id6-

szakbol szarmazo irasos emlékanyag meglchetosen ellentmon~ .

dasos tényeket tartalmaz, s"Csupan-az allapithatd meg-beldle,

0sz mocsaraba.
Jonéhany esztendét kellett klboﬁolme

a p.sz. 800. esztend§ tajan mar: a,gy}abol korvonalazodtak ok

az eréviszonyok, amelyek ma ervenyben vannak végig.a part-
szakaszon. Az 6nalléan‘keresked6 és haborizo-halasz-.¢s kal-
marfejedelmek id6szaka volt ez. [Sétét kor;-amelyben csupan
hosszabb-révidebb idére tidta egyik vagy masik véros Szomsze- |,
daira kényszeriteni az akaratat. Kiemelkedik ebbdl az esemé- -
nyekben gazdag peridédusbol az egykori Dyss romjain felvxrag-:
950- l300-1g), mlkoms aV

z6 Dinis varosanak aranykom (kb.)p:sz.

egész partszakaszt. :
Ennek az 1doszaknak a\ v

koriilmények és az itt talélt cmbemcpek gyﬁ161k0d6 vi
az oka, hogy sziviik megkeményedett 'saz'id6k sora
mas modjat eszelték ki az“életbenmaradésnak, mint a Tarin=
hegységben hazara lelt testvéreik: manapsag koziiliik keriilnek ki
a vidék legcsavarosabb eszii kalmarai és kal6zai egyarant.

Sokkal nagyobb erejli valtozast hozott azonban masok fel-
bukkanasa a partszakaszon. Emberek érkeztek a kontinens bel-
sejébdl, akik uj isteneket és 01j torvényeket hoztak magukkal: a
pyarroni hit tért6i leny{ig6z6 gyorsasaggal arattak gy6zelmet a
régi dogmak felett. Jorészt nekik tudhaté be az is, hogy az 6nal-
16 varosallamok p. sz. 2250-ben az in. S6s6bol Paktumban ko-
tottek egymassal egyességet, s ez a ddtuma annak az okiratnak
is, amelyben el3szor emlitik mai nevén a Riegoy-varosallam-
okat.

Nyilvanvald, hogy az 1ij, a kdzos hit sorsdontd szerepet jat-
szott abban, hogy az egymassal marakod6 allamocskék jobb be-

‘deh Jiranyban' gazda; arc

‘,tt lakéknak amlgg ,
Gjra virdgzasnak indultak“a hajda ':‘klkotﬁvarosok Természete-
sen sz6 sem volt még aziddtajt a mai szovetségi rendszemél; am’

latasra térjenek, s felhagyjanak a kolcs6nosen elénytelen acsar-
kodassal.

A legutébbi idSkben egyetlen jelentGsebb esemény razta meg
csupan - a szo6 szoros értelmében - a vidéket. Egy tengerrengés
miatt hatalmas szok64r pusztitott a déli varosok kornyékén mér-
hetetlen karokat okozva. Az Istenek Haragja néven ismert ka-
tasztrofa szamolatlanul szedte az dldozatokat, kicsiny hijan tonk-
retette jonéhany allam flott4jat és igy a kereskedelmét is.

Az Eszaki Szovetség tudorai manapsag kett8szaz-kettGszaz-
otven kiilonféle allamalakulatot tartanak szdmon az 6bél hosz-
szan, am aki egészen pontos adatokra kivancsi, annak bizony
végig kell hajoznia a cseppet sem rovid és lakatlan szakaszok-
kal b&ven tarkitott 6bolvidéken Tredesst6l Up-umbarig.

Séldrajz es gazdasdg

A vérosallamok éghajlatat meghatiroz6 meleg tengeri aramlat

‘legerGsebben az északi partok idGjarasat befolyasolja, 4m a déli
74 allamalalmlamk 1akéi is csak ritkan latnak havat. Az esére egyik
' yarosnak:semy leliet ‘panasza legfe&ebb a tilzott csapadékmen-
4 nylseg okoz néha

“A'szovetség tag Shanice hegység alatti sziklas oboltél
l:az} ﬁacat alkotjak egészen a Te-
{ oly deltavidékéig. Nyugat-

rin,. vagy ahogy-itt neyezik
g mig a keleti oldalr6l dimbes-

16l a-Riegoy-6bsl védi

N

mily viharos gyorsasaggal suH dta vidék tudatlansag €sa ka- dombos teruletek hatam{;ak bé csapadék és a kedvez6 éghaj-

latkedvez a mezogazdasagn fgy elmondhatd, hogy egyes -

- sziklasabb vidékre iépiilt: Msaﬁon kiviil (Entredi, Hul-em)

egyxk()]uk sem szorul” } szerek behozataldra. A szovetség
tobbségének telepiiléseit béven termé foldek veszik koriil,
Olcsosok-és gazdag icertek latjak el a piacokat friss javak-

vetseg haléaszflottai és a
nysége batran felveheti a
) fﬁ hasonlé céhekkel. Nem

stalra rakm a halféléket,
y étlapjarél hidnyozna a
an fogyasztott halféle, a

117" legtobb allamet 8sszek6to Kagyloosveny a néhai kyr atha-
16zat maradvényaira épiilt. Ez a szarazfoldi kereskedelem leg-
fontosabb helyszine, am jelent6ségében persze messze elmarad a
tengeri Utvonalaktol. A tengeri aramlatok és zatonysorok legjobb
ismerdi a kereskedGk flottaparancsnokai, 6k azok, akik rendiilet-
leniil jarjak az 6bol vizeit, s az északi szigetek torpéit6l kezdve
még az emberfélékkel mogorvan bano elfekig is eljutnak.

A kereskedelem kiemelkedS fontossaggal bir a varoséallam-
okban. Hosszu évek tapasztalatai azt mutatjak, hogy életképte-
len az a telepiilés, amely nem rendelkezik erés kereskeddflotta-
val. A torténelem is szamos példaval igazolta, hogy az egymas-
sal haborz6 varosokat a hadaszati fiaskoknal is jobban sujtja,
ha kalmarait elvesziti. A varosokat iranyit6 flottaklanok és tana-




csok éppen ezért rengeteg pénzt 6lnek évrél-évre a hajéalloma- 16nféle szervezetekre. Tobben Horid Magaalt sejtik a dolog mo-
nyuk fejlesztésébe. A legnagyobb befolyassal bir6 kikotévaros, g0tt, masok egy titkos egyezségre gyanakodnak, amelyet a leg-
Dinis is roppant kalmarflottajanak koszonheti hatalmat. tobb kalozszervezettel elfogadtattak.

A varosok kozott az id6k soran jol miikodé munkamegosz- Nem tandcsos hat az 6vatlan kalandoroknak veszélyes vi-
tas alakult ki. A kiilonféle iparagak mesterei méas-mas allamokat zekre hajozniuk, s jobban teszik, ha valamelyik kereskedd hajo-
részesitenek elényben, annak megfeleléen, hogy hol elényoseb- karavéanjahoz csatlakoznak, melyek viszonylagos védettséget él-
bek a feltételek szamukra. veznek, szemben a maganyos kalmarok vitorlasaival.

A Dinis varosat koriiloleld alacsony roghegységek érce ko- A viarosok tolvajaival mas a helyzet. Léteznek ugyan szinte
véacscéheket viragoztatott fel. Miivészi szinten {iz6tt mestersé- minden varosban 06nallo tolvajszervezetek, 4am a Riegoy-
giik alapjait allitolag az elfektdl lesték el, fegyvereik és vérteik varosallamok egész teriiletén csupan egyetlen kiterjedt tolvaj-
messzefoldon keresett és meglehetGsen draga portékak. csalad tevékenykedik: a Barrakudak. Ok afféle szovetség a szo-

A Hombaoly torkolatvidékének agyagbanyai szinte vonzzak a vetségen beliil. Embereik mindeniitt ott vannak, nem ritkan a
fazekasokat, mig Bellendar a véros kornyéki erddk szinte kime- varosi tanacsokon és flottaklanokon beliil is. Akcidikat egyezte-
rithetetlen gazdagsédganak kdszonhetéen a leghlresebb hajoépitd tik s egyetlen esetben sem rohannak fejjel a falnak. A keziik
miihelyeket tudhatja magaénak. mindeniivé elér, s ‘az, aki a varosallamok beliigyeiben vajkal,

Nagy segitségére van a vérosok lizleti éltének bonyolltésa- elébb-utobb hozajuk érkezik. Szinte senki nem tudja, hogy a
ban a dzsadok El Hirad bankhaza, amely szinte valamennyl te- Barrakudak vezet6i'valojaban elfek. A legfontosabb szervezete-
lepiilésen kirendeltséget tart fenn. Szinte hilietetlen, de: a jouz: ik élén az adott varesban letelepedett csaladok hercegei 4llnak.
leti érzékkel megaldott pénzkufarok elsé képviseldi szinte ésak 'Ok maguk’a’ legritkibb esetekben artjAk magukat mocskos
nem azt kovetéen megjelentek itt, hogy a Paktumot.aldirtdk/a |/ -iigyekbe: A keziik alatt dolgoz6 embereknek fogalmuk sincs ar-
varosallamok kiildéttei. Ezutan csupan néhény évikellett hozza; 16l, hogy; valdjaban Sirenar titkos yéarosanak, Oilannak szolgal-
hogy a szovetség bekeriiljon a nagy ynevi.pénzforgalomba. Ha . nak; Nem mintha az elfeknek konkrét anyagi hasznuk szarmaz-
az itt vert kagyloforma pénzeket.a kontinens mas ta_]am nem is v na-az emberek tevekeﬂ’ységebol. Kémkedesre hasznaljak a ké-
fogadjék el, vandorok biztosak Ichetnek/ benne, hogy az & fize- - részéletlieket. A'Barrakudék legfontosabb feladata, hogy az alta-
t6eszkozeiket hamar az itt €lfogadhatéra cserehk az Ibarabél ér- - luk megszerzett informaciokkal, adatokkal az elfeket segitsék. A
kezett, finom beszéd(i pénzvaltok.«— <= Riegoy-va.roséllamok ugyanis stratégiai fontossaggal birnak egy

Egy ilyen vidék szinte két-kézzel kfn,alja a}chetosegeket a__ " esetleges Sirenar elleniiinvazié esetén. Amellett, hogy az elf ,,al-
kiilonféle alvilagi szervezetekniek. A tengeri-kalézok harom-jol=-lam” biztonsagdra feliigyelnek, nem kevés szerepiik van a Szé-
elkiilonithetd tartomanyra osztottak maguk&ezéﬁaz 6bol vége-' -pek-Népe kiilpolitikajanak alakitasiban.
lathatatlan hullamait. Az“északi partvidékek satcoloi kozott az'. Egyes hiresztelések szerint a Barrakudék komolyabb 6ssze-
Albatroszfiékak gyors jarati-hajoiy szamitanak a legveszélye- tlizésbe keriiltek az ezen-a-vidéken is terjeszkedé Kobrdkkal,
sebbnek, szinte valamennyi konkurrens szervezetet  fel gigltik ‘ezt a tényt, ahogy mondani szokas egyik érdekelt f&l sem
szamolni. Egyediil a Shanice-6b6lykomnyékén haj6z0 " tor- ., erésitette meg, mint ahogy ennek cafolatarél sem reppentek fel
peklanok szkunjai veszik fel-velilk - sikerrel -4 Versenyt. Ok - “hirek. > .

még azt is keresztiilvitték,;amit mas, hasonlé mblobandé.k scm' f Sy ’
a déli vizeken is le-le csapnak aldozataikra. : : o ¢
A kozépsd teriiletek vizein két nagyobbkalozflotta garézdél , m[[as >

kodik. Az egyméssal is folytonos harcban all6&ékzdrony klan és | | :
a Rekedtek hadlhajm eddxg még az\ elleniik kiﬂdott szovetségl

g - ‘1dﬂm meéelennek ugyan hitmagyarazok, ta-
;ylro’l W papok, még ritkdbban-inkvizitorok, 4m most mar
llgha. tehéﬁcnek barmit 15, belc kell: nyugodmuk a megvaltoz-

tarsasag a legesélyesebb./Melletiik sz0l xiz hd@ zékhelyi
ket, Dursah varosat nemzedékek alatt amoly kalo:
keriilt fejleszteniiik. Dursah-t éppen emiatt’ szAzotve
je torolték a S6sobdl Paktumot-aldiré varosillamok jegyzé ’
bél. Hogy mindezek ellenére tovabbra is életben vannak, azti’eiw ‘vérosallamok tetuleten legnepszerubb istent, Antohot is
zi, hogy a kalozkikot6t nem viselte meg kiilondsebben a politi-  «Annirméven ismerik-a-népek, s a tengeren és tengeri viharon ki-
kai dontés: tovabbra is képesek ellatni magukat €s alattvaloikat viil a parti fovenyt és a tenger teremtményeit is az & kiilonféle

valtozott meg az id6vel,) de Uj isteni attribatumo-
k, befolyasi teruletﬁk pedig gyakorta keveredik az

a legfontosabb arucikkekkel. megnyilvanulasi formainak tartjak.

A fenti szervezeteken kiviil persze szamos kisebb kalézcsa- Dreina itteni neve Dreu, Kyelt Kil néven tisztelik, s noha it-
pat is probalkozik a fennmaradassal. Ezek legtobbje id6vel a teni tanitasaik egynémelyike szemben all a pyarroni dogmakkal,
szovetségi flotta aldozataul esik, masok beolvadnak mas alvila- varoséallamok-béli hiveik nem szdmitanak sem istentagadonak,

gi tarsasagokba. Csak a legtehetségesebbeknek és legravaszab- sem veszélyes eretneknek. Ezt timasztja ald az a tény is - s ezt
baknak adatik meg a lehetség, hogy id6vel komoly kaloztest- még az inkvizitorok is kénytelenek elismerni -, hogy a varosal-

vériségek vezet6i lehessenek. lamok papjai tovabbra is élvezik isteneik bizalmat, és magikus
Jollehet a tengeri rablok rivalizaldsa nem sok lehetéséget te- hatalmuk egyetlen esetben sem szenvedett csorbat.

remt az egyiittmiikodésre, a vad leszamolasok, vérbosszik és Arelt Aari néven ismerik, és szent allata a viharmadar, de 8

tengeri iitkozetek szamanak csokkenése azt jelzi, hogy talan va- partfogolja a viharos tengeren utazokat, s 6 minden siraly oltal-

lakinek vagy valakiknek mégis sikeriilt az akaratét rabirnia a kii- mazoja is.
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Komoly ellenérzést csupan az valthat ki a pyarroni hittudo-
rokbdl, hogy bizonyos isteneket itt olyan forméban tisztelnek,
amely semmiképp nem szanfithat a Szent Varos helyeslésére. A
kiilonbozd tengeri szornyetegeket kivétel nélkiil Antoh vala-
mely megtestesiilésének gondoljak, s a valtozatos szeleket is
mind-mind egy isten megjelenési formajaként tartjdk szamon.

Ennek megfelelGen a kiilonboz6 aldozatok is nagy eltérése-
ket mutatnak a hivatalosan bevettektl. Mivel azonban egyetlen
olyan tanitas sem férk6zott be a megvaltozott vallasba, amely el-
lentétes lenne az istenek személyével, vagy ami még fontosabb,
a Pyarroni Paktummal, a varosallamok lakoit nem fenyegeti az a
veszély, hogy szigoru inkvizitorok seregei lepjék el lakhelyeiket.

Jelentdsebb allamalakulatok

Itt természetesen lehetetlen lenne valamennyi olyan telepiilést
elévenni, amely ilyen vagy olyan okbdl érdeklédésre tarthat sza-
mot, hiszen a rengeteg varosallam kozott csak elvétve talalni
olyat, amelyik tokéletesen jellegtelen vagy unalmas lenne. Lassuk
ink4bb azokat, amelyek valamiért példaértékiiek, vagy érdekesek:

Up-umbar

A legészakibb emberlakta telepiilés. Itt talalhaté ugyanakkor ta-
14n az egész partvidék legnagyobb elf koloniaja, mivel a Szépek
Népe szamara kiilonleges fontossaggal bir az egykor itt 4116 elf
varos. Ez az egyik legnagyobb kozpontja a Barrakudak szerve-
zetének is, s komoly beleszolasa van a vidék életét dontéen be-
folyasol6 kérdésekbe a véarosallamok évenként megrendezett ta-
nacsiilésén.

Up-umbar élén a legnagyobb hatalmu vérosi csaladok tagja-
ibol 4all6 Tandacs all, 6k iranyitjdk a varos kereskedelmét, s igy
szavuk nagy sullyal esik latba az északi régié gazdasagi ligyei-
ben is. JelentGs hadiflotta felett rendelkeznek, s mindig igyekez-

nek hangsulyozni, hogy 6k az els6é véddbastyai a szovetségnek,
ha egyszer az északi vizek fel6l komoly tdmadas fenyegetné a
varosallamokat.

Up-umbar a végallomasa a honapokon at tarté nagy vitorlas-
versenynek, a Shadstinnak is. Ilyenkor veszik kezdetiiket a min-
dig ekkorra id6zitett Tengeri Jatékok is. Innen szarmazik a mon-

das is, amelyet a késon jovokkel kapcsolatban szoktak felemle-
getni: ,, Lekéste, mint Hern kapitany az umbari jatékokat.”

(Pinis

Mas néven S6s6bol. Az egykori hatalmas kyr telepiilés marad-
vanyain felépiilt roppant kikotévaros. Hatalmat kit{ing foldrajzi
elhelyezkedésének és hagyomanyosan széles 1atokor(i Haraben
flottaklannak koszonheti. A varos életét iranyité dinasztia min-
dig is hires volt jol megvalasztott politikai hazassagairdl és to-
kéletesen felszerelt kalmar- és hadiflottajarol.

Diplomaciai stlyat mi sem jelzi jobban, minthogy az itteni
fellegvarban irtdk ala annak idején a Riegoy varosallamokat 1ét-
rehoz6 egyezményt.

Itt taldlhaté a szovetség legnagyobb piaca is, ahol szinte
minden megtalélhat6, amit Yneven gyartanak, és S6s6bol ad ott-
hont a legnagyobb pyarronita katedralisoknak is. Talan nem vé-
letlen, hogy gyakorta mint az allamok egyhazi kdzpontjat emli-
tik a kronikék.

8em-irre

Elsésorban kival6 harci kutyairél elhiresiilt varosallam. A Ta-
nacsba is szinte csak a kiilonféle idomarklanok vezetdi keriiltek
be. Jem-irre ad otthont a legnagyobb allatviadaloknak, de itt ta-
lalhato a partvidék legimpozéansabb gladiatorarénaja is. Az elfek
nem szivesen latott vendégek ezen a vidéken, hiszen mar tobb-
szor keriiltek Gsszetiizésbe a viadalok miatt a varosi vezetéssel.

A fogadasok varosaban épiiltek a leglatogatottabb jatékpalo-
tak és kaszinok is, igy nem meglepd, hogy az innen befoly6 ha-
talmas pénzosszegekbdl a vidék legkitlinébb zsoldoskatonainak
és kapitanyainak felbérlésére is lehetGség nyilt.

(Bellendar

Mas néven Tolgyespart. A mésik olyan telepiilés, amely komoly
perpatvarba keveredett az elfekkel. Ennek megfelelen az &
megitélésiik hasonl6é ahhoz, mint amire Jem-irrében szamithat-
nak. Hihetetleniil gazdag varoséllam, amely vagyonat a haj6épi-
t6 miihelyek tokéletes munkajabol szerezte. Ez volt az oka az
elfekkel val6 szembekeriilésiinek is. Csakis hosszas alkudozis
Gtjan tudtdk a Sirenar-béliek elérni, hogy kizarolag bizonyos fak
felhasznalasdval késziilhessenek Tolgyesparton hajok. Mivel
egyik félnek sem komoly érdeke a habortskodas, végiil mindkét
oldal képviselSinek engednie kellett. A vérost irdnyité Tiumm
acsklan vezetSi végiilis belattak, hogy az iizletmenet rovasara
menne egy Sirenarral folytatott viszaly, igy beleegyeztek az
elfek f6bb koveteléseibe, abba viszont tovabbra sem tirnek be-
leszolast, hogy egy évben hany hajot készithessenek.

Bellendar a hajoépité miihelyek mellett a nagy tomegben te-
nyésztett vorosmoszat telepeirdl is hires. A szinte csak ezen a vi-
déken €16 novényfajbol pompas szinii festéket nyernek, melyet
elsésorban vitorlak és ruhak szinezésére hasznalnak fel. Innen
ered a bellendari voros kifejezés is.

Gazsi




A BOSZORKANYMAGIA UJ FEJEZETE

z éjmdgia a boszorkanymagia

azon fejezete, amelyet az alkal-

mazo (azaz a boszorkany)

csak éjjel, szabadban, hold-

fénynél vagy csillagfénynél,

esetleg egy kisebb tabortiiz fényénél tud

alkalmazni. Szinte minden ilyen vardzs-

latra igaz az, hogy hatasuk megsziintet-

hetd, illetve sziineteltetheté elemi fén-

nyel, szent fénynyel, esetleg nagyobb tiiz-

zel. Az éjmagikus hatas legkésobb haj-
nalban szertefoszlik.

Lang Yzine

Tipus: Ejmagia

Mana-pont: 1

Erdsség: 1

A varazslas ideje: 3 szegmens
Idétartam: 2 kor/szint
Hatétav: 20 1épés sugara kor
Magiaellenallas: -

Mindenki iilt mar tabor-
tliz mellett, a rét lan-
gok meleget adnak,
bevilagitjak a
tisztast, és ta-
vol tartjdk az
¢éjszaka raga-
dozbit... am

a lang hirte-

len magas-
ba csap, szi-
ne megvalto-
zik, és a meg-
rémiilt Or arca-
nak  korvonalai
/) mar zold szinben lat-
y hatéak. Ezzel a va-
razslattal a boszorkany

! '_..’, .

legfeljebb egy kisebb tabortliz langnyel-
veinek szinét véltoztathatja meg, kékre,
z06ldre, sargara, pirosra, lilara, esetleg
langnyelvenként is kiilonb6z6 szinfire.

Liderc<feny .

Tipus: Ejmégia

Mana-pont: 2

Erdsség: 2

A varazslds ideje: 5 szegmens
Idétartam: 3 perc/szint
Hatoétav: specialis
Miagiaellenallas: -

A tavolbdl sapadt fény arad. Ha meg-
probaljuk elérni, mintha incselkedne ve-
liink, tovabb all és hirtelen a hatunk mo-
giil jon. A lidércfény szine sargaszold, de
mas szin is elképzelhetd, a Ldang Szine
varazslat szerint. A varazslat elmondasa-
kor a boszorkény legfeljebb 20 1épésre
lehet a célszemélytdl, ezutan a lidércfény
a célszemélyhez kotodik, tehat barmed-
digeltavolodhat.

Lidercfeny Il

Tipus: Ejmagia

Mana-pont: 3

Erdsség: 2

A varazslas ideje: 3 szegmens
Idétartam: 1 kor/szint
Hatétav: Specialis
Magiaellenallas: -

A varédzslat ezen formdja 4llathoz,
vagy emberhez kotott. Az dldozat szemé-
bdl baljoés fény arad, 6 ekdzben errdl mit
sem sejt. A varazslat elmondasakor a bo-

szorkany legfeljebb 5 1épésre lehet a cél-
személytSl, utdna a lidércfény a célsze-
mélyhez kotodik, tehat a boszorkéany bar-
meddig eltdvolodhat. A fény szinével
kapcsolatban itt is 1asd a Ldng Sziné-t.

Deneverek

Tipus: Ejmégia

Mana-pont: 3

Erdsség: 5

A varazslas ideje: 1 szegmens
Idétartam: 2 kor/szint
Hatétav: 10 1épés sugari kor
Magiaellenallas: -

A harcos végsd titésre emeli kardjat, a
kard megcsillan a faklyafényben, &m ek-
kor a né ajkét soha nem hallott blivigék
sora hagyja el... Szarnysuhogas... A sem-
mibdl eléroppend denevérek a harcos ko-
ril rajzanak, minduntalan beleakadnak
ruhéjaba, hajaba, az arcéba, filébe kap-
nak... Amig a harcos kétségbeesetten
csapkod, a boszorkany eltlinik a sotét-
ben. Ezzel a varazslattal egy csapat dene-
vér idézhetd meg, a kiszemelt célpont
koriil csapkodnak, megzavarjak, de valé-
di sebet nem ejtenek rajta.

Remiszto avoltes
Tipus: Ejmagia

Mana-pont: 8

Erdsség: 5

A varazslas ideje: 4 szegmens
Idétartam: 2 kor/szint
Hatétav: 100 1épés sugara kor
Migiaellenallas: Asztralis




A csapat taborozashoz késziil, amikor
a tavolbdl hosszan elnyjtott farkasiivol-
tés hangzik fel. A lovak nyugtalankodni
kezdenek, a lovasoknak minden tudoma-
nyukat 6ssze kell szedniiik, hogy féken
tartsak hatasaikat. Amikor az iivoltés
megismétlddik, az egyik 16 megbokroso-
dik, és hatan a tehetetlen utazoval elvag-
tat az ellenkez$ iranyba... A rémiszté
ivoltés a boszorkany szajabol széll fel,
ujra, meg Ujra.

Hallatan az erds akaratiak is megre-
megnek, a gyavaknak pedig végleg inuk-
ba szall a batorsaguk.

A varazslat idGtartama alatt a boszor-
kany kétszer annyi iivoltést hallathat,
mint a Tapasztalati szintje. A Mp-ok dup-
lazasaval az id6tartam és az {ivoltések
széama is duplazhat6. Azoknak a lények-
nek akik halljak az iivoltést, Asztralpro-
bat kell tenniiik, kiilonben menthetetle-
niil megrémiilnek, és a “harc félelem
alatt” moédositdival kénytelenek kiizde-
ni, az 4llatok pedig mindenképpen ret-
tegni fognak.

Yatani kaca)

Tipus: Ejmégia

Mana-pont: 6

Erdsség: 5

A vardazslas ideje: 4 szegmens
Idétartam: 3 kor/szint
Hatétav: 20 1épés sugaru kor
Magiaellenallas: Asztrélis

Hatasa mindenben megegyezik a Ré-
miszté tivoltéssel, mindossze a hanghatas
mas. Vérfagyaszté. Kiilonosen, ha a ha-
tad mogiil jon... A kacajok szama 1 min-
den tapasztalati szint utan. Azoknak a 1é-
nyeknek akik halljak a kacagast, Asztral-
probat kell tenniiik, kiilonben menthetet-
leniil megrémiilnek, és a “harc félelem
alatt” modositoival kénytelenek kiizde-
ni, viszont az allatok nem ijednek meg,
csak nyugtalanna véalnak A kacaj sza-
mukra kevésbé rémiszt, mint a farkas-
ivoltés.

Halott familiaris |.

Tipus: Ejmégia

Mana-pont: 20/40 (allat/ember)
Erdsség: -

A varazslas ideje: 1 6ra
Idétartam: 30 perc/szint
Hatétav: 20 1épés sugart kor
Magiaellenallas: -

Sotét szertartas az erd§ mélyén. Ejko-
zép van, a kornyék vaksotétbe borult,
csak hét faklya ég, faké kék langgal. A
tisztas kozepén kiteritve egy hatalmas
kutya fekszik. El még, legalébbis erre
utal itemesen emelked6 és siillyed6 hor-
pasza. Egy gy6nyori nd all elétte, kezé-
ben ég6 gyertya. A lecsepegb viasz las-
san otromba mintéba gytilik a kutya ha-
san. Egyszer csak vad visitas tor elé a né
ajkai koziil, a gyertya messzire repiil, a
né letérdel az éllat mellé. A faklyak egy
pillanatra kihunyni latszanak. Par sziv-
dobbanasnyi id6 maltan a né felall, kezé-
ben az allat szivével... Ezzel a szertartas-
sal a boszorkédny egy familiarisra tehet
szert, aki hajnalig hiven teljesiti minden
utasitasat, akkor viszont menthetetleniil
elpusztul. Az aldozat éppugy lehet em-
ber, mint allat, hajnalig nem latszik meg
rajta a szorny seb.

Ez a familiaris mindenben él6holtnak
szamit, tehat vonatkoznak ra az idevago
szabalyok, Asztrdl és Mental teste vi-
szont egy a boszorkanyéval. A familiaris
Térgyszimpétia viszonyban all a boszor-
kannyal. Ha a familiaris er6szakos halalt

hal (feldarabolas, magia, stb.) a boszor-
kény k6 orara elvesziti az eszméletét, és
nem térithetd magahoz csak magiaval.

Halott familiariy II.

Tipus: Ejmagia

Mana-pont: 38/60 (allat/ember)
Erésség: -

A varazslas ideje: 2 6ra
Idétartam: Specialis

Hatétav: 1 allat/ember
Migiaellenallas: -

Ez az el6z6 szertartas kissé vadabb
forméja. igy a boszorkdny nem csak egy
fél éjszakara, hanem a szertartast kdvetd
hét minden éjjelére ura lesz a
sajat keziileg preparalt
lénynek. A familia-
ris minden éjko-
zépkor ott ta-
mad fel, ahol
a hajnal éri.
A varazslat
minden
masban
megegyezik
az elézdvel.

Mark és Meloran
anyagai alapjan
Ricco




Szent Inkvizicio legfobb Purga-

toranak becses figyelmébe!

Az alabb kovetkezo tekercsre
egy bizonyos Beramor cwa Thilamar, Kyel
felszentelt papja bukkant, akit eziiton is sze-
retnék nagysagod figyelmébe ajanla-
ni.Beramor secretorus, a palcdja ala ren-
delt lovagokkal, akik mind Dreina Urnénk
felszentetjei, egy bizonyos tigy felderitésén
munkalkodott, mely iigy Tiadlan legdélibb
hatarszéleire szolitotta. (Az ezen iigyre vo-
natkozé beszamolot és az ezzel kapcsola-
tos igazsagtételeket az Erioni Forendhaz
nagytiszteletii purgatorai kezéhez juttattuk.)

Ladoc varosaban - mely az utolso ha-
tarszéli telepiilés Toron dogvészes tarto-
manyai elott - istentelen kultusz iitotte fel
fejét, mely nem dtalotta a Pyarroni Pak-
tumban foglalt szentségeket semmibe ven-
ni, és meggyalazni az Igaz Istenek rende-
lését. Beramor secretorus a Fogadalmak
havaban felkutatta az istentelenek fo rej-
tekhelyét, ahol gyalazatos praktikaikat
Jfolytattdk, és makacs, sotét gonoszsaggal
atitatott ellendllasukat felmorzsolta, tes-
tiiket megtorette és lelkiiket az orok kar-
hozatba taszitotta, ahogyan a Inkvizicié
Asparti bullaja rendeli.

A gyalazatos biintanya szétdulasa ko-
zepette, egy rejtett szobdcskaban tobb olyan
karhozatos iromanynak is megtalalta pél-
danyait, melyeket az Inkvizicio megsemmi-
siteni rendelt. Ezen kotelességét buzgon
teljesitette, s minden grimoriumot tiizre ve-
tett, csupan az emlitett tekercset kivéve.

A tekercset, mely elgondolasa szerint a

. BOSZORKANYMESTERI
TETOVALASOK

kar-
hozatos Ein
Endorel, Aritium tevrel
elnevezésii, az Igaz Istenek
torvényeit semmibevévo bo-
szorkanymesteri praktikakat
egybehalmozo grimoriumanak va-
lamiféle kiegészitése lehet.

Miutan e kiegészito tekercs meglétérol
mindezidaig nem volt tudomdasa az Inkvizi-
cionak, ezért Beramor secretorus helyesen
arra a kovetkeztetésre jutott, hogy tanulma-
nyozas céljabol megkiildi rendhazunknak.

A tekercs tanulmanyozadsa soran ed-
dig altalunk még sosem latott praktikak-
ra bukkantunk, melyek értékelése megha-
ladja csekély tudasunkat.

Ezért elkiildjiik, hogy méltobb kezek-
be keriilvén dontsenek sorsarol.

Még utoljara kérvén a F6 Purgator
atyat, hogy joé emlékezetébe tartsa szamon
dél-tiadlani rendhazat, minden hii szolga-
javal egyetemben, és ne feledkezzék meg
Adron elsé havaban irt kérvényiinkrol, mely-
ben tovabbi labasjoszagért, és némi hasz-
nalhato mindségii feg yverért esedeztiink.

Ashtigon Ceird
a Samroni Rendhaz Purgatora

Jatéktechnika

Az alabbi boszorkanymesteri tetovalasokat
az alkalmazdja csak sajat testén helyezhe-
ti el. Minden rajzolathoz tartozik egy lita-
nia, mely 7 MP-t helyez el a tetovalt rajzo-
latban. Ez lényegében egyfajta kotGelem,
amely az egyes hasznalatok kozott 6rzi a
jel magikus erejét. Az igy elkésziilt tetova-
las azonban még nem miikoddképes, to-
vabbi Mana Pontokkal kell feltdlteni, hogy
kifejtse hatasat. Ezek fogjak taplalni a raj-
zolatot a hatasidé (idGtartam) alatt. Az
egyes tetovalasoknal leirt MP igény a hasz-
nalathoz sziikséges MP-k mennyisége, eh-
hez jarul hozz4 minden esetben a mar em-
litett 7 MP (ezt zardjelbe irtuk).

A Mana elfogytaval - a hatasidé (id6-
tartam) lejartaval - a varazslat megsziinik.
A tetovalasoknak azonban megvan-
nak a veszélyei is. Ha a rajzolat megsériil,
nem csak a magikus hatas sz(inik meg, de
a felszabadul6é Mana akar el is pusztithat-
jaajel viseldjét. Szamszertien: 1MP x k6/3
FP sebzést okoz. Annak az esélye, hogy
harcban a rajzolat megsériil, a méretektGl
fiiggben 5-25% lehet.

Kettd vagy tobb azonos tetovalas nem
miikddhet egyazon alkalmazén. Ha a bo-
szorkanymester olyan jelet probal magéra
tetovaltatni, amilyennel mar rendelkezik,
az Uj rajzolat a felt6ltés utdn megsemmi-
siil és a kiszabadul6 Mana a fentiekben
meghatéarozott sebzést okozza.

e ey

_EROBELYEGE ,

Mana-pont: 15 (+7)
Feltoltés ideje: 5 perc
Idétartam: 30 perc

A jelet a megerdsitendd
végtag (altalaban kar) fels6
részére tetovaljak. Hatasara

a boszorkanymester tetovalt végtagja rend-
kiviil megerésédik: az id6tartam lejartaig
+4-et kap az erejére. A rajzolat tenyérnyi
nagysagu.

Mana-pont: 29 (+7)
Feltoltés ideje: 5 perc
Idétartam: 6 6ra

A maégikus rajzolat a
sziv folott helyezkedik el. Ha
a boszorkanymestert az idétar-
tam alatt mérgezés éri, akkor egyetlen al-
kalommal kétszer dobhat méregellenallas-
ra, (mindkét dobasra +4-et kap) és a két
dobas koziil a jobbik szamit. A jel csak
egy mérgezéstdl védi meg a boszorkany-
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mestert, azaz a magikus energia eltavozik
a rajzolatbol, amint a méreg kertil az al-
kalmaz6 szervezetébe.

Mana-pont: 29 (+7)

Feltoltés ideje: 5 perc %
Idétartam: 6 6ra /) s

A magikus rajzolat a
sziv folott helyezkedik
el. Ha a boszorkanymes-
tert az id6tartam alatt Atokmagiaval ta-
madjék, akkor egyetlen alkalommal két-
szer dobhat ment6dobast, (mindkét dobas-
ra +4-et kap) és a két dobas koziil a job-
bik szamit. A jel csak egy Atokmagiatol
védi meg a boszorkanymestert, azaz a ma-
gikus energia eltavozik a rajzolatb6l, amint
megatkozzak az alkalmazot.

Mana-pont: 29 (+7)

Feltoltés ideje: 5 perc
Idétartam: 6 6ra
A magikus rajzolat a sziv \

folott helyezkedik el. Ha

a boszorkanymesterre az

id6tartam alatt Rontasmagiaval
tamadnak, akkor egyetlen alkalommal két-
szer dobhat ellene mentédobast (egészség-
probat), mindkét dobésra +4-et kap, és a
két dobas koziil a jobbik szamit. A jel csak
egy Rontastol védi meg a boszorkanymes-
tert, azaz a magikus energia eltavozik a raj-
zolatbdl, amint Rontassal tdmadjak az al-
kalmazot.

H ARCI mnlc

Mana-pont: 23 (+7)
Feltoltés ideje: 5 perc
Idétartam: 30 perc

A jelet a fegyverforgato
kézre tetovaljak, s a rajzolat
az egész kart beboritja. A raj-
zolat sériilésének esélye harc-
ban: 25%. A tetovalas hatasa-
ra a boszorkdnymester sebe-

sebben forgatja a fegyverét. Az id6tartam
lejartaig ha a fegyvere erre alkalmas
(kétszer lehet vele tamadni egy korben)
akkor minden masodik korben +1 tdmadasi
lehetéséget kap,

.. il s, .t

LIDE_RCTEST

Mana-pont: 22 (+7)

Feltoltés ideje: 2 perc

Idétartam: 10 perc

A magikus rajzolatot a
koldok koré kell tetovalni.
Feltoltve a boszorkanymes-
ter teste (csak a teste - ruhazata
és eszkozei nem) 1. fokon

légiessé valik.

ME RPCPOH AR

Mana-pont: 29 (+7)

Feltoltés ideje: 1 perc

Idétartam: 6 6ra

Ez a magikus rajzolat
a boszorkanymester bal te-
nyerére keriil. Hatasara a bo-
szorkanymester az idGtartam

alatt annyi adag légnem vagy

folyékony mérget tarolhat a jelben,
amennyi a boszorkanymester Tsz-jének a
kétszerese. Azonban legfeljebb annyiadik
szint(i mérget tarolhat igy, amennyi a hor-
doz6 személy aktuélis Ep-inek a szama.
Ha valamelyik méreg szintje ezt megha-
ladja, vagy az Ep-k csokkennek a szint ala,
akkor 50% eséllyel az adott méreg kisza-
badul a tetovalasbol, és megtamadja a hor-
dozojat.

FANTOMTEST

Mana-pont: 22 (+7)
Feltoltés ideje: 5 perc
Idétartam: 30 perc

A tetovalas a boszorkanymester dere-
kat boritja, akar egy ov. Feltoltve képes-
sé teszi alkalmazdjat, hogy teste (mely fel-
szerelésével egyiitt sem lehet nehezebb 90
kg-nal) a levegbbe emelkedjen és legfel-
jebb egy futé ember sebességével repiil-
jOn, az id6tartam lejartaig.

KIGYOSZEM

Mana-pont:15 (+7)
Feltoltés ideje: 1 perc
Idétartam: 1 6ra

Ezen mégikus rajzolat
a boszorkdnymester hom-
lokat ékteleniti, eziistdi-
narnyi nagysagban. Azok-
nak, akik ellenséges szandék-
kal kozelednak a boszorkany-
mester felé, és latjak a jelet, Aszt-
ralis magiaellenallast kell tenni-
iik akkora Er6sség ellen, amennyi a bo-
szorkdnymester Tsz-nek az Gtszorose + a
boszorkdnymester Asztraljanak a 10 felet-
ti része. Aki elvéti magiaellenallasat, esze-
16sen rettegni fog, és semmit sem mer ten-
ni a jel viselGje ellen, az idGtartam letel-
téig. A félelem a hat6idé lejartaval is csak
lassan, fokozatosan mulik, s az dldozat
nem lesz tisztdban azzal sem, mi okozta
az el6bbi rettegését.

Buou’ ASOLAS BELYEGE

Mana-pont: 25 (+7)
Feltoltés ideje: 1 perc
Idétartam: 1 6ra

Ezen teto-
valés a boszor-
kanymester bal kézfe-
jére keriil. Segitségével a
boszorkanymester mentalis ha-
talma idGlegesen megnd. Ez
annyit tesz, hogy az id6tartam
alatt minden, a boszorkanymester altal 1ét-
rehozott varazslat vagy Pszi-diszciplina,
amely ellen az aldozatnak Mentélis
magiaellenallast kell dobnia, annyival na-
gyobb Erdsséggel jon létre, mint amennyi
a boszorkdnymester Tsz-jének kétszerese,
plusz az Intelligencidjanak és az Akarat-
erejének a tiz feletti része.
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Mana-pont: 28 (+7)
Feltoltés ideje: 1 ora
Iddtartam: lasd a leirast

A tetovalast a mellkas
kozepére kell felrajzolni.
Feltoltéséts] egészen addig
meg0rzi energidjat, mig a hordo-
z6jat Villam alapa tdmadas nem éri. A jel
képes 3E-nyi Villammagiat semlegesite-
ni, vagy annal erGsebbet 3E-vel gyengiteni.
A jelet csak akkor lehet Gjratdlteni, ha a
3E villamot mar elnyelt.

SF\RK H\YPIKK[-LY Jth

Mana-pont: 25 (+7)
Feltoltés ideje: 1 perc
Idétartam: 1 6ra

A jelet a jobb mellkas-
ra tetovaljak. Hataséra a bo-
szorkanymester teste (ruhéja
és felszerelése nem) ellenallo-
va valik a tlizzel szemben. A ko-
zdnséges tiizekkel szemben Tsz-
nyi, mig magikus tiizekkel szemben Tsz-
1E védelmet nyujt az idGtartam lejartaig.

- En mégis csak beledobnék valamit

abba a dobozba...

Huarcos a vele szemben folsorakozott

szamszerijaszoknak:

- Naa, fiuk, azért nem kéne ilyen

nagy felhajtas!

Kétséghbeesett tolvaj a fogonoszok-
nak, amikor belatta, hogy hiba volt ide
merészkednie:

- Ne bantsanak! En csak a tiadlani

nemes elrabolt dceséért jottem!

Harcos, a meglehetésen tapos NJK
[jasz produkciojat latva:

- Megprobalok oldalazva szaladni,
nehogy eltalaljon...

Mana-pont: 25 (+7)
Feltoltés ideje: 1 perc
Id6tartam: 1 6ra

A jelet a halantékra szo-
kas tetovalni. Feltoltésekor
a boszorkanymester asztral-
teste koriil magikus véde-
lem alakul ki, amely meg-
neheziti a befelé, de a
kifelé mozgo asztralis
energiak aramlasat is. Az id6tartam alatt
a boszorkanymester annyi plusz AME-t
kap, amennyi Tsz-jének a kétszerese, mig
az 6 kifelé irdnyul asztralis energiai Tsz-
nyi Erésséggel csokkennek.

LSO
ONDATOK

JK: - Milyen mes 1 van az a szi-
get?
KM: - Tudsz Gszni?
- Ja, nem...

Torpe pap egy halom enoszukei rob-
banoanvaggal a kezében:
1jtom a kozépsd kandcc
azutan megprobalom
hajitani...

Boszorkanymester:
- Dehogyis! Inka 1 jobb kezem
dugom be, a masikra még sziikségem

lehet...

- Nyugalom, ebbdl a fajtabol mar
tucatnyit megdltem...

SMARAGD JELE

Mana-pont:17 (+7)
Feltoltés ideje: 5 perc
IdGtartam: végleges

A hozzavetSlegesen
0kolnyi méretii bélyeg
barhol elhelyezhet6 a bo-
szorkanymester testén, csupan annyit kell
szem el6tt tartania, hogy amikor hasznal-
ni kivanja, meg kell érintenie a jelet. A
feltoltott tetovalas képes lesz Eleterd rak-
tarozasara, azaz helyettesiti a varazslat-
hoz sziikséges dragakovet. A boszorkany-
mester minden Tsz-je utan 1Ep vagy 4Fp
tarolasara képes. Ha a boszorkanymes-
tert Eleter6vel manipulal6 tamadas éri,
akkor eldszor a jelben tarolt energiabodl
kell levonni a sebzést. Ha a tetovalast
harcban eltalaljak, a befoglalt Mp-okon
kiviil, a tarolt Eleterd is elszabadul, és
sebzi a boszorkanymestert: minden Ep 2
MP-nak és minden 3 Fp 1 MP-nak felel
meg.

A MA.G.US. Lista Archivumban
talalhato anyag alapjan

Novak Csanad
http://opall.rmki.kfki.hu/magus/tarhaz

Tolvaj a tarsanak:
- Nekem elhiheted ez mar kiviil esik

a varazslo zonajan. ..

- Nyugodjatok meg. Ilyenkor délutan

mindig aludni szokott...

Ricco:

- Es mond csak... a haz foldig ér?

JK1: - Nem azt mondta, hogy ¢élve
vagy hal
JK2: - Nem. Azt mondta, hogy él-
K1: - Mit szamit ez...
értés csupan..
KM: - I«u.n de a megbizo 19. szintli
boszorkanymester ¢s a lanyarol beszél-

tek...

Apro félre-




irapp-ta-di-da-da-tid6. Sotét van. A sarokban tiliink,
guvadt, sarga szemmel, rothad6 fogakkal, szakadt kor-
mokkel, penészes bdrrel. Mocskosak vagyunk. Magunk
vagyunk a mocsok. Tirapp-ta-di. Talan méar nem is va-
gyunk emberek, nem vagyunk mar azok az aranyos, sze-
leburdi gyermekek, akik elcsatangoltak az erdébe egy szép nya-
ri napon. Dadogunk 6sszevissza, dudoraszunk, tadamm-tidd, ha-
bogunk, mar magunk sem tudjuk megkiilonboztetni a szankon
kifoly6 nyalat a szavainktol. Egy ideig ez érdekes volt, amikor
mar nem fajt, de én meguntam mostanara, bizony, a sotétet is,
meg a mozdulatlan rothadast is, meg a jatékot a csontokkal. Kii-
I6nben is, a Banyanak a koponyajan sincs mar hus, Mogi még a
szemeit is kiszlopalta az iiregeib6l. Tadi. Sokunkkal csinélta 6 is
ezt. Tad6. Most meg hulla. Megettiik sz6rostiil (abbdl igen sok
volt rajta), bérostiil, inastul és csontostul. Alig maradt valami,
amivel jatszhatnank. En mar unom, az orraval sem jatszom mar.
Pedig az vasbol van. A nadragom zsebében hordom, akkora nagy,
hogy nem esik ki a lyukakon. Holnap is ott lesz, amikor diadol-
gatva tovabballok, méghozza rogton pirkadatkor, amikor a domb
aljan, a faluban a kakas kukorékol. Tirapp-ta-di-da-da-tid6. Viszem
a Banya orrat. Csak azt.

Szervusztok, testvéreim. Aludjatok csak: én megyek. Szervusz,
vérmocskos padlé, szervusz, huségetd kemence, ég aldjon, hosszi,
kormos lapat, és titeket is, rothad6, kid6lt-bedélt falak. Még egy-
szer visszanézek az ajtobol, az erdS peremérdl, bucsut intek gir-
hes testvéreimnek, a kiviilr6]l még mindig mézszagu viskonak, a
nyitott ajton s ablakon kifelé pillogé lukas edényeknek (a legtob-
be akar egy fél ember is belefér, vagy egy egész gyerek, tudom
jol), a hosszi késeknek, a hisvagéd bardoknak, a nyikorgd hur-
katoltének, a kampoknak, a Banya csontjainak, no meg a ketrec-
nek. A testéreim még mindig abban alszanak. Megszoktak. En
is nehezen valok meg t6le. Ahol majd lakni fogok egyszer, ott
majd én is csinalok egy ketrecet, ilyet, mint ez, mert nem sza-
bad, hogy elfelejtsem, mi is tortént itt. Ezért viszem a Banya or-
rat is. Intek még egyszer, aztin megfordulok, sarkamon perdii-
16k, tirapp-ta-di, da-da-tid6, nekivagok a gorongyos 6svénynek.
Béntja a szemem a napfény.

Sajat csontjaimnak nem kdszontem, jut eszembe 6t vén tolggyel
odébb, s mosolygok, félig rothadt mosollyal. Nem is akartam ko-
szonni nekik. Legalabb a csontjaim nyugodjanak békében, ha én
mar nem tehetem. Nyomorult Banya! Rafazott, hogy meghagy-
ta a lelkiinket, s nem falta be azonnal.

Befbttet akart belSliink csinalni.

Megf6ztiik elevenen, ahogy 6 minket. Neki csak hiisa volt, meg
csontjai. Lelke mér rég nem.

Napszalltakor eltlinnek az dsvények. Egyszeriien nem léteznek
éjjelente. Elnyeli 6ket a fatorzsek sziirkiiletbe fordulé kéregbarndja,
odavesznek a mélyzold homalyban, s hidba keresik 6ket az épp
csak ébredd piciny csillagocskak, hidba a holdak, s hidba a sietds
1éptli vandorok. Az 6svények nincsenek mdr, tdn sosem voltak
ott. Pihenni térnek, egyiitt a sotét utakkal, a kivilagitatlan utcak-
kal, egyenesen a nemlétbe, az éjszakaba. En is veliik szeretnék
menni, soha vissza nem jonni - tadi, tadd, ottmaradnék, én, a ma-
nd. De nem mehetek: maradok hat, itt és most, alkonyatkor. Ez
az az id6, amikor a gyerekek otthon paplant htiznak a fejiikre, ha
netan ébren vannak még (mi is sokszor tettiink egykor igy), s ez
az az id6, mikoron vigassag kezdddik ott, hol almatlan emberek-
re lel az ¢&j - tivornyak forgatagéaba, darid6 dalaba, zart ajtok mo-
gé bujnak mind, hogy ne halljak meg a neszezést se az ablakok
alatt, se a bokorban (hol most én jérok talan). En is elvesztettem
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illusztraciok:
Tikos Péter
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az 6svényt, nem is oly rég (mar nem tudnék visszamenni a héz- lok egy huscafatot a fogaim koziil. Hat, ami igy, hopsz, rim ug-
hoz, tadamm, egyediil maradtam), de ez engem mar nem zavar, rott, az nem mas, mint a Banya sopriije. Tirapp-ta-di-da-da-tido,
tovabb bandukolok a fak k6zott, uttalanul dadolgatok, magam is repiilni fogok hamarost. Felkapaszkodok ra (engedelmesen var),
az vagyok, mit6l egykor ugy féltem. Zsebemben a Banya orra, de felszallni nem tud. Miért? Mert nem bir el. Ki kell okddnom a
nehéz, hideg vasbol. Nem bant mar. Epp csak el6haliszom a rej- farkast (valamiért amugy sem volt jo), de azért ez furcsa, mert a
tekébdl, itt, a lombok alatti csillagtalan sotétben, amikor valami Banya teli hassal is tudott repiilni vele. Lehet, hogy gyengébb igy
zorren a hatam mogott - vagy tan a fejem folott, az dgak kozott? a seprii, most, hogy csak az orr van mér meg egykori gazdajabol?
Kivicsoritom a fogaimat (ugyanolyan kicsik, mint régen, de sok- Vasorra volt, tirapp-tado.

kal, 6, sokkal er6sebbek, nem kell engem félteni, még a Banya

orrat is el tudnam harapni, mint ahogy el is, vagy inkabb le is ha- Csillagok folottem, sotétség korottem. Visitok a forgatagban, ri-

raptam azon az éjjelen), megfeszitem a karomat - vézna vagyok, koltok a halott éjben, s 0j dalt dudolok. A ziugd erd6tdl tanultam,
mint a legvéknyabb ag ott font, sz¢l is elfljna tan, ha ember len- z(u-haa, hada-ta. Za. Szaguldok, porgok, forgok, a seprii visz,
nék még. De ha a Banyat megoltiik, mi négyen, barki mast izek- mindegy hova (régen, nagyon régen barmit megadtam volna azért,
re tépek én egyediil is, és hoho, nyéalcsepp csurran, még kedvem hogy feliilhessek apam egyetlen, gothos lovara, de “kicsi vagy
is van hozz4, mert rég jatszottunk mar massal, mint a Banya ma- még”, elzavartak). Zauaaa! Haaaaaa! Meg ne probalj levetni
radékaival, s nekem hidnyzik a jaték. Zsebrevagom a Ba- magadrol, seprii! Te vesznél oda hamarabb. J6l van, jol.

Huss, afelé a domb felé, oda tartasz? Mért oly ne-
héz a zsebemben a vasorr? Lehuz.
Kis tisztasra ereszkediink ala, fiistcsikot
és siilt hus szagat ereget6 tabort(iz-
ho6z kozel, haramiak k6zé. Ron-
gyosok mind (bar én rongyo-
sabb vagyok), gonoszak is ta-
lan (régen apam is rettegett
t6liik, de én mar nem félek,
csoppnyi félsz sem mér-
gezi szivemet). A rablok
sikoltva futnak szerte-
szét, bokor s tiiskék ko-
z¢ vetik magukat mind-
ahanyan, rettegnek t6-
lem. Pedig csak egy kis-
gyerek voltam, s most
sem vagyok olyan, mint a
Banya, még ha sopriin j6-
vok akkor sem. Ha télem
igy megijedtek, ha t6lem igy
szaladnak, vajon hogy futottak
volna, ha 6t latjak meg egy teli-
holdas éjszakén, sepriinyélen lova-
golva?
Ho-hé, nyarsakra huzott siilt has hever
désztam hat, tadi-tad6, ez pompas jaték. Bar szanaszét a fiiben (vaddiszn6 lehet talan), éhes
ink4bb a testvéreimmel jatszanék, nem egyediil. De vagyok, mert a farkas bizony rossz volt, ki is kép-
persze nem akarok visszamenni oda, 6, nem a vilagért sem aka- tem. Talan a sz6re volt tul mocskos. Tirapp, tarapp, itt is egy
rom Ujra latni azt az émelyitéen édes kalacskunyhét. nyars, meg amott is, és van kenyér is, bar csak kevés, a t{izon pe-
Megfordulok, s a szemébe nézek a hatramaradt ordasnak. Fagyos dig leves fovoget, foltos, kormos, forré kondérban (beh kicsi ez,
mér a tekintete, és a nyelve is kilog. Megdoglott, meg, a randa dog, a Banyéaéhoz képest), nem lesz tobb, mint egy kortyintds. A hlis

nya vasorrat, mert farkasok tortek ram.
Ehesek és gonoszok (furcsa nagyok, sargén
villog a szemiik, és félig emberszaguk
van), s a legnagyobb mar harapna is
a torkomat, jajj-tadomm. Harap-
ja is. Eszvesztve harapja, aztin
kohog, bar iires a pofaja (en-
gem mar megettek egyszer,
bizony, nehéz lenne ma-
sodszor is). Mire a masik
kett6vel végzek, ez meg-
fullad majd. A masodik
sziirke bundas oldalrél
kap felém, de én bizony,
visszakapok-harapok, és
6, mosolygok véres szaj-
jal, ennek is leharapom
az orrat (aztan le is nye-
lem, nem p6kom ki, mint
a Banyaét). A farkas, ez az
orrtalan, bugyborogva vért
hény (talan tivélteni probal?),
és elrohan az erdGbe. Kergethet-
ném, de nincs kedvem. A harma-
dik koveti - itthagyjak nekem a vezé-
riiket, talan Oriilnek is a haldlanak. Va-

tork4n akadtam, bizony, de 6 nem fog ott akadni az enyémen. Ne- finom, j6 fiiszeres (soha nem ettem még tan ilyet), ki tudja, mifé-
kilatok, s ott, iilt6 helyemben megeszem. Meg se nyuzom. Lel- le urasagtol emelték el? De hiaba eszem sokat, hidba falom be az
ket sem, csontokat sem hagyok - csak a vért a fekete fiivon, meg Osszes haramia minden pecsenyéjét, nem telik a hasam, éhes ma-
a kiontott beleket, azokhoz nincs kedvem igy fovetleniil, és igen, radok, egyre éhesebb.

kipdccintem s megtartom az elsé vadaszat emlékéiil az egyik sze- Ujjammal csettintek, s hopsz-huss, a seprii mar itt is terem, meg-
mét is. Akkora a hasam, mint a Banyéanak volt, amikor Mogit ragadom, s vadaszni viszem. A haramiak ugyis rosszak - de lel-
megette (hogy jajgatott szegény, mikdzben a kemencében pirult). kiik van, 6, az finom, att6l talan csillapul ez a mardosas itt beliil.

Ha azt a masik farkast is lenyeltem volna, tadamm, akkora lennék,
mint amekkora a Banya volt, miutan engem is befalt, rogton Mogi
utan - jajj, jajj, nekem is nagyon fajt a tliz, meg a fogai is, igen.
Most itt lapul az orra a zsebemben, vasbol van, bizony. Vasorr, vas-
orr. & meg halott. Megettiik, testestiil, lelkestiil, mint ezt a far-
kast én itt. Leheveredek egy vén, szazados tolgy ald, s eléveszem
az orrot ismét, mire a fak fekete levelei koziil valami ram ront,
hussanva, én pedig mar harapnam is (bar piiffedt vagyok kissé),
de mar latom, hogy mi az, és vigyorgok, teli szajjal, és kipiszka-

Masnap reggel mosolyogva ébredek, mohos, sziirke sziklanak ve-
tett hattal, véres kézzel, fekete rongyaimban, jollakottan. Akkor
szomorodok csak el, egy hosszi nyujtozas és egy kis séta utan,
amikor raébredek, hogy nagy ¢éhemben s vad haragomban a sep-
riit is megettem, s akkor valik csak igazén rosszéa a kedvem, ami-
kor raeszmélek, hogy az éjjelen elcsipett haramianak csak a ke-
zeit és az egyik 1abat ettem meg, a tobbi ot maradt, még a lelke
is. O - hogy nyiiszithetett egész éjen at, tudom én jol. Nem is t5-
le telt hat meg a hasam?
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Bizony, nem repiilhetek tobbet a Banya sopriijével, trarapp, tado, gatasbol. Ha igy lesz, azt tervezik, befogadnak, hogy a jov6 hé-
gyalog megyek majd, arkon s bokron keresztiil. T6vis tép majd (én ten mar mehessek is veliik, a foldestir mezeire, kaszalni, mert bi-
meg 6t), ag is huz majd, de ha kell, kidontok akar fakat is. Hja, fel- zony, itt az aratas ideje.

faltam a sOprii-varazst. -6, tarapp, tada.

Bénatomban nekilatok a feltrancsirozott banditdnak. Fél fogam- Aratas és kasza.

ra sem elég. A kecsketej finom volt, akar maga a sajt és a cipd. De én éhes
Nem, nem, a lelke sem. maradtam. Olyan rég nem ettem rendesen, jajj nekem, olyan ré-

gen nem ettem semmi finomat... Este, lefekvéskor mesét mond
0-06, rolad, te gyerek, te lanyka, z6rgé csontl testvéreim jutnak ° egy vénasszony, nekem, meg a tobbi tiz gyereknek. Szép mesét.

eszembe, no meg a magam sorsa. Itt 10gtal egész éjjel, megkotoz- A Vasorra Babérol szol a torténet, meg talan rélunk (vagy a mér
ve, zsakba dugva, agra akasztva? Kopognak a szemeid az éhség- el6ttiink befaltakrol, mert bizony, volt ott sok csont, szépen fara-
t61? Szivedet halalos félelem mardossa? Nyugodj meg. Nem bén- gott és mocskos egyarant, meg bef6tt és lekvar is, 1élekbdl és vér-

talak. En nem. Banditak sem artanak mér majd neked, farkasok bél). Szegény gyerekek. Felfalta mindet a Banya. Itt az orra a
prédaja sem leszel, és 6, tirapp, tir6, a Banya sem, nem-nem, 6 se zsebemben, tadam, tado.

szopogatja majd tort csontjaidbol a vel6t, nem csinal lekvart véred- Azt meséli a lanyka nagymaméja, hogy a Banya csak kedves, fe-
bél, bef6ttet lelkedbdl. Jer, te gyerek-lanyka, kikotozlek hér, artatlan lelkekkel tud j6l lakni (csak tudott, csak tu-
(latod, én is olyasféle vagyok, mint te, igen, igen), dott - mar megettiik). Ezen én elgondolkodom,
kézenfoglak és hazaviszlek. Még a dalomat hosszasan. Agyba biijok, akér a tébbiek, 8k
is megtanitom neked, bar neked nem fo- fejiikre hizzak a takarot, sirnak, rinak -
lyik majd nyal a szadbol, ha dado- csak a lanyka nem, kit hazahoztam, 6
lod. gy sz6l: Tarapp, tar, elté- szotlan, fekszik csak, mint egy fa-
vedt a mand, tidam-tidamm, na darab. Vajon mit csinéltak vele
most akkor mi van? Tadé, a haramiak?. O-6. Lehet, hogy
tado, csak vidamabb a ma- én leszek a Banyaman6?
nd, mert tarapp, taro, elté- Tarapp, tadi. {
vedni de jo. Tadé.

Ott, a volgyben, az ott a
tanyétok, lanyka? Erez-
tem én - bar hogy ho-
gyan, honnét, nem tu-
dom, talén ide is a Vas-
orr hozott - mutatta az
utat, mint a haramiak
tisztasara? Menjiink hat.
Kecsketejet fogok inni, és
sajtot eszem majd hozza. El-
mulik az éhem vajon? Tan
még rokonunk is lakik itt, hisz
nincs messze innét, alig par domb-
nyira s alig par kanyarnyira lehet a mi
falunk - de arra én biztosan nem megyek.
Mily csufsag lenne holtan beéllitani. Ok biz-
ton észrevennék, joanyam és jéapam, tobbi testvé-

Csendben vagyok. Mint
a holtak (higgyétek el,
nekem nem tul nehéz).
Csak a hus serceg néha
a fogaim alatt, csak a vér
locecsan-toccsan kiesit,
csak a csontok tornek tgy,
akar a faag, halk reccsenés-
sel (igen jo ez a veld, bi-
zony). A lelkek fényesek. Es
finomak. Es némak. Szot se
szolnak. Ugyelek, hogy észre se
vegyék: aludjanak csak. Orok nyug-
tuk lesz a bendémben. A koponyékat
letisztitom, zsdkba rakom, egyt6l-egyig,
tizenotot, szépen sorban, ott fehérlenek, elvi-
szem mindet (hazat épitek majd talan). Tadamm, tadé.

reim... En lennék a Banyaman4? Nem lenne az jo.
Ha élnek még egyaltalan. Meghagytam egyet, egy lelket, azt, akit hazahoztam. A kislanyt.
Alig 6tven téllel ezel6tt hagytuk ott Sket. Megigértem neki, hogy bantatlan, ha rajtam mulik, artatlan lélek

marad. (Igaz, letéptem és felfaltam a kezecskéit, hatacskajat, meg
Hogy oriilnek az érkeztiinknek! Taldan mér a szemeim sem olyan minden masat, de neki az ugyse kell, én meg évek 6ta nem ettem
guvadtak, a tiszta viz lelohasztja kissé a piiffedést, €s talan a b6- rendesen). Igaz, igy mar nem olyan fehér, vérszin inkabb, de se-
rom sem t{inik most épp oly betegnek - bar a penész nem tiint el, baj: hagyom aludni (hisz oly jol dadolt velem), s hagyok neki
s a szambol se illant tova a biizos rothadas. Még mindig magam még valamit, emlékiil és ajandékba. Nekem miar...
vagyok a mocsok. A mocsok maga. Es ezt tudjak 8k is, tudjak Nem kell nekem ez a vasorr.

jol, furén pillantanak ram, de oriilnek, mert hazahoztam a kisla- En kisfit vagyok, & a lanyka.

nyukat. Igaz, nem is sejtik, és soha nem is fogjak, hogy halott va- Azt hiszem, hossz id6be telik majd, mire oly rit lesz, mint az a
gyok, mint ahogy azt sem, hogy messze az erd6 fekete mélyén; egy Banya.

émelyitden mézszagi (hogy tetszett régen, jajj), kicsiny-hatal- Addig 6 lesz talan a fekete tiindér.

mas, csirkelabon forgd kalyibaban enyésznek a csontjaim és a Hoho, az 0j ediomadi boszorka.
testvéreim. Azt remélik, hogy egy pap majd kigyogyit a korbol, S én?

Gigyis jon egy nemsokara, hisz az egyik szomszéd orrét leharap-
ta valami az éjjel, az apjat meg a tegnapi estszallta 6ta nem lattak,
keresni kéne talan, de ki tudja, mi van az erd6ben. En. Csak nem
kérdeznek, meg ugyse sz6lnék (nem tudok), de majd a pap ki-
gyogyit a kérbél, a némasagbol - no igen, a diinnydgé nyélcsor-

Tarapp, tar6, egy eltévedt kis mano.
Tidam, tidam, na és akkor mi van?
Tada, tad6, vigyorog a mano,

mert tarapp, tard, eltévedni de jo.

A reggel mar az erd6ben talal.
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) &éokak sorsat uj mederbe tereld félreértés egy régi-régi tavaszon
esett meg, amikor a Harom Sas Népének pelyhedz6 bajszi suhan-
cai férfiprobara indultak az Ot Daru Népe ellen; bégjiik egysziilott
fia és 6rokose vezette 6ket. Az ilyesmi bevett szokasnak szamit a dé-
li pusztakon mindeniitt, legfeljebb az Egi Fény hiiségét vall6 tarto-
maényokban kevesebb vérrel jar, mint ahol a Legnagyobb urnak ho6-
dolnak a torzsek. A lényeg itt is, ott is ugyanaz: a nyajak, gulyak, mé-
nesek gyarapitasa, némi fegyvergyakorlattal koritve.

A porty4z6 ifjak kiilonosen jo fogast csinltak aznap: a ménest,
amit kiszemeltek maguknak, nem sokkal az érkezésiik el6tt timad-
ta meg egy elvadult beyzid. Ezeket a bestidkat a haduri tartoma-
nyokban hazijoszagként tartottak, s néha egy-egy szokott példany
attévedt a Fekete Hatar tuloldalara; gyakoribb eset volt azonban,
hogy khatif gazdaik eresztették Gket szabadjara a gyepiividéken,
merd szérakozasbol. Mire végeztek vele, a beyzid széttépte a csi-
kosok felét, a talél6k pedig még a szétugrasztott lovak dsszeterelé-
sével bajlodtak, ugyhogy szinte nevetségesen konnyti volt levagni
Sket, majd befejezni helyettilk a munkat. A Harom Sas ifjak tete-
jébe még a doglott beyzid« MDNM» borét és tiilkeit is hazavihet-
ték, s annyira belemamorosodtak az 6liikbe hullott diadalba, hogy
megfeledkeztek a kicsiny koruk 6ta beléjiik sulykolt aranyszabaly-
rél: a Legnagyobb ur semmit nem ad ingyen.

A b8séges zsakmannyal hazatér6 portyazok csupan rovid ideig
élvezhették az ujjongast, a dicsérd szavakat: a lovak szamba vétele-
kor ugyanis kideriilt, hogy két kanca és két csiké az Ot Daru regsa-
man személyi billogat viseli magén. A sajat 6regsaménjuk csak azért
nem dlte meg ott helyben az tinneplésbdl hirtelen kicséppend ifjakat,
mert meg tudtdk engesztelni a beyzid-tillkokkel: ezek kapoéra jottek
neki bizonyos éjszakai szertartasokhoz, amiket nagy ivben keriilt a
tabor apraja-nagyja. A dolog persze ezzel még korantsem volt elin-
tézve: egy idegen Oregsaman megsértése ugyanis egészen mas elbi-
ralas ala esett, mint a lovasnépek kozott folyé mindennapos virtus-
kodas. Utobbi legrosszabb esetben odaig fajulhatott, hogy két torzs csi-
nyén Osszekap, és a megtépazott vesztes odébb hurcolkodik par
legelSvel. A szdzadévenként egyszer-kétszer kitéré samanhaborik
viszont 6hatatlanul az egyik fél teljes pusztulasaval végzdédtek, ha-
csak 4t nem csaptak véletleniil a Fekete Hataron. Ilyenkor el6jottek
a haduri tartomanyokbol a felbdsziilt khatifok, és mindenkit kiirtot-
tak, akit csak talaltak.
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A Harom Sas Népének 6sz bégje megérizte 1élekjelenlétét. Sok
vezér elsé ijedségében a vétkes ifjakon toltotte volna ki a dithét;
késSbbre halasztotta megbiintetésiiket, amikor az indulatok majd
lecsillapodnak. Ezzel szemben azonnal sorshuizast rendelt el kozot-
tiik: a vesztesre vart a feladat, hogy a négy tévedésbél elkotétt lo-
vat visszavigye az Ot Daru Népének. A vénebb nyargalok ugyan
kételkedtek benne, hogy ezzel a gesztussal meg lehet békiteni egy
haragvé 6regsamant, mivel azonban a vezér nem kérte ki a vélemé-
nyiiket, 6vakodtak t6le, hogy nyiltan hangot adjanak neki.

A bég zsamolyt hozatott a tanacsfa ald, és letelepedett ra. Egy
fogatlan aggastyan annyi szal szalmat szamolt le a csizmaja elé,
ahanyan a portyazok voltak. A vezér Gsszenyalabolta és szablyaval
nyilvessz6hossznyira vagta 6ket, aztan kivett egyet, letorte a felét és
visszadugta a tobbi kozé. A szalmakoéteget a térdére fektette, s cser-
zett markaval tartotta, hogy szét ne hulljon. Innen hiztak a vétkes
portyazok, akik libasorban vonultak el el6tte.

Az egysziilott fidnak jutott a rovid szal.

Az ifja nyitott tenyerérl az apja rezzenetlen arcéba nézett, s te-
kintetiik egy kurta pillanatra 6sszekapcsolddott. Az a nomad, aki
elétte allt a sorban, még nem tavolodott el a tanacsfatol; épp csak
0débb 1épett, hogy szusszanjon egyet megkonnyebbiilésében, a hosz-
szl szalmaszalat szorongatva.

A bégfi kigyésebesen kapott oda s ragadta ki a kezéb6l. A meg-
lepett harcos Gsszerezzent, hatranézett - és 6sztonés mozdulattal
nyult a két ujj kozt letort szdlnegyed utan, amit a tarsa visszafrics-
kazott neki. Mar a kezében volt, amikor radébbent, milyen ratul ra-
szedték. Fekete szemében gyiilolet lobbant; dithésen kapott a szab-
lyédja utan, 4m karja féliton mozdulatlanna dermedt. Mindenfel51
meztelen pengék villantak koriilotte.

A vezér fia ginyosan mosolygott ra, mikozben lassan az 6 ne-
gyed széla mellé emelte a maga fél szalat.

- Kié a révidebb? - kérdezte kihivé hangon.

- Nem a tiéd, fiam. - Az 8sz bég mogorva mordulassal 4llt fo1
sz€kérdl, s odalépett kozéjiik. Egyszerre csapta félre az itjab6l mind-
két kinyujtott kezet; a két szalmaszal - a félbe vagott és a negyed-
be tort - porogve széllt el a levegdben. - Latta a tdrzs; tant a torzs!

A fia harsany kacajra fakadt, talsagosan is harsanyra; a meg-
megbicsakl6 fejhangokban hisztérikus megkénnyebbiilés bujkalt.
A Harom Sas Népében gyava ember nem érte meg a felnSttkort; de
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hogy valaki védteleniil kiszolgéltassa magat egy 6regsaman diihé-
nek, ahhoz tobb kellett egyszerii batorsagnal. Néhany nomad této-
van, félszivvel csatlakozott a nevetéshez, a tobbség azonban 6va-
tosan hallgatott. Az 6 figyelmiiket nem keriilte el, hogy az apa ar-
ca bortis maradt.

Az Gsz vezér szembefordult a raszedett harcossal. Alacsony,
széles vallu, hajlott 14bt noméad volt, arcén fiatal kora dacéra itt-ott
mar rancok mutatkoztak. Amikor a bég raemelte zord tekintetét, a
szemhéja megrebbent egy pillanatra, de nem nézett félre, allta a ki-
hivast; fekete szemébdl adaz gytilolet szikrazott az ember felé, aki
becsapta és pusztulasba kiildte.

- Ha felnyergeltél, a satramban varlak! - vetette oda neki a bég.

Aztan megfordult és itott, csontrepesztd erével. Fia nevetésére
kurta pontot tett a torott all reccsenése; eszméletleniil zuhant a ta-
nacsfa tovébe, estében felboritva a zsamolyt.

Csend lett. Nagyon gyors csend; de hidba. A vezér pontosan
tudta, melyik harcosa milyen hangon nevet. Most lassan korbehor-
dozta rajtuk pillantasat; némelyiken rovid idére megallapodott, mint-
ha emlékezetébe akarna vésni valamiért.

- Aki rohogott, hiisz botot kap! - vakkantotta végiil. Allaval 4jul-
tan fekv® fiara bokott. - O kezdte, 6 negyvenet!

Nem vart a kiadott parancs tudomasul vételére; 6les 1éptekkel
megindult kifelé a térr6l. A tanacsfa mogott két testOre strazsalt, de
csak az egyik kovette; a masiknak maradnia kellett, hogy elszen-
vedje biintetését a rosszkor jott kacajért. Azt nem tudta, hogy bele
fog halni a botozésba - egy félrecsuiszott iités a nyakszirtjén talélja
majd -, s helyét végleg é4tveszi az a harcos, akit a bég itk6zben a
szeme villanasaval rendelt magahoz a kevésbé jokedélytiek koziil.

A vezéri sator a tabor hatsé végében allt, a félelmesen zord
Kréanbérc hideg arnyékaban, amely a Harom Sas Népének a vilag
hatarat jelentette nyugat felé. A cstcsat koszoruzé kopjakrol tro-
feapajzsok és gyonggyel fonott l6farkdiszek 16gtak, koztiik egy-egy
zsugoritott emberfej, a varkocsanal fogva felaggatva. Husz férfilé-
pés tavolsagban nyilt térség dvezte mindenfeldl. Ennek szélén a bég
megallt, és magahoz intette a satornyilast 6rz6 két nyargal6t. Ve-
liik négyre szaporodott a testdrei szama.

A bég mondott nekik egy jol ismert nevet.

- Ennél kozelebb - mutatott maga elé a foldre - csak 6 johet most
a satorhoz. Ha barki mas probalkozik vele, megolitek. - Tekintete os-
torcsapasként vagott korbe rajtuk. - Egymast is.

A nomadok néma féhajtassal fogadtak parancsat. A bég meg-
varta, mig elfoglaljak 6rposztjukat a térség négy atellenes sarka-
ban, csak uténa sietett a satrahoz. Odabent félregorditette a tlizgo-
dor egyik szegélykovét, két arasznyi, villas végii acélrudat vett elé
aléla - a vendégbogracsa tartonyarsait -, és a helyiikre szarta Gket.
Ezzel jelképesen lemondott arrdl a jogarol, hogy figyelmeztetés nél-
kiil megolhessen barki idegent, aki a satraban tartozkodik. Himzett
vezéri vankosat atvitte a hatso falhoz, szemben a bejarattal - ez volt
a hajlék legsebezhet6bb pontja -, majd keresztbe vetett 1dbakkal le-
telepedett ra, és gondolataiba mertiilt.

Mikor megérkezett, akit vart, intéssel jelezte neki, hogy helyet
foglalhat a sz6nyegen, a tlizgodor tuloldalan. Aztan belenézett a fe-
kete szemparba; a gyiilolet tovabbra is ott izzott benne, &m para-
zsat ezittal értetlenség és kivancsisag fatyolozta.

- En mér 6reg vagyok, hamarosan megtérek az 6s6khéz - mond-
ta az 8sz bég szenvteleniil. - Vezér nélkiil a harom sas nem vadészik
kozdsen, hanem Osszemarakodnak és széttépik egymast. Ezért fogsz
most te meghalni az egysziil6tt fiam helyett. - Sajnalkozva megcso6-
vélta a fejét. - Nagy baj, hogy a fiambol nem lesz jo vezér. A j6 ve-
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zér nem csal a sorshiizasnal, mert tudja, hogy ha nem elég hosszu
a szalmaszala, a lovasok dnként torik kurtabbra a magukét.

Mikozben a bég beszédét hallgatta, a gyiilolet langja egyre hal-
vanyabban fénylett az ifji harcos szemében, s az utols6 széra vég-
leg kilobbant. Ekkor kurta torokhangot hallatott, s derékb6l megha-
jolva a sz6nyeghez érintette homlokat, a bocsanatkérés 8si pézaban.

- Tudom, hogy nem fogod visszavinni a lovakat, hanem meg-
szOksz. - Az ifji riadtan kapta fel a fejét a sz6nyegrdl; a bég intett
neki, hogy feliilhet, de maradjon nyugodtan. - Ez j6. igy mindkét
torzs becsiiletvesztonek kialt ki, és egyiitt inditanak hajsz4t utinad.
Ko6z6s vadaszatra vonulnak sdmanhaboru helyett. Minél tovabb tart,
annal jobban sszeszoknak; ha szépszerén nem, hat muszajbol. Es
a parban forgatott szablyak, ha kiilon keriilnek, megérzik egymas
hidnyét. - A lovasvezér szeme Osszesziikiilt; mintha két élesre fent
kés hasitott volna arca cserzett pergamenjébe. - A darvakkal csak
az Oreg sas baratkozik; az 6reg, ravasz sas, akinek til sok tollat tép-
te mar ki idegen csér. A fiatal sas tolla még ép; 6 prédat 1at a dar-
vakban, és nekik timad. O er8sebb, amazok tobben vannak; ki tud-
ja, mi lesz a vége? Talan se sasok, se darvak, csak egy halom véres
toll. - Tan4cstalanul véllat vont, majd tiin6d6 képet véagott. - Az
oreg sas kevesebb zsakmanyt ejt, viszont biztosabb fészket épit. Ha
a fiatal sas harom sast kap orokiil, nekiesik veliik az 6t darunak, és
szétrugjak a fészket. Ezért az 6reg sas megprobal harom sasb6l meg
6t darubdl... nyolc sast csinélni.

A bég elhallgatott. Mintha minden érdekl&dését elvesztette vol-
na az ifjl irant, el6rehajolt himzett diszvankosan, és lassi, gondos
mozdulatokkal nekilatott, hogy kilazitsa a vendégbogracs iiresen
arvalkodo tartovillait. Bar nem 16gott rajtuk edény, felallitasukkal
a hazigazda azt fejezte ki, hogy készen all latogatok fogadasara; el-
tavolitdsuk ugyanezen gondolatlanc szerint a vizit berekesztését je-
lentette. Az 6sz nomad apr6lékos miigonddal kiemelte és letiszto-
gatta el6bb az egyik, majd a masik acélrudat, aztan gyolcsba gon-
gyolte Sket, s a kis csomagot visszatette a helyére, a tlizgddor ko-
ve ald. Kozben egész id6 alatt egy pillantast sem vetett a taloldalt iilé
noméadra, mintha csak valami biitordarab lenne. Dolga végeztével fel-
allt, odament hozza, és a vallara tette jobbjat.

- Hosszu vadaszatra van sziikségem - mondta csendesen. - Na-
gyon-nagyon hosszura.

A harcos felnézett ra fekete szénszemével; tekintetiik talalko-
zott. Eveket dregedett ez a szempar, mialatt a bogrécsvillék a he-
lyiikre keriiltek; még a koravén rancok is mélyebben vagtak korii-
16tte az arc bérébe. A sotét fény, mely nemrég a gyfilolet langjaval
perzselt, mar nem lobogott benne, de el sem enyészett. Nem hunyt
ki: megfagyott. igy volt ez jo - a jég tobbet bir a t{iznél, mert ke-
mény és kitartd. Lassabban pusztit, de megfontoltabban és alapo-
sabban.

A fiatal nomad bélintott; a bég pedig eleresztette bal kezével a
kontose ald rejtett tort, amit arra az esetre tartogatott, ha a t{iz ma-
radt volna foliil.

- Baturra nem emelhetlek - mondta. Ezzel a kitiintet6 cimzéssel
a pusztai lovasvezérek a torzs érdekében véghezvitt haditetteket ju-
talmaztak; a baturok a nomadnép legdicsébb hései és bajnokai vol-
tak. - Igaz emléked sirba szall majd velem, nevedhez 6rokre gya-
lazat és megvetés tapad. De van egy masik méltosag, a hozzad ha-
sonloknak; err6l csak a bégek tudnak, akik nem beszélnek réla, meg
a visel6i, akik nem élnek sokdig. Szent a pusztidkon ez a sz0, bar a
samanok nem ismerik... vagy talan épp azért.

Lehajolt az ifja harcoshoz, jobbjét tovébbra is a véllan nyugtatva.

- Biiyiik - sigta a fiilébe. - Martalék...



PAKLIOTLET

AZ ESZAK LANGJAIHOZ

Mpr. Bulldozertol

A M.A.G.U.S. kartyajaték els6 kiegészits-
je az Eszak Léangjai egy-két nappal a Ri-
na-tdbor el6tt jelent meg. fgy érthetd, hogy
a Rana-taborban a kértyajatékosok az 1j la-
pok értékelésével és az 0j lapokra épiilé
paklik tesztelésével toltottek idejiiket. Az
alabbiakban az altalam legjobbnak tartott
pakliotleteket, legjobban hasznalhaté lapo-
kat mutatom be, illetve szot ejtek egy-két
régebbi versenypakli turbositasardl is. Ne
varjatok teljes és részletes paklileirdsokat,
az EL megjelenését kovetd masodik héten
szinte lehetetlen kiforrott paklikrél beszél-
ni, igy a kidolgozast és a versenyképes
Osszedllitast nektek kell elvégeznetek.

Els6ként a “to-
megpusztitast” kell
széba hozni. Verse-
nyeken dominans az
Ellana-papné - Pyarroni
adeptus paros, hiszen e
két lappal koénnyedén
megszerezhet6 a mand-
ver-pont f6lény, mely
majdnem a gy6zelemmel
egyenld. E parost épplgy
megtalalhatjuk a “M.A.-
G.U.S. megoldé” pakliban
(mely a M.A.G.U.S. felkuta-
tasa kiildetés megoldasa utan
viharsebesen elfogyasztja a
paklijat és gy6z a 7 Diadal-pont-pakliel-
fogyas szabaly segitségével), mint az utéb-
bi id6k sikerpaklijaban, a Kis Borsé Csaba
altal kidolgozott “Agytaposé” pakliban (itt
alapvet6 a manGver-pont folény megterem-
tése, mely utan a Kardtestvérek mandver-
pont elorzé képességével az ellenfelet a per-
manens 0 MP szintjére lehet kényszerite-
ni). E péros ellen - és mas, alacsony szintii
kalandozdkra épit6 paklik ellen - haszna-
latos a “tomegpusztitas”. Az Eszak Langjai
el6tt ezt elsésorban az Oselemi varazsla-
tokkal lehetet megoldani (a Zapor, Sator il-
letve a Kupola “letisztitotta” a Jelent), ez
azonban egyrészt igen draga mulatsag 4-5
kis kalandozd esetén (egy 4 kalandozot cél-
20, 1 szintet sebzé Sator 9 MP-be keriil!)

tovabba sziikséges hozza egy olyan kalan-
dozo, aki hasznalni képes az el6bb emlitett
formakat, ilyen pedig csak a nevesitettek
kozott akad, ami még inkabb megdragitja
az Oselemeket. A kis kalandozok elleni tj
fegyver a Lavafolyam. E, tlizvarazslo altal
hasznalhat6 varazslat mindossze 6 MP-be
kertil, és célpont Sor X kalandozdjan 3 szin-
tet sebez, ahol X legfeljebb a varazslatot
1étrehozo kalandozé alapszintjével lehet
egyenld. Persze ez igy 6nmagaban még ke-
vés lenne, hiszen eddig nem hemzsegtek a
jatékban a tlizvarazslok... Az Eszak Lang-
jaiban azonban ta-
lalkozha-
tunk a
Tiz tap-
laléjéaval
(3 MP 1
szint, tliz-
varazslato-
kat hasznal-
ni tudod sog-
ron-pap), a
T{iz hordozo6-
javal (5 MP,
2 . szint) az
Ordani lang6r-
relo, MP; 3
szint, tlizva-
razslatokat hasznalni tudo harcos),
valamint Aaron Ramannon-nal, az Ordani
Nagytanacs jeles képviselGjével (10 MP, 5
szint). Az Ordani Lang6r 7 MP-ért 3, a Tz
hordozéja 6 MP-ért 2, mig Aaron Ra-
mannon 6 MP-ért 5 kalandoz6t pusztithat
el! Gondolom nem kell magyaraznom azt,
hogy mekkora el6nyt jelent, ha 20-30 MP-
nyi kalandozoét elpusztitunk 6 MP-bd4l...
Andrejkovics Péter altal osszeallitott, La-
vafolyamra és Aaron Ramannonra épitke-
z0, tlizvardzslos pakli ellen 6t meccset jat-
szottam a fentebb emlitett agytaposo pakli-
val, négyszer veszitettem...

Ha akcidlappal kezdtem folytassam is
azzal. 5 mandver-pontba keriil a Foldren-
gés, melyet természet szférat ismerd papok
hasznalhatnak. A lap kijatszasa utan min-
den jatékos elvesziti legfels6 toronyszint-
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jét. E lapra épithet6 a “radir” pakli, mely
lényege, hogy a Foldrengéssel illetve a For-
goszéllel (eseménylap, valamely jatékos el-
vesziti legfelsé toronyszintjét) megsemmi-
siti az ellenfél 6sszes toronyszintjét. E pak-
li kiilonlegessége, hogy nem old meg kiil-
detést, nem ostromol, pusztan passzivan vé-
dekezik és toronyszinteket épit fel. A ta-
borban lattam egy olyan valtozatot, mely a
nyitd jatékban egy-két ostromot kezdemé-
nyez halal jellemi kalandozokkal (Shien-
Gorr mortel, Toroni Kédfivér, lehetéleg
Vadon ldzadasa mellett). Ez altalaban sike-
res, hiszen a legtobben nem védekeznek az
elsé toronyszintjiik lerombolésa ellen, kii-
16ndsen most, hiszen igen sokan hasznal-
Jjék a Kincses kamrat, mely felfedése ese-
tén 2 MP-t és 2 lapot ad, de viszonylag ne-
hezen megvédhetd. Ezt kovetGen a jatékos
abszolut passzivva valik, nem akadalyoz-
za ellenfelét kiildetés megoldasban, hagy-
Jja, hogy egyre tobb és tobb kalandoz6t hoz-
zon jatékba. Egyediil a nomad saméanra csap
le, hiszen a sdmén blokkolni képes a For-
goszelet. Igyekszik még egy-két torony-
szintet, Dakul kant és egy természet szfé-
rat ismerd kalandozot (péladul: Barbar sa-
man) jatékba hozni. Ezek utin johetnek a
Forgoszelek és Foldrengések... Ha Dakul
ként sikeriilt jatékba hozni, akkor mandéver-
pontra sem lesz gond.

Térjiink 4t a kalandozékra. Az Eszak
Langjai talan legnépszeriibb nevesitett ka-
landozo6ja Shirin wri Kriles, a Dorcha. Oré
¢€s a tobbi harcmiivészre épit egy 1j, harc-
miivészes pakli. Helyet kap ebben a Di’
Mareni-i testérné (aki a Dorcha mellett 5
MP-ért 4. szintii), a Shien-Shi kardm{ivész
és Liu. E paklit igazan veszélyessé az 0j,
pusztakezes timadasokkal vagy még inkabb
a slan-diszciplinakkal tehetjiik. Példaul ott
a Torokiités, mely 3 MP-ért 2 szintet sebez,
de 8 vagy afeletti, sikeres timadés-dobas
esetén mego6li célpontjat, ha ezt kiegészit-
jiik a Pszi-rohammal, vagy Chi-harccal, me-
lyek novelik a timado dobas értékét, igazan
veszélyes tamadési forméat kapunk. Meg kell
még emliteni a Dorcha-Halalos ujj parosi-




tast, mellyel szintén j6 eséllyel elpusztitha-
t6 a célpont kalandozd, hiszen a Hallos ujj
hatarsiker esetén mego6li a célpont kalando-
z6t, a Dorcha Slan-diszciplinai pedig 10
vagy afeletti dobas esetén hatarsikernek mi-
ndsiilnek (az alatt pedig biztosan sikertil-
nek). Azaz 3 mandver-pontért biztosan seb-
ziink 3 szintet, esetleg meg is 6ljiik a cél-
pont kalandozo6t... Es hogy hogyan lehet
nyerni ezzel a paklival? Példaul kiildetések-
kel: az E16 Fém megszerzéséhez (3 Diadal-
pont) két Haremiivész vagy maga a Dorcha
is elég, a Tanulas a Titkos szektanal (3 Di-
adal-pont) két, 3. szintnél alacsonyabb harc-
miivész, vagy Vakharc és Veszélyérzék
(igen gyakori harcmiivészek kozott) sziik-
ségesek...

Részletesen kidolgozva még nem lat-
tam, de veszélyes koncepcionak igérkezik
a boszorkanyokra, asztral ment6dobdst
haszn4l6 varazslatokra és asztral-csokken-
tésre épiil6 pakli. E pakli f6 erdssége a mar
j6l ismert Szerelemvarazs (6 manSver-pon-
tért atvehetjiik egy célpont kalandozo ira-
nyitéasat), illetve az 0j Igazdlom (6 mané-
ver-pont, célpont kalandozo6 az altalunk
megvalasztott alapképesség ellen dob men-
tédobast, ha a dobas sikertelen, meghal, ha
sikeres, akkor annyi1 fordul6ra pihenébe for-
dul, ahanyadik alapszintii a létrehozé ka-
landoz6). E paklinak feltétleniil része az
Asztral-csokkentés. Erre kivalé Morel
Duenid, aki megszakito képességével 3-mal
csokkenti célpont kalandozé asztraljat.
Sziikséges még a Biivetkintet akciolap (0
mandver-pont), melyet boszorkanyok hasz-
nalhatnak varazslattal egyiitt kijatszva, s
igy 2-vel csokkentve az adott varazslat el-
leni ment8dobas felsSkiiszobét. Kivaloan
hasznalhat6é még az Asztralpordly akciolap
(1 manéver-pont), melyet lélek szférat is-
mer6 papok hasznalhatnak és 5-tel csok-
kenti egy forduld idejére célpont kalando-
z6 asztraljat. Szoba johet még a Mennyei
Kéve eseménylap (2 manéver-pont), mely
egy forduloig hat, és minden mentSdobéas
felsékiiszobét 3-mal csokkenti. Azaz ha
minden passzol, akkor egy kalandozé
asztraljat akar 10-15-tel is csokkenthetjiik!

Nincs az a kalandoz6, akire ekkor ne len-
ne hasznalhat6é 100%-os eséllyel a Szere-
lemvarazs vagy az Igazalom.

Az egészben az a legjobb, hogy e va-
razslatok akar 1 szintli kalandozok is hasz-
nalhatjak (nem gy, mint az erésebb for-
makba ontott Oselemeket). Hasznalhatjuk
példaul az amugy is kivalé Romlas viragat,
vagy az Orwella-papnét (akinek 1élek szfé-
raja az asztralporoly miatt is j6). Szoba jo-
het Sinil Dialaid, vagy éppen Hella Riquil,
akinek varazslatai elleni asztrdlis mentédo-
bas kiiszobok 2-vel gyengébbek... Sziiksé-
ges lehet még a Maida Saluquas névér (vi-
szont 0 jellemellentét miatt nem lehet egy
sorban Morel Dueniddel), mely egy ellen-
séges kalandozot pihen6be forgat (ez az
Igazdlomhoz kell, hiszen e lap esak pihe-
n6 kalandozot célozhat), és egy sériilt ka-
landozoénkat pihenébe forgat, ami jol johet,
ha gy dontiink, hogy hasznaljuk a Vér-
gylijtés akcidlapot (0 manéver-pont), mel-
lyel sajat kalandozéink valamelyikén seb-
ziink, de a sebzést megkapjuk mandver-
pontban. fgy ha mondjuk Sinilen 4 szintet
sebziink, kapunk 4 MP-t, majd a névérrel
visszaforgatjuk sériiltbél pihendbe, az el-
lenfél egyik kalandozdjat pedig éberbdl pi-
hendbe, ezt kovetden johet az Igazalom...

E pakliban természetesen helyett kap-
hat a Lélekaldozat, illetve az Umich tama-
dasa, mely lapok szintén ment8dobast igé-
nyelnek, és elvétet proba esetén elpusztitjak
célpontjukat...

Az 1j lapokkal nyilvanval6an nem csak
teljesen 0j paklik épithet6k ki, hanem ré-
gebbi koncepciok is felturbozhatok. Példa-
ul a fentebb mar emlitett “agytaposé” pak-
li kapott két remek lapot, mellyel tokéletes
manabilincset hozhat létre. Az egyik Hella
Riquil, aki elforgatva az 6sszes sériilt Kard-
testvért pihen6be forgatja (akiket az Ellana-
papnék azonnal éberbe forgathatnak...). Il-
letve a Szférak zenéje akcidlap (2 mand-
ver-pont), melyet lélek szférat ismerd pa-
pok és paplovagok hasznalhatnak és jaték-
ba hozasa utan a jatékos Osszes sériilt ka-
landozoja pihendbe és Gsszes pihendje éber-
be fordul...
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Erdsithetd az “ediomados” pakli is. E
koncepci6 elsdsorban a Kalandozas Ediomad
bels6 csarnokaiban kiildetésre és lapelfo-
gyasra épit. Tharr-papot, Krani démonlovast
és sok bestiat hasznal (a Tharr-pap miatt egy
bestia fordulénként ingyen aktivizalhato,
mig a krani démonlovashoz csatolhat6 bes-
tia, mely a harc elsé Iépéseként timadja az el-
lenséges csapat egyik kalandoz6jat). E pak-
linak elsGsorban erés bestiak kellenek, az
Eszak Langjai Morquorja pedig talan az ed-
digi legerdsebb kartya e laptipusban... A
Megelevenedd s6tétség eseménylap (0 ma-
néver-pont) 2-vel megnoveli egy bestia tama-
do kiiszobét, raadasul kijatszasa utan hiz-
hat6 egy lap, mely hozzasegit a paklielfo-
gyashoz is. Szoba keriilhet még a Bestia
megidézése akcidlap is, mely konnyen ja-
tékba hozhat6 a Krani démonlovassal, a lap
segitségével atnézheté Jov6 paklink és on-
nan egy valaszott bestia jatékba hozhato,
mely bestia a harc els6 lépéseként a bestiak
kalandozok harcanak szabalyai szerint ta-
madja az ellenséges csapatot.

Ennyi fért e révid irasba, igyekeztem
minél tobb otletet bemutatni, de igy is so-
kat ki kellett hagynom, ami nem is baj, hi-
szen a jaték egyik legizgalmasabb része az
0j pakli kitaldlasa és Osszeallitasa. Biztos
vagyok benne, hogy az itt leirtakon feliil
legaldbb még egyszer ennyi 11j paklival ta-
lalkozom az elkovetkez6 néhany héten be-
liil. Akinek van Internet hozzaférése annak
javaslom, hogy sz6rfozz6n el a Valhalla hi-
vatalos hon-
lapjara, mert
augusztus-
ban egy Uj
rovattal b6-
vil a site,
A Hét pak-
lija heten-
te egy-egy
uj ver-
senypak-
lit ismer-
tetet
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Hagvominyos Svdjci Rendszer OKPB: Orszagos Kivalasztottak Pontszerzo Bajnoksag

Szeptember 5. Szombat

OKPB, Hivatalos M*K VIII.

Helyszin: Budapest, Orczy Kert

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen és a Magitor Boltban
Regisztracid, kezdés: 9h-t6]
Szeptember 5. Szombat

OKPB, Legenddk Klubja

Helyszin: Szombathely, Oladi Miivel6dési Haz
Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracio, kezdés: 9h-t6l
Szeptember 6. Vasérnap

Fénix Klub Kupa

Helyszin: Budapest, Fénix Klub

Nevezési dij: 400 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztrdcio, kezdés: 10h-t61
Szeptember 12. Szombat

OKPB, Excalibur - Valhalla Paholy
Helyszin: Szeged, érdeklGdni a helyi Valhalla
Boltban

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: szegedi Valhalla Paholy Bolt és a
helszinen

Regisztrdcio, kezdés: 9h-t6l
Szeptember 12. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Nyiregyhaza, érdekl6dni a helyi
Valhalla Boltban

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyi Valhalla Paholy Boltban és a
helyszinen

Regisztrdcid, kezdés: 9h-t6l
Szeptember 12. Szombat

OKPB, Next Door

Helyszin: Paszt6, Teleki Laszl6 miiv. hiz
Nevezési dij: 400 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracid, kezdés: 9h-t61
Szeptember 12. Szombat

Pergamen Kupa

Helyszin: Budapest, Elisyum Klub
Nevezési dij: 400 Ft

Nevezés: a helyszinen és a Magitor Boltban
Regisztracid, kezdés: 10h-t61
Szeptember 13. Vasérnap

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Baja, érdekl6dni a helyi Valhalla Boltban
Nevezési dij: 300 Ft

Nevezés: bajai Valhalla Paholy Boltban és a
helszinen

Regisztrdcid, kezdés: 9h-t6l
Szeptember 19. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Pécs, érdekl3dni a helyi Valhalla
Boltban

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: pécsi Valhalla Péholy Bolt
Regisztrdcio, kezdés: 9h-t6l

Szeptember 19. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Debrecen, érdekl6dni a helyi Valhalla
Boltban

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztrdacid, kezdés: 9h-t6l
Szeptember 19. Szombat

OKPB, Next Door

Helyszin: Hatvan, Grassalkovich miiv. kozp.,
Grassalkovich kastély

Nevezési dij: 400 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracio, kezdés: 9h-t6l
Szeptember 20. Vasarnap

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Székesfehérvar, érdekl6dni a helyi
Valhalla Boltban

Nevezési dij: 400 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracio, kezdés: 9h-tol
Szeptember 26. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Eger, érdekl6dni a helyi Valhalla
Boltban

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: egri Valhalla Paholy Bolt
Regisztrdcid, kezdés: 9h-t61
Szeptember 26. Szombat

Gyakori és atlagos lapok versenye
Helyszin: Budapest, Elisyum Klub
Nevezési dij: 300 Ft

Nevezés: a helyszinen és a Magitor Boltban
Regisztrdcio, kezdés: 10h-t61
Szeptember 19. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Miskolc, Bartok Béla miiv. haz.
Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracio, kezdés: 10h-tol

Oktéber 3. Szombat

OKPB, Legenddk Klubja

Helyszin: Szombathely, Oladi Miivel6dési Haz
Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracio, kezdés: 9h-tol

Oktéber 3. Szombat

OKPB, NextDoor

Helyszin: Paszt6, Teleki Laszl6 miiv. haz
Nevezési dij: 600 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracio, kezdés: 9h-t6l

(A minden gy6zelem utén a gyGztes jutalma egy
ritka v. egyedi lap)

Oktéber 3. Szombat

OKPB, Hivatalos M*K VIII.

Helyszin: Budapest, Orczy Kert

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen és a Magitor Boltban
Regisztracio, kezdés: 9h-tol

Oktéber 4. Vasarnap

Fénix Klub Kupa

Helyszin: Budapest, Fénix Klub
Nevezési dij: 400 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztrdcio, kezdés: 10h-t6l

Oktéber 10. Szombat

OKPB, Excalibur - Valhalla Paholy
Helyszin: Szeged, érdekl6dni a helyi Valhalla
Boltban

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: szegedi Valhalla Paholy Bolt
Regisztrdacio, kezdés: 9h-t61

Oktéber 11. Vasarnap

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Baja, érdekl6dni a helyi Valhalla
Boltban

Nevezési dij: 300 Ft

Nevezés: bajai Valhalla Paholy Bolt
Regisztrdcio, kezdés: 9h-t61

Oktéber 17. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Pécs, érdekl6dni a helyi Valhalla
Boltban

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: pécsi Valhalla Paholy Bolt
Regisztrdcio, kezdés: 9h-t61

Oktéber 17. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Nyiregyhaza, érdekl3dni a helyi
Valhalla Boltban

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztrdcio, kezdés: 9h-t61

Oktéber 17. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Miskolc Bartok Béla miiv. haz.
Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztrdcio, kezdés: 10h-tol

Elisyum Kirtya- és szerepjaték klub
1132 Budapest, Csanady u. 4-b
Eger - Megyei Miivel6dési Kozpont
3300 Eger, Knézich Karoly u. 8.
Fénix klub - Ferencvarosi Miiv. Kézpont
1096 Budapest, Haller u. 27.
Legendik klubja - Oladi Miivel6dési Haz
9700 Szombathely, Simon Istvan u. 1.
Miskolc - Bart6k Béla
Miivel8dési Haz
Andréssy ut 15.

Next Door
3060 Paszto, Teleki Laszl6 Miivel6dési Haz
Orczy Kert Faépiilet
1089 Budapest, Orzcy 1t 1.
Szeged - Szazszorszép Gyermekhaz
6721 Szeged, Kalvin tér 6.
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Laptipusok: KAL: Kalandoz, TOR: Toronyszint, BEST: Bestia,CSAP: Csapda, ESM: Esemény, KUL: Kildetés, AKC: Akdid

Uj laptipus: HSZ: Helyszin
Gyakorisag: GY: Gyakori, A: Atlagos, R: Ritka, E: Egyedi

Sor- : Sor- Sor-

sm  Név Tipus  Gyakoristg Pazfm  Név Tipus  Gyakorisdg szfm  Név Tipus  Gyakorisag

218 Gsillagvaddsz KAL R (5} 280  Syvan BEST GY [ :339  Egyenes iités AKC GY Q

219 Eligor KAL E ) 281 Abbitacél zdrheveder (SAP i ) :340  Felderités AKC GY Qa

220 Ereni kékkopenyes KAL GY (] 282  Mérges gizok (SAP A [ :341  Feltémasztds AKC SiE Qa

21 Gennarin magiszter KAL R [ | 283 Reitek ajtd (SAP GY 0 : M Fenntartds AKC A a

222 Krad-lovag KAL GY [ 284  Vassulyom (SAP GY [ i 343  Foldrengés AKC E 5

223 Lord Calyd Karnelian KAL R () i 285  AlBohra-Kahrem elrabldsa KiL GY 3 i34  Fordulé AKC GY =3

224 Morel Duenid KAL [ i 287  AlBahro-Kahrem szdllitdsa KiL GY @ 345  Haldlos uj AKC R a

225  Oreg Rik KAL E Q i287  EI§ Fém megszerzése KiL Y O {346  Homvaszté Erintés AKC R Q

226  Predoi vértes KAL GY [ i 288  Fekete zdszlo megszerzése KoL R O i 347  Hangorkdn AKC A a

227 Quirin Dan Jeir KAL E a 289 Koalandozds Ediomad jdrataiban KL GY [ : 348  Hési cselekedet AKC A &

228 Talissa KAL R 53 290 Létogatds a Di'Mareni Ordkulumhoz KOL A O (349  Idegroncsolds AKC R Q

229 Tiadlani Harcmester KAL R [ 291  Létogatds a Di'Luani Ordkulumhoz  KUL A [ :35% Igozdlom AKC E a

230  Timul cwa Anrem KAL R a 292 Orwella szentély felszamoldsa KL GY 2) %351 lzomsorvadds AKC A =

231 Udvari mesterdalnok KAL A [ 293  Sonioni opdl megkaparintdsa KL E O (352 lzzé Erintés AKC A =

232 Aaron Ramannon KAL R a 294 Szoktetés a Boszorkanybortonbsl  KOL E ) 353  Képességjavitds AKC GY a

233 Anat-Akhan mortel KAL R [ 295  Voros zdszl6 megszerzése KoL R [ i35  Kétkezes csapds AKC A a

234 Domvik-pap KAL GY Q 29  Amyakcsarnoka TOR GY [ : 35  Kiegyenslyozottsag meddlja AKC GY Qa

235  Eraman Mac-Lier KAL E Q 297  Barakk TOR GY O :35% Kincsvadaszat AKC R a

236 Fehérork KAL GY 3 :298  Csapddk terme TOR R [ :35%  Kispajzs AKC GY |

237 Kyel-pap KAL A O (29  liziok csarnoka TOR GY () :358  Kadfelidézése AKC GY Qa

238 Lord Ral da Ranga KAL E [ :300 Joslatok terme TOR E 3 :35%9  Kodalak AKC GY Q

239 Naplovag KAL GY () :301  Kincses Kamra TOR A O :360  Kégolyo AKC A a

240 Ordani langér KAL A () :302  Boszorkdnyersd HSZ E Q 361 Karives rigds AKC GY =3

241 Oroszldnsziv-lovag KAL GY (3 : 303  Davalon Erditménye HSZ E O :363 Lavafolyam AKC E a

242 Shadoni Kékpaizsos lovag KAL GY [ :304 Feketerend Fellegvira HSZ R 3 364 Lemezvért AKC GY Q 2
243 Shirin wri Kriles KAL E 3 :305 Lidérctanya HSZ GY 3 365  Mdgiafelfedezése AKC GY Q 0
244 Tiz hordozéja KAL A [ :306  Menedék HSZ GY [ 366  Mdgicelnyelés AKC R Q —
245 Tz tdpldloja KAL GY () :307  Torozon Taverndja HSZ [ 367  Megfékezés AKC GY a Q
247 Arnil Dhu Agron KAL E a 308 ° Darton adomdnya ESM E [ :368  Nyilpuska AKC GY Q ®
248 Cham Hryssus KAL E [ :309 Fogdsvdltds ESM GY 0 369  Osvizteremtése AKC R a .
249 Dzsod méregkufdr KAL GY (3 :310 Hadidllapot ESM A 0 :370  Ové fegyver AKC GY Q /)]
250 Shuluri Pugnitor KAL A O 311 Horckésziiltség ESM GY Q 3711 Palles AKC A Q (/]
251 Goblin rszem KAL GY [ {312 Hataloméhség ESM R [ :372  Pengefal AKC GY Q =
252 Gorviki kdbor lovag KAL GY = 313 Mdgikus apdly ESM E Q :373  Perzseld Erintés AKC GY =) 0
253 Gorviki muzsikds KAL A [ i 314 Manakorlgt ESM E [ :374  Pszi-roham AKC GY a 4
254 Hella Riquill KAL E [ | 315  Manadrvény ESM R [ 375  Rémités AKC A Q s
255 Iriogo Orel KAL R () :316  MennyeiKéve ESM E ) :376  Roham AKC GY a e
256 Jakirte Jak Cyr KAL E 3 | 317 Megelevenedd sotétség ESM GY @ :377  Rovarfelhd AKC R Q E‘
257 Ldndzsds Erik KAL E a 318 Mestertolvaj ESM A [ :378  Segélykérés AKC A =¥ o))
258 Shuluri rablé KAL GY 3 : 319 Tarin épitémesterei ESM GY O :379  Szélmalom vdgds AKC R Qa -
259 Tharr-szerzetes KAL GY [ 320  Sorsfordulat ESM GY () :380  Szemszirds AKC GY a ‘0
260 Abdul Al Sahred KAL E Q {321 Zdszléhdbord ESM E O 381 Szerencse amulett AKC R QO K
261 Amnet-on Keilor KAL R Q 322 ll\gyhuldl AKC E [ 382  Szérdk Zensje AKC A Qa X
262 Dequator Marses KAL E [ :323  Alomkor AKC QY [ : 383 Szildnkokra robbantds AKC GY EX ©
263  Fekete Ozvegy sequator KAL G‘Y )28 Aranyharang AKC A (O 384  Szivhénitds AKC E, a N
264 Feketerendi lovag KAL A (3 :325  Armador ldtesove AKC A () :385  Szirjmintha vgndl AKC A a (/)]
265  Krdni Boncmester KAL R [ 32  Aszirdlfatyol AKC GY O :386 Taglozas AKC GY Q ‘Wl
266  Krdni szabados KAL GY [ :327  Aszrdlpordly AKC GY [ 387 Teleport AKC A Q

267  Mohran wra Garruda KAL R 0 :38 A AKC GY () :388 Tigrismancs csapds AKC GY Q X
268 Ork veremharcos KAL A [ (329  Bdtorsdg dala AKC GY [ (389  Torokités AKC R B | q
269  Rashan KAL R [ {330  Bebortonzés AKC R [ :39 Tidssorvadds AKC R Q ":
270 Sittas Seur Dakk KAL E a ;33 Belépéses dofés AKC QY Qi Tiizalak AKC E &3 °
271 Toroni elitharcos KAL A [ :332  Bestia megidézése AKC A 3 392  Vérdagdly AKC A a

273 Wolkum Naizerd KAL E a $332  Léndzsa AKC A [ 393 Vérgylités AKC E | ’N-
274 Gho-ragg BEST QY Q 333 Bivragdly AKC E Q : 39 Villimvordzs AKC GY & | 7))
274 Muliphein BEST A =) 334 Biivtekintet AKC GY Q395 Villdmvért AKC GY Q <
276  Barlangi medve BEST GY (] 335 Célzott lovés AKC GY [ :39% Zavarodottsdg dala AKC GY Q o
277 Gahul BEST 6Y O :3%  Chiharc AKC GY O :397  Isigerek gydtrelme AKC R a g
278  Manase BEST A a 337 Csend AKC R ) S
279 Morquor BEST E (3 : 338  Csontrombolds AKC E Q !




SELVAAR TITKA

Earthdawn-kalandmodul haladéknak

Udvézliink Barsaive csodélatos vildgan, az Gsi romok, legendas
kincsek, hirhedt h&sok és megnevezhetetlen rémségek birodal-
maban!

A kovetkezokben izgalmas kaland részesévé vélhatsz: ki tud-
jak-e vagni magukat kalandozéid a kiilonds intrikak és veszélyes
fondorlatok csapd4jabél? Elbukik avagy diadalmaskodik-e a Go-
nosz? Tanulményozd 4t ezeket a jegyzeteket, engedd szabadon
fantaziadat... és hamarosan tisztazodik a kérdés!

Megjegyzés: A kalandmodul tapasztalt Earthdawn-mesél6k sza-
mara frédott. (Talan sziikségtelen megjegyezni, hogy a jatékosok
szaméra szigordan titkos!) Eppen ezért a hagyoményost6l némi-
leg eltér8 médon nem kidolgozott karakterekkel, aprélékosan
megrajzolt térképekkel és tonnényi kiegészitd szabéllyal lesz dol-
god. Eppen ellenkezsleg: a modul igazabél csak egy vézlat, egy
csontvaz, amit te magad ruhézhatsz fel igazi testtel. Nyugodtan
beillesztheted sajat torténeteid kozé, lemesélheted dnélléan vagy
éppen ebbdl kanyarithatsz egy igazi torténetfiizért. Hagyjuk is a
felesleges sz6cséplést - lassuk a kalandot!

A hattér

Barsaive szivében, egy napnyi jar6foldre Kratast6l és tiz napi lovag-
lasra Throaltél a Tylon-hegység rejtélyes, felhdkkel 6vezett vo-
nulatai magasodnak az ég felé. Nevét a magas sziklacstcsokat je-
1616 ork szérél kapta, amelyekbdl szdm szerint tizenketts hasitja
fel a felhSk hasat. A legendak szerint ezekben a csicsokban a ti-
zenkét Szenvedély mozdulatlanna fagyott testét latja a szikldkon
kapaszkod6 vandor. Igaz-e vajon az ork szébeszéd, vagy mese csu-
pan, ki tudnd megmondani... Mindenesetre a helyenként kopér,
mashol dthatolhatatlan erd&ségekkel boritott hegyoldalak fensé-
ge szinte csabit az efféle filozofikus gondolatokra.

A hegység egyik meredek szurdoka komor strazsaként &rzi a
mélységben zubogo folyét. A keskeny sziklahasadék aljan mindész-
sze vékony szekérit fér meg a harsogé hegyi folyam partja mel-
lett, fent pedig, a szinte érintésre kibillenthetének latsz6 k&gor-
geteg tetején komor erdd vigy4zza a lenti hagét. Hésipkas hegyek
lancolata mindenfelé... és talan a var egyik béastyaja az egyetlen
hely a kérnyéken, ahonnan egyszerre mind a tizenkét rejtélyes
csticsot szemiigyre lehet venni. A szurdokon til pedig mintegy va-
razsiitésre zold menedékké valtozik a kopér t4j. Ebben a vélgyben
ered ez a zabolatlan hegyi folyo, és a fas ligetek, kovér rétek kozott
emelked§ viroska cseréptetsi végre kényelmes 4gyak, meleg va-
csora fgéretét jelentik a vAndoroknak, akik egyébként jél teszik, ha
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nem feledkeznek meg Barsaive egyik fontos alapszabalyarél: soha
ne bizz az idegenben, és ne vard el, hogy benned is sz6 nélkiil meg-
bizzanak!

A volgy egyetlen ki- és bejarata a szurdok, amit a kevély eréd
véd. A varat Selvaarnak nevezik, a varos neve pedig Zsldliget. Itt
kezdédik a torténet.

A volgy uralkodéja Adruinn herceg, aki Selvaar sasfészkében
tanyézik. Id&s, mogorva, maganakval6 ember, aki a varoska kor-
maényzbjara bizta a vilagi iigyek nagy részét. Napjait a legmaga-
sabb bastya fokan berendezett kuckéjiban tolti - onnan fiirkészi a
tizenkét csdcsot, hatha egy szép napon valamilyen véletlen foly-
tan felfedezi a sziklak kusza rajzolatiban valamelyik Szenvedély
arcvonésait. Fia, a nethermancernek tanulé Skruinn (titokzatos és
rettegett mestere is az er8dben lakik) mogorvasigiban az apjéra
itdtt, tennivagydsa azonban sokkal nagyobb. Szandékéban 4ll
megszerezni a hatalmat, azonban tisztdban van azzal, hogy ereje
egyeltre kevés hozza. Eppen ezért dicséretes el6vigyazatossaggal 13-
tott neki feladatanak - j6 ideje mar apja kincseskamrajat fosztogat-
ja, az ebiil megszerzett javakat pedig a varoskéban talalhaté ki-
sebbfajta palotéjaba rejti. A felhalmozott pénzbdl kivanja maijd fi-
nanszirozni nagyobb 1épték( terveit. Kezdetben minden ment,
mint a karikacsap4s - a szarka azonban nagyot akart, és a torté-
net kezdete el6tti éjjelen olyan targyat lopott ki a varbél, ami a
pénzveszteség felett szemet hunyé Adruinn figyelmét sem keriil-
te el - nem mas ez, mint Selvaar Tekintete, a szem alakdra faragott
rubinkd. Azon nyomban kivizsgélni késziil az tigyet, és mivel a
szambajohetS gyandsitottak szdma csekély, Skruinn hamar meg-
iitheti a bokajat. A volgyben amigy koztudomasi az a fagyos vi-
szony, amit a herceg és a fia egymassal fenntart.

A var felett a nyugtalansagon kiviil méas, ennél sokkalta ko-
morabb felh&k is tornyosulnak. Egy ideje kiilonds szébeszéd ka-
pott labra: az er6dben pokoli hatalmi Rém tartézkodik, suttog-
jak, és szdmos bizonyitékot hoznak fel erre - a megrepedt varézs-
kristdlyokat, az éjszaka furcsa neszeit, a kiilonos iz ételt... Igaz
vajon a sz6beszéd?

Es mintha mindez nem lenne elég - pontosan egy napja az er6d
ork landzsasok jol felszerelt seregének az ostroma alatt 4ll. Ren-
geteg ork harcos nyiizsdg lent a szurdokban, bér a vélgybe egyels-
re nem tudnak bejutni. A helyzet mégis aggaszté. Az ostrom ugyan
még nem kezd&dott el Ggy igazabol, de zavaréan hallgatnak az
orkok vezetdi, a hozzajuk kiildott kovetek iizenet nélkiil térnek
vissza. Selvaar val6szintileg meg tudna védeni a bejaratot, hiszen
ezért épitették. Valdszintileg meg tudna védeni. Amig azonban az
orkok itt vannak... se ki, se be.
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ElsO rész: A komor var

A fentiekben felsorolt dolgok kéziil néhénnyal a karakterek is tisz-
taban vannak - kivéve a kincseskamra fosztogatésat (a Rém-sz4l-
6l sem biztos, hogy tudnak). Koriilbeliil egy hete tartézkodhat-
nak a varosban (hogy miért, annak kidolgozasa a mesél6 feladata:
az el6z6 torténet esetleg itt ért véget, vagy éppen megpihenni jot-
tek, a varat megnézni stb.), viszont az orkok hirtelen felbukkana-
sa egy nappal ezel6tt meghidsitotta tavozasi kisérleteiket. A va-
rosban trré lesz a panik, fegyveresek késziilnek az erédbe, a ka-
rakterek pedig a véros egyetlen fogadéjaban tanakodnak, mit is
tegyenek. Reggel van, a fogadés nagy télcakon a reggelit hozza.
Az idillnek azonban hamarosan véget vetnek az ajt6n beront6 ka-
tondk. Az ellenalldsnak semmi értelme, és mire a dobbent karak-
terek felocstidnanak, valamelyik katona mar a kezében hoz egy
szépen faragott dobozk4t, amit valamelyik kalandor szobajaban
talalt, egy félrecsisztathat6 deszka alatt. A doboz felnyi-
lik, és a selyembélésen ott hever az egyik legkap-
razatosabb dragakd, Selvaar Tekintete. Fegy-
verek csillannak, és a karakterek mogott
hamarosan becsap6dik a bérténajté.

Hattér: Mindez Skruinn miive. Az
éjjel folyaman sajat kezfileg kilopta az
ékkovet a kincseskamrabdél, majd
még abban az 6raban valamelyik
hii szolgaja segitségével elrejttet-
te a fogadéban. A karakterek
éppen nem tart6zkodnak a szo-
baikban, ezért az illetének nin-
csen nehéz dolga. Skruinn ez-
utan hajnalban, a lop4s felfe-
dezésekor apjahoz siet, és be-
szdmol azokrél a gyants neszek-
161, amiket az éjjel hallott. Persze
semmi komolyra nem gondolt,
csak most reggel, amikor... stb.
Hogy, hogy nem, jelentkezik egy
szemtand is (véletleniil Skruinn em-
bere), aki éjjel latta a fogadéban meg-
szallt idegeneket visszalop6zni szobaik-
ba, persze semmi komolyra nem gondolt
sth. Végiil a fogadé egyik (busésan lefizetett)
szolgalja is jelentkezik, beszdmoldja szerint
az egyik idegen vendég szobajaban nagy sustorgds
folyt egész hajnalban. Minden tény a galad idege-
nek megrohanésa mellett szol... és mint lattuk, a haj-
sza nem hidbavalé: megkeriil az ékkd, a latrok pedig A
rics mogé keriilnek fenn a varban! 4 {

Hamarosan azonban latogatéjuk akad - Skruinn, A \\\\‘ \
a herceg fia. Résztvevd arccal - 6, az dlnok! - kinélja fel
segitségét. Stlyos titkot oszt meg veliik: a herceg felett egy
Rém uralkodik. Taldn éppen a Rém volt az, aki ebbe a stlyos
csapdaba csalta Sket. O viszont kijuttathatja ket a varosbél
egy titkos jaraton keresztiil, amit csak & ismer, ha... (Mindez ha-
zugség: a titkos alagit valéban létezik, de pontos hollétét egyediil
a nethermancer ismeéri...) Ha az éjjel, mig a lefizetett 6rok félrenéz-
nek, a csapat kilopédzik a témlécbél, beévakodnak a herceg dol-
goz6szobajaba és megszerzik azt a kulcsot, ami a kapukat nyitja
(Skruinn megadja a pontos rejtekhelyet is, de sajnélattal kozli,
hogy & a kizelébe sem mehet, mert tokéletes alibit kell biztosita-
nia magénak... tehat az ismerds szoveg: ha a csapat lebukik, a meg-
biz6 tagadni fogja, hogy barmi koze lenne hozzajuk...) Sikerrel jar-
nak - és Skruinn beengedi az orkokat. A tébbi az § dolga, a her-
cegtdl jobb, ha tavol tartjak magukat; legyen elég annyi, hogy a
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hatalmas zfirzavarban megléghatnak az itélet elél. Ez valészini-
leg egyik karakternek sem fog tetszeni... de van més vélasztasuk?

Megjegyzés: A karakterek valészintileg els6 dobbenetiikben
meg sem moccannak. Ha harcba akarnak bocsatkozni, érzékel-
tesd veliik, mennyire esélytelenek (Ne feledjiik, hogy a volgybsl
nem lehet kijutni - csak az orkokon keresztiil!). Ha mégis harcra
kertiil a sor, gy8zz6n a tilerd (a katondk), de abban az esetben, ha
minden erdfeszitésed ellenére a karakterek diadalmaskodnak (van
r4 - egy kicsi - esély, mert azért a feltételezett tolvajokért nem az
egész helySrség jon - van azoknak dolguk éppen elég), menekiil-
jenek nyugodtan. Rejtézkddjenek. Prébaljanak kijutni a volgybél.
Kiséreljenek meg atvégni az orkokon. Egyik sem sikertil, és a vé-
gén elkapjak Sket.

De miért tértént mindez? Ahhoz, hogy tisztdn lassunk, meg
kell ismerkedniink egy &si, kiilonds, félelmetes titokkal.

A Rém

Az er6dben terjengd pletykdk nem alaptala-
nok. Val6ban egy Rém, egy Asztralstkrol
szabadult rettenet fagyos lehelete der-
meszti meg az emberek 4lmait oda-
fent.
Koriilbeliil egy évvel ezel6tt
tortént, hogy Alfazrael, az elf
nethermancer, Skruinn mestere
veszedelmes kisérletbe fogott.
Egy napon kiilénés széllitmanyt
kapott a Servos-dzsungel vilag-
t6l elfajzott részén €16 kiilonos
“barataitél”. Régi kivansaga valt
val6ra, mert a kiildemény egy
fiolanyi port és egy Gsoreg vé-
setekkel telirajzolt kélapot tar-
talmazott. A fiola elméletileg
egy régéta halott, a Csapas elsl
a dzsungelbe menekiilt
nethermancer porait tartalmaz-
ta, a tdbla pedig sirkévének egy da-
rabja... mely szavak segitségével szel-
leme révid id6re visszahozhaté az élet-
be. Alfazrael egy szuroksotét éjszakan
hozzalatott az idéz&varazshoz, de a fel-
lobbané kékes fényben nem a vart bélcs ar-
ca nézett 14 vissza... hanem egy rettenetes, tulvil-
gi rémpofa, ami messzehangz6 sikoltassal szabadult
ki a débbent varézsl6 toronyszobajabsl. Megidézs-
jét nem birta bantani, de annak sem volt hatalma
az iszonyat felett. Ki kellett hasznalnia a megidézés
okozta z{irzavart - lecsapott az elsg Gtjaba akadé em-
berre, és megjelélte. Igy mar nem lehet csak dgy egy-
szer(ien el{izni. A Rém azéta az erdd lakéja. Ereje egyels-
re csekély (ennek okairdl kicsit késébb lesz sz6), csupan egyet-
len embert tudott megjelolni, és az & elméjét is csak korlatozott
er6vel tudja uralni. Még. Ez az ember pedig Skruinn, a herceg fia.
Skruinn természetesen nem tud a Rémrdl... csak néha-néha
tiinddik el furcsa emlékezetkihagyésain, de ezt a rengeteg bornak
tulajdonitja, amelyet szivesen legurit a torkén. Sajat tletei keve-
rednek a Rém sugallataival... bar ezek olykor megegyeznek. Mind-
ketten el akarjak tiintetni a herceget. Uralkodni szeretnének. Ter-
veikbe azonban vératlanul belekavartak a felbukkané orkok.
Skruinn 4ruléssal a keziikre akarja jatszani az er6dét, a Rém vi-
szont mas terveket dédelget. Ha er&sebb lesz, Ggyis a hatalma ala
keriil mindenki. Ideje pedig van b&ven.
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Alfazrael viszont meg van gy&z8dve arrdl, hogy a hercegben
lakik a Rém - a szenilis, hébortos Adruinn viselkedése meggy5z6-
en tamogatja hitében. Ezt megosztotta Skruinnal, aki - nem tud-
va, hogy & az 4ldozat - el is hitte mindezt. Itt az id8 cselekedni:
Skruinn aljas cselével hatalmaba keritette a karaktereket, akik-
nek nincsen mas valasztasuk, mint belemenni a jatékba, megsze-
rezni a kulcsot, odaadni a herceg fidnak, aki beengedi az orkokat,
majd elsoprik a Rémet a f5ld szinér6l. Ez igy nagyon szép meg j6,
de nem csoda, ha a tapasztaltabb karakterek kételkednek az egész
kivitelezhet&ségében (joggal). De mit tehetnének?

A herceget azonban nem ejtették a fejére. J6 ideje gyanakszik
mér fidra (bar azt nem is sejti, hogy Rém lakozik benne), és nem
igazan hisz az idegen tolvajok meséjében. Titokban &rséget allit a
fontosabb posztokra. Egyelére azonban hagyja a dolgokat a ma-
guk kerékvagasaban haladni.

Par sz6 az orkokrél: valéban nem véletleniil vannak itt. S&t,
meglehetdsen nagy szerepet jétszottak eddig is a torténetben. Az
ork torzs siméanja volt az, aki a fiolat és a tablat eljuttatta
Alfazraelnek, jél tudva, hogy az fel fogja szabaditani a porban
szunynyadé kisértetet. Viszont & is hatalmasat tévedett, bar ezt
még nem tudja. Abban a hitben €I, hogy az elszabadult szellem
“egyszer(i” kisértet, nem pedig Rém, ami akkora zavart okoz majd
a varban, hogy idével az egész az orkok 6lébe hullik majd. Nem
sejti, mekkorat tévedett.

Ez hit az a felettébb bonyolult helyzet, amibe a karakterek
tudtukon kiviil nyakig meriiltek. Vajon ki tudnak majd kapasz-
kodni belsle?

Megjegyzés: A fenti informaci6tomegbdl lehet majd a kaland so-
ran kiilonbozé morzsdkat “osztogatni”. A mesélére bizzuk, ki mit
mond majd el (bar 6tleteket a késébbiekben is adunk), és termé-
szetesen van olyan adat (a Rémmel kapcsolatos informéci6k), ame-
lyeket csak a torténet masodik részében (lasd ott) vagy a kaland
legvégén tudnak majd meg.

28

Veszélyes kiildetés

Innentdl kezdve csupén a lehetséges irdnyvonalakat vazoljuk. A
mesélén miilik, hogyan alakitja az eseményeket. A helyszinek, az
esetleges csapdak, 6r6k kidolgozésa szintén ra var. Kedve szerint
nehezitheti a kiildetést (a kulcs megszerzését), fokozhatja a han-
gulatot. Néhany dolog sorrendje azonban adott, a kéztiik torté-
nd események pedig a meséls beldtasara vannak bizva (felbuk-
kanhatnak nem-jatékos karakterek, segit& avagy arté szandék-
kal, a beszélgetések soran sok mindent megtudhatnak az el6z8
részben kozolt adatokbol, bepillanthatnak olyan helyekre is - pl.
Skruinn szob4iba -, ahol késébb hasznalhaté bizonyitékokat fe-
dezhetnek fel). Fontos: biztositsd a jatékosoknak azokat az infékat,
amelyek alapjan majd rdjohetnek, kiben is lakozik valéjaban a
Rém!

- A kulcs megszerzése nem sikeriilhet! Ha a faradsagos lo-
p6zkodas, leskel6dés stb. utdn végre elérnek a dolgozészobaig,
furcsa jelenet tantii lesznek: a dolgozészobabdl nyilé hilészoba-
ban ott iil a herceg, és gyertyafénynél fest! Hogy lehet ez?! Hat
nem Rém széllta meg a testét? Nincs id6 azonban téprengeni.
Valamilyen véaratlan esemény (ez a mesél6re van bizva ismét -
magikus csapda, elrontott dobas, 6vatlan mozdulat) leleplezi
Sket. Kitér a zlirzavar (remek harc-, menekiilés-, iildozésjelene-
tek kovetkezhetnek). Ami biztos: valahogy lekeverednek a pin-
cébe (val6szintileg ez lesz az egyetlen jarhat6 tt), ott pedig bezu-
hannak Alfazrael rejtekébe!

- Alfazrael meglehetSsen ijesztd jelenség - karéva fonnyadt,
elsd latasra félig halott, félig €l elf, eziistmintas koponyegben,
koriilotte rémité mesterségének megannyi furcsa eszkoze. A szi-
tuéci6 a karakterek jellemétsl és vérmérsékletétdl fiiggGen sok-
féleképpen elsiilhet. Ami biztos: kideriil, hogy a nethermancer is
hozz4juk akart fordulni, még bebortonzésiik elstt. A Rém legys-
zéséhez kéri segitségiiket, aki szerinte a herceg b6rében rejtezik
(barmit hoznak fel meggy6z8dése ellen, cafolja, hite pedig elbi-
zonytalanit6 lehet). Elmeséli balul sikeriilt kisérletét, az azéta tor-
tént erSfeszitéseit, kutatésait a rettenet térténete utin - csak
egyetlen ember van, aki legy6zheti a Rémet... az, aki egyszer mar
megtette! Az illet§ egy Nizklefah nevi varazslé, aki a Tylon-
hegység l4bainal burjanzé Servos-dzsungelben él. Azonnal ttra
kell kelniiik (megmutatja nekik a titkos alagutat), és az ajandék-
ba adott térkép segitségével megkeresni az illetst. Aszott testére
rapillantva egyértelm, miért nem 6 kel Gtra, a varban tapasztal-
haté, egymas irant taplalt igaz bizalom pedig elegend indok ar-
ra, hogy a nethermancer senkire ne merje rabizni a térképet. Bar-
ki lehet a Rém, aki egy éve itt él. Barkit megszéllhatott azon az éj-
jelen (ebbdl is latszik, hogy annyira nem bizik a herceg megszal-
lottsdgéban). Akar & is lehet az dldozat... taldn éppen egyik “tisz-
ta” pillanatét éli! (Ezt iiltesd el a jatékosok fejében...) Utra hit!

Megjegyzés: A dolog természetesen nem a “lemegyiink, ott iil
a varézslo, keziinkbe nyomja a térképet”-stilusban jatszédik le. Az
ildoz6k csortetése kozel... a nethermancer ranézésre akir a Rém
is lehet... Eréltesd a szerepjatékot! (Az elf amiigy kemény ellen-
fél lenne, ha barki meg akarnd tdmadni: hetedik kords
nethermancer!) Gy&z&djenek meg arrél, hogy nem & a Rém. Fel-
fokozott temp6jt jelenet lesz a félhomalyos szobaban ezzel a fur-
csa szerzettel, az iildoz6kkel a hatuk mogott!

Felmertiilhet a karakterekben, hogy mi keresnival6juk ebben
az egész ligyben? Kisétdlunk, és a lehetd legmesszebbre menekii-
liink, nem? Nos, ha esetleg igy alakulna, komoly gond van a ka-
rakterek mentalitdsaval. Elméletileg ugyanis itt hdsoket alaki-
tunk... Kételyek persze felmeriilhetnek - jatsszak ki szerepjaték-
kal! A végén az erSs akarattak csak meggy6zik a kétkeddket.
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Masodik rész:
A Servos-dzsungel mélyén

A dohos, hosszan kanyargé alagiit a hegy tidloldal4ra vezet. In-
dulhat a keserves menetelés.

A dzsungelig vezetd tt kidolgoz4sa a mesél6re var. Nem lesz
koénnyti dolog, igazi kihivias felszerelés nélkiil (mert nyilvinva-
l6an csak a legsziikségesebbeket kapték vissza szabadulasukkor,
mondvén, minek kellenének lovak meg élelem a kulcs elorzasa-
hoz), igy kell 4atvagniuk a zord hegységen. (Ne legyél tiilzottan
kemény - a kilatastalansig hat4ran barmikor felbukkanhat a szik-
lak mogott egy hegyi falu!) Belatasodra bizzuk az esetleges szor-
nyek, veszélyek kitalal4sat.

A dzsungel: Rettent6 hely. Kusza, kigyokként agaskodé agak,
atlathatatlan rengeteg, nedvesség, péra, fojtogaté meleg minde-
niitt. Soha nem l4tott teremtmények osonnak a fak kozott. (Ta-
nicsos még a dzsungel elStt bemesélned egy karaviant,
kalandozécsoportot stb, ahol a karakterek tgy-ahogy felszerel-
hetik magukat. A rengeteg veszélyeinek kidolgozasa ismét rad
viar - ne feledd, nem egy baratsagos kornyék!)

A térkép jelzéseit kdvetve nagy nehezen rdbukkannak
Nizklefah rejtekére - megdébbentd helyszin! Egy mocsaras tisz-
tas kozepén diiledezd torony kiiszkddik a racsavarodott ind4k-
kal. Orrfacsaré bfiz kavarja fel a gyomrot, szinte a fak tetejét
érinti a zoldes szin(i ég. A torony korhadt ajtajat lathatéan évti-
zedek 6ta nem érintette senki. Lakik itt egyéltalan valaki?

Az Or: Valaki - inkabb valami - 6rzi a helyet. Az épiilethez
kozeledve fog felbukkanni. Kidolgozésa ismét rad var - valami-
lyen rettenetes, a csapat erejéhez mérten durva dzsungelbéli
szorny legyen!

A torony belseje: Hasonl6 a kiilsejéhez. Félig rombadélt, iszamos
novényekkel bendtt termek, a falakon furcsa faragisok sora.
Hitborzongaté egy épiilet. (Az esetleges védelmi rendszereket -
ismételten - a te gondjaidra bizzuk...)

A torony tetészobdja: Itt él Nizklefah, a varazslé... é1? Els6 14-
tasra ezt senki meg nem mondana réla. Rettenetes ember-no-
vény hibridnek t{inik, az ind4k, karok, inak, izmok, levelek ku-
sza, liiktetd rengetegébdl két megfaradt, szenvedéssel teli szem me-
red a betolakodékra. Mit akartok? - formézzak a kacs-ajkak.

Nizklefah torténete nem tdlzottan hossza, viszont annél ér-
dekesebb. Evtizedekkel kordbban sikerrel szembeszllt egy Rém-
mel (ugyanazzal, ami most a varat boldogitja), ami ebben a torony-
ban lakott. Keserves harc dalt, ami a varézslé gySzelmével vég-
26dott, a Rém sikoltva omlott porr4, de utols6 szavaival megat-
kozta legy&z&jét, varazserej(i szavaival ebbe a félig névény-1étbe
kényszeritve &t. .

Igen, Nizklefah rendelkezik a Rém legy&zéséhez sziikséges
egyediilall6 fegyverrel, a Rozsdapengével. (Alaposan talald ki az ér-
tékeit a konyvben taldlhat6 méagikus fegyverek leirasa alapjan.)
Hosszadalmas procediira dran készitette, és hajlandé a csapat
rendelkezésére bocsitani. (Azt sajnos nem tudja, bar igen ag-
gasztja, honnan szabadult el& az egyszer legy&zott Rém. A “por-
rd omlas” és a nethermancer beszdmol6ja igy egyiitt azért meg-
indithat bizonyos gondolatlancolatot...)

Megjegyzés: Mindez természetesen nem ilyen révid és egysze-
rii. A torténetet add el szinesebben, az esetleges alkudozast, bi-
zalmatlansigot tgyszintén. Nizklefah jéindulat, bér szérnytest-
be kényszeritett l1élek. Remélhet&leg senki sem itél majd a l4t-
szat alapjan...
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Harmadik rész:
Vissza a rettenet varaba

Innentdl csak vazlatokat adunk - az utolsé rész ugyanis jelents-
sen fiigg az eddig kialakitott baratsagoktél vagy az esetleges el-
lenségektdl.

- A titkos folyos6 beomlott! (Taldn a Rém pusztitotta el? Va-
16szinti.) Az egyediili Gt az orkok taboran 4t vezet. Itt rengeteg
alkalom kinédlkozik harcra és szerepjatékra, valamint kideriilhet
az eddig hidnyz6 mozaikkocka, az ork sdman szerepe.

- Ha végre bejutottak a vérba, Gjabb akadallyal szembesiil-
nek - a meger8sodott Rém lassan az dsszes katonat az uralma al4
vonta! Ujabb nagy dilemma, ami sorsfordité lehet: kiben lakozik
a Rém?! A karaktereknek az els§ részben megszerzett tapaszta-
latok alapjan ki kell taldlniuk, ki lehet a szornyeteg... Meséld
kell8en horrorisztikusan a masvil4gi hangulatot 4raszt6 erédst,
a lent nyiizsg8 ork sereget, a komor bastyskat, az iires tekintetii
katqnékat, akik minden sz6 nélkiil tAmadnak.

Es természetesen nem hidnyozhat a végss Gsszecsapas a Rém-
mel a félhomailyos trénteremben - ne feledd, veszedelmes ellen-
fél! Dobd be az 6sszes piszkos triikkodet, tigyelj a hangulatra...
semmiképpen se biztosits konny(i gyézelmet!

Nos, ennyi lett volna a modul. Kétségteleniil rengeteg he-
lyen szorul a mesél§ kreativitdsara, de pontosan ez volt a célunk.
J6 szérakozast a kidolgozéshoz, és j6 jatékot, borzongsst, kalan-
dot mindenkinek!

Horvath Janos - Juhdsz Viktor
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Kédex - avagy a szerepjitek reneszdnsza”

Tisztelt Olyaso, a szlogen kotelez. Most azt koveteli
toliink, szoljunk az elharap6zo6 problémardl, ami nap-
rol-napra csokkenti hazdnkban a szerepjatékosok ta-
borat, nevezetesen: a KM-ek, elsésorban is a j6 mesé-
16k hidnyar6l. Sok helyen lattuk, hallottuk, hogy kihal-
nak a csapatok, elnéptelenednek a klubok, mert senki
nem vallalja el a mesélést, akik pedig magukra vennék
a terhet, azoknal senki nem vagyik jatszani. Bizony
a j0 mesélés nehéz mesterség, de a hibak kijavit-
hatdk... a Signum 4. szdmat - reméljiikk nem csak a Ko-
dex-rajongok hasznira -Kalandmestercknek sz6l6 ta-
nacsokra szantuk.
Vagjunk bele!

Nyl

MESELOI HIBAK

Sokszor esett mar sz6 arrdl, hogyan kell(ene) jol me-
sélni? Az alabbiakban Kalandmesterekhez sz6lunk,
nekik probalunk segitséget nydjtani, mégis a jatékosok
szemszOgébol targyaljuk a kérdést. Hiszen a mesél6i
hibaknak elsésorban Ok lesznek ,szenvedé alanyai'.
Nehéz elarulni a j6 mesélés titkat, sokkal konnyebb ar-
§ 101 beszélni, mit NE kovessen el a jo KM.

Ha mesél6 vagy, olvasd el figyelmesen ezeket a jelleg-
zetes hibakat és tedd fel magadnak a kérdést: ilyen va-
gyok? Ha nem tudod biztosan, kérdezd meg a jatéko-
saidat! Egy a fontos, miként a mondas is allitja: ne szé-
gyelld bevallani a hibdidat, mert azokbél tanulhatsz
a legtobbet!

Az itt lefrtakkal nem a Kalandmestereket kivanjuk ti-
pizalni, hanem a tipikus hibdkat csokorba foglalni.
Ezeken kiviil persze szamos més hiba is létezik, ezek
csak a leggyakoribbak. Mindenki elkovette mar egyi-
ket-masikat, ez nem szégyen, a jatekkal jar egyiitt.
Nem valoszinti, hogy 1étezne Kalandmester, aki hibak
nélkiil mesél. Egyesek tobbet, méasok kevesebbet hi-
baznak - minél régebb Ota jatszik valaki, annal keve-
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sebb hibat vét. No persze mindannyiak ismeriink kivé-
teleket! Ugyanakkor a tapasztalat azt mutatja, leg-
aldbb egy hibat minden KM meg6riz; barmilyen rég
Ota tizi is a ,,szakmat” ezt a hibat rendszeresen elkove-
ti. Bz van, ez ellen nincs mit tenni, meg kell érteni,
hogy a mésik is csak ember.

Az Eqyiranyi:

,.[Eszak felé van egy véros, jobbra és balra kietlen pusz-
tasdg...”

Aki, ha egyszer clhatarozta, hogy csapatinak balra
kell fordulni, akkor nincs mese azoknak balra kell for-
dulni. Ha valaki nem ezt tenné, a KM Kkitalal valamit
€és rakényszeriti. Teszi ezt olyan feltiinGen, hogy egy
id6 utan az embernek olyan €rzése timad, minta alag-
utban kozlekedne. Ett6l aztan a jaték éppen az egyik
meg. A kaland széthullik, mert a KM képtelen alkal-
mazkodni, ha a jatékosok nem azt teszik amit 6 szeret-
ne vagy feltételezett.

Mit tegyek?

Ne 1égy merev! Probalj felkésziilni a jatékosok reakci-
Gira: készits alternativakat, €s ha kell, nyugodtan rog-
tonozz!

A Gyengekezi:

»Meggyozted a kirdlyt: neked adja a jogarat.”
Aki nem képes kézben tartani a jatékosokat, mert gét-
lastalanul az ujjuk koré csavarjak. Mindenre ré lehet
venni, mindenr6l meg lehet gy6zni. Az események ki-
cstisznak az irdnyitdsa aidl.

Mit tegyek?

Te vagy a KM! Ne hallgass rajuk, hiszen Te jobban tu-
dod!

A Tapos:

»Ja, az isten még visszafordul az ajtobol, és azt mond-
ja: osszatok szét k10 varazstargyat!”

Aki egyre csak tomi a jatékosait magikus/értékes hol-
mikkal, akiknek igy persze mar semmi nem lesz ele-




gend6. Minden szornynél el6irdsszertien, személyre
szabott ,kincs” varja a karaktereket - pont az, amir6l
a jatékos tegnap almodozott a buszmegalloban.

Mit tegyek?

Légy mértéktarté! A vilagokon ritkdk a vardzstar-
gyak; intézd ugy, hogy jatékosaid valéban értékelni
tudjanak barmiféle magikus targyat. Ez esetben tob-
bet ad, aki ritkdbban ad!

A Véreskezii:

»Miel6tt legy6zted volna, az ellenfeled varazskardja
széttort utolsé utésed erejétdl. Sajnos igy mar hasz-
nalhatatlan... és javithatatlan...”

Aki az el6z6 mesélo ellentéte: utalja a ,tapolast”,
ezért gy véli, mindenért a legkeményebben meg kell
kiizdeni. Ez nem lenne baj, de 6 mar teljesen tulzasba
viszi, a jatékosoknak fikarcnyi sikerélményt sem enged.
Mit tegyek?

Hagyd gy6zni a jatékosokat - néha! A sikerélmény
fontos része a jatéknak.

A Gyilkos:

»Rohamozol? Ellenfeled puszta kézzel félreiiti a lo-
vas kopjat, megpordil €s lerdnt a nyeregb6l. Most mi
csinalsz?”

Aki tilzottan is bizonyitani akar, megmutatni a parti-
nak, hogy barmikor képes gyozni felettiik. Szerinte
a meséloi tokéletesség mércéje az, ki hany karaktert
kiildott mar a tilvildgra. Minden alkalmat megragad,
hogy szerencsétlen JK-kat ritkitsa. Ha problémaja ta-
mad egy jatékossal vagy egy karakterrel, esetleg egy-
szertien csak elunta a mesélést, rogton modot talal
a jaték befejezésére.

Mit tegyek?

Ezt maris hagyd abba! Karaktert 6Ini csak nagyon in-
dokolt esetben szabad. Gondolj bele, mit éreznél te,
ha a kedvenc karaktereddel bannénak igy!

Gondolj mindig erre, ez j6 mérce lesz!

Az Irga[mas:

,Nagy mazlid volt! A fémagus tiizlabdaja csak 1 EP-t
sebzett rajtad!”

Ismét egy ellentét: aki sajnalja a jatékosok karaktere-
it, és akkor sem végez veliik, ha tobbszor egymds utan
nyilvinval6 ostobasagot csindltak.

Meséiben gyakorta megesik, hogy a harc vége felé
a ,szupertapos” NJK ellenfelek harci értékei hirtelen
¢és nevetséges mértékben csokkenek.

Mit tegyek?

Erdltess magadra némi szigort! Ne engedd, hogy jaté-
kosaid azt képzeljék, barmit tehetnek a karaktereik,
hisz' igyis mindent megtsznak.

A Mivész:

.---€s a fogad6 harmadik akvariumaban 5 féle kisebb-
nagyobb hal tszkal. Az els6..."

Aki ciradas, ékesszo16, de legfGképp részletes leira-
sokkal kdpraztatja el jatékosait; minden szoba-
16l/személyrdl/helyrél legkevesebb negyedorat beszél.
A jatékosok irtora €lvezik, de kozben rettenetesen
unatkoznak. A jaték az ilyen mesélénél értékes, de
rendkiviil unalmas.

Mit tegyek?

Leirasaidat tartogasd akkorra, amikor igény van ra.
Kérdezd meg jatékosaidat!

A Sziirke:

,Jon szembe egy ember nagy koponyegben, nagy bot-
tal a kezében. Hosszii fehér szakalla van €s oreg.”
Akinél minden NJK egyforma, minden fogad6 egy-
forma, minden varkastély egyforma. Klisékbol épitke-
zik. Nala fordul el legtobbszor a csuklyds megbizo,
vagy a Vords Sarkany fogad6. Nem mond el semmit,
ami nem kapcsoldik szorosan a kalandhoz; azon
helyszinek leirasat, ahol nincs a kaland megoldasahoz
feltétleniil sziikséges targy/személy, par szoval elinté-
zi. (Ez egy kozonséges fogado: asztalok, székek, foga-
dés.) Mihelyst jatékosai hallanak egy valamivel rész-
letesebb leirdst, azonnal tudjak: itt valami torténni
fog! Ide tartoznak azok a KM-ek is, akik részletszegé-
nyen mesélik el az akcio-jeleneteket (Harc: megiitot-
ted, -5 VE, visszaiit, -8 VE, te jossz, folé dobtal, 10 EP,
meghalt.)

Mit tegyek?

Szakadj el a kliséktol és vigyél szint a jatékba! Nehéz
dolgod lesz, de minél tobbet probalkozol, annal kony-
nyebben megy majd. Hasznald a fantdzidd! Képzeld
magad elé, amir6l beszélsz! Ird le elbre és olvasd 4t
t6bbszor.

A Jdtékos:

,»Az NJK varatlanul elérant egy varazspalcat, és a dé-
monra fogja. A szorny felfordul.”

Aki bemeséli a jatékba kedvenc NJK-jat (sokszor sa-
jat karaktere és magasabb szint(i a partinal), aki aztin
megoldja a feladatot. A parti meg csak ,,0tt van” és
unatkozik. Tovabb stlyosbitja a helyzetet, ha az NJK
mindent tud a mesérdl, a végsé megoldastél kezdve a
karakterek dsszes gyengéig. g

Mit tegyek?

Ne a sajat mesédben jatssz!

A Kedvetlen:

,,JO: beléptek, korulnéztek, semmi, tovdbbmentek...
meddig jatszunk ma?”
Aki hamar elunja sajat meséjét €s utdna mar csak kin-

Tanacs az 4 KM-eknek:

Mesélni  szeretnél, de

még nem prébaltad?

1. Kezdetben ritkan tedd,
mert eleinte sokat kell
késziilnod egy-egy ja-
tékra... improvizalni
nehéz!

2. Tanulj: nézz meg mas,
jO meséloket ,,munka-
ban”.

3. Probalj mesélni nalad
tapasztaltabbaknak...

bar ez csak szerencsés

csillagallas alatt sike-
riilhet. Ok segithetnek,
hogy j6 felismerd a hi-
anyossagaidat és hibai-
dat.

. Lehet6leg ne add fel
végleg! Velem is meg-
esett, hogy megunvan
egyes elemek jatékat il-
letve viselkedését, Osz-
szepakoltam, elko-
szontem ¢s hazamen-
tem. Ha valakinek nem
tudsz, nem akarsz me-
sélni, akkor ne mesélj!
Probdld mas jatéko-
sokkal, de ne eroéltesd
azt, ami nem megy...

- SICS -



Egy KM tanacsai: szenvedés az egész. Vagy pedig - és ez még rosszabb -
i negyedora alatt lezavarja a kaland hatralévé részét.

1. Csak akkor mesélj, ha Rosszabb esetben ez az utolsé negyedora a parti lemé-
jatékosaid téged ake szarlasaval telik el - habar ett6l sokszor Gjra kedvet
nak - ekkor jobb esély- REERUEE L2
lyel fogadnak el TARESER i e
szakértének”, s ka- Ha. n’mss kedvec(lj mesélni, RrE)Ea]kozz vala@ ‘konnyelzi
pod meg a téged meg- Zplzoc’i 121“’ hagyd, hogy a Jate’ qsok maguk Jatszana’
ST g gymés kozt. Ilyen lehet egy vivverseny, humoros fél
l“Ct(,), “SZtCle}‘ pem reértés, a parti eltéved a hegyekben... stb. Ha pedig
EEAIERUTCL SR |¢oképp nincs kedved mesélni, inkabb mondd meg,
ugy érzik, ,raerdlte-

hogy aznapra befejezted.
ted” magad a tarsa- :

sagra, csak mert ve- A FE[Edékfny:

zet6 szeretnél lenni. ,Ott iil egy kisfid az dt szélén és sir. JK: Miért sirsz kis-
fia? KM: Megolték a mesteremet! JK: Miféle meste-
redet? KM: Ja, elfelejtettem mondani, hogy ott fek-
szik mellette egy pancélos lovag, holtan!”

Aki elfelejti, mit mondott harom jatékalkalommal ko-
rabban - féleg hosszabb mesékben tamadnak ilyen
gondjai. Ha vannak jegyzetei, azok kisegithetik - per-
sze ekkor meg a jegyzetek bongészésével telik az ido -
; ha viszont nincsenek, €s a jatékos rakérdez valamire,
neki rogtonoznie kell, ami mar nem ugyanaz, mint
a biztos tudés. fgy aztén alkalomrél-alkalomra mast és
‘mést felel ugyanarra a kérdésre. Ide tartozik még az is,
aki elfelejt a csapattal kozolni néhany fontos tényt
a kalanddal kapcsolatban. A parti csak butdn dll a
probléma el6tt, a KM meg nem érti mi€rt nem értik.
Mit tegyek?

Jegyzetelj! Legalabb két példanyban - hatha az egyiket
elveszted. Es ne hagyd otthon a jegyzeteidet!

2. Csak akkor mesélj,
amikor felkésziiltél:
-ismered a kalandot,
amit mesélni szeretnél,
s6t égsz a vagytol, hogy
megismertesd veluk is;
- felkésziiltél a szabaly-

rendszerbol;

- felkésziiltél a karakte-
rekbol, azaz ismered
Oket (a személyiségii-
ket, motivacioikat, ké-
pességeiket és lehetd-
ségeiket..., no meg a
korlatjaikat is);

- szellemileg ~ kipihent
vagy, birni fogod a tobb
oras terhelést;

- ismered a jatékosok el-
varasait, meg tudsz a-
zoknak felelni - és ké-
szen allsz arra is, hogy
ha kell, a sarkadra allj,
és rendet teremts.

Az Ara’nytafan:

»A Démonisten gonoszul vicsorogva felétek fordul...”
Aki nem tudja meghatdrozni a partihoz ill6 feladat
nagysagat. Kalandjai vagy til konnytiek (ez a ritkabb),
vagy teljesithetetleniil nehezek. Ugyanez vonatkozik
az ellenfelek (NJK-k €s szornyek) szintjére is.

Mit tegyek?

Prébalkozz! El6szor gyenge ellenfelekkel, konnyt
kiildetésekkel... aztdn egyre nehezebbekkel. Id6vel
eljutsz a karaktereknek megfeleld szintre. A féellenfél
eleinte csak egy-két szinttel legyen magasabb a parti
atlagandl. Késobb, minél magasabb szintl a csapat,
annal nagyobb lehet a kiilonbség az ellenfél javara.

Az NJK pirtolo:

»Az informétor meguszta kisebb sebekkel a kdlavi-
nat...”

Aki nem tud lemondani kedvenc NJK-jarol és foggal-
korommel védelmezi 6t, sokszor a realitas talajardl is
elrugaszkodva. Az elpusztithatatlansag érzete lengi

3. Allitsd le a jaték koz-
ben ,.rendszerke-
doket"! Ha te vagy a
KM, Te dontod el, mi
torténhetik - mit enge-
délyezel. Donts, €s ne
ragodj a szabalyokon!

korbe szerepl6it, akiket JK-k rendre utélni is fognak.
Ha a jatékosok karaktereivel szemben is ennyire oltal-
mazza Oket, az mdr stlyosabb eset. Ilyenkor gyakorta
kideriil, hogy az illetd még ezt is... meg ezt is... meg
ezt is képes megtenni; és van nala még az is... meg az
is... meg az is. Csak eddig nem deriilt ki!

Mit tegyek?

Az NJK is ember! Ugyantigy képes ostobasagokat csi-
nélni, vannak hibai és hidnyossagai. Es épptigy meghal-
hat, mint mas. Ne féltsd! Ha a partinak is szimpatikus,
ok majd megvédik. Dolgozd ki a képességeit/kép-
zettségeit €s ha bajba keriil, hasznalja ezeket! De ne do-
balj neki ijabbnal-tjabb mentdoveket!

A Nagyfsa]oatos:

. Tehat ti négyen bementek a kapun, ti ketten bemasz-
tok a falon, te lathatatlanul sétélsz be, te egy ablakkal
probélkozol, €s te... te mit is csindlsz?”

Aki tobb embernek mesél, mint amennyire oda tud fi-
gyelni. Emiatt aztan lelassul a jaték, s kevésbé tolerans
csapatoknal folyamatos bekiabalas neheziti a KM dol-
gat. A parti egy része unatkozik, mig azt vérja, hogy
sor keriiljon végre ra iS. Egyesek mar djsagot olvas-
nak.

Mit tegyek?

Ha idegeneknek mesélsz, (pl. klubban) nincs nehéz
dolgod. Csak annyi embert engedj a csapatba, amen-
nyinek tudsz mesélni. Esetleg tarts fenn egy helyet ké-
sobbre igérkezett ismerésodnek. Barati tirsasdgban
mar nehezebb a dolog. Beszéld meg a csapatoddal a
helyzetet; kérd meg 6ket, hogy legyenek tolerdnsak és
segitsenek. Nagyon sok jatékos esetén megoldas lehet
két kisebb csapatra oszolni és mas idépontban jatsza-
ni - legalabbis amig te mesélsz.

A Sza[ui@os:

-KM: A szornyi leiiti a lovadat és elvonszolja. JK: Ko-
vetem. KM: Eltlint. Nem latod sehol. JK: A méteres
friss héban, mikor vérzo lovat cipel, a siksdg kizepén?
Hogy lehet az? KM: Itt a konyvben az all, hogy képes
ra és kész!”

AKki til szorosan ragaszkodik a szabdlyokhoz, mindig
betirdl-betlire értelmezi €s betartatja azokat - emiatt
nagy vitdk kerekednek egy-egy kérdés realitdsanak
kapcsdn. Kiviilrdl fiijja az Osszes szabdlyt, és megkove-
teli a hasznalatukat.

Mit tegyek?

Légy rugalmasabb! A szabalyok sokszor csak tdma-
szok, irdnyvonalak. Nem mindig segitenek, sokszor in-
kabb csak akadalyoznak. Sajat jozan itélGképességed
segitségével donts!




Az Elkalandozo:

»A harcos nagydarab, sz6ros ember, vastag karokkal,
hordészerti mellkassal... tudjatok, mint a tesitanarunk.
Roéla mintdztam a figurat. Multkor jutott eszembe,
amikor...”

Akinek mesélés kozben gyakran eszébe jut valami mas
téma, és egybdl el is kezd réla beszélni. Allandéan el-
szakad a torténettél, figyelme elkalandozik. Egy-egy
feldobott téma persze lavinaszer(ien vonzza a kovetke-
z6t. Bszre sem veszi, és a jaték egyszeri beszélgetésbe
fullad. Akik meg jatszani szeretnének, mind idegeseb-
bek a 6rokos megszakitdsok miatt.

Mit tegyek?

Sz6lj a jatékosaidnak, hogy ,l6jenek le", ha masrol
kezdenél dumdlni. Ha ez sem segit, tartsatok 6rdnként
10 perc sziinetet, amikor mindenki elmondhatja a ma-
géét. Esetleg beszéljétek meg, hogy aki masrol beszél,
vesz a partinak valamit (mindenki mast: az egyik kolat,
a masik chips-et... stb. J6 étvagyat!)

A Humoros:
»Beléptek a fogad ajtajan és ott 4ll 10 ork. JK: Fegy-

vert rantok! KM: Hehe, csak vicceltem!”

Aki tréfat farag abbol, hogy 6 a jatékosok szeme. Azok
mér nem tudjak, mikor besz€él komolyan és mikor ho-
zakodik el csak egy ujabb (rossz) viccel. A jaték tonk-
remegy, a jatékosok bosszankodnak.

Mit tegyek?

Egyszerti: ne poénkodj! Ha semmiképpen nem tudod
megéllni, mesélj be egy tréfas NIK-t és add az 6 szaja-
val a sziporkaidat!

R.HAWKWOOD
DALE AVERYM
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4. Olvasd el a Kédex 11.
oldalan talalhato ér-
tekezést a KM fel-
adatkorérdl. Nem art
elolvastatnod a jaté-
kosaiddal sem. Jaték
el6tt... ha kell, min-
den jaték el6tt, amig
tgy nem latod, most
mar elfogadnak.

Az Arcinyta[an:

»Akkor a varazslo bemegy a konyvtdrba, a tobbiek
a kolostoron kiviil maradnak. Nos, a konyvtar...”

Aki til sok idot fordit egy-egy jatékosra, a tobbiek ro-
vasdra. Igy a parti egyik felének jatékalkalmakon at be
kell a mésik csapat jatékdnak szemlélésével. Ez nem
minden esetben gond, de konnyen eléforduthat, hogy
a parti hattérbe szoruld része unatkozni kezd. Beszél-
get, olvas, nem figyel, elveszti a mese iranti érdeklédé-
sét, elmegy a kedve a karakterétol.

Mit tegyek?

Szentelj egyforma figyelmet (vagy legalabbis kozel
ugyanannyit) minden jatékosodnak. Adj olyan felada- 5. Ne hallgass ram...
tot, ahol a teljes parti, egyként cselekedhet! Magadra  hallgass!
A KM maganyos! Ka-
land kozben nincs ta-
maszod, nincs kivel
megbeszélned a dol-
gokat - magadnak kell
dontened.

Végezetiil egy intelem a jatékosoknak. Ne feledjik:
barmilyen hibat kovet is el a KM, becsiiljitk meg fara-
dozésat, hiszen NEKUNK MESEL!

Tom a Hawk, Sics, Nyiki, Jenoe
és Angus levelezése alapjdn
irta: Angus

Készen allsz?

AROSAN

KET TORTENE?
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Bretonnia lovagjai katonai képességeiket szinpompds
katonai viadalokban gyakoroljak, amikor nem a bdbori
koti le 6ket. Ezeket a vetélkedoket a ,,bajvivas”, a ,,kopjato-
rés” vagy leglatvdnyosabb és legelokelobb rendezvényeken
a ,lovagi torna” kifejezéssel illetik. Bretonnia minden nagy-
bercegségében évente tobb bajvivdst rendeznek. Minden ilyen
rendezvény nagy eseménynek szdmit, ami tobb napig tart
és a kirdlysdag minden részébol sereglenek ide a résztvevé
lovagok. Az alacsonyabb rendii nemesek vdraikndl birdetnek
meg kisebb viadalokat, hogy igy birdessék gazdasdgukat és
befolydsukat. Alkalmanként lovagi torndt rendeznek abbol
a célbol, bogy ezzel vonzzdk kobor lovagokat, abol - valo-
ban a legértékesebb dijat - valamelyik berceg lanydnak ke-
zét nyerbetik el, és mi lebet alkalmasabb eréproba a legér-
demesebb lovagok szdmdra, mint megmérettetni Bretonnia
legjobbjaival vivott barcban. A bajvivds a Warbammer egyik
érdekes, kis alapteriileten jdtszhato és viszonylag rovid idét
igénylé varidcidja. Mivel a jatékboz csak néhdny bretonni-
ai lovag kell, barki, aki rendelkezik a Warbhammer alapdo-
bozzal, jatszhatja. A lovagi torna bretonniai lovagok egy-
mdssal versengé csapatainak vetélkedése a torna nagydi-
jaért, és ami ennél fontosabb, a gybzelem dicsGségéért. Az
elbkels bercegnok kezein kiviil a bajvivdsokon elnyerbeté
dijak kore valtozatos. El6fordul, bogy a dij valamiféle ma-
gikus targy, ilyen esetben a lovagok gyakran belyi Grdl-kd-
polndjuk érdekében versengenek, amelynek - gybzelmiik ese-
tén - adomdnyozndk a dijat.

BRETONNIA BAJVIVO MEZEI

A legnagyobb lovagi tornakat Couronne, Quenelles, Par-
ravon, Brionne, Bordeleaux, Gisoreaux és L’Anguille herce-
gi varosokban rendezik évente. Mousillont jelenleg az €l6ha-
lottak tartjadk megszallva, igy ott a viadalok tartdsa sziinetel.
A bretonniai lovagi torndk rendszerint tisztin bretonniai baj-
vivok rendezvényei, de ismernek néhany esetet, amikor bi-
rodalmi- vagy elf lovagok is részt vettek. Elf lovagok rendsze-
rint csak akkor neveznek be a viadalra, amikor annak dija va-
lamilyen magikus tirgy, amelyet Gsi ereklyéjiiknek tartanak,
és visszanyerni remélnek. Az természetesen ellentmond a bre-
tonniai lovagi becsiiletkédexnek, hogy valaki magikus targyat
haszndljon bajvivaskor. Ez olyan szabdly, amit egyetlen érde-
mes bretonniai lovag sem sértene meg soha, mert egy ilyen
tett bemocskolni a lovag hirnevét, és szégyent hozna csalad-
jara. Az elfek és mas hasonl6 vendégek természetesen semmi-

WARHAMMER
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be veszik ezt a szabdlyt, ha médjukban all. Nagyritkan elGfor-
dult, hogy bretonniait is rajtakaptak, amint vétett a lovagi be-
csiiletkddex ellen, ilyenkor a bilinost arra kotelezték, hogy a
Gral keresésére induljon, és ezzel viltsa meg biinét. Az is vét
a lovagi torna szabilyai ellen, aki hadimén helyett sz6rny ha-
tin kisérel meg részt venni a bajvivison. Ez azonban annyira
konnyen felfedezhetd, hogy még az elfek sem kisérlik meg.
Taldn nem is kell mondani, hogy a bretonniai lovagi tor-
nik kilonésen népszerd, lirmas rendezvények, amelyekre
dradnak a kornyezd telepuilések lakdsai éppuigy, mint a ne-
mesek. A kornyékbeli csardik és kocsmik megtelnek, és na-
pokig tart a mulatozis, evés-ivas. Egyes lovagok ugy szerez-
nek maguknak bajnoki hirnevet, hogy Bretonnia Gtjait jirva
az egyik lovagi torna végeztével felkerekedve a masik bajvi-
vas kezdetére érkeznek meg. Val6ban, a lovagi tornagy&ze-
lem néha a lovagi préba teljesitését is jelenti egyben, ezen ki-
viil médot ad a lovagnak arra, hogy kiséréket szerezzen. A
gyOztes szamithat arra, hogy az elnyert dijak, pancélok és ha-
dilovak szillitdsira szekérkaravan, lovasz kiséret, fegyverhor-
dozok és trubadurok (akik dalba foglaljak a lovag tetteit, és
ezaltal hallhatatlanna teszik hirnevét) csatlakoznak hozza.

A NAGY LOVAGI TORNA

Els6 nap - Dicsdséges felvonulas

A lovagi torna els6 napjat a dicsGséges felvonulasnak szen-
telik. A versengd lovagok felvonulnak a viadal mezején, és
igyekeznek elnyerni a holgyek kegyeit. A heroldok minden
résztvevot megvizsgilnak, hogy nincs-e ndla magikus targy,
akinél ilyet taldlnak, azt azonnal kizirjak a bajvivasbol. A tob-
biek felkésziilnek a mdsodik napon megrendezésre keriilé
kopjatorésre.

Masodik nap - kopjatorés

A misodik napon a kopjatorés kertil sorra. A lovagok par-
ban versengenek egymassal, kititéses erGprobdban. A paro-
kat sorsoljak. A heroldok bolcsen megsziintették a személyes
kihivas intézményét a baritsagos lovagi tornikon, ezzel meg-
akadalyozva a lovagokat abban, hogy személyes vitik eldon-
tésére hasznaljak fel az alkalmat. Ezen tdl azonban tovabb
noveli az izgalmat, hogy a lovag nem tudja, ki lesz az ellenfe-
le mindaddig, amig meg nem litja 6t a soromp6 tils6 olda-
lin feltlinni. Az a lovag, akit kiloknek a nyeregbdl, vagy akin
az ellenfél tobb lindzsit tor el, kiesik a versengésbdl. A ver-
senyben maradt lovagok masnap folytathatjik a kiizdelmet.




Harmadik nap - ,,Tableaux de bataille”

A harmadik napon mindkét csapat lovagjai felviltva kihiv-
hatjik a Fekete Lovagot a fédijért. A két versengé lovagcsa-
patbdl - felvaltva - sorshuizdssal jeloljiik ki, melyik lovagé a ko-
vetkezd kihivisi lehetGség

A BAJVIVAS ES A TABLEAUX DE BATAILLE

A lovagi torna intézménye évszazadokon it fejlédott bre-
tonnidban, amig a jelenlegi formaja, kialakult, melyet hagyo-
manyok és tradiciok fonnak it, és tesznek az idegen szamara
érthetetleniil 6sszetetté. A szokasok kivanjak meg példaul,
hogy az els6 napon egyiltalin ne legyen harc. Ehelyett a lo-
vagok parddéznak és igyekeznek elnyerni a bretonniai hol-
gyek kegyeit, ezzel is készilve a masnapi kiizdelemre. A lo-
vagi torna két vetélkedésbdl dll Ossze. Az els6 napot a lova-
gok paros bajvivisa tolti ki. Az ezt kovetS napon a Tableaux
de bataille megrendezésére kertil sor. Kisebb rendezvények
- akar a koltségek csokkentése okdn - dllhatnak kizirélag a
kopjatorésbdl, de a lovagi torna nem lehet teljes a Tableaux
de bataille pompadja nélkul. A lovagi tornikat rendszerint ,,a
la plaisance” vivjak, ami azt jelenti, hogy tompa fegyvereket
hasznilnak. Egészen ritka, hogy ,a I'outrance” kiizdjenek,
ami a hegyes és éles fegyverzet hasznilatat jelenti. A legtobb
lovagi torndn tompa fegyvereket hasznilnak, hiszen a lovagi
tornik célja nem az, hogy a legjobb lovagok egymast lemé-
szarolva védtelentil hagyjik az orszagot. Ritkin ad6dik sulyos
sebestilés, a torna valéjaban latvanyos harci vetélkedés. Ami-
kor azonban éles fegyvert hasznalnak, akkor haldlos sebest-
1és is el6fordulhat, ezért ezt inkabb a becsiiletbeli tigyek és a
pérbaj Gtjan nyilvanitott istenitélet lebonyolitdsira tartjdk
fenn, amely elég ok lehet az utols6 csepp vérig folyo kiizde-
lemre. Az itt kovetkezs szabalyok az “a la plaisance” vivott lo-
vagi torndkra vonatkoznak, amelyeken a lovagok ritkin kap-
nak sulyos sebet.

Herold szabélyok és torna névjegyzékek

A lovagi torniak nem varnak nyilt kapukkal minden lova-
got, csak azokat, akik megfelelS hirnévvel, dicsGséggel, vité-
zséggel rendelkeznek. Ennek eldontése a heroldok feladata,
akik kiemelkedd ismeretekkel rendelkeznek a heraldikdban,
ismerik az egyes lovagok dicsGséges tetteit, €és jaratosak min-
den, a lovagokkal kapcsolatos ismeretben. A heroldok szerve-
zik a lovagokat két csapatba. Rendszerint az egyik csapatba a
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rendezd hercegség lovagjai, mig a masikba a vendég lovagok
tomoriilnek. A heroldok nagyon értenek ahhoz, hogy a sza-
bilyok értelmezésével tavol tartsak a lovagi tornatdl azokat, akik
még nem rendelkeznek kell6 gyakorlattal, de azokat is, akik-
nek mar talzottan félelmetes a hire.

A heroldok torna névjegyzéknek nevezett, gondosan ki-
munkalt listan tlintetik fel az alkalmas lovagok nevét és cime-
rét. Csak az a lovag vehet részt a viadalon, aki rajta van a név-
jegyzéken. A heroldok ugy dllitjdk 6ssze az alkalmas lovago-
kat két csapatba, hogy azoknak a vetélkedése izgalmas latva-
nyossagot kindljon. A bretonniaiak nem kiviancsiak olyan vi-
adalra, ahol a kiemelkeds képességii és tapasztalata lovag
zoldfiild lovagokat 16k le a nyeregbdl, mert ez se nem dicss-
séges, se nem szoérakoztatd.

A TORNA-CSAPATOK FELALLITASA

A lovagi torna két vagy tobb lovagi csapat vetélkedése, me-
lyeket egy-egy jatékos személyesit meg. Bariatoddal kiprobal-
hatod, hogy megvivtok annak a két minta csapat-névjegyzék-
nek a felhasznaladsaval, amit a cikkhez mellékeltiink. Késébb
val6szintileg kedvet kaptok sajat csapatok felallitisahoz, ami
toviabb noveli az izgalmat. Ennek megkonnyitésére kitoltet-
len csapat-névjegyzék lapot is mellékeltiink (Rendesek va-
gyunk hozzid, ugye?). El6szor is mindkét fél azonos szimu bre-
tonniai lovagot vilaszt. Mi csapatonként 6 lovagot javaslunk,
mert ez mar érdekes viadalt eredményez. A mellékelt csapat-
névjegyzéken fel fog tlinni, hogy a résztvevs lovagok a bre-
tonniai sereglistiban a hés-lovagnil megadott karakter-profil-
lal rendelkeznek, még ha bizonyos tulajdonsagokat figyel-
men kiviil is hagyunk abbél. Barmilyen tipusua lovagot hasz-
nélhatsz: kébor lovagot, a kirdlysag lovagjit, kiildetéses lova-
got, vagy Gril lovagot, de a lovagi torndn minden lovag azo-
nosnak szamit.

A lovagi tornan megjelend lovag lindzsit hasznal, és ha-
diménen ul. Tokéletesen alkalmasak erre a célra a Warham-
mer alapdobozban 1év6 lovagok, de barmelyik hasonl6an fel-
szerelt bretonniai lovag modell is. A herold szabalyok kizar-
jak, hogy barki is magikus tirgyat haszniljon a viadalban, vagy
hadimén helyett mds hdtason vagy szornyetegen alljon so-
rompodba, az ilyen cselekedet suilyosan vétene a lovagi becsii-
let-kédex ellen.

A lovagok azonban hasznilhatjik lovagi virtusukat, vagy
részesiilhetnek egy nemes holgy kegyének tidvos hatdsiban,
amirdl késSbb részletesebben szolunk.

Ha sajat csapatot akarsz feldllitani, csak masold le a cikk-
hez mellékelt kitoltetlen névjegyzék lapot. Talalsz helyet raj-
ta, ahovi beirhatod a lovag nevét, lovagi virtusanak fajtajat és
azt, hogy milyen kegyben részesult. Arra is marad hely, hogy
feljegyezd a tornan szerzett sériuléseket. Vilassz a lovagnak
megfelel nevet, jelolj meg lovagi virtust és dobj a holgyek
kegyeiért. Ezzel készen is allsz a viadalra.

LOVAGI VIRTUSOK A LOVAGI TORNAKON

Minden lovag rendelkezhet a Lovagok virtusdval. A lova-
gi tornin a Keresési virtusnak és a Gral virtusnak nincsen ha-
tasa, azért tekintsd Ggy, mintha a Lovagok virtusaval rendel-



kezne az érintett bajvivo, ennek hatdsit megtalilod néhany
sorral késébb. Minden lovag rendelkezhet egy tovabbi virtus-
sal, amit az itt kovetkezs tablazatbol vilaszthatsz ki. A médso-
dik virtusnak kiilénbéznie kell az azonos csapatba sorolt lo-
vagoknil, mert a heroldok nem engednék meg, hogy egy csa-
patba két azonos virtussal rendelkez6 lovag keriiljon. Ha sa-
jat csapatot szervezel, jegyezd fel azt is, hogy lovagjaid milyen
virtussal rendelkeznek.
VIRTUS HATASA A LOVAGI TORNAN
Lovagok virtusa Ez a lovagsig dltaldnos virtusa. A lovagi
tornan részt vevo Osszes lovag rendelke-
zik ezzel. A lovagi tornan nincs kiilono-
sebb hatisa, csak az, hogy barmelyik lo-
vagot kébor lovagnak lehet tekinteni. A
kébor lovag mas virtussal nem is ren-
delkezhet, de mint csinos, ifja lovag
konnyen megnyeri a holgyek szivét, ezért
automatikusan megkapja kegytiket. Dobj
Do6-tal és tekintsd Ggy, mintha két koc-
kaval duplat (azonosat) dobtil volna.

Ahitat Az ilyen lovag automatikusan elnyeri a hol-
gyek kegyét, mégpedig 3 tjradobdsra fel-
jogosité médon.

A lovag rendszeresen gyakorolt a sorom-
po6nil, ezért ha megsebesiil, nem kell dob-

nia annak megillapitasara, hogy kiesett-e
a nyeregb0l.

Fegyelem

Lendiilet Ez a lovag olyan lendiilettel timad, hogy
automatikusan elsének dofhet, fliggetle-

niil a valasztott taktikatol.

A bajvivas els6 Osszecsapasaban az ilyen
lovag +1 er6bdnuszt adhat a kockadobds-
hoz, ami azt a vehemenciit jelképezi,
amellyel harcba bocsitkozik.

Lovagi hév

Halal-megvets batorsag
A lovag teljes mértékig figyelmen kiviil
hagyhatja az elsG sebestilést, amit a viadal-
ban kap. Egy villrinditassal nyugtizza a
kapott sebet, és k6zombos hangon beje-
lenti: “Csak surolt - rosszabbul is jarhat-
tam volna...”

Az ilyen lovag sosem alkalmazza a gidncs
vagy az elhajolas taktikat. Kiilonleges hi-
sége lehetGvé teszi, hogy rontott pancél
mentddobdsait Gjradobja. A masodik do-
bas mindig végleges.

Tisztasag

Az ilyen lovag olyan pompis és bidtor, hogy
onkéntelentl elnyeri a holgyek kegyeit.
Dobj D6-tal és tekintsd ugy, mintha két
kockaval duplat (azonosat) dobtil volna.

Hosiesség

Torna virtus A lovag automatikusan talal, amikor a lan-
dzsival dof. Ez a legértékesebb képesség
a lovagi tornan, de egy csapatban mindig
csak egy lovag rendelkezhet ezzel a képes-

séggel.
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PARADE A HOLGYEK KEGYEIERT

s, 2

A bajvivast megel6z6 napon a résztvevs lovagok fel-
vonulnak a k6zonség elétt és ilyenkor - kiilonosen a ko-
bor lovagok - igyekeznek elnyerni egy-egy holgy kegyét. A
holgy kegyét valamiféle kabala jelképezi, ami kétségtele-
niil abbdl szarmazik, hogy egyes bretonniai holgyek tit-
kos varazslatokkal igyekeztek kegytikkel kittintetett lova-
got gybGzelemre segiteni. Ezek a kabaldk azonban nem
magikusak (hiszen akkor tilalmas volna hasznalatuk), egy-
szertien csak jelképezik a holgy 6hajat, hogy a lovagot sze-
rencse segitse a viadalban.

A lovag kivilasztja azt a holgyet, akit a legszebbnek
tart, és kegyét kéri. Ha a holgy hizelgbnek tartja a kérést,
vagy titokban azt reméli, hogy ez a lovag fogja megnyer-
ni a viadalt (kiilonosen akkor, ha az 6 keze a f6dij), ak-
kor valamely ruhadarabjat a lovag landzsajanak hegye ald
koti. Minél intimebb ruhadarab kertil a landzsara, annal
nagyobb szerencsét kivan a lovagnak és annal nagyobb
megbecstilését fejezi ki a lovaggal szemben.

Természetesen ez a szokas mindig nagy gyonyoriisé-
get szerez a faragatlan bretonniai parasztok és varoslakok
tomegeinek, akiknek neveletlen megjegyzései €s futytilé-
se szamos nemes bretonniai holgyet késztetett mar elpi-
ruldsra. Nem kis batorsagot igényel ez a szokas a legszebb
bretonniai holgyekt6l sem, akiknek kegyeit zavarba ejtG-
en sok kébor lovag kéri, mert meghtlésnek tehetik ki ma-
gukat a nap végén. A szerényebb bretonniai hajadonok
jol felkésziilten tobb fityollal jelennek meg az elsé na-

pon.

A holgy kegye

2D6 pont kabala jradobas
dupla 1-es  fityol 1

dupla 2-es  apacafityol 2
dupla 3-as vallkend6 3
dupla 4-es  Ov 4

dupla 5-6s  harisnyakoto 5
dupla 6-0s  hajfurt 6

DOBAS A HOLGY KEGYEERT

Senki sem tudja, hogy a holgy kegye valéban szeren-
csét hoz-e vagy sem, kiilonosen, hogy a kegy egyariant no-
veli a lovag Onbizalmit és batorsigit. Minden kegy egy
vagy tobb Gjradobasra jogositja fel a lovagot a torna alatt.
A torna idején barmely rontott dobast meg lehet ismétel-
ni egy-egy Ujradobas felhasznildsival, de minden megis-
mételt dobds felemészt egy Gjradobist. Igy a tébb wjra-
dobisra feljogositott lovag sorban felhasznilja Gjradoba-
sait, amig nem marad tovabbi. Az Gjradobdst nem lehet
megismételni, a masodik dobas mindig végleges.

Az, hogy mennyi Gjradobisra van lehetGség, a kabala
fajtajatol fiigg. Ha a példanak mellékelt névjegyzéket hasz-
naljatok, ott mar megadtuk az elnyert kegyeket. Ha sajat
névjegyzéket hasznaltok, akkor dobjatok a “holgy kegye”
tablazat felhasznalasaval. A tdblazat a bretonniai népi ha-
gyomadny alapulvételével hatdrozza meg, hogy az egyes
ruhadarabok mennyi szerencsét adnak.

A hagyomadny szerint a lovag csak egyetlen holgy ke-
gyét kérheti a torna els6 napjan, ha nem kapja meg, ak-
kor e nélkiil kell indulnia a torndan. Dobj hat minden lo-
vag érdekében két kockival. Ha a két kocka azonos sza-



mot mutat (=dupla), akkor a lovag elnyerte a holgy kegyét,
a dupla szamjegy pedig mutatja, hogy milyen kabalit ka-
pott a lovag.

A KOPJATORES

A kopjatorés két lovag parviadala, akik haromszor ro-
hamoznak egymasra lindzsival. Az a lovag gy6z, akinek si-
kertil lindzsajaval kititnie ellenfelét a nyeregbdl, vagy aki
tobb lindzsit tor el ellenfelén. A kopjatoréshez helyezd
a sorompoOt a jatéktér kozepére, mig a sitrak és pavilo-
nok két oldalt kertilnek elhelyezésre. Mindkét jatékos fel-
allitja lovagjait a soromp6 két végénél, és felkésziil a vi-
adalra. Helyezd a két pajzs-készletet két kiilon kupacba,
a kékeket az egyik jatékosnak, a pirosakat a masiknak.
Minden szdm annak a lovagnak a megfelelGje, aki ugyan-
ezen szam alatt szerepel a tornalistin. Minden kopjato-
rés kezdetén huzz véletlenszertien egy-egy pajzsot, €s igy
jelold ki, melyik két lovag fog megkiizdeni egymassal.
Minden kopjatorés utian tegyétek félre a vesztes szama-
val ellatott pajzsot. Minden gy&ztes lovagot allitsatok gy,
hogy elhelyezkedésébdl latszodjon, 6k mar megszerez-
ték a jogot, hogy masnap folytassik a kiizdelmet.

A KOPJATORES MENETE

A kopjatorés harom rohambol vagy Osszecsapasbol all.
Az a lovag, aki ellenfelét kititi a nyeregbdl, azonnal gy6zott.
Egyébként az lesz a gybztes, aki tobbszor tori el a landzsa-
jat ellenfelén. A megszokott médon hasznild a Warham-
mer szabalyokat annak a megallapitisara, hogy a lovag ta-
lalt-e, sebzett-e, illetve, hogy a ment6dobas sikeres-e. A
landzsa akkor torik el, amikor sikertl taldlatot és sebzést
dobnod, még akkor is, ha a ment&dobas sikeres. Tehat a
landzsa eltorik, amikor eltalilod ellenfeled pajzsit, sisak-
jat, és sikertil a sebzéshez is elég nagyot dobnod. A sisak-
disz eltaldldasa két landzsa eltorésével egyenértékd. Je-
gyezd fel, hogy hany landzsit tort el egy-egy lovag. Az lesz
a gyOztes, akinek tobb lindzsat sikertil eltornie.

Dontetlen esetén addig folytassatok az Osszecsapaso-
kat, amig az egyik lovagnak sikertil eltornie landzséjit el-
lenfelén vagy kititnie 6t a nyeregbdl, és ezzel megszerez-
ni a gyGzelmet. Az a lovag-csapat a nap gydztese, amely
tobb gy6zelmet arat a parviadalokban, de minden olyan
lovag, aki gy6zott, tovabbjut a masnapi kiizdelembe.

FELKESZULES

A bajvivas altalaban hdrom 6sszecsapasbol all. Minden
osszecsapas el6tt helyezd a két lovagot a soromp6 két el-
lentétes végéhez, killonb6zs oldalra.

VALASSZ TAKTIKAT

Minden 6sszecsapas el6tt, amikor a lovagok a sorom-
po végénél allnak, mindkét jatékos titokban kivilaszt a
bajvivasi taktika kartyak koziil egyet. Amikor mindketten
valasztottak, egyszerre felmutatjak kartyiikat és a két lo-
vag timadasba lendiil. Ezen a ponton stilusos a csataki-

altas.
ROHAM!

Mindkét bajvivé egyszerre rohamoz, teljes er6bedo-
bdssal. Mozgassatok el6re a lovagokat gy, hogy nagyjabol
a soromp6 kozepénél talilkozzanak. Mivel mindkét lo-
vag rohamozonak szamit, és tompa-hegyl landzsit hasz-
nalnak, a lindzsandl megszokott rohamozasi er6bonuszt
figyelmen kiviil hagyjuk (kivéve természetesen, ha “a la
outrance” torténik a bajvivas). Mindkét lovag egyszer dof-
het lindzsdjaval (egy timadas). A lovag karakter profilja-
ban 1év6 esetleges tovabbi timadasokat figyelmen kiviil
hagyjuk, mert az 6sszecsapasban csak egy dofésre van id6.

KI DOF ELOSZOR?

Hacsak az egyik lovagi virtus nem biztosit automatiku-
san els6bbséget valamelyik lovagnak, a bajvivasi taktika
hatdrozza meg, hogy melyik lovag tt el6szor. A bajvivasi
taktika kirtyakon taldltok egy-egy szamot. A kisebb szim
mindig el6bb dof, mint a nagyobb. Ha mindkét lovag egy-
szerre Uthetne, kockadobas donti el a sorrendet.

HADIMENEK

A soromp6 elvilasztja Gket egymastol, ezért a hadimé-
nek itt nem vesznek részt a harcban. Azon tilmenden,
hogy a hadimének nem tudnak egymasba harapni vagy
rigni, lovasaikat nem juttatja el6nyh6z pancélzatuk sem,
emiatt a lovagok mentédobdsa “4+”.

SEBEK

A lovagok egészségesen kezdik a lovagi tornat, seb ér-
tékiik a karakter profil szerint 2. Amikor valamelyik lovag
sebet kap, kockadobdssal 4llapitjuk meg, hogy nyeregben
maradt-e. Ha 1-est, 2-est vagy 3-ast dob, akkor kiesett a
nyeregbdl és egy tovibbi sebet kapott az esés miatt. Ilyen-
kor a lovag silyos sériilése miatt nem folytathatja a tor-
ndt. Ha a lovag csak egyetlen sérulést szenved, akkor ver-
senyben maradhat, de masodik sériilésekor automatiku-
san kiesik a tovabbi kiizdelembdl. Az a lovag, aki egy se-
bet kapott, de megnyerte a parviadalat, bejut a masnapi
kiizdelembe, és sebe a pihenés hatasira be is gygyul ad-
dig.

A KOVETKEZO OSSZECSAPAS

Ha egy Osszecsapas utin mindkét lovag nyeregben
van, akkor megkertlik a soromp6 végeit, és 1Gj Osszecsa-
pashoz sorakoznak fel. Akinek eltort a landzsdja, az Gjat
vesz magihoz.

BAJVIVASI TAKTIKAK

Amikor két lovag 6sszecsap, mindkett igyekszik a leg-
jobb taktikat vilasztani ellenfele kititéséhez. Barmelyik
lovag el6tt a kovetkezd vilasztasi lehetGségek allnak: cé-
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lozhat ellenfele pajzsara, sisakjra, sisakdiszére, ellenfele
mellkasa el6tt keresztbe tarthatja lindzsajat, és mindezek
helyett megkisérelhet egyszertien elhajolni ellenfele lin-
dzsadofése el6l. Mindkét csapatnak kialon kirtyapaklija
van, amelyben minden egyes taktikihoz kilon kartyat ta-
lalunk. Az Gsszecsapds el6tt titokban mindkét lovag takti-
ka-kartyat valaszt, és azokat egyszerre fedik fel, amikor
mir mindketten valasztottak. Az egyes kartydkon megta-
lalod a taktika hatasat, illetve ezt egy tablazatban is Ossze-
foglaljuk. A taktikik legfontosabb hatdsa mégis az, hogy
eldontik, hogy ki timad el6szor. Minden taktikdnak van
egy szdma, és az a lovag dofhet (athet) el6szor, aki ala-
csonyabb sziamot valasztott. Ha mindketten ugyanazt a
taktikat valasztottik, kockadobds hatarozza meg a sorren-
det kozottik.

Minden bajvivisi taktika legnehezebbike az ellenfél si-
sakdiszének leverése. Ez meglehetdsen nagy ligyességet
igényel, ezért két landzsa eltorésével egyenértékii. Az el-
hajolas a legegyszertibb taktika, ami nem is tal dics&sé-
ges, mivel a lovag csak arra torekszik, hogy elkertilje el-
lenfele lindzsajat anélkiil, hogy maga dofne. Mivel annak
a lovagnak, aki az elhajoldst vilasztja, nincs lehetSsége
dofni, ezért csak az utolsé Osszecsapasndl ajanlhatd, ha a
lovag mar vezet és meg akarja neheziteni ellenfelének,
hogy behozza el6nyét.

TABLEAUX DE BATAILLE

A Tablaux de bataille a bretonniai holgyek kézott rend-
kiviil népszerd, fantaziaduas és latvanyos vetélkedés. Ezt
a kiizdelmet gondosan kialakitott diszletek kozott rende-
zik meg a lovagi torna utolsé napjin, témdjat a bretonni-
ai lovagok nagyijai, trubadurok dltal megénekelt hGstettei
koziil valasztjak ki. Az el6z6 nap gyGztesei sorban kihivjak
a Fekete Lovagot, hogy legy6zésével megszerezz€k a f6di-
jat. A Fekete Lovag, akit maga a herceg valaszt ki a her-
cegség legjobb lovagjai koziil, minden heraldikai jelzés
nélkiili fekete pancélban harcol. Mindig j6 néhany lova-
got ledont a nyeregbdl, mielStt egy szerencsésnek sike-
rul legyGznie 6t.

SENKI NEM JUT AT/

Amikor a torna fédija egy nemes holgy keze, aki vala-
mely feudailis birtok 6rokose, akkor stilizilt tornyot emel-
nek a mez6n. A tornyot 6vezs vizesarkon egyetlen csap6-
hid vezet at. A holgy a bajba jutott szépség szerepét jatsz-
za, akit bezartak a toronyba. Az ablakbodl kihajolva batorit-
ja a kiszabaditasara siet6 lovagokat.

A lovagok sorban megkisérelnek atjutni a csapéhidon
a toronyhoz, hogy kiszabaditsik a bajba jutott szépséget.
Akinek sikeruil gyGzelmet aratnia, az nyeri el a dijat. Csak
az kelhet at a csapohidon, aki kititi nyergébdl a Fekete
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Lovagot, a torony OrzGjét.
KOKOR

Ha a torna f6dija egy varazserej relikvia, a nézok és
résztvevOk az utols6 nap reggelén, szinpompis felvonu-
las keretében atvonulnak egy kozeli k6korhoz. Ez az a
hely, ahol a parbajjal kinyilvanitott istenitéleteket szokta
tartani a helybéli f6biré.

A dijat a k6kor kozepén all6 kboltarra fektetik. A kGkor-
be csak egy helyen lehet bejutni: a két kGoszlop kozotti nyi-
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las éppen elegend6 ehhez egy 16haton l6 lovagnak. A
kSkor védsje a Fekete Lovag, aki nem léphet a k6koron
kiviilre. A kihivok egyenként lépnek be a kSkorbe. Csak
az nyerheti meg a dijat, aki kititi nyergébdl a Fekete Lova-
got.

BAJVIVASI TAKTIKAK

1. Pajzsra céloz

Ha az ellenfeled pajzsira célzol laindzsiddal, a legna-
gyobb er6t adhatod a dofésbe. Ezzel megel6zod mind-
azokat, akik mas taktikat valasztanak.

2. Sisakra céloz

Ellenfeled sisakjat veszed célba. Ezt nehezebb eltalal-
ni, de ha sikertil, még a lepattané lindzsa is képes meg-
sebezni vagy nyergébdl kititni ellenfeledet. Emiatt + 1 er6-
bénuszt kapsz a dofésre.

3. Sisakdiszre céloz

Ezt a taktikat bajvivisonként csak egyszer hasznilha-
tod és egyaltalin nem alkalmazhat6, ha ellenfelednek nin-
csen sisakdisze. Landzsadat az ellenfeled sisakdiszére
irdnyzod, amit nehéz eltallni és a talilat sosem vezet az
ellenfél megsebesitéséhez vagy kititéséhez. Ennek ellené-
re nagy dicsGség, ha sikerul, ezért két landzsa eltérésével
egyenértékii. A dofés bonyolultsagit azzal is kifejezziik,
hogy akik pajzsra vagy sisakra céloznak, azok megel&z-
nek. A taldlatndl -1 médositéval kell dobnod, s ha talila-
tot dobtal, ujra kell dobnod: 4, 5 vagy 6 dobdsa esetén le-
verted ellenfeled sisakjardl a diszt.

4. Gancs

Ez a taktika megengedett ugyan, de hasznilata nem
kilonosen dicsGséges. Landzsadat keresztbe forditod el-
lenfeled mellkasa el6tt és igy kidontod 6t nyergébdl. Elég
egyszerden ki lehet titni az ellenfelet ezzel a m6dszerrel,
de meglehetGsen lassu és nem til elegins. Ezt fejezi ki,
hogy megel6znek a doféssel mindazok, akik pajzsra, si-
sakra vagy sisakdiszre céloznak, azonban +1 mdédositét
kapsz a taldlatra.

5. Elhajolas

Ez olyan védekez taktika, amelynek alkalmazisa nem
nagy dics6ség. Meg sem kisérelsz dofni, kizarélag arra for-
ditasz energidt, hogy ellenfeled dofését kikeriild. Ennek
kovetkeztében egyaltalin nem itsz, de ellenfeled is -2
modositoét kap a taldlatra (ha automatikusan eltalilt vol-
na, akkor 3+-os dobassal érhet el taldlatot). Ha mindkét
lovag ezt a taktikit vilasztja, akkor egyikiik sem dof eb-
ben az 6sszecsapasban.




A FEKETE LOVAG KIHIVASA

Egymas utin minden résztvevs kihivhatja a Fekete Lo-
vagot. A sorrendet véletlenszertien hatirozd meg ugyan-
agy, mint a bajvivasnal.

A Fekete Lovag és kihivoja lindzsit szegezve egymas-
nak rontanak, mindkett&jiik egyetlen timadasra jogosult.
A landzsaval jar6 er6bonuszt itt is figyelmen kiviil hagy-
juk, hiszen tompa fegyverekkel harcolnak. A bajvivasi tak-
tikdkat sem alkalmazzuk, mert ebben a kiizdelemben min-
den lovagot kotelez a lovagi becsiilet, hogy ellenfele paj-
zsara célozzon. Kockadobassal dontjuk el, hogy ki tt el6-
szOr az elsé Osszecsapdsban. Ha valamelyik lovag sebet
kapott, tovabbi kockadobis donti el, hogy kiesik-e a nye-
regbdl, ami egyben a kiizdelem elvesztését is jelentené
részérdl. A Fekete Lovag vitézsége olyan nagy, hogy csak
1-es dobis esetén esik ki a nyeregbdl.

A tovibbi Osszecsapasokat tompa buzogannyal vagy
lancos buzoginnyal vivjik, amelyek hangos és szérakoz-
tat6 latvinyossaghoz vezetnek, amelynek végén mindkét
lovag pajzsa teljesen 6sszeroncsolodik. Ebben a harcban
a lovagok karakter profiljukban feltiintetett 6sszes tima-
dasukat felhaszndlhatjik, és a kezdeményezés donti el,
hogy ki tit elGszor. Az Gsszecsapds addig tart, amig az egyik
lovag foldre nem kertil. Ha a kihiv6 hullott ala a nyereg-
bél, akkor a kovetkezs kihivo 1ép elS. A kopjatoréshez
hasonléan a hadimének timadasait és a I6pancél hatdsat
figyelmen kiviil hagyjuk.

A Fekete Lovag sebei 6sszeadddnak, ha tobb sebet ka-
pott, mint amennyit karakter profilja szerint képes elvi-
selni, akkor ellenfele automatikusan gy6zott. Tehit az id6
el6rehaladtaval egyre nG az esély a Fekete Lovag legyGzé-
sére.

A FEKETE LOVAG

A Fekete Lovag fekete pancélt, fekete “cimer-képenyt”
és heraldikai jelzés nélkiili fekete pajzsot visel, igy kilétét
nem lehet megallapitani. Senki sem tudja, ki a Fekete Lo-
vagot megszemélyesité harcos. Kizar6lag abban lehetsz
biztos, hogy nagy hirnévnek 6rvendd, tapasztalt vitéz! Le-
het, hogy maga a herceg, vagy a hercegi kiséret legjobb
lovagja, avagy egy remete Gral lovag a hercegség valamely
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eldugott Gral kipolnajabdl. A legendik szerint id6nként
maga a kirily jatszotta a Fekete Lovag szerepét a couron-
ne-i lovagi tornakon.

MeEHCK. -BiSz 8- K. T A
Feketelovag 4 6 6 4 4 3 6 3 9
Hadimén S 5n Qs el 3 .15
Felszerelés

A Fekete Lovag nehéz pancélt visel, pancélozott breton-
niai hadiménen lovagol, fegyverzete pajzsbol, lindzsabol,
buzoginybdl és lincos buzoginybél 4ll.

Mentddobas:
4+ (alépancél hatasit figyelmen kiviil hagyjuk)

Lovagi virtusok

A Fekete Lovag a tobbi lovaghoz hasonl6an rendelke-
zik a Lovagok virtusaval, bar ennek a torna idején nincs kii-
16n6sebb jelentésége. Rendelkezik ezen kiviil a Lovagi
természet virtusaval €s igy minden elsGre elért taldlatiara
jogosult egy tovabbi timadast dobni. Szamold 6ssze, hogy
a karakter profiljadban 1év6 timadasokkal hany taldlatot
ért el, és aztan dobj még ugyanennyi timadasra talalati
dobist.

A FEKETE LOVAG A BRETONNIAI NEPI
HAGYOMANYBAN

A Fekete Lovag a bretonniai hagyoméanyok és legen-
dak régi és kozismert alakja. Félelmetes megjelenésével két-
ségtelentiil megtestesiti a bretonniaiakban €16 Gsi félelmet
a kdosz lovagokkal, sotét elf- és élGhalott lovasokkal szem-
ben, akik pestisként pusztitottik ezt az orszagot a régi
id6kben. Tehat tulajdonképpen a nemes bretonniai lo-
vagok Gsi ellenségének szimbéluma. Kevésbé baljoslata
szempontbdl egyszertien egy névtelen lovagot jelent. Az
ilyen lovag oltozik ugyanis fekete, heraldikai jelzéseket
nélkiil6z6 oltozetbe, amelybdl kilétét nem lehet megal-



lapitani. Egyes keresésben részt vevo lovagok bizonyara
hordtak ilyen 6ltozetet. Az t6bbnyire taldlgatas célpont-
ja, hogy mi viszi rd arra, hogy ilyen médon leplezze kilé-
tét, taldn az, hogy vissza akarja nyerni becstiletét, vagy az,
hogy elhagyta az igaz hitet, mint a cselsz6v6 Maldred?

Barmi is legyen ennek az oka, nem az-e a feladata egy
bator lovagnak, hogy kihivja parviadalra az ilyen személyt,
és megadasra kényszeritse, midltal kiléte megismerhets-
vé valhat?

A DIIAK

Val6szintleg sok jatékosnak jut majd eszébe, hogy lo-
vagi torndkat épitsen be a bretonniai hadjarat készlet for-
gatokonyvébe. Mint mindig, itt is a résztvevékon muilik, ho-
gyan egyeznek meg a részletekben, és hogyan alkalmaz-
zak az alapszabalyokat a megszokott vendégek az elf és a
birodalmi lovagok bevondsakor. Természetesen a hadja-
rat allhat kizarélag lovagi torndk sorozatabdl, feltételez-
ve, hogy az egyes hercegségekben a torndkat kiilonb6z6
hénapokban rendezik meg, lehet6vé téve ezzel a lova-
goknak, hogy egyik tornar6l a masikra vonuljanak. Az is
nagy Otlet, ha olyan dijakat vilasztotok, amelyeket aztin
fel tudtok hasznalni az elkovetkez6 Warhammer csatdk-
ban. Ehhez adunk néhdny tippet:

A KARAKTEREK FELEPULESE

El6szor is feltételezziik, hogy minden lovag magitél
értet6d6é modon felgyogyul a torndn szerzett sérilése-
ib6l, hacsak nem éles fegyverekkel (“a I’outrance”) vivtik
a tornit. A megszokott elvek szerint rendezett lovagi tor-
nikon tompa fegyvereket hasznilnak (,,a la plaisance”).
Ilyenkor minden nyeregbdl kititott lovagnak dobj D6-tal.
Ha 1-est dobtil, a seb olyan siilyos, hogy a kovetkezé lo-
vagi tornardl tavol kell maradnia, mert helyi Gral kapol-
ndjukat keresi fel sebei gyogyitisa érdekében. Minden
mis dobas esetén a seb jelentéktelen. Ha éles fegyvere-
ket hasznilnak, egyszeriien csokkenteni kell a felépiilés
esélyét. Azok a lovagok, akik elnyerték egy holgy kegyét,
tjradobhatjik a rontott dobist, feltéve, hogy maradt még
kihasznalatlan Gjradobdsi lehetGségiik.

A BAJVIVOK JUTALMA

Minden olyan lovag, aki gy6ztesen kertil ki a masodik
napon megrendezett kopjatorésbdl, harci tapasztalatok-

kal gyarapodik. Ezt kifejezhetjiik azzal, hogy karakter pro-
filjzban az egyik tulajdonsagat +1 ponttal megndvelheti
azzal, hogy minden tulajdonsag legfeljebb egy ponttal n6-
velhet6 ezen a médon. A médositast a masodik nap leg-
végén vezetjiik at, amikor mar minden parbaj lezajlott,
de még a harmadik napi viadal elStt. Megnovekedett ké-
pességét a lovag hasznalhatja a soron kovetkezd Ossze-
csapasokban és csatakban. Kiegészitheti cimerét olyan
mintdval, amely gy6zelmére utal, (pl.: torott lindzsa), vagy
babérkoszoraval ékesitheti sisakdiszét.

A TABLEAUX DE BATAILLE DA

Ez a lovagi torna f6dija. Ha a diszlet az Grtorony volt,
akkor a f6dij a szépséges holgy keze. Ez természetesen
tobb mint egyszerlien egy szép né keze, hiszen egy bir-
tokot is jelent, val6szintileg varral egyttt. Ezaltal a lovag
kisérete kiegésziil 1 lovas fegyvernokkel, 1 gyalogos fegy-
vernokkel, 1 gyalogos katonaval és 1 ijasszal. A gyGztes
lovag automatikusan a kirilysag lovagjavai valik, akkor is,
ha még nem volt az. Ha a lovag a kés6bbi csatikban sere-
gedben kiizd, akkor kisérdit tovabbi fizetség nélkiil felve-
heted a seregedbe. Ha a tableaux de bataille szinhelye a
kékor volt, akkor a dij lehet egy 50 pont értékii magikus
fegyver, amit ezt megelGzGen taldltak meg valahol a her-
cegség teruletén, vagy ekkor zsakmanyoltak valamelyik
haboriban. A fegyvert véletlenszertien hiizzuk ki a magi-
kus fegyver paklibdl. Ezt a fegyvert aztin extra pont ki-
adasa nélkiil hasznalhatod a késGbbi csatikban, de bele-
szamit a magikus targyak megszokott mennyiségébe.

SEBESULT LOVAGOK

Altaliban véve ritka, hogy egy lovag halalos sebet kap-
jon a lovagi torndn. Azok a lovagok, akiket levisznek a p4-
lyardl, altalidban djultak, zGz6ddsaik vannak, vagy legfel-
jebb torétt borddjuk. Ezt erés pancélzatuknak és az alat-
ta viselt kiparnazott ruhdzatnak koszonhetik, amely hati-
sosan Ovja meg Sket a sulyosabb sérulésektdl. Természe-
tesen az is szerepet jatszik az enyhe sérilésekben, hogy
egyetlen lovag sem sértené meg a becstiletkodexet azzal,
hogy kegyelemdoféssel végez a barati lovagi tornan le-
gy6zott ellenfelével. Azokat a sebestilt lovagokat, akik nem
estek le a 16rél, bekotozik a napi harci események utin
€s a tovabbi torndkon vagy csatikban, karakter profiljuk-
ban olvashat6 eredeti seb értékiikkel vehetnek részt.
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angtalanul suhanok a semmi-
ben. Konnyd, szines Iények le-
begnek koriilottem mindenhol.
Ok az én kis szomszédaim. Ja-
tékos fényburkok, lelkiik egyet-
len pillantassal feltérképezhe-
t6. Szeretem odket, és 6k is sze-
retnek engem. Sajnos sosem
tudok veliik beszélgetni, mert
nem értik a gondolataimat, az
érzelmeimet, de idénként dsszejoviink,
és énekelni szoktunk, meg jatszani. Fi-
nom energiafelhobdl sz6tt labdakat do-
balunk egymasnak, szivarvanyt idéziink,
és néha kergetdziink. Kergetdzni persze
nem nagyon szeretnek, mert abban én
vagyok a legjobb. Tudom, hol vannak az
orvények, merre rejtézik sirli anyag,
milyen zugokban nehéz iranyitani su-
hanasunkat. Hiszen ez az otthonom. Itt
mindig nyugalom van, és szeretet. Né-
hanapjan érkeznek idegenek is, de 6k
csak atutazoban vannak, veliik ritkan
beszélgetek. Nemrég talalkoztam egy
utazoval, aki nagyon messzirdl jott, azt
mondta egy olyan vilagbdl, ahol kevés a
fény, és az ott €6 lények vakok. Vele so-
kat beszélgettem. Azt mondta, neki is
van otthona, és éppen hazafelé igyek-
szik. Megkérdeztem téle, hogy miért
hagyta el az otthonat, mire azt felelte,

S EREL EK SZABOLCS

hogy 6 sem tudja, de az egyik ismerdse
elmondta, hogy minden fajtankbélinek
a lelkében lakozik egy mély vagy, hogy
kalandozzon, hogy vildgot lasson. Azt
mondta, biztosan elébukkant a lelkébol
ez a késztetés, és azért utazott el. Ezt
én nagyon furcsanak tartottam, de 6
megnyugtatott, hogy nem is olyan
szornyl a dolog, egyszeriien csak ma-
sok azok a vidékek. Megkérdeztem téle,
hogy milyenek.

Azt mondta, hogy arrafelé is sokan
élnek, de az ottaniak masok, mint mi
vagyunk: vaksik és - valahogyan - os-
tobak is. Azt mondta, nem olyan szép
fényes a sziniik, mint nekiink, és bar 6k
is sokféle szinben tudnak jatszani, ugy
tlnik, nem szeretik a mintakat. Gyak-
ran fehérek és kékek, néha pirosak
vagy sargak, esetleg zoldek, és vannak
olyanok is, akik egyszerre két vagy ha-
rom szinben latszédnak, de még egyet
sem latott, aki olyan szép szivarvany-
szinii lenne, mint példaul én. Bevallom,
ez jolesett, mert mindig is biiszke vol-
tam a szinemre, csak azt sajnaltam,
hogy kis szomszédaim sosem értékel-
ték kelloképpen. Gyanitom, hogy ket
sokkal jobban izgatjak a formak, mint
a dus, szikrazo szinek. De hat nem le-
hetiink mindnyajan egyformak.

Azt is mondta az utazé, hogy na-
gyon meglepddott, amikor kideriilt,
hogy szamitottak az érkezésére. Egy
hattagi csaladnal lakott, amig odaat
volt. Kizarélag a csaladfével lehetett
beszélgetni (6 volt a legszinesebb k-
ziiliik), bar ugy tlnt, hogy a csaladfo
tarsa, a masik szines lény is érti a be-
szédiiket, de furcsa moédon 6 egyszer
sem szolalt meg. A tobbiekkel nem le-
hetett kommunikalni. Kideriilt, hogy a
masik négy nem csak hogy teljesen
vak, de néma is, és az utazd azt mond-
ta, hogy szerinte a betegségiik miatt.
Ketten valésziniileg gyogyulofélben le-
hettek, de a masik kettd nagyon le-
romlott allapotban volt: sziirke volt a
sziniik, és nagy, fekete foltok latszot-
tak rajtuk.

Az utazé mondta, hogy ismer vala-
kit, aki segiteni tudna rajtuk, de a csa-
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Egy Shadowrun akcié tébb szemszogbdl

|adfé azt felelte, hogy 6k nem betegek,
csak egy masik fajtédhoz tartoznak, és
azért ilyenek. Aztan egy alkalommal
elvitte az utazot jatszani. Elmentek va-
lahova, ahol mar varta Gket két szine-
sebb fajta lény. Szines fénycsdovakkal
labdaztak is egy kicsit, de azt mondta
az utazo, hogy az ottani Iények nagyon
lassuak és ligyetlenek. Hamar abba-
hagytak a jatékot: amikor mar untak a
dolgot, eldszor lassan attetszévé val-
toztak, majd hozzank hasonlo, szép
szineket OltGttek, és ugy elfutottak,
hogy a nyomukat sem lehetett latni.
Furcsa. Mifelénk az ilyesmi nagy mo-
dortalansagnak szamit.

Még szivesen hallgattam volna a
mas tajakat megjart idegent, de 6 ud-
variasan elkdszont végiil, és azt mond-
ta, most mar szeretne mihamarabb
hazaérni. Meg tudtam érteni.

Azdta nem taldlkoztam senkivel, csak
a kis szomszédaimmal. Kivancsi vagyok,
milyen lehet az a masik vidék, de azért
jol érzem magam itthon, és nincs ked-
vem elutazni. Itt legalabb a barataim-
mal rendesen |ehet labdazni.

Néha baromi unalmas dolog az 6rszol-
galat. Az ember bemegy, felveszi a
fegyverét, alair, meghallgatja az 6rpa-
rancsnok szokasos dorgedelmeit, aztan
kimegy a folyosokra és fel-ala maszkal.
A kevésbé szerencséseknek a dokk jut,
ami nagyon szar melé tud lenni, ha
rossz az id6. A tenger felél allanddan
beflj a s6szagu szél, és ha még az esé
is esik hozza... mit mondjak, olyankor
nagyon hosszu az a 4 dra jar6rozés.

Ma pechem van, mert dokkszolga-
latra osztottak be. Csak Kevin van ve-
lem. Vele jol megértjik egymast,
egyetlen hibaja, hogy kicsit tulbuzgo.
Muszaj bedugnia az orrat minden
egyes zugba. Nem is tudom, mit kép-
zel, talan azt, hogy giilliszema, nyalkas
szérnyek leselkednek rank a DataCom
Inc. seattle-i dokkjaiban? Micsoda hii-
lyeség!

Na tessék, most megint beindult a
gyerek. Hogy mit akarsz? Neszt hallot-
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tal? Hat, mit mondjak, én nem hallot-
tam semmit. Figyelj, mar csak 10 perc
van hatra a mai szolgalatbol, aztan j6-
het a meleg zuhany, a kaja, meg a sza-
raz, puha agy. Szerintem ki kéne
mosatnod a fiiledet. Gyere mar, cow-
boy, megyiink haza!

Na jo, rendben. Legyen, ahogy aka-
rod, a kedvedért megnézem én is. Jo,
jo, persze, majd fedezlek, menj csak!
Szerintem ez a kolyok tal sok krimit
nézett. Szerintem azt hiszi, most 6
Slade, az orvl6vész. Szerintem hianyzik
neki a napi adrenalin-adag. A fenébe
ezt a rohadt es6t!

Na végre! Most megnyugodtal, ha-
ver? Semmi marslakd, semmi cstunya
bacsi? Biztosan nincs ott senki? Akkor
most indulhatunk végre vissza az 6r-
szobara? Remek. En megmondtam el6-
re. Persze, én Ugyis csak hidba jaratom
a szamat.

Na, most megnyugodott. Ha szeren-
csém van, a hazafelé Gton egyszer sem
hall ,gyanus neszeket” Pfd, hogy én
mennyire utdlom, ha esik! Varjunk
csak! Nem, nem szérakozom! Most
TENYLEG hallottam valamit! Kevin,
menj a fenébe, ez most komoly! Ott, a
konténer mogott. Mintha valaki...
FEKUDJ! Kozpont, itt a kettes jarér.
Mozgast észleltiink a Béta-4-es zona-
ban. Azt hiszem, fegyve... Jézusom!...

Véres hus, még friss. J6 kaja. Kell na-
gyon. Gazda jol tart, 6t nem bantom.
Mindig 6 adja a hust. A multkor meg-
tamadtam, amikor nem figyelt, de hir-
telen megégetett valami, és a foldre
zuhantam. Nagyon féjt." Azéta nem
bantom Gazdat. Mindig 6 adja a hust
és jol tart. Nem bantom. A hus nagyon
finom. Megnyalom a szamat, még volt
rajta egy kis vér. Gazda kimegy, és
nyitva hagyja az ajtot. A kezében van
valami kerek, amibél arad a vérszag.
Réaugrok. Fajdalom. Gazda ram néz.
Nem akartam, bocsanat, nem akartam!
Csak ne bants! Gazda j6. Nem bant. EI-
viszi a kerek micsodat a vérszaggal
egyiitt. Bemegy egy csillogé hazba és
€n tudom, hogy most sokdig nem lesz
hus. A csillogé haz elfut. Nincs j6 sza-
ga. Es kemény, ehetetlen. A multkor
megtamadtam, de nem tudtam bele-
harapni, és elmenekult.

Sotét van. Még érzodik a Gazda sza-
ga. Vér. A vérszag egyre gyengébb.

Ehes vagyok. Vér, vér. Friss, nedves le-
vegd. Nincs vérszag. Pedig kellene.
Nincs se hus, se vér. Megnyalom a sza-
mat, mar azon sincs vér. Koriilnézek,
préda utan kutatok. Patkanyszag. Kicsi
hus. Kevés a vére. Gazda csak sokara
jon vissza.

Viszketés. Leiilok, megvakarom az
oldalamat. Nincs viszketés. Nincs hus.
Nincs Gazda sem. Sotét van. Friss, ned-
ves levegd.

Valami mozog. Odanézek. Préda
gyorsan fut. Raugrom. Préda vinnyog,
de nem menekiilhet. Raharapok. Meleg
vér csordul. Kicsi hus. Patkany, kevés a
vére. Még él, szoritom. Iszom a vérét.
Mar nem mozog. Kicsi hus, és nem is
finom. Harapok belGle. Gazda csak
soka jon. O mindig finom hust hoz.
Edeset, puhat. Finom vérit. De Gazda
most nincs. Csak sokd lesz.

Friss, nedves levegé. Viszketés. Meg-
vakarom az oldalamat. Viszketés. To-
vabb vakarom. Aztan szag. Ezt isme-
rem, ez Finom Husu Préda szaga. Fe-
lugrom. A szag hiv. Kovetem. Szag egy-
re erGsebb. Friss, finom Préda. Sok vére
van, és meleg. A haz mdgiil érzddik.
Odafutok.

Prédak ketten vannak. Friss, finom a
szaguk. Védtelenek. Rarontok a kiseb-
bikre. Gyorsan kozeledem hozza. A
szag egyre erdsebb. Vér! Valami meg-
villan a kezében! Veszély! Mar lattam
ilyet, ez faj! Nem szabad kozel menni.
Lefékezem. Kitatom a szamat és fujok
egyet. Forrésag, tiz. Jo tliz, nem bant.
Préda sikoltozik. Egett hus, fanyaru
szaga van. Préda menekiilni akar. Ra-
rontok. Egett a szaga. Ha égett a sza-
ga, nem bant. Beleharapok. Préda si-
koltozik, de nem menekiilhet. Finom a
vére, meleg.

Fajdalom. Odakapok. Masik Préda
hatraugrik. Valami megvillan a kezé-
ben! Veszély! Friss, finom vér szaga.
Préda még él, szoritom. Finom a husa,
édes. Fajdalom. Masik Préda bant. Faj-
dalom. Eget, nagyon faj. Préda szaga jo.
Eles fajdalom. Vérszag. Veszély. Tompa
sotétség...

Egész jo érzés Istennek lenni. Néha gy
képzelem, ha van Isten, akkor 6 ponto-
san ugyanugy latja a foldet és az em-
bereket odalent, mint ahogyan én
most. Egyszerre latom 4-es kikoto egé-
szét, és mégis kiilon-kiilon az egyes
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részleteket. Az érzés hasonld ahhoz,
mint amikor az ember figyel valamit.
Ami a figyelme kézéppontjaban all, an-
nak minden vonasat érzékeli, de egy-
ben latja a latoterébe esd tobbi dolgot
is, ha nem is annyira élesen. Viszont
elég hozza egyetlen gondolat, és maris
oda nézhet, ahova akar. Az igazsag per-
sze az, hogy a fenti hasonlat rettent6en
gyenge (olyan, mintha egy fekete-fehér
monitoron kiilonféle csikozasokkal és
pottyozésekkel utanoznank a szineket),
de a ,puhaagytak” - értsd: mindazok,
akiknek nincsen a fejiikbe épitve rigo-
csatlakozas - ugysem fognak fel, mi-
lyen érzés rigonak lenni. Jelen pillanat-
ban 5 robotom kering a leveg6ben.
Mindegyik a |étesitmény egy-egy stra-
tégiai pontja fol6tt lebeg hangtalanul,
mindegyiket a puszta gondolataimmal
irdnyitom, és mindegyikre cstcstechni-
kat képvisel6 kamerak és érzékel6k
vannak felszerelve, amelyek segit-
ségével a levegd legaprobb rezdiilését
is érzékelem. Egy robot az 6rszobat fi-
gyeli, ketté a kozponti épiiletet eldl és
hatul, a maradék kett6t - azokat, ame-
lyek gyomraban gyorstiizelé géppuskak
rejtéznek - pedig visszatartom vész
esetére, |égifedezetnek.

Dilinger, a dekasunk mar tett egy
kdrutat a Matrixban. A munka els6 fa-
zisaval végzett: sikeresen semlegesitet-
te a peremvonali biztonsagi berende-
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zéseket. A céges filk azt hiszik, olyan
nyugodt napjuk van, mint karacsony
masnapjan, a sracok pedig mar bent is
jarnak a telephelyen. Dilinger is veliik
ment, mert az adatlopashoz egy benti
termindlra van sziikség. A munkaja ko-
vetkez6 fazisa akkor kezdddik, ha a
foldi" csapat - két szamurdj és egy sa-
man, plusz egy felbérelt magus arra az
esetre, ha beiitne a ménki - elérte a
célépiiletet, é&s megprobalnak behatol-
ni. Tudjuk, hogy az épiiletet egy jol kép-
zett biztonsagi rigé 6rzi, akit nem lesz
konnyl atverni. Az igazat megvallva,
egyszer szivesen kiprobalnam, milyen
lehet becsatlakozni egy egész épiilet
biztonsagi rendszerébe. ,Viszketne", ha
valahol atlépnének egy infrasugarat,
.csiklandozna", ha kinyitnanak valahol
egy ajtot - nagy élmény lehet.

De elég is az almodozasbol. 2-es
szamu fiilem és szemem (vagyis a 2-es
robotom) mozgast észlel. Odanézek
gépi szememmel. Az Alfa csapat (a sa-
man és az egyik utcai szamuraj) rejtek-
helye felé két biztonsagi 6r kozelit.
JAlfa, itt Sasszem. Nyugat feldl két
cstinya bacsi, vétel!" A szamurdj int
egyet a robot felé, hogy vette az adast,
majd lelapul és l6allasba helyezkedik.
Mar el6re sajnalom az 6roket.

Az az igazsag, hogy mar sokszor lat-
tam ilyet, de mindig lekot a latvany.
Idefentrél valahogyan személytelen-
nek tlinik a haldl. Mintha €16 sakkfigu-
rakat latnék egy piszkossziirke sakk-

tablan. En iranyitom a vilagos babokat,
a sotét babokkal az ellenség jatszik.
Huszar iti a gyalogot. A hangtompi-
tott sorozat derékban valésaggal ket-
téflirészeli az egyik 6rt. A masik még
beleszol a sisakmikrofonjaba: kezét
Osztondsen a szdjahoz emeli, hogy
megtartsa a mikrofont, ami amugy is
szilardan all a szaja el6tt. Felesleges
mozdulat, inkabb a fegyveréhez nyult
volna. Ujabb sorozat, és 6 is vért frocs-
kélve zuhan a foldre. ,Alfa csapat, tisz-
ta a levegd. J6 munka volt, vétel!"

Katherine szeliden megrazza a valla-
mat. Ebreszté! Feliilok az agyon, koriil-
nézek. Az iivegfalon at latom, hogy a
parancsnoki szobaban nagy a nyiizsgés.
A francba, riadé van. Megkérdezem
Katherine-t, mi tortént. Mosolyogva
feleli, hogy semmi kiilonos, a 2-es sza-
mu 6rallat mikrochipje jelzett. Két fickd
megprobalt behatolni. Az egyiket elin-
tézte a pokolkutya, de a masik még
mindig akcioképes. Kicsit megborzon-
gok. A rovid mondat eléggé borzalmas
halalt takar. A pokolkutya tiizes lehele-
te még a napalmnal is rosszabb, hiszen
nem egyszer( fizikai tiz. Magia taplal-
ja, ezért szinte elolthatatlan. Lassan,
fokozatosan égeti el az ember testét,
elészor a ruhat, aztan a bért, az él6
hust, a csontokat. Brrr. Ronda egy hall.

A parancsnok szerint a megmaradt
fickd sima utcai szamuraj. A feladat
egyszer(. Kimegylink aszt-

ralisan, szemmel tartjuk az
ipsét. 1d6rdl idore aztan az
egyikiink visszaszalad a
testébe, és elmondja, mer-
re jar a fickd. Amikor még
kezd6 voltam, nem értet-
tem, mi a fenének kell eh-
hez a feladathoz magus,
miért nem elég néhany jo
kamera meg mozgasérzé-
keld, de aztan felvilagosi-
tottak: a technikai beren-
dezéseket mindig be lehet
" csapni. Ma is nyilvan ez
tortént. Az a két fickd nem
lenne itt bent, ha nem raz-
tak volna at a peremvonali
detektorokat.

Mielott atlebegnék az
asztralis sikra, elmosolyo-
dom. Az a szerencsétlen
drétagyu szamurdj sosem

fogja megtudni, hogyan akadtak a
nyomara a biztonsagiak...

Mr. Johnson elolvasta az akciorol kiil-
dott beszamoldt, és nem repesett 6ro-
mében. Nem az zavarta, hogy nem si-
keriilt elhozni a kutatdsi adatokat a
DataComtol, hiszen a felbérelt arnyva-
daszok egy kivétellel mindnyajan’ sér-
tetlendil tértek vissza, és a szerzodésiik-
ben az is szerepel, hogy kudarc esetén
csak csokkentett fizetségre tarthatnak
igényt. Mr. Johnsont az zavarta, hogy
az az egy halalos aldozat éppen a csa-
pat dekasa volt, aki nélkiil értelemsze-
riien nem lehetett kihozni az adatokat.
Mindezek fényében csekély vigasz,
hogy magas arat fizettettek a DataCom
biztonségi szolgalataval: elintéztek két
ort, és megolték azt a két bérmagust is,
akik nagy dvatosan asztralisan érkeztek
a helyszinre akkor, amikor a dekast
kiséré szamuraj lel6tte azt a bizonyos
pokolkutyat. Még szerencse, hogy Mr.
Johnson ragaszkodott hozza, hogy egy
sajat maga altal bérelt magus is elki-
sérje a csapatot. Ha 6 nem érkezett
volna idejében a helyszinre a tlizele-
mentaljaval, akkor mostanra mar a
szamurdj is halott lenne.

Mr. Johnson hatraddlt kényelmes
borfoteljében és elgondolkodott: ,Az a
baj ezekkel az arnyvadaszokkal, hogy
megbizhatatlanok. Legkdzelebb kényte-
len leszek igazi profikat felbérelni.” ™




UJ HKK KIEGESZITOSOROZAT

A Csillagképek kiegészitGsorozat-
ban — melynek az utolsé darabja-
ir6l az el6z8 oldalon olvas-
hattatok — janiusban végé-
re értiink az illatovi je-
gyeknek. Ugy déntot-
tiink, hogy nem folyat-
juk a Gsillagképeket, az
igy ahogy van szép, j6

és kerek. Viszont min-
denképpen szerettiik
volna, ha a nagy ki-
egészitSk kozotti
sziinetekben is van

egy kis laputin-

pétlas. Igy sziiletett

meg az Invizié

torténete. Az

Invazi6 a Létsikok-

hoz kapcsolédik, és azt a
hiborat meséli el,
melynek sordn meg-
nyiltak a sikok kozotti
atjarok, és addig soha

nem litott lények
6z6nlotték el Ghal-

lat. Az Gj kiegészi-

t8 sorozat minden

darabja egy-egy

Létsikhoz kapcso-

16dik, a benne levd lapok
szorosan koét6dnek az adott
helyszinhez. Szeptember-
61 kezdBdve kéthavonta
jelennek majd meg az

4j kiegészitdk, 10-10

fajta lappal.

Sajnos egyes Létsikok szinte elvi-
laszthatatlanok egy-két szintdl,
ezért nem tudtuk megoldani azt,
hogy minden Invizié kiegé-
szit8ben legyen minden szi-
nii lapbdl legalibb egy.
Egyes kiegészitSkben bizo-
nyos szinek talsilyban
lesznek (pl. az elsGben, a
Tiiz sikjahoz kapcsol6do-
ban a Raia és a Dornodon
lapok fognak dominélni),
azonban az egész soroza-
tot tekintve kiegyenst-
lyozzuk ezeket a kii-
I6nbségeket. Az Invizié
négylapos csomagok-

ban kertiil majd forga-
lomba, és az ira 200 Ft

lesz. Igyeksziink j6l hasz-
nilhat6 lapokat készite-

ni, lehetSleg még a
Csillagképeknél is job-
bakat. Azt hiszem, azt
batran elmondhatom,

hogy a Ttz kiegészi-

tében — ami mér ké-

szen van — ez sike-

riilt. Nézzétek majd

meg az Ehknagorhut, a
Tiizmadarat, az Egets te-
kinetet vagy a Magmaele-
mentdlt! Remélem min-
denki tiirelmetleniil

varja majd az Invaziét!
Addig is j6 jatékot
mindenkinek!
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HATALOM KARTYAI

Gondolom minden
HKK-s ismeri a
Csillagkepek

kiegészito-sorozatot,

! avaly juliusban jelent meg
az elsé minikiegészits, a
Rik, mig idén janiusban az
utolsé az Ikrek, igy lett tel-
jes a sorozat. Pir oldallal
hitribb bdvebben olvas-
hattok arrél, hogy mit hoz
ajovd, lesz-e folytatis. Itt egy
rovid elemzést szeretnék irni az
utolsé 6t kiegészitd lapjairdl.
Azért csak az utolsé 6trél, mivel
kordbban a Birodalom sci-fi és
szerepjaték magazin els6 szama-
ban Maké Baldzzsal mér nagyité
ali tettiik az elsS hét Csillagké-
pek kiegészits lapjait. Az Alano-
ri Krénikiban mir bevilt ha-
gyomany szerint, a kirtyanevek
utin taldltok egy szdmot is, ami
a lap erdsségét mutatja egy 1-t5l
5-ig terjedd skilin. Ez az érté-
kelés szubjektiv, és csak a sajit
véleményemet tiitkrozi. Az 6t
pont a minden pakliban er&s la-
pokat, vagy az egy kombéban
meccsnyertes lapokat jel6li, mig
az egypontos lapokat nem rak-
nim be semmilyen pakliba. K6-
vetkezzenek tehit lapok, a meg-
jelenés id8pontjinak sorrend;jé-
ben!

Vizonto

A TENGEREK URA (2): A lap ne-
ve sok jatékost félrevezetett, és
neves kalandozéként kezelték.
Nos, A tengerek ura nem neves
kalandozé, ezért egy jatékos ol-
daldn egyszerre tobb is lehet ji-
tékban. Ha ezzel a lappal jit-
szunk, akkor a legfontosabb do-
log, hogy egy korig életben tart-
suk, amig megkapja az els6
+2/+2-es jelz6t. Erre a legegy-
szer{ibb megoldas A kalandozék
vdrosa vagy A viz sikja. Ha az elsG
par kort taléli, akkor viszont
meghatirozé tényezGje lesz a ji-
téknak, nem egyszer littam mar

améfy egy even
keresztiil minden
honapban ot uj,
érdekes kartyat adott
a Hatalom Kartyai
lapvalasztékahoz.
A sorozat minden
tagja egy-egy allatovi
‘hgz, azaz csillag-

kapcsolodott.

30-40-
es Ten-
gerek urdt
jatékban.
SZENT
KULACS
(2): Bira
sajat lapra
rakhat6 la-
pok nem tal
erbsek a
HKK-ban,
de ez a jobbak k$zé tartozik. Ha
leszedik a 1ényemet a kulaccsal
egyiitt, akkor igaz, hogy laphit-
ranyba keriilok, viszont VP-el5-
nyom lesz a kapott 5 VP-vel, és
ebben a jitékban az 5 VP tobbet
ér egy lapnil. A kulacsot egyes
lapokkal kimondottan jél lehet
hasznalni, pl. a Velociraptorra in-
gyen rarakhatjuk, igy barmikor
és barhanyszor meggyégyithat-
juk vele. Erdekes kombét littam
a Nemzeti Bajnoksigon is:
Szent Kulacs, Loidin Haptitus
szintet lépve, és A hdsi szellemek
kinestdra. Ez a négylapos kombo
(a negyedik lap az, amitdl szin-
tet lép Loidin Haptitus) végtelen
sebzést eredményez VP-koltség
nélkiil.

TRITON (3): Hagyomanyos ver-
senyen nem erds lap, de korla-
tozott jatékkdrnyezetben (pl.
Hatalom korlitozasa, ahol nem
lehet ritka lapokat hasznilni) je-
lent&sen megnd a hasznalhat6-
saga, mivel lényekkel nagyon
nehéz leverni. Usz6 pakliba
er8sen javaslom a hasznalatat.
AZ ELET VIZE (4): Ez egy na-
gyon er6s lap, csak azért nem
kapott 6t pontot, mert nem
minden pakliban hasznilhaté.
Nagyon er6s tirgyas-gyogyulos
paklit lehet ra épiteni, koron-
ként akar 15-20 EP-t is gy6gyul-
hatunk. A tesztelése alatt Ele-
tesszencidval, Gydgyitds szakérte-
lemmel, Az orok élet forrdsdval
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DANI ZOLTAN

Oldels kos

e

naltam, mik6z-
ben t6bb Vérfo-
lyam sebezte az ellenfelet. Persze
engem is sebzett, de a sok gy6-
gyulds miatt ez nem szdmitott.
Egyre figyeljiink: az ellenfél is
gy6gyul a kirakott tirgyai, épii-
letei és szakértelmei miatt, ezért
azokat igyekezziink minél el6bb
leszedni.
SZINATI SZERZETES (4):
Nagyon j6 kalandozé, mivel a
tlizimmunitésa ellenstlyozza
azt, hogy csak két EP-je van. Igy
nem lehet leléni Tisztitotiizzel
(bar ennek a jelentSsége a de-
cemberi HKK kiegészitGvel
csokkenni fog, mivel tobb olcsé
sebzd lap is lesz benne, ami
nem tiizsebzést okoz), és nem
tudjik lelehelni a tizk6pd 1é-
nyek. Gyilkos lap a Direkt kon-
taktus és a Tudatrombolds ellen is,
bir ezek a lapok az Eziisthajnal
megjelenése 6ta mar korintsem
toltenek be olyan dominéns sze-
repet a versenyeken, mint ko-
ribban.

Halak

NAGYOBB VERCAPA (1): A kijst-
szasi feltétele miatt nagyon kor-
litozott a hasznilata, de sz6
pakliban kellemetlen perceket
lehet vele szerezni az ellenfél-
nek. Ne felejtsiik el, hogy az el-
lenfél max. EP-jét is csokkenti!
DAGALY (2): Ez is az 6isz6 pakli-
ba val6, de a mostani jatékkor-
nyezetben inkibb lényeket, Vi-



ziharcot és pusztité lapokat
hasznilnék a Dagdly helyett.
KIRALYI FOSZAKACS (3):
Koribban nem gondoltam
volna, hogy mennyire j6l lehet
hasznélni ezt a lapot. Pozitiv
létsik mellett szinte lehetetlen
leszedni, és olcsén korlitlan
gy6gyulast biztosit. J6l hasz-
nilhaté olyan hordikban, ahol
az ellenfél gyors megolése mi-
att sajit magamat is lesebzem
(pl. Atokmurgatyival, Atokféreg-
gel, Haarkon diihével).
VERKESZEG (3): J6 hordalap,
ami a mér tobbszér emlitett
sz6 pakliba is kival6. Ha csak
egyszer it be egy 7/1-es ke-
szeg, mar meggérte az arat. So-
kat er&sit rajta, hogy nem lehet
megolni azonnali varazslatok-
kal (pl. Tisztitétiizzel, A gyenge
erejével stb.). Vigyazat! A termé-
szet haragja és a Szivroham elvi-
szi.

A SELLOK CSABITASA (2):
Usz6 pakliban nagyon jol
hasznilhat6, mivel jél kombé-
zik a Vizelementdllal és a Hdbor-
g6 tengerrel, de mds pakliban
hasznilhatatlan. A masik hasz-
nilati médja, hogy a kiegészits
pakliba keriil az tsz6 pakli el-
len, de hit versenyeken nem
pont ilyen paklik ellen kell fel-
késziilni.

Kos

OKLELG KOS (3): Egy VP-ért
repiilnek a lényeim és plusz
két sebzésiik van? J6l hangzik.
Féleg hordikban lehet jol
hasznilni, mivel ott lesz ra VP-
m. Két Oklel kos egymaissal is
kombézhat, folyamatosan eré-
sithetik egymist,
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amig van VP-m. Csak arra kell
vigyazni, hogy utina az egyik
be is tudjon {itni.
TOMBOLO OVGAR (2):
A kalandoz6 paklikba iltaliban
nem fér bele Dornodon, pedig
nem rossz kalandozé ez az
Opvgar. Féleg ha a képességét
nem csak lények ellen lehetne
hasznilni...
A KOS EREJE (1): Egy biibijba
épitett Erd okle. A biibdj lényre
lapok nem tal erdsek, és ez
sem kivétel al6la, pedig min-
dent megtettiink azért, hogy
hasznilhat6 legyen, de még
igy is gyengécske. Mikl6s Lady
Olivia macskdjdval hasznalta a
tesztelésen, igy nem volt
rossz.
ORDITAS (2): Ismét egy gyors
hordiba valé lap. Sokat segit
abban, hogy hamar kivégezziik
az ellenfeliinket. Most még
csak két pontot adtam r4, de
meg fog jelenni majd egy
olyan lap, amit az Orditds er6-
siteni fog, és egyiitt j61 hasz-
nilhatéak lesznek a hordik-
ban.
A KOS CSAPASA (2): ElsG li-
tasra gyengének latsz6 1ényir-
tis, de nem az alap, hanem a
max. EP-re vonatkozik. Gon-
doljunk bele abba, hogy a mi
koriinkben az ellenfél 1énye-
inek védekezési bénusza van,
azaz a két EP-s lényeinek hi-
rom EP-je van. Rakunk min-
degyikre egy -2 EP-s jelzét, és
az ellenfél korében meghal-
nak, azaz legrosszabb esetben
2 VP-ért leszedtiink egy 2 EP-s
lényt. igy mar nem is olyan
rossz! Influenzdval is lehet
kombézni, mivel az igy le-
gyengitett Iényeket viszi az In-
fluenza.

Bika

TOMBOLO YETI (2): Azt hi-
szem nem igényel kiilonésebb
magyarazatot. Lényes paklik
ellen gyenge (4 VP-ért 2/2),
lény nélkiili paklik ellen erds
(4 VP-ért 3/4), tehat elsGsor-
ban akkor érdemes hasznilni,
ha sok 1ény nélkiili paklira szi-
mitunk.

BIKACSOK (2): Onmagiban
nem tfinik til j6 Gizletnek, ha
egy lapomért sebzek kettst,
mivel a lapjaim igy hamar el-
fogynak. Ezt a lapot is kom-
bézni kell mas kirtyikkal. Az
elsé lap, ami szinte magit6l
adédik: a Sotét motyogs. Két
VP-ért kettSt sebzek minden
korben. A misik kombé a
tirgypakli. Eldobdlom vele a
tirgyaimat, azutin johet a Ko-
vdcscéh. Sajnos csak jatékost le-
het vele sebezni, 1ényt nem.
ZANGROZI BIKA (4): A legers-
sebb hitas. A hitasok 4ltaliban
kicsit gyengére sikeriiltek, mi-
vel egy VP-t szimoltunk az
Osszefogdsra, de a Zangrozi bi-
ka az idézési koltség/sebzés-EP
arinyban birmilyen mis lén-
nyel fel veszi a versenyt. Ha
pedig jitszunk Bikaviadallal,
akkor a bika gyilkos lap lesz:
hiromért jon, 3/4-es; ha ti-
mad, akkor 4/4-es.
BIKAVIADAL (4): Szerintem ha
csak magit a lapot nézziik, ak-
kor a HKK legerdsebb kirtyi-
Jja, azonban az sokat gyengit
rajta, hogy az amugy kicsit
gyengére sikeredett hitasokat
erGsiti. Ha kirakjuk ezt a lapot,
akkor a hitas pakli is erés lesz,
de ha véletleniil nem jon ki,
akkor veszitiink veliik. Oridsi
elénye az is, hogy nagyon ne-
héz leszedni.

A BIKA IDEJE (5): Onmagiban
nem lenne til erds lap, mivel a
HKK 6sszes lapsziméihoz ké-
pest kevés az a 60 lap, ami
megjelent a Csillagképekben.
Raadasul a csillagképes lapok
koziil is csak az asztalra kirak-
hat6 kirtydkra hat. Az viszont
nélkiilszhetetlenné teszi a mai
versenyek kiegészitd paklija-
ban, hogy 3 VP-ért azonnali-
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ként leszedi a Notermanthit.
Csak vigyazzunk, mert az el-
lenfél lehet, hogy egy Mégiafa-
16val el6zi meg a Notermanthi
kihozisit! Esetleg tigy jarunk,
mint én a nemzetin, amikor
leszedtem két Notermanthit,
kaptam két Haldltdncot... Bele
is haltam.

Ikrek

KUMULATIV SZIMMETRIA (3):
ElsGsorban kombés paklikba
val6. J6l lehet hasznalni példa-
ul Agytaposdssal. Figyelem, az
alakviltis szabilyai miatt akkor
is kijatszhat6, ha egy Agytaposds
és egy Biibdjmdsolds van jaték-
ban.

ORIAS POFETEG (4): A tesztc-
1és alatt 9 VP-ért és egy ildozi-
sért jott, igy nagyon jo volt.
Szerintem a 10 VP-t is megéri.
Adjuk csak 6ssze! Egy menti-
lis vardzslatokra immtinis 4/4-
es lény kb. 8 VP, két 2/2-es
lény 2*3 VP, négy 1/1-es lény
4*1 VP, azaz 6sszesen 18 VP A
kis gombikat pedig be lehet
ildozni mis dldozés lapoknak.
TUDATI KLONOZAS (3): Foleg
paszidnsz-paklikba, illetve
azok ellen hasznilhat6 lap.
Példaul, ha az ellenfelem sziir-
keillominyozik a misodik
kérben, mikor nekem még
csak 1 VP-m van, gyorsan kl6-
nozom a VP-it, és nekem is
lesz 20. Igy lesz elég VP-m
megakadilyozni az ellenfél
kombéjat.

A TOMEG HiV0 SZAVA (2): A
kijitszasi feltétele miatt elég
nehezen hasznilhaté lap, vi-
szont jol hasznalhat6 az Iker-
harcossal és az Ikerfivérekkel.
IKERFIVEREK (2): Kombozik
az Ikerharcos lappal. Ha sikeriil
kirakni egy harcost és kijitsza-
ni az Ikerfivéreket, akkor Hssze-
sen 8 VP-ért lett egy 4/4-es és
két 3/4-es 1ényem. Elég j6l
hangzik, de sajnos nem min-
dig jon ilyen jol 6ssze.

Ezzel végére értiink a Csillag-
képeknek, de senki ne szomo-
rodjon el: jon az Invizié.




Oly viragot tépett,
mit maga iiltetett,
Ki szeretetre érett, az
gyasszal fizetett,
Fiatal lelkéert
kénnyet ejt a fiiz,
De szivében mar, csak

holt hamu a tiiz.

TULELOK FOLDIJE

FORTAMIN

SziromhullAs

Gyo6nyori virdg volt. Hatalmas,
szinte emberfejnyi kelyhe a szi-
varvany szineiben pompazott.
Belsd, tenyérnyi szirmai szemér-
mesen borultak a bibére, mig a
kiilsé szélek hol kéknek, hol r&t-
vorosnek mutattik maguk.

,Vagy éppen narancsszinnek”,
gondolta az alakvilté férfi, aki
képtelen volt betelni a lt-
vannyal. Miéta kilépett az erd6
stir(ijébsl erre a kicsiny tisztisra,
egyfolytiban a névényt bimulta.
Majd’ embermagassigtra nétt,
hisos levelei pedig szinte lithaté
élvezettel szivtik magukba a
napfényt, elnyomva igy az alant
burjinz6 csenevész kis rékapaf-
ranyt. A legszebb azonban maga
a virdgkehely volt, mely egyma-
giban trénolt a vaskos sziron.

A kalandoz6 harchoz edzett,
kemény lelke megligyult ennyi
szépség lattan.

— Mennyei ajindék lesz az én
Fritillimnak — suttogta, mikoz-
ben egy k&kést haliszott el6 a
zsakjabol. Egyik kezével lefogta a
vaskos szarat — birsonyosnak,
szinte simogaténak tfint a tapin-
tisa — mig a k&késsel 6vatosan
vagni kezdte a névényt, kozvet-
leniil a kehely alatt.

Az alakvilté kisliny karjait ki-
tirva korbeszaladta a tisztist és
kozben hangosan vijjogott.

— Nyjii, nyjai. Anyu, anyu-
uu. Drasmélyom vagyok, figyelj.
Anyuuu!

— Fritillina! — nézett fel a
fiatal, sz8ke haju alakvilté né
a tisztds kdzepérdl, ahol ép-
pen a tlizgytjtissal bibel6-
doétt. — Hanyszor mondtam,
hogy ne kiabalj. Képes len-

nél az erdd Gsszes orkjit is ide-
csbditeni.

A kislany kelletleniil odasétalt
az ébredezd tiizhoz, és anyja
mellé guggolt. Lehajtotta fejét és
piszkilni kezdte a farakasbol ki-
all6 egyik gallyacskat.

— Meddig maradunk itt? —
kérdezte durcisan.

— Bevirjuk a papit — moso-
lyodott el az alakvilté nd és
megsimogatta a kisliny kobakjit.
Ugyanaz a sz&ke haj, mint a sa-
jatja, a neve is az lett mint az
o6vé: Fritilla, Fritillina.

— A papa milyen? — élénkaiilt
fel a kisliny. — Olyan mint Te? O
is harcolt mar drasmélyommal?
Van olyan virdg alakd nyaklinca
mint neked? Ha nagy leszek, én
is olyat akarok majd.

— Nem, a papinak maisfajta
van — komorodott el az alakvilté
nd és az erdre kapo lingokba
meredt.

— Mesélj réla! — nyaggatta to-
vibb a kisliny. — Ugye er&s és
bator? Mikor talilkoztil vele
utoljdra?

— Régen, — suttogta az anyja. —
még Eleniosz haviban.

Az alakvilté
férfi 6va-
tosan
két

kézre fogta a levigott virigfejet,
és zsikjiba helyezte, a szeksztins
és a tatubSrok tetejére. ,,Oly
szép, akircsak az én Fritillim”
gondolta, mikdzben 6sszekotoz-
te a zsik szdjat. Lassan feldllt, és
most madr tiizetesen is szemiigy-
re vette a kis erdei tisztést.

Rogton szemébe tiint a szét-
rugdosott tibortfiz a pazsit kdze-
pén. Koriilotte elmosédott nyo-
mok jelezték, hogy alig egy napja
még mas kalandozdék élvezték a
tisztisra besz{ir6dd nap melegét.
»Ketten voltak” 4llapitotta meg a
kalandoz6 ,.egy nd és egy gyer-
mek”.

»Hat elSttem jartil, kedve-
sem” gondolta. ,Ha sietek, hol-
nap estére beérlek titeket.”

A hosszu, fekete haja alakval-
t6 felillt a tibort{iz maradvanyai
mellSl, és behunyta a szemét.
Keze szorosan rikulcsolédott a
nyakiban 16g6 szent szimbélum-
ra, ajka hangtalan szavakat kez-
dett mormolni. A zdldells leve-
lek kozt 4tsiit6 napfény arany-
szin ragyogisba vonta alakjit,
mintegy fennséges aurit kélcso-
nozve neki, melyben itt-ott, apré
csillag porszemek villantak, majd
tlintek semmibe. A kisiilni ké-
sziil§ varizsenergia elShirndke
volt mindahéiny.

A kozeli dgakon el-
hallgattak a madarak,
tolluk felborzolédott,

. akdrha enyhe szell§
lebbentené tarkaszin
ruhizatuk. A merészebbek még

meg-megeresztettek egy
elhalé ,csiccs”-et, de
aztin mintha meg-
bantik volna, riadt
hirtelenséggel
- kaptak szirnyra.
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A leveg6 vibralo fesziiltséggel
telt meg, amint a rejtett csator-
nikon dramlé manit munkara
fogtik a vardzsszavak. Aztin egy
végtelennek tind masodpercig,
mig az utolsé szétoredék is a
helyére nem kattant megillni
latszott a vildg, majd a néma
csendben elszabadult a megidé-
zett varazslat.

— Amikor megsziilettél, akkor
izentem a papadnak, hogy talil-
kozzunk — magyarizta tiirelme-
sen az alakvilté né a kislinynak.
— Tudod, 6 miés utakon jir, de én
mindenképp szeretném, ha egy-
szer latna téged.

— Miért jar mds utakon? —
kérdezte gyermeki artatlansiggal
Fritillina. — O a varkaudarok el-
len ment harcolni?

— Hat, igen — séhajtott az any-
ja. Mis utak, mis istenek, és még
& maga sem volt biztos benne,
hogy a férfi melyik oldalra illt a
kiizdelemben.

— Anyu, és a papanak milyen
szinfi a szeme? Meg a haja is
olyan sz&ke mint a tiéd?

Fritilla elmosolyodott.

— Az & szeme kék, sotétkék,
olyan mint a tiéd, kicsi Fritillina.
A haja viszont fekete, akirha egy
mélységes mély szakadékba pil-
lantandl, oly s6tét.

LAkir a lelke” — tette hozza
magiban.

— Es van neki is csontszablyi-
ja, meg uzbany tréfeaja? Es vari-
zsolni is tud?

— Elég legyen kicsi liny! —
mondta tettetett szigorral az
alakvilté n6. — Harom vagy négy
nap milva megérkezik, és akkor
megkérdezheted 6t magit is. Kii-
lénben is, esteledik mar.

— Tudom, akkor megint el
kell bjnunk a gonoszok elsl, —
mondta a kisldny a durcdsabbik
hangjin. — De én azt gy nem
szeretem, anyuu.

— Csitt Fritillina. Csak egy
naprol van sz6. A holnapot idta-

lusszuk, és utdna mar
nem bujkilunk, ha-
nem a papit
virjuk.

Az alakvil-
t6 férfi kitarta
karjait az ég felé,
tekintetét a fennlakok-
ra szegezte — csibitéan mélykék
szeme volt —, és elmosolyodott.
Elvezte, ahogy a varizslat hatiss-
ra karja el8szor libab&rossé valt,
mintha tiltakozna, majd ezt las-
san felviltotta a j6lesd meleg,
amint a gyogyité életesszencia
utat taldlt testébe.

Az ihitatos csendet el&szor
csak egy €les reccsenés torte meg
a kozeli fiizbsl. Valahol a torzs
alatt, a mélyben, elapadtak a tip-
1416 gyokérnedvek. Aztin sirgul-
ni kezdett egy levél a taloldali
rékapéfrinyon. Majd a kozeli
cserje vékony dgai fogtak halk
surrogisba, amint nedvdus leve-
lei betegesen fonnyadni kezdtek.
A kicsiny tisztds pazsitja valami
nem evilagi kortdl litszott fel-
perzselédni, mely utin csak
aszott, sirga flicsom6k maradtak.

Az alakvilté lenditett egyet a
karjaval, és az életszivé vardzslat
még egy rohamra indult a ter-
mészet ellen. A fizfa oldalin éles
reccsenés kiséretében hosszanti
hasadis jelent meg, majd egy pil-
lanat mulva délni kezdett. E16-
szor csak lassan, majd egyre
gyorsulé iitemben, ahogy gyoke-
rei kifordultak a f61dbél, zuhant
az élettelen fa, a kelyhét vesztett
novénytorz6 felé. Tompa puffa-
nis hallatszott, mikor megérke-
zett.

A kalandoz6 leeresztette kar-
jait, és felkacagott oly erdvel,
hogy a nyakiban 16g6 kis kopo-
nyaszimb6lum vad tincba fogott
a mellkasin. Most mir megvolt
hozzi az ereje, hogy éjt nappalld
téve beérje szerelmesét. A ter-
mészet novénytakardjatdl elszi-
vott életerd megadta a kitartist
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hozzi. Az ajindék pedig, melyet
el8zbleg ettdl a kiégett tisztastol
orozott el, megérte a sietséget.

Oles léptekkel indult Gtjira
kelet felé, maga mogott hagyva
azt, mit istene folytin joga volt
osztogatni.

— Csinild, édesem — noszogatta
az alakvilt6 ng, Fritillinit. — Tu-
dod, el8szor a 1ibaddal.

— De akkor te is anyu — mak-
rancoskodott a kisliny. — Te is
csinald.

Fritilla beleegyez&en bélin-
tott, és atsétalt a tisztis talsé ol-
daldra. Neki tobb hely kellett az
italakulishoz, mint gyermeké-
nek, hiszen mar felndtt alakvilté
volt.

— Es melyiket, anyu?

— Amelyiket legjobban szere-
ted, kicsi liny — mosolygott Fri-
tilla, aki lassan mar elkezdett
gyokereket ereszteni a talajba. —
Es ne feledd, holnap este ébre-
diink.

A kislany hajlékony teste ha-
marabb felvette a névényformait
mint Fritillié. Az alakvilté n&
mosolyogva figyelte gyermekét,
ahogy befejezte a teljes dtalaku-
list. ,Tényleg azt vilasztotta amit
legjobban szeret” gondolta. O
maga a fiizt vilasztotta. Mindig
is ez volt szimira a legkdnnyebb,
legnagyszer(ibb. Miel&tt azon-
ban végleg berendezkedett volna
4] alakjiban, még egyszer elgyo-
nyorkodott a Fritillina 4ltal kita-
lilt csodas névényben.

Gyonyorfi virdg volt. Hatal-
mas, szinte emberfejnyi kelyhe a
szivarviny szineiben pompizott.



- Saluete Sodales!

onakodva bar, de rdszantam magam, hogy - amen-
\H nyire szerény képességeimtdl telik - megkiséreljem
vazlatosan dsszefoglalni a holtak lelkérél vallott ma-
gikus teorémékat, ahogyan a hermetikus tanitasok szerint
a legelfogadottabbnak szamitanak. Nem mintha a magam
csekély felkésziiltségét elegenddnek vélném a roppant fel-
e, adathoz; hisz noha kéztudomast rélam, hogy folytattam
e téren bizonyos alapfoku stidiumokat, a tanitvanyi alazat
inkabb hallgatésra és ismereteim elmélyitésére intene. Mi-
vel azonban nagybecs( magustarsaim koziil tobben hosz-
sz ideje unszolnak mar, hogy vessek pergamenre valami
sildny piszkozatfélét - tobb ugyanis aligha telik télem -, a
sértés veszedelme nélkiil immar nem utasithatom vissza
megtisztel6 kérésiiket. Félve adok hangot titkos reményem-
nek, hogy valamelyest azért raszolgdlok a bizalmukra, s
nem fognak tul sok szitkot szérni ram gyamoltalan soraim

‘ bongészése kdzben.

Nincs batorsagom ellenszolgaltatast kérni magustar-
saimtdl, akiknek draga idejét irasom elkiildésével megra-
boltam, hisz nyilvan nem talalnak benne semmi hasznosat.
Ezért nem is élek bevezetémben a nagyhir mesterek al-

"% tal hasznalt atokformuléval, mely vaksaggal és bénasag-
gal stjtja mindazokat, akik a viszonzasrél megfeledkezve
hiznak hasznot a széveg elolvasasabol. Az végképp nem

__/jutna soha eszembe, hogy e szigori biintetéseket megte-
tézzem a vétkesek testét lassan elemészt6 leprakorral - ami
egyébként az enyémnél érdemesebb traktatusok esetében
kézenfekvé és tanulsdgos megrovas volna. Elvégre ugyan
ki feltételezné rélam, hogy nemcsak ismerem, hanem hasz-

“nalni is tudom az ehhez sziikséges Perdo Corporem formu-

14t, amely a tizenharmadik hatalmi magnitidéba tartozik,
és alkalmazasa egy atlagos dominium 6téyves vis-hozamat
emészti f61? Barki belathatja, hogy ez m@g étletnek is ne-

vetséges. s\'

Amennyiben nagybecsd magustarsaim koziil valaki
mégis arra az elhatdrozasra jutna, hogy 6nzetlen adoma-
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Szellemek és szellemidézsk 57’ |
az Ars Magiciban

nyokkal 6hajt tdmogatni egy reményteleniil tehetségtelen
noviciust, kinek egyetlen erénye a buzgé igyekezet, az fel-
tétlenill szamithat kdszénetemre és odaadé hiiségemre.
Stidiumaim tovabbi bévitéséhez jelenleg biton kivégzett
gyilkosok szemére ¢és nyelvére van elsésorban sziikségem,
minél frissebb allapotban, fejjel vagy anélkiil; elény, ha
az illetd életében beszélt francidul. El6re halas vagyok jo-
tev6imnek, amiért méltatlannak itélik magukhoz, hogy ha-
romnal kevesebb példannyal drvendeztessenek meg. Ha-
sonloképpen lekdteleznek vele, hogy még véletleniil sem
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kiildenek pénzt vagy nyers vist, amelyben - term%{e/\. J:é(
n -~

sen egy tudatlan tanonc sziikségleteihez mérten -
kevéssé szikolkodom. Mindazon pértfogéimnak, akik a
normandiai rendtartomany déli kérzetében élnek, fiti ala-
zattal fogom megkdszonni kitlintetd elé6zékenységiiket,
amiért személyesen faradtak el nyomortsagos hajlékom-
ba az adomanyaikkal. j

1gy legyen, és ekként menjen teljesedésbe!

Rosa Nigra Felicis filia Barbati ex domo Tremeris
avagy kézénségesebben
Fekete Rozsa, Felix Barbatus leanya a Tremere-hdzbol

eqyik stlyos hibaja, hogy fogalmi z(irzavarba don-
tik az olvasot, amikor-nem tesznek egyértelmd kii-
l6nbséget “lélek”, “szellem” és “kisértet"kdzott. Jomagam
a tovabbiakban “Iélek” alatt a spiritualis sikon 1étez6 hal-
hatatlan emberi 1ényeget fogom érteni, amely a testtel pa-
rosulva alkotja a személyiséget. “Szellemnek” nevezem
mindazon lelkeket, melyek gazdajuk halalat kévetGen nem
nyugodnak békén egyiitt a tetemmel, illetve nem nyerik
el azonnal tulvilagi jutalmukat, netan biintetésiiket. A “ki-
sértet” pedig jelen értelmezésben az ilyen szellemek kii-
lonféle megnyilvanuldsait jelenti a halandé vilagban.
Ami az elhunytak 6rok és haboritatlan nyugovora helye-
zéset illeti, ennek tébb mddozatarél is tudomasunk van.

Aholtak vilagat és térvényeit targyal6 értekezések
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Az els6 ezek koziil a keresztény-temetés, amit megszentelt
foldben kell elvégezni, miutén a haldoklé meggyént, meg-
aldozott és folvette az utolsé kenetet. A kiils6ségek mellett
elengedhetetlen kovetelmény a teljes kori feloldozas is: a
hamis vagy hidnyos gyonas az egész szertartast semmissé
teszi. Amennyiben a feltételek teljesiilnek, az elhantolt te-
tem a mennyei hatalom védelme ala kerdil, a lélek pedig
egyiitt szunnyad a sirban a maradvanyokkal, hagyoma-
nyos felfogas szerint egészen a végitélet harsonaszavara
bekovetkezd feltdmadasig. Egyesek gy vélik, a személyes
megitéltetésre korabban keriil sor, amikor a csontok mind
elporladnak és a lelket az anyag vilagahoz f(iz6 utolsé ko-
telék is szertefoszlik. A két id6pont nem sziikségképpen esik

‘egybe, hisz némely haland6 kotelékek sokkalta tartosab-

bak a foldi porhiivelynél, példaul a hires mdvészek és a
torténelmi személyiségek esetében, akiknek alkotasait és
cselekedeteit még sokdig megdrzi az utddok emiekezete.
Akérhogy is legyen, a keresz-
tény temetés a jelek szerint
valéban megbékiti sorsukkal
a holtakat, mert akit ily mo-
don bucstztatnak, annak a
szelleme sohasem tér vissza
kisérteni, barmiféle elinté-
zetlen {igyeket hagyott hat-
ra foldi életében.

A magunkfajta emelke-
dett személyek ritkdn része-
siilnek keresztény temetés-
ben, &m érthet6 médon mi
sem szeretnénk a szamunk-
ra kiszabott id6 leteltével bé-
kétlen holtakka valni. Ennek
érdekében dolgoztuk ki e
célra a sajat szertartasunkat,
mely mdgustemetés néven
ismeretes, és.sokszoros pe-
csétekkel védi az eltavozot-
tak nyugalmat. Amig a pe-
cséteket erdszakkal fel nem
torik, a lelkiik béken fog pi-
henni, nem kisérti zaklatot-
tan a halandok vilagat. Mint
koztudomast, ez a ritualé
még hathatésabb, ha éle-
tink és munkalkodasunk
legf6bb szinhelyére temetkeziink, mivel a dominium oltal-
mazé aegise erdsiti a pecsétek hatalmat.

Bizonyosra vehetjilk, hogy a kiveszében 1év6 pogany
valldsok is ismertek hasonl6 szertartasokat. Ezek manap-
sdg egyre ritkdbban hasznalatosak, am névendék korom-
ban két {zben a sajat szememmel voltam tandja ilyen ritu-
soknak. Hatasuk tapasztalataim szerint megegyezik a ma-
gustemetésekével, vagyis a védelem kell6 energiabefekte-
téssel feltorhetd, s a holtak szellemével kapcsolatba léphe-
tlink. Az er6sségiik viszont igen valtozatos lehet. Az antik fa-
radk haborgatédsa rendkiviil kockdzatos vallalkozas, csak a
Mivészetek legjelesebb beavatottjai kisérelhetik meg biin-
tetleniil; ugyanakkor a kései pogany termékenységkultu-
szok primitiv oltalomigéit egy tehetségesebb tanitvany: is
konnyiiszerrel fololdhatja. Olyan idézéformuldt mindeddig
nem sikertlt taldlnom, amellyel a keresztény temetéssel
nyugovora helyezettek szellemét is fel tudtam volna idéz-
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ni a sirbol. Ez a fajta védelem szilardan ellenall az dltalam
ismert dsszes rombol6 formuldnak, pedig még egy-két olyan-
nal is probat tettem, amelyik nem a hermészi hagyoma-
nyokra megy vissza. A talany megfejtésén tovabbra is lan-
kadatlan igyekezettel munkdlkodom.

Koéztudomadsu, hogy egyes holtak lelke a halal bedlltat
kovetéen sem lappang6, sem aktiv formaban nem idézik
tovabb ezen a vilagon, hanem tiistént tovaszall mas régi-
Okba. Koziiliik els6ként a keresztény {idvoziilteket kell em-
litenem. Az egyhazatydk teolégiai traktatusaiban az all,
hogy a szentek, a mértirok, a hitvallok és a Krisztus Ugyé-
ért életiiket dldozd keresztesek holtuk utan azonnal elnye-

_ rik mennyei jutalmukat. A keresztény iidvtanok allitasait

persze mindig tanacsos kell6 foku kritikaval kezelni - az (j-
szbvetségi iratokban példaul sz6 sincs ilyesmirdl -, jelen
esetben azonban valészinileg igazuk lehet. Kétségtelen
tény, hogy a szentekhez mint égi kozbenjar6khoz intézett
imak alkalmanként eredmén-
nyel jarnak; hermetikus magi-
aval viszont ezek a lelkek be-
folyasolhatatlanok. Hiaba van
birtokunkban a tetem vagy
annak tébb-kevesebb darab-
ja, halott agyag-csupan a ke-
ziink kozott; a leghathatésabb
Intellego formuldkkal sem tu-
dunk hozza kot6d6 szellemet
kimutatni. Pedig valamiféle
spiritudlis formaban fel

nil 4t van lényegitve, hiszen
a keresztény felfogas ereklye-
ként tiszteli az ilyen marad-
vanyokat, és csodatévé er6t
tulajdonit nekik. Az ereklyék
termeészetfolotti kisugarzdsa
kétségbevonhatatlan tény, hi-
teles bizonyitékokkal tudjuk
alatdmasztani.

Més kérdés, hogy a ke-
resztény idvoziiltek lajstro-
ma nem teljes mértékben
egyezik az apostoli szentszék
{zlésével. J6magam legalabb
harom olyan esettel talalkoz-
tam, amikor a vizsgalt alany
eretnekként hunyt el, az egy-
haz altal kanonilag kiatkozva, kévetkezésképp keresztény
temetésben sem részesiilhetett; kisérleteim ennek ellenére
a fenti eredményre vezettek. Nagybecsii magustarsam, az
italiai rendtartomanyboél valé Hethcathora Kutatasai a ma-
sik oldalrél egészitik ki az dsszképet: neki ugyanis tébb {6-

papi statusu személy szellemével sikeriilt kontaktust létesi-

tenie, bibornoki ranggal bezéarélag. Egyesek koziiliik hir-
telen haldlt haltak, igy nem maradt idejiik felvenni az utol-
s0 szentségeket; masokat szabalyszer(i keresztényi szertar-
tassal helyeztek drok nyugalomra, megidézhetéségiik te-
hat csak azzal magyarazhato, hogy halédlos agyukon nem
volt 6szinte a gyénasuk. Hethcathora pillanatnyilag azon
faradozik, hogy basonl6 kisérleteket végezhessen az apos-
toli tiara néhanydelhunyt visel6jével is, amde igéretes ku-
tatotevékenysége rendkiviili nehézségekbe iitkzik, hiszen
Szent Péter patriméniuman papai bulla tiltja a magia gya-

korlasat. Ahol csak lehet, munkatarsai kénytelenek beérni--
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hagyomanyos médszerekkel; konnyen belathat6, micsoda
kockdzattal jar igy a vizsgdlat targyat képez6 alapanya-
gok beszerzése.

Az altalunk ismert vilagbol tovatling lelkek k6zé sorol-
hatjuk azokat @ magustarsainkat is, akik a Végsé Alkony-
ba tdvoznak a halandék koziil. A foldi 1étet sokféleképpen
lehet befejezni, s talan mind koziil ez a méd a legtitokza-
tosabb. Meggy6z6désem szerint a Végs6 Alkonyon til a
magas magia 6si és legendas régioi rejlenek, amelyekre
még az antik mitoszok is csak babonas rémiilettel mertek
utalni egyik-masik alig értelmezhet6 passzusukban. Talan
igazam.van, talan nem; a kérdés mindenesetre merében

képes ré - legyen bar hermészi vagy masmilyen -, hogy
~ kapcsolatot teremtsen azokkal a vardzslokkal, akik dtlép-
g ték ezt a kifiirkészhetetlen hatart.
‘#Hasonloképpen hozzéférhetetlennek vélik némelyek a
holtuk utén az alvilagba ala-

akadémikus, hisz soha semmiféle halandé magia nem volt .

Tapasztalataim szerint mindig valami konkrét tényez6 ad
okot létezésiikre: egy beteljesitetlen szenvedély, egy el-
végzetleniil hagyott feladat, egy siron til is hatalyos es-
kii, egy minden képzeletet foliilmulé tragédia. Nem 6n-
szantukbol kisértenek tehat, hanem kényszeritve vannak ré:
s hogy mikor és milyen kériilmények kozott hagynak fel
az él6k zaklatasaval, az éltalaban ennek a kényszernek a
jellegétdl fiigg.

Egyes szellemek az 6rokkévalosag végezetéig fognak a
foldén bolyongani; szerencsére ezek jobbdra az artalmatla-
nabb fajtabél valok - mint példaul a gordg bolcs, aki hajdan
valami nagy szolgalatot tett a pogany Apollén istennek, s
cserébe azt a jutalmat kérte, hadd jegyezhesse fél végig az
emberiség torténetét. Amennyiben szellemnek tekintjiik,
mindenképpen ebbe a kategéridba tartozik a boldogtalan
Ahasvérus, akivel jomagam is taldlkoztam egyszer. A ma-
ked6n Nagy Sandort a vérpadon azzal az &tokkal sujtotta

igaztalanul megéletett had-

sz4allo lelkeket is, az ilyen
sommads allitasokat azonban
--minden tiszteletem fenn-
tartdsa mellett - kénytelen
vagyok felt(inéen ostoba té-
vedésnek mindsiteni. A kdr-
hozottakat egyaltalan nem
nehéz el6szélitani a sirbol,
csupan egy meglehetfsen
alapvet6 varazsformulara
sziikség hozzda, mely
grimériumaink zémében A
Sotét Kapu Suttogdsa néven
szerepel. A szellemiiket per-
sze nem tudjuk megidézni,
hiszen kiszabott biintetésii-
ket toltik a Pokolban; rajuk
parancsolhatunk viszont,
hogy nyilatkozzanak meg
testi maradvanyaikon ke-
resztiil, és valaszoljanak a
kérdéseinkre. Ez aligha igé-
nyel részletekbe mené bizo-
nyitast. Jomagam tobb {z-
ben birtam szélasra kitaszi-
‘ tott magusok szellemét, to-
véabba olyan kézonséges ha-
landokat, akiket a vilagi ha-
t6sagok diabolista praktikdk vadjaval végeztek ki. 1gaz,
ezek mindannyian szénalmas paridk voltak, dncsalasba
7  hanyatlé manidkusok, akik hitvany koncért jatszottak el
az idvosségiiket: valodi pokoligaz6 egy sem akadt kozot-
tiik. Noha lehet6ségem lett volna hamisitatlan fekete ma-
. /qusokkal is kisérletezni, akik szabalyos hatalmi paktumot
kotottek az alvildggal, melynek beteljesedésekor a Végsé
Sotétségbe tavoztak, j6zan beldtdsom visszatartott e szer-
folott kockdzatos probalkozastol. Hogy az 6 lelkiikkel kon-
taktusba lehet-e 1épni, az igen kényes kérdés, a rendelke-
zésemre all6 adatok alapjan nemigen tudom eldénteni.
- Egyes szovegek hatborzongaté, &m elég'hiteltelennek ti-
né példékat hoznak fel efféle esetekre; masok oly felting
buzgalommal bizonygatjak a dolog: képfelenségét, hogy
az mar onmagaban gyanakvast kelt.
Rétérve immadr a békétlen szellemekre, eldszor is meg-
-dllapithatjuk, hogy nem lebecsiilendé hatalommal birnak.

vezére, Parmenion, hogy ad-
dig ne leljen nyugovast a sir-
jdban, amig egy masik hoz-
z& mérhet6 hodité mind ural-
ma ald nem hajtja az altala
leigazott orszagokat; ez elv-
ben ugyan nem 6rokkévalo-
sdgig sz6l, de tartalmilag
nem sokkal kiilonbozik té6le.

A kényszer azonban leg-
tobbszor véges természet(, a
halandé vilag valamely
el6bb-utébb bekdvetkezd
eseményéhez kotédik. Hogy
csak a viszonylag gyakoribb
okokat emlitsem: némely

delmére maradnak a fol(fon
masok elintézetleniil hagyott
tennivaldikra kivannak pon-
tot tenni. Mindkét tipussal ki-
terjedt kisérleteket folytattam,
és ugy taldltam, hogy a mé-
sodik kategériaba tartozok
viselkedése sokkal kdvetke-
zetesebb. Amint elvégezték
a dolgukat, nyomban szerte-
foszlanak; viszont hatarozot-
tan az a benyomasom, hogy ebben semmiféle médon nem
lehet megakadalyozni 6ket, legfeljebb - rendkiviili eréfe-
szitések aran - némileg késleltetni. Az igaz szerelmiiket ol-
talmazo szellemek kiszdmithatatlanabbak. Egyesek meg-
szlinnek létezni, ha a védelmiiket élvezé személy meghal
vagy hiitlen lesz hozzajuk; masok kitartanak mellette éle-
te végéig, majd félelmetes haraggal fordulnak mindazok
ellen, akiket halala okozo6inak tekintenek.

Rolunk, magusokrol altalanossagban elmondhato, hogy
ha kézoénséges halalt halunk, s tarsaink és tanitvanyaink
nem teszik meg haladéktalanul az ilyenkor szokasos ov-
intézkedéseket, a szellemiink csaknem mindig kikél a sir-
bél és kisérteni kezd. Ugy tiinik, ez a természetiink. Aho-
gyan életiinkben, ugy holtunk utan is komolyan szamolni
kell veliink; a magusokbdl tdmadd szellemek félelmete-
sek. Inditékaikat rendkiviil nenéz kipuhatolni, mert bonyo-
lult és dsszetett kényszerek mozgatjak éket, nem olyan
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konnyen atlathatok, mint amilyenekre féntebb hivatkoz-
tam. A legtobb kisértet dres, tartalmatlan arny csupan, ha-
lando életiikbél legfeljebb néhany homalyos emlékfosz-
lanyt 6riznek; a varazslok akarata viszont tébbnyire eré-
sebbnek bizonyul a halalsokknal, elméjiiket még e szérnyi
megrazkodtatas sem tudja tresre torolni. A kozonséges szel-
lemek joszerivel mindent elfelejtenek régi életiikbdl, a leg-
forrobb langgal égé szenvedélyeken kivil, melyek 6szt6-
nos, vak kényszerként (izik 6ket a siron tuli létbe. A magu-
sok épp ellenkezéleg, szinte mindenre emlékeznek, bele-
értve természetesen a varazsformuldkat is. A Mivészetek
rendszeres alkalmazasa él6halottként feltehet6leg ugyan-
olyan hatdssal van rajuk, mint korabban. Ebbdl egy szer-

“folott érdekes elgondolas kovetkezne, amit @ magam ré-

szér6l nagyon valdszintnek tartok, bar bizonyitasa alapo-
sabb kutatasokat igényelne. Kénnyen elképzelhetd, hogy

a varazslok szamara nem a titkos kényszer beteljesitése az*

egyediili kitit a sivar szellemlétb6l, hanem a magia hatal-
ma kozvetleniil atsegitheti 6ket a Végsé Alkonyba is. Ha ez
val6ban igy van, mindjart magyarazatot nyer, miért oly ki-
rivoan onélldak és fiiggetlenek még a leger6sebb kézon-
séges szellemekhez képest is.

Mint lathatjuk, a halott magus hatalmas tamasza és
rettenetes ellenfele lehet az eleveneknek. Ismételten hang-
stilyoznom kell azonban, hogy gondolkodasa és értékrend-
je alapvet6 valtozason megy at ilyenkor, viselkedése telje-
sen kiszamithatatlanna valik. A szellemek soha nem lelik
oromiiket az allapotukban, még akkor sem, ha torténete-
sen vardzslok. Szamtalan olyan esetet tudnék felsorolni,
amikor a sirjabdl visszatéré magus langol6 gyfldlettel for-
dult régi dominiuma ellen, amiért elmulasztottak megad-
ni neki a végtisztességet, s ezzel ilyen szérny( sorsra kar-
hoztattdk. Ha tehat valamelyik tarsunk - vagy akar egy
egyszer( tanitvany - még a Végsé Alkony el6tt eltavozik
koriinkbdl, soha ne késlekedjiink megtenni neki az utolsé
szolgdlatot, melyet forditott helyzetben magunk is joggal
varnank el t6le!

Akar magusokbol, akar kézonséges-halandokbol ta-
madnak, a szellemek mindenképpen csonka és torz létfor-
mak, kizarélag spiritudlis sikon léteznek. “Testiiket” nem
anyag alkotja, hanem az a megfoghatatlan szubsztancia,
melyet a hermetikus magia hetedik alapveté Formajaval,
a Mentemmel azonosithatunk. El6fordulhat ugyan, hogy
tomornek, s6t tapinthaténak tiiné alakban mutatkoznak,
am a Corporem-formuldk sohasem hatnak rajuk. Mind-
amellett nem tires kaprazatok, hanem val6sagosan létez6
jelenségek, igy hat az Imagonem-magia hasonléképpen
haszontalan elleniik. Flambeau-hazi testvéreink korében
igen kedveltek a kozvetlen fizikai effektust kivaltd varazs-
latok, példdul a Poklok Emészt6 Langcsovdja és a Porba
Sajtd MennykGcsapas. Az ilyenek a legtobb szellemben
semmiféle kart nem tesznek, a gyengébbeket és a halova-
nyabbakat esetleg szétfoszlatjak a kdvetkezé napnyugta-
ig, illetve napkeltéig.

A szellemek természetiikb6l fakadéan rendelkeznek bi-
zonyos okkult hatalommal. Altalanos érvényi szabalyt er-
re nem lehet megadni, hisz minden szellem egyedi jelen-
ség, varazsereje sajat szemeélyiségéhez és céljaihoz i igazo-
dik. vannaK azonban viszonylag gyakran mutatkoz6 vona-
sok, fgy példaul nagyon sok szellem képes haland6 1ények
megszallasara, illetve gondolatok és érzelmek sugalmaza-
sara. A megszdllds jobbdra erészakos aton torténik, de né-
ha az is el6fordul, hogy kizar6lag a befogadd fél beleegye-

zésével johet létre. A sugalmazas ritkan mozoghat széle-
sebb skalan, az esetek zomében a kényszer( hajtéerével
kapcsolatos gondolatokra és érzelmekre korlatozodik.

A legtobb szellerm nem komoly ellenfél egy igazi ma-
gusnak. A hattérbdl torténé manipulaciékhoz, amivel na-
gyobb kalamitasokat tudnanak okozni, dltalaban tdl egy-
ligy(iek és célkdzpontiak. A kdzonséges halandok akarati
ellenéllasat elég konnyen legy(rik, am a Parma Magica
biztos védelmet nytjt veliik szemben, kiilondsen akkor, ha
a vardzslo valamelyest jaratos a Mentem-madgiaban. Ele-
nyészGen kevés szellem tartozik a hatodiknal magasabb
hatalmi magnitidéba. Megjegyzendé azonban, hogy ha a
létezésiiket kivéaltd kényszerrél van sz6, még a maskiilon-
ben kimondottan ostobanak ting példanyok is képesek kor- -
monfont ravaszkodasra és agyafiirt cselfogasokra; ezenki-
viil nyers vardazshatalmuk nem mindig all ardnyban magi-~
djuk atité erejével, alkalmanként messze folilmulhatja-azt.
Kutatomunkam soran nem egy olyan szellemmel talalkoz-
tam, amelynek makacs témadasait valamennyi névendékem
jatszva elharitotta; miutan viszont megszallt egy kézonsé-
ges halandét, a kilizésére csak azoknak volt némi esélyiik,
akik teljesen a Mentem-magiara szakosodtak, az dsszes
tobbi alapveté Forma rovasara. Még egyszer hangsulyoz-
nam tovabbad, hogy a sirbél visszatéré magusok egészen
mas kategoériat képviselnek, az 6 haragjukat a jol felszerelt
dominiumoknak is tandcsos kerilnie.

Egyes szellemek lathatéak, masok lathatatlanok, megint
masok hol igy, hol igy mutatkoznak. A permanensen lat-
hatatlan szellemek altaldban elég gydngék, csupan
malis mértékben képesek kiterjeszteni befolyasukat a kor-
nyezetiikre. Megnyilatkozésaik tapasztalataimbol itélve
leginkdbb a Rego Terram, Muto Ignem, Perdo Ignem, Creo
Auram ¢és Muto Auram varazsformuldkra emlékeztetnek,
hatasfokuk szinte sohasem haladja meg a harmadik-ne-
gyedik hatalmi magnitddét.

Ami a szellemek metafizikajat és a szellemmé valas fo-
lyamatat illeti, err6l igen sokat irhatnék, de nem teszem.
Legyen eleg anynyi, hogy a halal a bolcsek értelmezésé-
ben csupan atmeneti jelenség, a test id6szakos elvesztése.
Ha a lelket hagyjak elroppenm elébb-utébb elhalvényul
és szertefoszlik; ha azonban még idejében ttjat alljak bizo-
nyos erélyes intézkedésekkel, szabadon at lehet plantalni
egy masik testbe. Ezekkel az alapvet6 elméleti tézisekkel
és gyakorlati alkalmazasukkal nyilvdn minden nagybecsii
mdagustarsam tisztaban van, hisz botranyos szemérmetlen-
ség volna részemrdl feltételezni, hogy dilettans kutatdsa-
immal nem az el6ttem jaré nagy elmék altal kitaposott 6s-
vényen haladok. Akit esetleg mégis érdekelne gyarlé mun-
kdssagom - kétségkiviil csak azért, hogy dsszevesse sajat
bévebb eredményeivel, és rdmutasson a bantd hidnyossa-
gokra -, azt tisztelettel kérem, keressen f6l szegényes haj-
1ékomban, és ossza meg velem a bdlcsességét! A magaval'_.
hozott ajandékot semmiképpen sem fogom a tanitvanyi ho-
dolat jelének tekinteni, sokkal inkabb biztaté partfogdi gesz-
tusnak, mely anyagi értelemben ugyan tetemes értéket kép-
visel, am ez kizar6lag az 6 nemeslelk(iségét bizonyitja.

Halete Sudales!
{

Rosa Nigfa Felicis filia Barbati ex domo Tremeris
avagy kézonségesebben
Fekete Rozsa, Felix Barbatus lednya a Tremere-hazbol
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Megjelenés: A Kisértések Konyve harom kotetbél ll, mind-
harom kit(ind allapotban van. Az els6 két kitet a megszo-
lalasig hasonlit egymdshoz: sotétbarna bérbe kétotték Gket,
a cimlapon és a gerincen kereszt alaku eziistveretekkel, a
hatsé boritdn pedig tovabbi berakéasos eziistdiszekkel. Ki-
viil egyik koteten sem szerepel cimfelirat, &m ha feliitjiik
6ket, mindjart a nyitéoldal kozepén egyetlen szot olvasha-
tunk, kalligrafikus mugonddal megformalt betikkel: Ki-
SERTESEK. A szerz6 személyére az egész szévegben sehol
sem torténik utalas.

A harmadik kétet ugyanolyan vastag, mint az els6 ket-
t6, de széltében-hosszabban valamivel kisebb. B6rkotése
mogyorébarna szind, cimfelirat nélkiil. A szerz6 neve ezen
sincs feltlintetve.

Torténelem: Hogy ki irta a Kisértések Konyvét, annak
eldontését a mesélére bizzuk:; igy hitelesebben be tudja il-

e leszteni a gonosz grimériumot az dltala vezetett jaték hat-
térvildgaba. Ha megvalaszolatlanul kivanja hagyni a kér-
dést, nyugodtan hatarozhat igy, hogy a titokzatos szerzé
azonositasat célzo vardzslatok automatikusan cs6dot

mondanak. Elvégre a démoni magia Iényege a hazugsag,
a felrevezetés; az alvilagban szétt dlcazoleplek kozott még

* a leghatalmasabb hermetikus vardzslat is minden tovab-
bi nélkiil elakadhat.

. . . Ismertetés: Az elsé két kotet szamos vardzslatot tartal-

'Egy tlltott grlmérlum maz, melyek mind a démonok megidézésével, iranyitasa-
A M ek h val és elpusztitasaval foglalkoznak. Osszesen tizenhat Uj

: varazslat szerepel benniik, az alabbiakban valamennyit

az s agica oz sorra vessziik. Ha a mes¢l6 ugy latja jonak, tovabb bévit-

heti ezt az allomanyt hasonlo jellegd formulakkal, akar a
hivatalos szabalykonyvekbdél, akar sajat talalmanyai ko-
ziil. Célszer(i azonban {igyelni, nehogy a gnmonumlul ha- e, &K
talmasséa valjon, és felboritsa a jatékegyensulyt. =" R
A varazslatokban szerepl6é Forma értelemszer(ien min-
deniitt a Vim. A széveg négy nagyobb fejezetre tagolodik,
az alkalmazott Technikak szerint. A legelsé Technika - a
Creo - kimaradt, hiszen démonok viszonylatdban elég fur-
csa kombindciokat adna. Az els6 kotet harom fejezetet tar-
talmaz, az Intellego-, Muto- és Perdo-alapt varazslatok-
kal. A negyedik fejezet, amely a Rego Vim képletd formu-
lakat tartalmazza, az eqész masodik kétetet kitolti.
A Kisértések Konyvében megadott varazslatok tobbsé-
ge csupdn jelen értelmezésben szamit hermetikus magia-
nak, egyébként sokkal 6sibb gydkerekre nyulik vissza. Ezért
szamos varazslatnak vannak olyan mellékhatasai és/vagy
specialis kovetelményei, amelyekre a magus csupan a for-
mula gyakorlati alkalmazasa kézben débben ra, esetleg
még akkor is csak kiilénleges kériilmények kozott. Ezeket
az egyedi vonasokat az egyes varazslatok részletes bemu-
tatdsandl egy j rovatban csoportositottam, amely a
“Mellékhatds/Megjegyzés” cimet viseli. Az itt feltiintetett
effektusok kizérélag a rovatban vazolt kiillonleges koril-
mények fennallasakor lépnek érvénybe. Amig ez be nem
kovetkezik, a varazslatokat tanulmanyozd, illetve haszna-
16 magusok nem férhetnek hozza a rovatban szerepl6 in-
formdciokhoz.
A grimoérium elsé ket kotete altalanossagban is foglal-
kozik a démonigéz6 mdgiaval, s ilyen minéségében for-
rasminek is hasznélhatd. A két kétet dsszesitett forrasérté- )
ke: Okkult Tanok (démonolégia) 1. (3.) ismeretszint. 2N

R
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A harmadik kotet egyfajta katalégus, amely tobb mint
kétszéz démon 1gaz Nevét és pontos alvilagi rangjat tar-
talmazza, egyesekét két-harom eltéré valtozatban. (Kilono-
sen a nagyobb hatalma démonok koz6tt nem szamit ritka-
sagnak, hogy egynél tébb nevet viselnek.) Ezt a kétetet a
mesél6 elsésorban a cselekmény el6remozditasara, burkolt
utalasok elhullatdsara hasznalhatja, de alkalmas forrds-
minek is. Forrasértéke: Okkult Tanok (démonolégia) 1. (2.)
ismeretszint.

INTELLEGO VIM

7
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| A Sotét Alarc Lehull, InVi 20

\ Tav: Kozel
) _Iddtartam: Azonnali

Lefrds: Minden démon tobbféle varazserdvel bir, és so-
kan képesek tobbféle alakot dlteni. Ezzel a formulaval a
magus meg tudja hatdrozni a vizsgalt démon egyik varazs-
eré- vagy alaktipusat (utébbit természetesen csak alakval-
tok esetében).

Mellékhatds/Megjegyzés: 1smételt alkalmazasnal el6-
fordulhat, hogy minden olvasat ugyanarrél a varazseré-
vagy alaktipusrél szolgaltat sz6r6l széra egyez6 informd-
cidkat. A formula csupén a legritkdbb esetben nyujt konk-
rét - vagy akar megkdzelit6 - szamadatokat, tobbnyire csak
altalénosségokra és kodos kortilirdsokra szoritkozik. Kor-
latlan alakvéltokkal szemben teljesen hasznavehetetlen,
egyébként pedig minél hatalmasabb a démon, annal ke-
vesebb értelmezhet6 informaciot szolgaltat rola. Konkrét
képlet erre nincsen, az eseti elbiralast a mesél6 belétasara
bizzuk.

A Gonosz Szempdr Villandasa, InVi 25

Tav. Specialis

Idétartam: Azonnali L

Lefrds: Amennyiben a magus ismeri a kiszemelt démon
1gaz Nevét, akkor ezzel a formulaval felhivhatja magéra a

_ figyelmét, barhol tartézkodjon is. A fennhangon eldcitdlt
vardazsigékbe természetesen be kell iktatnia az Igaz Nevet.
A vardazslat csak éjszaka mikddik, fliggetleniil attél, hogy
milyen messze van a démon a magustol. A siker nem au-
tomatikus: @ magusnak meg kell dobnia hozzéa a démon
Pokoli Hatalmat (kritikus dobas + vardzslat szintje). Mint
ebbél a mechanizmushbdl is kitdnik, a varazslat szintje igény
szerint valtoztathato; a Kisértések Kényvében a 25. szinti
verzi6 van megadva alapvaltozatként.

Ha a dobas sikeriilt, a formula hatasa kimeriil annyi-
ban, hogy a démon felfigyelt a magusra: értesiilt a 1étezé-
sérél, a tartozkodasi helyerdl, a felhasznalt varazslatvari-
ans hatalmi magnittdéjarél, no meg természetesen arrol,
hogy a magus ismeri az lgaz Nevét. A démon semmiféle
kényszernek nincs alavetve, 6néalléan mérlegeli a kapott
informacidkat, és szabad akaratabdl - vagyis a mesélé be-
latasa szerint - reagal rajuk. Ha sajat erejébdl képes ra, ép-
penséggel megkeresheti a magust, de kdtelezve nincsen
rd, és ha megtaldlja, természetes hajlamainak megfeleld-
en fog cselekedni.

Mellékhatds/Megjegyzés: Az Isteni Hatalom befolyasi
Ovezetében - példdul megszentelt foldon vagy ereklyék ko-
zelségében - ez a varazslat nem mukédik.

N
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Betekintés a Fekete Lélekbe, InVi 35

Tav. Specialis

Idétartam: Specialis

Leirds: Ez voltaképpen nem is vardzslat, hanem egy ma-
gikus procedira, amit varazslatként kell megtanulni. Se-
gitségével a magus hosszas elemzémunkaval kideritheti a
kiszemelt démon lgaz Nevét valamely testrészéb6l (haj-
vagy szérszal, bérfoszlany, kérémvagdalék stb.). Az elja-
rés egy teljes évszakot igénybe vesz, melynek leteltével
dobni kell a sikerre (kritikus dobas + Intelligencia + ©kkult
Tanok). A célérték a démon hatalmi kategoridja (Pokoli Ha-
talom/10) + 11. Az Igaz Név ismerete nagyobb hatalmat
biztosit a magusnak a démon f6l6tt, tobbek kdzott +10 bo-
nuszt ad ellene a Penetraci6-dobasokhoz. A Sotétség Feje-
delmének és alkirdlyainak lgaz Nevét nem lehet kiderite-
ni ezzel a formulaval.

%

Muro Vim

Az Elkérhozott Agyag Atforméalasa, Muvi 20

Tav. Kozel

Id6tartam: Osszpontositas

Leiras: A formula fennhangon térténd kéantélasaval a
magus kényszeriti a démont, hogy véltozzon at az altala
megadott alakba. Ez csak olyan alak lehet, amit a démon
eleve képes magdra olteni, s mivel a varazsigék citalgsa-
kor a magusnak konkrétan meg kell Jelolme az illet6 alakdt;
a varazslatnak csak akkor veheti igazan hasznat, ha mesz—
szemenden tisztaban van a démon képességeivel. A siker
nem automatikus; a démonnak a mdagiéval szemben tanu-
sitott ellenallasa a“szokott médon - Pokoli Hatalma alap-
jan - szamitando.

A Roml4s Hatalménak Megtetézése, MuVi 25
Tav. Kozel
Idétartam: Specidlis

Leirds: A varazslo felerdsiti a démon egyik magikus keé-
pességét: az effektiv vardzslatszint 6ttel né, a Penetracio-do-
bashoz +5 bonusz jarul. Az erdsités csak a képesség ko-
vetkez6 alkalmazasara szol; folyamatosan hasznélatban
1év6 képességek esetén a hatds napkeltéig tart.

Mellékhatds/Megjegyzés: A varazslat csak éjszaka mi-
kodik, nappal automatikusan cs6dot mond. Napkeltekor
még akkor is megszinik a hatasa, ha a démor. addig nem
haszndlta tdmogatott képességét. ¥

PErRDO VIM

Kéin Mavének Leromboldasa, PeVi 45

Tav: Specidlis

Idétartam: Azonnali

Leirds: Ha megérint egy démoni mdgia hatésa alatt 4116
targyat vagy személyt, a magus meg tudja sziintetni a gonosz
befolyast. A sikinem automatikus: a magusnak meg kell
dobnia hozza a démoni magia effektfv varazslatszintjét (kri-
tikus dobas + vardzslat szintje x 2). Ha elhibdzza a dobdst,
a démoni magia hatdsa 6r4 is atterjed, méghozza automa-
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tikusan) Mint a mechanizmusbdl is kittinik, a varazslat szint-
je igény szerint valtoztathato; a Kisértések Konyvében a 45.
szint( verzi6 van megadva alapvaltozatként.

Mellékhatas/Megjegyzés: A formula alkalmatlan a dé-
moni magia megsziintetésére, ha az magat a varazslot
stjtja. A Satani Hatalom befolydsi 6vezetében - példaul
fekete misék szinhelyén vagy nagyhatalmt démonok je-
lenlétében - a varazslat nem mikodik.

A Fekete Magus Fenyit6 Korbéacsa, PeVi 20

Tav: Kozel

Iddtartam: Osszpontositas

Leiras: A magus olyan mozdulatokat tesz a karjaval,
mintha korbdcsot forgatna; ezt a megfelelé hangjelensé-
gek (szisszenés, csattands) kisérik. A kiszemelt démont
szornyd kinok gyétrik; amig a magus megszakitas nélkiil
o6sSzpontosit és folytatja a korbacsolé mozdulatokat, a dé-
mon minden dobasahoz -2 levonas jarul. Amennyiben a
magus ellen fordul, és barmiféle kdzvetlen vagy kozvetett
médon megprébal artani neki, a fajdalom fokozddik és a
levonas -5-re né.

A Tisztatalan Test Megnyomorftdsa, PeVi 20

Tav: Kozel

Idétartam: Azonnali

Leirds: A varazslat hatasara szérnyd seb nyilik a dé-
mon husaban, melybdl béven 6mlik a vér, illetve a tulvila-

\%}Aichor. A démon +25 veszteséget szenved, és minden-

éppen veszit legalabb 1 egészségszintet. A formula ugyan-
azon démon ellen naponta csak egyszer hasznalhat6 (akar
ellendllt neki a démon, akar nem), a tovabbi probalkoza-
sok automatikusan kudarcot vallanak.

A Szent L4ndzsa Igazsagoszté Dofése, PeVi 30

Tav: Kozel

Idétartam: Azonnali

Leirds: Ez a varazslat hamuva porlasztja a kiszemelt dé-
mon anyagi testét, és hétszer hét (vagyis negyvenkilenc)
esztenddre szamizi a halandé vilagbdl. Anyagi fokusz is
sziikséges hozza: egy szent ereklye, amely Hit Pontokkal
rendelkezik - a démont ezzel megq kell érinteni. A siker nem
automatikus, a magusnak meg kell dobnia hozza a démon
Pokoli Hatalmat (kritikus dobas + Hit Pontok x 10). Ha ma-
géanak a vardzslonak is vannak Hit Pontjai (ami nem kife-
jezetten gyakori eset), ezeket is beleszamithatja a dobds
eredményébe.

Mellékhatds/Megjegyzés: A formula nem igazi fehér
mdgia, csupén eszkézként haszndlja az Isteni Hatalom ki-
sugarzésat; az egyhaz kovetkezésképp a legsététebb eret-
nekségnek és blaszfémianak tekinti. Allaspontjukat bizonyos

. /mértékig érthet6vé teszi, hogy a varazslat mindig elemész-

ti a fokuszkent szolgalé ereklyét, akar sikeresen el(zi a dé-
mont, akar nem.

REGCO VIM

(Megjegyzés: A Kisértések Konyvének harmadik kotete egy
utélagos bejegyzéssel kezd6dik, melyet eg ismeretlen sze-
mély - talan a grimérium valamelyik koraQbi tulajdonosa - irt
latinul a boritétabla bels6 oldaldra. A széveg a kotetben sze-
repl6 elsé vardzslatra figyelmeztet, mondvan, hogy csak térhe-

tetlen vasakarattal biré magusok probélkozzanak vele, mert
rendkivil kockazatos, és igen nagy veszélyeket rejteget.)

Az Akaratok Rettent Viadala, ReVi 20

Tav: Szemkontaktus

Idétartam: Specidlis

Leirds: A magus farkasszemet néz a démonnal, és aka-
ratparbajra hivja ki. Mindkét fél sokat kockéztat, de a tét
sem csekély. Ha a magus gy6z, egy teljes évig hatalmat
nyer a démon f616tt, aki minden parancsanak koteles va-
kon engedelmeskedni. Ha a démon marad foliil, 6vé lesz
a magus lelke. A varazslat nem kényszeriti bele a démont
a viadalba; szabad akaratabél kell véllalnia, és ha ugy lat-
ja jonak, ki is térhet elgle.

Mellékhatas/Megjegyzés: Ez nem igazi fekete magia,

- semmi koze a pokoli paktum alapjan mikéd6 démonidé-

206k akaratpdrbajaihoz, amelyek a Maleficium c. kiegészi-
t6 szabalykony targyal részletesen. Valdjaban a formula
ravasz kelepce, olyan eréprébéra csébitja a magusokat,
amelyben szinte biztos a vereségiik. A szoveg hazudik: a
viadal nem az akarater6, hanem az erkélcsi meggy6z6dés
prébadja. Mivel a démonok egyaltalan nem ismerik az er-
kolcs fogalmat, az ilyen tipust vetélkedésben 6hatatlanul
mindig legy6zik a halandékat. A mégus csak akkor kere-
kedhet feliil, ha rendelkezik az Igaz Hit erénnyel, és sike-
riil szimpla dobassal kisebbet vagy egyenlét dobnia a Hit
Pontjainal. (Persze egy 1gaz Hittel rendelkezé személy alig-
ha csabul r4 ennek a vardzslatnak a hasznélatara! Ha még-
is megteszi, ugy az istenkisértéssel hatéros gég vétkébe
esik, amely - ne feledjiik! - egyike a keresztény tanitasok
hét féblinének. Az ilyen 6nmagérél megfeledkezett karak-
tert a mesél6 ne habozzon stilyos biintetéssel stjtani.)

Az 1gaz Hitnek hijan Iév6é magusok (tehéat az elsépré
tobbség) automatikusan kéarhozatra itélik lelkiiket a for-

mula alkalmazasdval. A dramai hatds érdekében tapacsos ~... - #
ugy levezetni az akaratok viadalat, mintha tényleg?ibr( g

préba lenne, valddi téttel. A mesél6 hasznélhatja példaul
a Certamen-szabalyokat, vagy barmely olyan szisztémat,
amit megfelelének vél. A végeredményen azonban az ef-
féle kozmetikazds nem valtoztathat: a g6gos varazslé még
a legalantasabb démonnal szemben is mindig és minden
kérilmények kézott alulmarad!

Az Elkarhozott Agyag Megkdtése, ReVi 15

Tav. Kozel

Iddtartam: Napkelte/Napnyugta ¥

Leirds: Ha a magus a szokasos médon lekiizdi a démon
ellenallasdt, a vardzslat idétartamdnak lejartaig beborton-
Zi jelenlegi formajaba, és megakadélyozza, hogy sajat ere-
jébdl mds alakot dltson. A kiilsé forrasbél szarmazé alak-
valtoztat6 varazslatok mikodését a formula nem gatolja,
de nem is veszti miattuk hatalyat. Az Elkarhozott Agyag
Atformélasa példaul tovabbra is hatni fog a démonra, de
atalakulas utan ugyanugy be lesz borténozve az Uj alakia-
ba, mint az eléz6be.

A Hazug Csalardsdg Eskiije, ReVi 20

Tav: Kozel

Idétartam: Maradando

Leirds: A démon eskiit tesz, @ magus pedig Igaz Nevé-
nek ismeretében szavat veszi, hogy a tovabbiakban ennek
megfeleléen fog viselkedni. Az eskiit a varazslat nem kény-
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szeriti ki t6le, 6nként és sajat akaratabol kell raszannia ma-
gét; miutan azonban szint vallott, utélag nem vonhatja vis-
sza a szavat, koteles engedelmeskedni a fogadalom bet(-
jének (nem a szellemének!). A varazslat hataskore er6sen
korlatozott, hiszen a démon a sajdt joszantabol sohasem
fog belemenni egy olyan megallapodasba, amib6l komoly
hatranya szérmazhatik. Természetesen néha a démonokat
is be lehet csapni - de folottébb ritkan, hiszen az ilyesmihez
6k sokkal jobban értenek a halandéknal. A démonok alta-
laban maguk ajanljék fol biztositékkeént, hogy alavetik ma-
gukat ennek a varazslatnak; ilyenkor biztosra lehet venni,
hogy valami hatsé szandék mozgatja 6ket, tébbet tudnak
az aktuélis helyzetr6l a magusnal, és a szbvegbe igyekez-

nek majd becsempészni néhany rejtett kibavot.

" Mellékhatds/Megjegyzés: Az Isteni Hatalom befolydsi
dvezetében a varazslat a démon beleegyezése nélkiil is
miikodik. llyenkor mindig az mingsiil eskiinek, amit a dé-
mon kozvetleniil a formula alkalmazasa el6tt mondott. A.va-.
razslat hatasa ebben a specidlis esetben csak addig tart,
amig a démon el nem hagyja az Isteni Hatalom befolyasi
dvezetét.

Pokoligdz6 Tilalom, ReVi 20

Tav: Kozel

Iddtartam: Napkelte/Napnyugta

Leirés: Ha a szokasos médon lekiizdi a kiszemelt démon
ellendllasat, a magus megtilthat neki valamilyen cseleke-
detet, amig a vardzslat id6tartama le nem jar. A cseleke-
detet konkrétan meg kell hatarozni. (Példaul: “nem harap-
hatsz meg senkit és semmit”; “nem repiilhetsz sem a szar-
nyaddal, sem a magiadat”; “nem tamadhatsz meg dartat-
lanokat” stb.) Ha kivanja, a magus megnevezheti a tiltott
cselekedet targyat is. (Példaul: “nem arthatsz nekem”; “nem
zavarhatod meg a misét”; “nem hasznalhatod a varazser6-
det a bar6 ur ellen” stb.) Ezzel ugyan lesz(kiti a tilalom ké-
rét, viszont pontosabban kériilirja, és megneheziti a démon
szamara az athagasat. Mert a démon természetesen min-
dig a tilalom bettijéhez fog ragaszkodni, sosem a.szellemé-
hez, s szinte biztosan megprébalja majd valami Gton-mo-
don megkertlni.

Mellékhatas/Megjegyzés: Ha megtiltjak neki a [élegzést
vagy a taplalkozast, a démon kételességtudéan engedel-
meskedik - mivel azonban szervezete nem a foldi biolégia
szabdlyai szerint mikodik, ez a legkisebb kényelmetlensé-
get sem okozza neki, és egydltalan akadalyozza tevékeny-
ségében. Ha a puszta létezést tiltjak meg neki, arra a dé-
mon altalaban a magus és/vagy mas halandék megtama-
dasaval reagal, gy indokolvan viselkedését, hogy 6 csupan
a leghatékonyabb eszkézt keresi, amellyel véget vethet a 1é-
tezésének.

A Villas Nyelv Megzaboldzdsa, ReVi 20

Tav: Kozel

Iddtartam: Napkelte/Napnyugta

Lefrds: Ha a magus a szokott médon lebirja a démon el-
lendllasat, némasdgra karhoztathatja, amig a varazslat id6-
tartama le nem jar. A vardzslat hatasa alatt 4116 démon
nem hasznélhatja a hangképz@ szerveit, mas médon azon-
ban csaphat zajokat, tovabba irasban és jelbeszéddel is
szabadon kommunikalhat.

R i, M e A

Pokoligéz6 Kaloda, ReVi 25

Tav: Kozel

Idétartam: Napkelte/Napnyugta

Leirds: Ha a szokasos moédon lekiizdi ellenallasat, a ma-
gus mintegy kalodaba zarhatja a kiszemelt démont, ameny-
nyiben stlyosan korlatozza a cselekvési szabadsagat. A va-
razslénak meg kell neveznie a démon egyik magikus ké-
pességét; ha nincs tisztaban a démon képességeivel, a for-
mula értelemszerden nem mikddik. Amig a varazslat id6-
tartama le nem jar, a démon csak ezt az egy magikus ké-

. pességet hasznalhatja, a tébbit nem. Kivételt képeznek az

automatikusan életbe 1épd, illetve folyamatosan mékédé
képességek; ezek hasznalatarél a démon nem tud lemon-
dani, hiszen szervesen hozzatartoznak a Iényéhez, akarat-
lagosan-befolyésolni képtelen 6ket. (Pdrhuzammal élve:
egy halandét sem lehet atra kételezni, hogy ne hasznalja
a hallasét.) A korlatozés természetesen nem vonatkoZik
azokra a kepességekre, amelyek nem magikus jellegtiek
(vagyis hasznalatukhoz nincs sziikség Pokoli Hatalomra).

Mellékhatds/Megjegyzés: A Satani Hatalom befolyési
Gvezetében a vardzslat nem mikédik, és ha a démon ilyen
teriiletre 1ép, azonnal mentesiil a hatasa al6l.

A Szentségtelen Bab, ReVi 35

Tav. Kozel

Idétartam: Osszpontositas

Leirds: Ha a magus fennhangon nevén szdlitja a dé-
mont, majd a szokasos médon lekiizdi ellenallasat, gbg
sen az uralma ala vonja. Amig megszakitas nélkiil 65sz-
pontosit a feladatra, ugy iranyithatja gondolatparancsai-
val a démont, mint valami huzalokon réngatott babut. §
szabja meg, hogyan mozog, miket mond, melyik mégikus
képességét haszndlja (bar ez utébbihoz persze ismernie
kell a démon magikus képességeit). A démon nem lazad-
hat az iranyito akarat ellen, és a méagusnak nem kell dob-
nia Varazslatkezelésre, hiszen nem 6 cselekszik, hanem a dé-
mon.

Mellékhatds/Megjegyzés. A szoveg a Kisértések Konyveé-
ben erre ugyan nem tér ki bévebben, de a formulahoz ter-
mészetesen a démon Igaz Nevére van sziikség. Ha mas,
alantasabb néven szolitjak, a varazslat nem mikddik - no-
ha el6fordul, hogy a démon megtévesztésbdl tigy tesz, mint-
ha a mdgus hatalmaba keriilt volna. Hosszabb tdvon szin-
lelni gyanukeltés nélkiil persze csak a gondolatolvaso dé-
monok tudnak, ez a képesség azonban egyaltalan nem sza-
mitéritkaségnak, kiilonésen a magasabb rangti démonok
korében.

Arul6 Sz6zat, ReVi 50

T4av: Kézel N
Idétartam: Azonnali
Leirds: A magusnak a megszokott médon le kell gytirnie
a kiszemelt démon ellenallasat. Siker esetén a démon azon-
nal és fennhangon kimondja a sajét lgaz Nevét, olyan tisz-
tan és érthetéen, amennyire csak helyzetét6l és képessége-
itél telik: A név megjegyzése nem automatikus; a magus-
nak meg kell dobnia hozza egy véltoz6 célértéket (kritikus

" dobds + ﬁrzékeﬁs + Okkult Tanok), amelyet mindig a me-

sél6 hataroz med, az adott kériilmények fiiggvényében.

David P. Martin nyoman
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néhdny dolog, amit mindenkinek tudnia kell, mielétt feliitné ezt
nyvet... Nem kénnyti, nydresti olvasmdny: a kdrhozottak tikait rej-
zek a titkok évezredek vagy tdn évmillisk 6ta lappangtak a sétét-
felfedez6re vdrva. Most néhdny bdtor lélek végre elég kizel me-
cedett hozzdjuk, hogy csillapithassdk langolé tuddsszomjukat. A
a sirboltok feltarultak, a titkokra fény deriilt, s hiszem, hogy
dr igy is fog maradni. A vildg, amilyennek mi megismentiik, taldn
megudltozik. Minden sarok mogott Haldl, Iszony és Kdrhozat le-
fik rdnk. S hogy miként vdltoztatja ex meg a vildgot? Tudd meg hat,

an olvasé: soha senki nem halt még oly hdtborzongaté haldlt,
senki vérét nem dermesztette még oly hideglelds iszony, soha sen-
m szenvedett még oly gyotrelmes, pokolmélyi karhozattél, amilyen-
en a lapokon most taldlkozni fogsz! Hésck és hatalmasok csap-
issze a Kinok Hondban; szomjazé éléholtak indulnak vaddszatra
d6 éjszaka drnyai kozott. Kérdem hat téled: mivé lett a vildg, 6
?’l

k a roppant hatésos, sodré6 lendiilet(i szavak nem valami-
épkori krénikabél valék: egy kanadai fiatalember vezeti
v az Interneten kdzzétett impozéns AD&D-kiegészitsjét. Az
6t Brennan Brooksnak hivjik, a szdimitégépes hal6zatokon
nykedd szerepjatékosok azonban inkébb a “miivésznevén”
Dark Paladin, vagyis a Sotét Vitéz. Noha termékenység
nem mérhetd 6ssze Desmond Reiddel - akirgl mér t6bb iz-
esett 526 a Riina hasébjain -, hozza hasonl6an oszlopos és meg-
ilt tagja ennek a furcsa, virtulis kozosségnek. Hirnevét féként
szerkesztett AD&D-Netbooknak készonheti, mely az
tronikus kiegészit6k népszer(iségi listdjan mar évek 6ta stabi-
i masodik helyét Reid Szerepjdtékos Szexkalauza mogott. Ez
a, amely a fent idézett sorokkal kezd&dik, a Kdrhozottak
e cfmet viseli, s hogy hényadik kiadasnal tart jelenleg, azt
sem tudja egészen pontosan. A szerkeszt§ ugyanis - meré-
gaszkodva az Interneten meggydkeresedett verziészdmos
6ktol - nemes egyszertiséggel 1.666-0s valtozatnak titulél-
fivér. Mindebbd] vélhetsleg kittinik, hogy Dark Paladin igen-
érzékeny témat szemelt ki feldolgozasra.

Jémagam sohasem igyekeztem titkolni, mennyire gyava és meg-
6 1épésnek tartom a j6 6reg AD&D-t kiadé TSR cég régi
tésének palfordulésat a kilencvenes évek derekan. Ekkortéijt
aban néhany epilepszidsra fanatizalt protestans fundamen-
a - mifelénk ez az allatfajta hal'lstennek ismeretlen - “saténista”
tanak kialtotta ki a szerepjatékot, és hét hatérra sz616 hiszté-
csapott koriilotte. Nem mintha csak ezzel lett volna bajuk: a

Advanced . DungeonsfiDragons

'DRAGAKOVEK A SOTET
VITEZ KINCSESHAZABO

RZ ADED ES A GONOSZ tROK

ELsO

St JDarren Molitor - mivel el6z6 itéletét helybenhagytik - ma is bortonben iil. Azota ismét megbékiilt a szerepjatékkal; legujabban azt bize

RESZ

Walt Disney-féle Oroszldnkirdlyt és a My Little Pony cimfi 1
sorozatot példaul azzal vadoltak, hogy homoszexualit4sra
fekete mégidra buzditjik az amerikai serdiilsket. (Nem v
kumentumokkal igazolhatom.) Ha 6szszehasonlitjuk
Griilteket az USA-ban 1966 6ta hivatalosan bejegyzett s:
egyhaz nemrég elhunyt alapit6javal, a miivelt és cini
LaVeyjel, aki hires frékkal baratkozott és még hiresebb sziné
csabitott el, aligha lesz kétséges, kinek a javara billen a m

A viragkorét €16 TSR ebben az id6ben az RPG-iizletdg
vallalata volt, messze t6keer&sebb minden konkurensnél.
lehetett volna elvarni t6le, hogy fellép az otromba t3
len, hiszen a helyzet mar odéig fajult, hogy egyetemi campi
tiltottak ki a szerepjatékot, 4llamiigyészi posztra paly4zé p
sok mennydorogtek ellene a pulpitusrél, és a hirhedt “
t6k” fiatal szerepjatékosokat bantalmaztak a nyilt utcan.
nek azonban esze 4gdban sem volt komolyan tiltakozni,
ménidkus “hatraarcot” végott ki; nehogy valahogy ko
lédjon, nagy igyekezetében még & intézett agressziv kirol
kat a hobbit “destruktivan értelmez&” kisebb kiadok ellen.
iizleti vezérkarat egyébként ekkoriban csupa olyan személ
ta, akik soha életiikkben nem jatszottak RPG-t - sem
sem mast.

A legundorit6bb 1épésiik mégsem ez volt, hanem a s
talis harokat pengetd, nyilvanos levelezés az életfog
tonbiintetését tolt6 Darren Molitorral. Errél az illet&rsl
hogy & volt a nagy RPG-ellenes hisztéria els& botranyh&se.
nete di6héjban annyi, hogy 1983-ban egy atmulatott éjs
hasist6l elkodosiilt f6vel, részegen megkotozte egy lanyisn
majd szigetelszalaggal beragasztotta a szdjat és Ossze:
sebpélyakkal megfojtotta. Hosszas per utdn 1987-ben
hajsz4l hijan halélra. 1993-ban perdjitést kért, azzal a k
dokkal, hogy tettét “szerepjatékos agymosas” hat4sa ala
te el. Az eskiidtszék nemigen hitt neki, pedig az iigyvédje
tandként” az RPG-ellenes boszorkanyhajsza két legfa
élharcosit is felvonultatta. Hogy rosszul 4ll6 tigyét némi
péannyal is megtdmogassa, Darren Molitor hirtelen meg
egész Amerikaban koroztetni kezdte a “szerepjatékos kul
mad6, bdmulatosan primitiv iroméanyat. A TSR nem vol
d6 az 4rtatlanul meghurcolt szerepjatékosok védelmére
a kisebb és szegényebb cégek tették meg helyette), e
chopata gyilkossal viszont - akirél csak a vak nem l4
szerepjatékra akarja kenni a sajat b{inét - konnyfacsaré
rét folytatott Jézus Krisztus szeretetérdl... *

odik targyalasdan csak azért tamadta, mert a taniik (!) manipulaltak.
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i a sajat jatékukat illeti, azt a m4sodik kiaddsban val6sag-
1ték, legalabbis hangulati értelemben. Maga a rendszer
atatlanul dtgondoltabb és jobban jatszhat6 lett a “régi”
elavult és kusza szabalydzsungeléhez képest. Ugyanakkor
ninden olyan elemet igyekeztek kiirtani beléle, amely a
0s ifjisagvédsk szemében “gyantisnak” taléltatott. Elt{in-
orkok, az orgyilkosok, a démonok, az 6rdégok, a remek-
ott alvilagi varazslatok Cacodemon, Spiritwrack, Pain, Tor-
ékszik még rajuk valaki?). Az illusztraciék kéziil kidob-
zes varazskort és pentagrammat, a sz6vegbdl a mégia tor-
culturalis hatterére valé utaldsokat. A Gonosz jellemet csak
féle szamitégépes adaptéciokbol gyomlaltak ki; a szerepja-
tikség volt r4, kiilsnben nem tudték volna megmagya-
rt mészarolhatnak le a J6 karakterek lelkifurdalas nél-
dog-boldogtalant Zhentilvarban, Iuz Féldjén vagy von
béré kastélyaban. A lefraséhoz azonban gondosan csatol-
irupos tanmesét, hogy miért nem szabad rendes, tisztes-
JK-nak ilyen csiinya jellemet vélasztani. Idénként aztén a
sle kiegészitdkben, a Dragon magazinban és a Polyhedron
tatoban is fel-felbukkantak kiilénféle idétlen prébalkozasok,
k arr6l gydzkodték az olvasdkat, hogy a halél és a sotétség
ai mind jambor emberbaratok, nem is szélva a JK hulla-
6l, akik tgysz6lvan galambszelidek.
mis moralizélés legkirfvobb példéja valészintileg a borzasz-
esikertilt Birthright, amely eredetileg tipikus hangulatjaték-
It, egy feudalis fantasy-tarsadalom korhd modellezésé-
belst tesztelSk - a kreativ stab tagjai, csupa régi és tapasz-
epjatékos - rettenetesen élvezték az alfa-verziét, amely-
g igazi kozépkori tartoményirként parancsolgathattak a
aiknak, sarcolhattdk az arra tévedd kereskedSket és
k fondorlatos armanyokat egymas ellen. Aztan fentrsl
uka4z, hogy feltétleniil frjanak bele demokréciét, alkot-
mberi jogokat, n&i emancipAci6t és kisebbségvédelmet.
‘dgéban sincs vitatni, hogy a mi korunkban a fenti civiliza-
ményok a modern kultira szerves tartozékai; feudalis k-
viszont kissé furcsan festenek. A nagy vérakozassal fogadott
t mindenesetre dobbenetesen unalmassé és totélis anya-
tették.
R az utébbi fél évtizedben meglehetds konzekvensen ra-
dott a fentiekben illusztralt politikdhoz, elveit még egy egé-
& “Erkolcsk6dex”-ben is megfogalmazta. Ez teljes

peszts
lemben idézve tdl hosszi és unalmas volna, igy hat meg-

s 2

a lényegét egyetlen bekezdésbe stiriteni. Tanuls4gos ol-
bar nem egészen a TSR szdndékai szerint.

o

erepjdtékban keriilendd témdnak szdmit a meztelenség, a szex,
ol, a kdbitészerek, a testi torzuldsok és a cstinya beszéd, vala-
es-horrorisztikus jelenetek és a tilzott er6szak. A rabszolga-
énye, a faji és nemi elditéletek csak elitélsleg emlithetsk, fiig-
hdttérvildg tarsadalmi és kulturdlis fejlettségétsl. Gonosz ka-
et elonyos fényben bemutatni tilos, a Jénak a térténet végén
il gy6zedelmeskednie kell, ajdnlott az erkélcsi tanulsdgot rejt6
. Btinozéket pozitivan bedllitani csak akkor szabad, ha mdr a
legelején egyértelmiien tisztdazédik, hogy 6k voltaképpen szabad-
, akik egy Gonosz zsamok megdéntéséért és a népuralom-
ek. A biinozék minden mds feldlldsban Gonosz gazfickok,
1 sz0khetnek meg a feleldsségrevonds el6l: a torténet sordn el kell
mélt6 biintetésiiket. A kézponti hatalom - pl. kirdlysdg, falu-
jogszerii képuiseldit Gonosznak, rosszindulatiinak vagy kor-
ik bedllitani tilos (!). A cselekmény tengelye mindig az élesen el-
Gonosz-J6 ellentét, a szereplsk vagy Jok, vagy Gonoszak, a
myalatok keriilendsk. Ez kiemelten érvényes az egyhdzakra,
kozott mdsféle konfliktus egydltaldn nem jelentkezhet. A jdték-

o
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ban kizdrélag fiktiv vagy kihalt valldsok szerepelhetnek, ma
semmiképpen. Szigorvian tilos tovdbbd mindenféle valédi
domdnyos és miiszaki (?) hagyomdny emlegetése, akdr
modern. Ilyesmire sem a szévegben, sem az illusztrdciékb
bad utalni, még idézet vagy bibliogrdfiai hivatkozds formdja

d

A magam részérSl mindezt tdmény hiilyeségnek tart
kiilon alfejezetet érdemelne az emberi képmutatas egyelér
fratlan vildgtorténetében. Az ilyen 4lszent médon bilin
szerepjatékbsl minden hidnyozna, ami szimomra vonzé:
drama, a kritikus szellem, a mordlis kérdések felvetése, a ka
pillanatok, a szérakozva mfivel6dés lehet&sége. A TSR
ja, hogy az “Erkolcsk6dex” megfogalmazésakor csupan a k
fantasy-irodalom hagyoméanyaihoz igazodtak, ez azonba
rlien hazugsag. Robert E. Howard mindig igen plasztiku:
zolja a véres er8szakot Conan-torténeteiben, hdsei gyak
vajok és ttonall6k, a legesekélyebb szabadségharcos hajlam
A Gyiirtik Ur4ban részletes lefrasokat olvashatunk torté
6germén jésritusokrdl, a “végott szemi” és “fiistds br”
(nemcsak az orkok; az emberek is) pedig természetiiknél
noszak és alacsonyrendtiek. Az AD&D-alapokon frédott
darda Krénikék legmivészibben megformalt (és az olvasél
ben messze legnépszer(ibb) f&szerepl&je Raistlin, a gonosz
16. Leiber, Vance, Moorcock és Gemmell miiveit mar nem
litem; érdemes viszont megjegyezni, hogy a TSR a jelek
még a gyermekmeséket is erkdlcsrombolénak tartja. Szir6,
szer(i ellendrzést végeztem 50 taldlomra kivélasztott m
Grimm testvérek, Ludwig Bechstein és Benedek Elek gyt
az “Erkoleskédex” tAmasztotta kovetelményeknek egyetle
felelt meg maradéktalanul koziiliik.
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ny emlékezetes, 4m ritka kivételtd] eltekintve (az els§
anyagok; a sokak 4ltal siratott Planescape-kiadvénycsalad;
I szinvonalas Complete Necromancer’s Handbook) a TSR
tik4ja szigordan igazodott a fenti 4l-morélis elvekhez.
ény a cég massziv piacvesztése lett, amikor a csalédott sze-
sok tomegesen partoltak 4t a kevésbé meghunyészkodé
khez. A Storyteller-RPG-k gyors térhéditését részben ar-
ez6re lehet visszavezetni, hogy a Vampire: the Masquerade
ése egybeesett a “kimiskarolt” AD&D-bd] valé széles ko-
duléséval.

damentalista fanatikusok megbékitése viszont nem si-
6k buzgén mennydosrogték tovabb hisztérikus vadjaikat.
- sajat bevallasuk szerint - elvbsl nem olvasnak RPG-
ket, a kedviikért végrehajtott véltoztatdsokat észre sem
eresztes hadjaratuk primitiv stratégisja elég egyszeri:
y az tizletdg legerdsebb piaci poziciéban 1évs véllalkozasat
, val6szintileg azért, mert a tobbir6l nem is tudnak. A
m az AD&D szolgai atfazoniroz4sa szabaditotta meg
em a csédeljaras. Azéta természetesen a Magic: the
g lépett el§ iigyeletes f6mumussa, amely tudat alatt alli-
ilkossagra, drdégiméadatra és szexuélis perverzidkra Osz-
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A szerepjatékosok kazétt azonban volt egy eléggé népe
amely nem értett ugyan egyet a TSR “Erkolcsk6dex”-é
nem volt hajlandé feladni az AD&D-hez val6 ragaszkodés
Ok tgy dontottek, hogy ha a TSR tovabbra sem foglalk
ték “kényes” aspektusaival, akkor megprébaljék az (irt saj
16 alkotétevékenységiikkel betolteni. A modern elektro
informéciés forradalma el6tt ez aligha sikeriilt volna; az
azonban széles kérben hozzaférhets és gyakorlatilag ce
tatlan publikéci6s férumot biztositott szdmukra. Miveik szi
la persze a teljes kontrollhidny miatt meglehet&sen egye
4m soraikban szép szimmal akadnak olyan kreativ szellemi
lyiségek, mint Reid vagy Brennan, akik hivatisos mércév
ve is kiemelkeds teljesitményt produkélnak. :

Bevallott szdndékom, hogy az Interneten terjedd
anyagokat bemutat6 cikksorozatomban els6sorban az & r
sagukat propagiljam. Ez nem azt jelenti, hogy az AD&D-k
léteznének olyan nivés és értékes Netbookok, amelyek -
kajukboél adédéan - nem sértik a TSR maéig érvényben I¢
kolcskodex”-ét. Csakhogy ez utébbiak viszonylag nagy p
élveznek, kdnnyen elérhetdk és letdlthetsk a cég hivata
site-jar6l. A Szerepjdtékos Szexkalauzhoz és a Kdrhozottak
hez hasonlé6 kiadvanyok viszont egyfajta féllegilis 4llapoth
begnek: a TSR jogsértének tekinti Sket, bar eléggé szoron:
lenne, ha ezt bir6s4g el6tt kellene bizonyitania. (Elvégre
rekldmot jelentenek a cég jatékrendszerének, és a szerz6k
anyagi hasznot nem hiznak beléliik!) Ezért az ilyen elekts
AD&D-kiegészitk tobbnyire az Internet eldugott zugai
z6dnak meg, hiriik csak informalis csatorndkon terjed, a
repjatékosok nagy része nem is igen tud a létezésiikrsl. M
zetem szerint értékes és j6l hasznilhat6 anyagokrél van
tartom feleslegesnek a népszer(isitésiiket: az fzelitének
tott szemelvények felkeltik az érdekldést a teljes mii irdnt,
kotok szerz&i jogainak sérelme nélkiil. (E cikkeimben
tesen csak a bevezetést tekintem sajat szellemi tulajdono

A Dark Paladin 4ltal 6sszeéllitott Kdrhozottak Kényve
AD&D-kalauz a sotét erSk birodalméban tett koruta
Legf6bb erénye, hogy szakit a TSR egyiigy(i moralizal4s
mélységiikben dbrazolja a jelenségeket. A gonoszsig nem
érték( benne az infantilis-szadista egoméanisval; a szerkeszt
helyesen - abbél indul ki, hogy a mésok 4ltal gonosznal
rakterek is komplex személyiségek, dsszefiiggGen értelme
ditékokkal és vildgnézettel. Az olyasféle megokolss, hogy
cstinya X. Y. vildguralomra tor és mindenkit meg akar &
elemi intelligencia teljes hidnyat tételezi ol az illets ré
esetleg sz6rakoztaté lehet a Hupikék Térpikék cimii rajzfi
komolyabb szerepjatékban azonban értéktelen és fants
nullmegoldis.

A Kdrhozottak Kényve t&bb mint 400 Kbyte terjedeles
gyalja a vélasztott témét. Az anyag mennyisége és abszoldt
p6tl6 jellege miatt - szokdsomtél eltérSen - célszertinek
két Runa-cikkre val6 szemelvényt 6sszevilogatni beléle. Még
is csak ropke izelitst nydjthatok a teljes szoveghdl. Aki
retne tobbet tudni az Arté Arny egyhazarsl és Add
testvériségérdl; a méregelfek népérdl és a mocsari boszorkal
praktik4irél; Excalibur pokolban koviacsolt testvéré:
nekromantik él6holt famulusairél -, nos, az ne mulassza e
rezni Dark Paladin tabudéntéget6 munkjat!...

Kornya Zsolt
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AL’KAL PAPI RENDJE

végre egy haldlisten, aki életszerii

emi kovetelmények: Thal’Kalt, a halélistent kizar6lag
tisztelik. A papok barmelyik nembe tartozhatnak, mivel
felavatasuk pillanatdban terméktelenné vélnak, a nsk -
nagyobb mértékben zavar - szambeli kisebbségben van-
z6ttiik. Mindazonaltal semmiféle el6itélet nem stjtja Sket,
agasabb egyhazi rangokat is betolthetik.

Kal papjai a szexudlis aktusra fizikailag képesek ugyan,
gyakoroljak, mivel a nemi vagy teljességgel kiveszett
az erre alapozé magidra tokéletesen immunisak.
endd, hogy a hagyomanyos biib4jok nem tartoznak eb-
egoriaba; a személyes vonzalom sokkal szélesebb korii ér-
tan szexudlis vagynal.)

: Thal’Kal nem frja el& hivei jellemét, egyhazdhoz bar-
on csatlakozhat. Tanitasai jellegébdl adédik azonban,
jai tilnyomoérészt Torvényes Gonoszak és Torvényes
ek. Kovetkezésképpen a rendben roppant szigori fegye-
odik, s a tagok - egyénileg és Osszességiikben egyarant -
jlamosak a fanatizmusra.

echnika: Fejlédésiiket, harci képességeiket és vardzs-
illetSen Thal’Kal szolgai mindenben megfelelnek a Jdté-
ézikonyvében leirt 4ltaldnos papi kasztnak. Egyedi vonésa-
ek kilonvalasztjak Sket a tobbi paptdl, nem annyira ja-
ikai természettiek, inkabb a sztikebb értelemben vett sze-
k terén jelentkeznek.

erzet: Thal’Kal papjai kizar6lag specilis félkezes kardo-
alnak. Felavataskor a rend minden névendéke kap egy
1 kovacsolt, feketére festett pengé;jii hosszi kardot, amely
ésével azonnal kirf a hasonlé fegyverek koziil, egyébként
semmi kiilonleges képességgel nem rendelkezik. A maga-
i vezetSk kardja esetenként 4rt6 mégidval van felruh4z-
gyetlen pap sem hasznélhat masféle fegyvert, még eltérd
osszt kardokat sem. A szent tilalom megszeg6it Thal'Kal
zshatalmuk azonnali és teljes megsziintetésével torolja
reit csupan hosszi és veszedelmes vezekléssel, valamely
kiildetés teljesitésével lehet visszanyerni. A kard el-
vagy pusztulni hagy4sa viszont (amennyiben nem tdl gyak-
el6) nem szamit f6benjard biinnek; a rend egyszer{ien
helyette egy mésikat. A fegyver markolatgombja egyszer-
istenség szent jelképe is (b6vebben Id. alabb).

:zet: A rend tagjai semmiféle vértezetet nem viselnek;
ezzel becsapnik a hal4lt.

plalkozas: Thal’Kal papjai kivétel nélkiill mind
ianusok. Kal Konyve szigortan kimondja: “Az él6 his ar-
etett, hogy elrohadjon, nem arra, hogy felfalassék!” A

a rend szentségtord hullafal6knak tekinti és mély meg-
ijtja. A tojés, a tej és a tejtermékek fogyasztésa engedé-
(Thal’Kal nem kivéanja szolgiitél, hogy elsorvadjanak és
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Kiilonleges képességek: (1) Az éléholtakat Thal’K
visszataszit6 és természetellenes torzsziilotteknek tartjdk;
siikre tett kockadobésaikhoz +1 bonusz jarul. A halsl n
cstfoléit - péld4ul a nekromantskat és a kiilonféle hagy:
szdrnyistenek papjait - ugyanigy el tudjék (izni, mint az él6h
bar elleniik nem kapjak meg ezt a bonuszt. Ilyen esetekben
dobandé szdmérték kiszdmitasakor az illet§ személy Tay
Szintjébdl kell kiindulni, amely a vonatkozé tablazatban
Eletersszintnek felel meg.

(2) Mivel a papoknak szent feladata megélni azokat,
zel jarnak a hal4lhoz, mér 1. szintt6l fogva valamennyien
korlatlanul alkalmazni az Elet Erzékelése varazslatot (*
meg kell érinteni a vizsgélt alanyt, és 3 teljes korig me
nélkiil 6sszpontositani.

Megkéotések: A rend tagjainak szigordan tilos olyan
tokhoz, varézsitalokhoz, varazstargyakhoz vagy koznapi
sokhoz folyamodniuk, amelyek a fizikai test gyégyitésas
jak. Nemcsak 8k nem gy6gyitanak masokat, hanem ma;
tagadnak minden ilyen szandék segitséget, mivel isten
latos becsapasat latjak benne. A tilalom megszeg6i 6rokre
tik papi vardzshatalmukat, bér ha kifejezetten akaratuk
gyogyitottak meg Sket, kiizdelmes vezekléssel esetleg viszs
hetik.




aldoklSkat és a silyos sebesiilteket Thal’Kal papjai gyors és
entes ritussal 4tsegitik a talvilagra, mikézben isteniik
ba ajanljik a tavozét, akérki volt is életében. (A kin-
tségtorésnek, elkovetdit istenkdromléknak tartjak.) Er-
feltétleniil kotelesek, ha dgy latjak jénak, Thal’Kal {téle-
atjak a dontést; az dldozat gydgyitasara iranyuld kisérle-
ban ilyenkor is erélyesen igyekeznek megakadélyozni.
Gvebben részletezendd teolégiai megfontolasbél a baréta-
taldban megolik, az ellenségeiket viszont élni hagyjak.

l6gia: Thal'’Kalt kett&s természetd, 4m egylényegii lény-
jak fel (hasonl6képpen a katolikus szenthédromséghoz).
képezi az Eletet a Hal4lban (a talvil4gi létet), Kal pedig a
letben (az elmulés folyamat4t). Maga az élet a biinte-
‘vezeklés idBszaka azoknak a lelkeknek a szadmaéra, akik
em elég tisztak hozz4, hogy az 6rokké tarté Haldlban békét
gsagot lelienek. A lelkek holtuk utdn Thal {tél&széke elé
k, s ha az isten még mindig nem l4tja befejezettnek a meg-
kat, egy masik testben visszakiildi 8ket a f5ldre, tovabbi
sre.
zakos hal4l a természetes hal4ln4l hamarabb juttatja a
al elé, ezért szent és kivanatos dolog. Az dngyilkosség
szentségtorés, gyalazatos kisérlet a kiszabott vezeklés meg-
a, amelyért silyos biintetés dukal. Az elfek és mas hos-
(i fajok a rend teolégisja szerint reinkarnélt 6ngyilkos lel-
ket Thal a rendesnél tovabb tart6 szenvedésre {télt.
akkor a hosszi élet bizonyos kériilmények kozott az is-
oyének is értelmezhetd, kiilondsen Thal’Kal odaadé hi-
esetében. Ezéltal ugyanis lehet&ségiik nyilik r4, hogy buz-
that6san szolgéljdk urukat, és sok-sok megtévedt lelket
enek Kal Békéjében. Kal Békéje alatt az er&szakos halél
amely még a tovabbi reinkarnal6désra itélt lelkek sza-
id&szakos szabadulést jelent az élet gydtrelmeitsl. Az is-
tetszG Eletet folytaté papok reménykedhetnek benne, hogy
6 érdemeket szerezvén a foldi siralomvélgyben - holtuk
nem kiildi vissza Sket a haland6k kozé.

4si ritusok: Noha a rend tagjai tartézkodnak a his fo-
t6l, azzal nem sokat tér6dnek, hogy mi lesz a holttestek-
a lélek eltavozott belsliik. Elégetésiik tilos (“a hiis ar-
tett, hogy elrohadjon”), és 4ltaldban az elfldelésiikkel
oznak. Ha Kal a maga végtelen bolcsességében tgy dont,
etetlen holtak 4ltal dogvészt és jarvanyokat szabadit a
annal jobb lesz a sok szegény szenved6nek.

d Biblidjat Kal Kényvének hivjék; ez szdmol be az isten
megtestesiilésének életérdl és cselekedeteirdl, aki egy 1z-
er képében alészallt a halandék kézé. Szdmos més meg-
eltérGen nem 6lték meg a tanitésaiért, holta utédn azonban
madt, élt még néhéany évet (nem biintetésbdl, hanem sza-
ratabél), aztan visszatért a tilvilagra.

jelkép: Ezt egy emberi felkarcsont gémboélyi végébsl
amit kivdjnak és megtdltenek a rend f8papjdnak meg-
- vérével, majd elzérjak a rajta nyitott furatokat. (A f&pap
varézser6vel bir, 4m tébbnyire kordn megnyomorodik
tehetetlenné vilik az 4lland6 vércsapoléstél. Mindig fel-
 r6la, hogy foldi biintetése utolsé id&szakat éli, ezért szi-
tilos siettetni az Gtjat Thal szine elé.) Ezutdn két
gyongyot dgyaznak bele szempér gyanént, valamint egy
csontocskat az allkapocs jelzésére. Az eredmény egy mi-
alan koponya lesz, amit a szent kard markolatdnak vé-
sitenek, a fegyver egyensilyat biztosité markolatgomb he-
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lyére. A szent jelkép felmutatésa tehét voltaképpen a sz
kirant4sat jelenti.

Beavatés: A rend beavatési szertartasét elég kevés ni
éli tal, ehhez ugyanis ritualis parviadalban meg kell &lniiil
nitéjukat, aki a maga részérél egyéltaldn nem szinleli a
zést. (Ez ugyanis az 6ngyilkossag egy forméja lenne.) A
névendék két kdvetelménynek is eleget tesz: egyrészt b
got ad réla, hogy mestere kell6képpen felkészitette az éls
tagsigaira, masrészt mindjart meg is jutalmazza 6t a ne
forditott faradozasaiért. Diadalat kovetSen a rend rangi
atnyjtjak neki szent fegyverét, a fekete vaskardot, mark
jan hitiik szent jelképével.

A fenti szertartés ismeretében egyaltaldn nem megle
Thal’Kal papjai nincsenek til sokan, és tébbségiikben
tt karakterek, akik masodik kasztként veszik f5l a papi.
miutén el6z8 kasztjukban mar meglehet&sen magas sz
el. Az isten laikus hivei barmilyen kaszttak lehetnek;
vén lépni koziiliik a rendbe, az feladja eredeti hivatasat,
szi mellé a papi kasztot.

Kiils& megjelenés: Thal’Kal papjai kopaszra boro
gukat. Ritualis alkalmakkor és hadba vonulas esetén
jiiket fehérre festik, a két szemgddor és egy fiiltdl fiilig h
sav kivételével, amit vérvordsre vagy koromfeketére
Amikor ezek az eleven hal4lf6k szent fekete pengéjiiket
az ellenségre térnek, olyan benyomast keltenek, mintha #
Halal gézolna a kézitus4ba.
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A VERMAGUS

avagy a rossz, a rossz és a csuf
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vetelt fSjellemzsk: Intelligencia 13
Alléképesség 13

élyezett fajok: A vérmégus kizarélag ember lehet; sem
‘sem a félelfek nem képesek dsszpontositani szervezetiik-
zciplina gyakorl4sdhoz szitkséges mennyiség(i negativ

: Elméletileg minden jellem engedélyezett, 4m hangsd-
, hogy - akércsak a nekromantdk esetében - a vérma-
6prd tobbsége Gonosz.

itatas: A vérmagusok ismerik a mégia tudoményanak
Itettebb és legnagyobb hordereji titkat. Csupan egyfé-
komponenst hasznélnak minden varazslatukhoz: a tu-
riiket. E titok birtokaban joggal forméalhatnak igényt az
ilag talan legjobban gy(ilolt és rettegett varazsléinak cimé-
t 6vezs félelem miatt a vérmagusok kénytelenek kita-
ént élni a tarsadalom peremén; egyesek koziiliik titkos tar-
tomoriilnek, hogy hathatésabban megvédhessék ma-
uralkodé egyhézak inkvizitoraitdl és fanatikus boszor-
it6l.

eres jartassagok: Minden vérmagusnak értenie kell a
dhoz. A karakter kidolgozasakor rendelkezésére 4ll6
jartassagi kategériat a jatékos csak erre koltheti.

Jdrtassdagok: Az 1. szint(i vérmégus automatikusan meg-
lyan jartassagot, amelyek nélkiil gyakorlatilag m(tksdés-
volna: a Gydgyitdst és a Gyogyfiivek Ismeretét. Ezek in-
a karakternek, nem sziikséges rajuk jartassagi kate-
loznia. Néhény tovabbi jartassag felvétele javasolt, de
lezs; ezekért a szokdsos médon fizetni kell. Ilyenek az
jartassagcsoportb6l a Szakdcs, a Szabé vagy a Haldszat; a
jartassagcsoportjabol a Mdgiaismeret; a fegyverforgaték
oportjabél pedig (a szabélyok el&irdsa szerint emelt
1léls Ismeretek.

elés: Az 1. szint(i vérmAgus egy mivesen megmunkalt
| és a varazsloknak jar6 szokasos pénzosszeggel - azaz
x 10 arannyal - kezdi palyafutasat. Indulé felszerelésé-
tovabbi egy 6ltozet ruha is, amely szinte mindig egy
koponyeg, valamilyen sotét szinarnyalatban.

ja: A vérmagusok masféle médon varszsolnak, mint a
yos varazslék. Soha nem kell a pénziiket driga és ne-
gszerezhetd anyagi komponensekre kélteni; helyettiik a

et hasznaljak. Ez kivalt magasabb Tapasztalati Szinten
ly elényt, amikor elérhet6vé valnak a nagyhatalmd,
ort feltételek mellett alkalmazhat6 varazslatok - gon-
csak a Klénozésra vagy Tenser Félelmetes Atalakulésé-

gusok ugyantgy tanuljik és memorizéljsk a varazsla-
t a tobbi varazslé; amikor azonban hasznélni kivanjak
s sziikségiik a Jdtékosok Kézikémnyvében feltiintetett anya-
ensekre. Ehelyett egyszer(ien sebet ejtenek valahol ma-
toriikkel, és a komponens szerepét a kibuggyané vér ve-
z erGteljesebb varazslatok természetesen tébb vért emész-
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tenek fel; a vérmagusnak Ep-ben mérve feleannyi veszte
okoznia maganak, ahdnyadik szint(i a varézslat, paratlan sz
nél mindig folfelé kerekitve. Egy Hidegsugarért példaul, a
szint{i varazslat, 3 l::prt kell 4ldoznia.

Fontos megjegyezni, hogy a vérmagusok ismerik a
nyos varézslasi met6dust is, és egyaltalan nincsenek eltiltvz
kalmazésatdl. Ha az el6irt anyagi komponensek kéznél va
minden tovabbi nélkiil hasznilhatjdk Sket a sajat vére
ilyenkor nem kell megvagniuk magukat. Hasonlé6 a he
anyagi komponenst nem igényls varazslatokkal is, amiket.
ban ugyantgy alkalmaznak, mint a t&bbi varézslé. Enélkiil
csony szint(i vérmégusokat elébb-utébb megdlné a tulajde
gidjuk, a magasabb szinttiek pedig foloslegesen (és veszed
sen) legyengitenék magukat az egyszer(i és mindennapos
nenseket igényls alapvarézslatokkal. Ennek ellenére idd
el6fordul, hogy a vérmagusok vért dldoznak a trivislis ko
sti, s6t komponens nélkiili varazslatokra, méghozza korantsem
kukra tagadhatatlanul jellemz& mazochista hajlam miatt. I
kor ugyanis - mint aldbb latni fogjuk - a varazslat bevetési |
lényegesen lecsokken, méarpedig vészhelyzetekben a gyorsa
halal kérdése lehet.

A vérmaégia alkalmazésa jatéktechnikailag tgy torténik,
a jatékos a kor elején bejelenti varazslasi szindékat; a kara
bet ejt magan, és elszenvedi a kikalkulalt Ep-veszteséget.
razslatot ezutan a szokdsos médon meg lehet szakitani; a v
gus 4ltal 5nmaganak okozott veszteség nem zavarja meg,
mésok sebzik meg a varazslat befejezése el6tt, az igen. Ha
razslat 1étrejon, a magus vére eltiinik, pontosabban szélva
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egativ Energia Sikjara, a vagas pedig csinya heggel bir,
al beforr. (Ami nem egyenérték(i az Ep-veszteség auto-
visszagy6gyulasaval!)
karaktert sikeresen megtdmadjik, miel6tt befejezhetné a
t, a kivant hat4s természetesen nem jon létre. Fellép vi-
ajta negativ visszacsatolési jelenség, mintegy “révidre
vérmagikus folyamatot. Ez olyan forméban jelentkezik,
gus sebébdl 6mleni kezd a vér, és ezutdn minden kérben
rikusan veszit annyi Ep-t, amennyi az eredeti véraldozata
eszteséget a karakter a kovetkezd kérokben felhasznal-
y Gjabb vérmagikus varézslat alkalmazéséra, amely érte-
n nem lehet magasabb szint( az el6z6nél. A masodik
tot mar legfeljebb Ggy lehet megszakitani, ha a varéazslét a
elstt cafatokra kaszaboljak (azaz Ep-i szdmat -10 al4
rik) ; maskiilonben mindenképpen létre fog jénni. A vér-
eltétleniil élni fog ezzel a lehet&séggel, még ha nincs is a
ill§ var4zslata, a vérzést ugyanis kizarélag egy Gjabb
kus varazslat alkalmazés4val képes eléllitani. Amennyi-
¢s tobb varazslata memorizélva, a helyszinen halélra vér-
ai esetleg segithetnek rajta, de nem til kénnyen: a pa-
6gyers vagy Regeneralas varézslattal, a varazslok pedig
iltekintSen fogalmazott, teljes Kivansaggal.

karaktert ugyanabban a pillanatban sebzi meg valaki,
or befejezi a varazslatot (a két kezdeményez8dobas megegye-
gen érdekes helyzet 4ll els, amely mindkét fél szdma4ra élet-
es. A varazslat létrejon ugyan, méghozza kétszeres hatas-
valamennyi paramétere megduplézédik), de kiszabadul az
al6l; célpontja, irdnya és hataskore a KM belétésa sze-
altozik. A vérzés most is megindul, 4m ezittal kizarélag
tséggel lehet elallitani, a fent megadott hdrom médszer
kével. A vérmagus szdméra ez szinte biztos halélt jelent,
valészm séggel a gyilkosét is magaval fogja réntani, mert
érzés tart, minden korben automatikusan bevethet egy
s varézslatot, amelyet - mint fontebb lathattuk - szinte
félbeszakitani.
Agia alkalmazésa tehat meglehetSsen kockazatos, még-
t6, mivel szamos kiilonboz6 elénnyel bir a hagyoményos
oz képest. El&szor is a magus a sajat vérén keresztiil koz-
kapcsolatot tud létesiteni az Energia Stkjaival, mint a tra-
anyagi komponensek révén, ezért a varazslat lényege-
abb jon létre. A vérmagikus varézslatok bevetési ideje
kken, tort szamok esetében folfelé kerekitve; véraldo-
anyagi komponenst egyébként nem igényl§ varézslatok be-
e is csokkenthetd.
észt a vérméagus sajat Tapasztalati Szintjénél magasabb
con is képes alkalmazni varazslatait, ha a minimalisan szukr
| tobb vért ldoz rajuk. Minden pluszban feldldozott Ep
veli az effektiv Tapasztalati Szintet, melynek alapjan a
paraméterei kiszdmitand6k.

A - Vlad, a vérmégus T(izgoly6 varazslat bevetésére ké-
ivel a vardzslat 3. szint(i, Vladnak 2 I::p-t kell r4 dldoznia;

Vlad 5. TSz-@i, 5K6 Ep veszteséget fog okozni vele. Ha
Vlad 3 Ep-t 4ldoz fel, a Ttizgoly6 vesztesége 6K6-ra nd;
t, akkor 7K6-ra; és igy tovabb, ameddig futja Vlad Ep-
wvarazslat tobbi szintfiiggd paramétere tgyszintén ennek
en m6dosul.

s elényok: (1) A vérmagusok fizikai tlirSképessége -
k tdmasztotta irgalmatlan kévetelmények jévoltabdl -
ayobb mas varazslokénal. A magas Allsképesség utén a
ok ugyanolyan rendszer szerint kapjak az Ep-bonuszokat,
erforgat6 f6kasztba tartoz6 karakterek, vagyis a no-
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vekmény 16 utén is folytatédik: a 17-es All6képesség szi
+3 Ep-bonuszt biztosit, a 18-as pedig +4-et. Az 1. szinti
gusok Ep értékéhez - az esetleges All6képesség bonuszok
- tovabbi +2 Ep jérul.

(2) Minden vérmagusnak +25 % esélye van a nekron
iskol4jaba tartoz6 varézslatok megtanuldsira. Amelyik vén
megfelel a Jdtékosok Kézikonyvében lefektetett kdvetelmé
az tovéabb szakosodhat a nekromancia iskol4jéra, elnyerve
jar6 elényoket és hatranyokat, a varazsléspecialistikra vo
szabalyok szerint. Ez esetben a nekromantik + 15 %-4
kapjak, és +40 %-kal fogjak tanulni a nekromantikus
kat.

(3) A vérmagusok tobbsége altalanos magus, a fe
pedig talnyomérészt nekromanték. Egyéb varazsléspee
el6fordulnak ugyan kozottiik, de roppant ritkédn. Minda
a vérmagus - ha Ggy latja jénak és megfelel az elirt k&
nyeknek - a mégia barmely iskol4jéra szabadon szakosod!
bajmagiat kivéve.

Specialis hatranyok: (1) A vérmagusokat 4ltaldnos i
bizalmatlansag 6vezi, minél hatalmasabbak, annél ink4bb.
sul el6bb-ut6bb szornytiségesen elcsifitja Sket a sebhely
jadé hegszovet. Ezért a Karizm4juk minden szintlépésnél
tal csokken, mig el nem éri a 3-as értéket. Innentdl fogva
lelassul; a 3-as Karizma 5 szintlépés milva 2-re zuhan vi
sza, majd tovabbi 5 szintlépés utan 1-re, az emberileg lehe
alacsonyabb értékre. R4ad4sul az alacsony Karizmaért j
tiv reakciémédositokhoz a vérmagusok esetében tovabbi
n4s jarul. A magas szint{i vérmagusok el6kels helyet toltes
a vil4g legvisszataszit6bb él6lényei kozott; szinte sohasem
sek csatlésokat és kovetsket toborozni.
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ég a vérmagusok kiméletlen szigorral edzett szervezete
kozbeiktatott sziinetek nélkiil az dllandé megterhelést.
szint(i vérmagus egy nap leforgésa alatt 5 vagy tébb Ep-
vérmégia alkalmazésabél kifolyolag, a karakternek pi-
ell, méghozza 4gyban fekve, teljes nyugalomban, min-
(i varazstevékenységtdl tartézkodva. A pihenés minim4-
kséges idStartama a karakter Allsképességétsl fiigg; na-
zamitva Ggy kapjuk meg, ha ezt az értéket kivonjuk 20-
ig a pihenéssel toltott iddszak le nem telik, a vérmagus
e képtelen regeneral6dni, azaz egyetlen Ep-t sem gyogy-
eniil att6l, hogy mi miatt veszitette el. Mivel ez a kime-
sak kisebb mértékben fizikai természeti, nagyobb részt a
Energia Sikjaval val6 kozvetlen kapcsolat idézi eld, a 14-
folyamatat semmiféle magikus vagy koznapi médszerrel
et gyorsitani, plane kiiktatni. A tapasztaltabb vérmagu-
észetesen megedzdnek mesterségiik gyakorlési folytan,
gyobb megprébaltatasokat képesek fogesikorgatva elvi-
[réskiiszobiik minden szintlépésnél 1 ponttal nd, azaz 2.
Ep—r()’l 6-ra, 3. szinten 6-16l 7-re, 4. szinten 7-r6l 8-ra,

abb.

vérmagusok - mivel tudomanyuk szorosan kapcsol6dik
omanciihoz - képtelenek megtanulni a bitbajm4gia iskol4-
026 vardzslatokat. Tobbek kozott ez az oka annak, hogy
sokan mélyednek el a nekromancidban: a szakosodas
hatvanyozottan élvezik, a hatranyai viszont kevésbé ér-
hiszen azok kiilon specializdlédas nélkiil is sajtjak Sket.

em kimondott jatéktechnikai szabdly ugyan, de minden-

emes megjegyezni, hogy a vérméagusok nagy része idGvel

. Leggyakrabban mazochista, megalomén és paranoids tii-

ukélnak; méasok kézveszélyes szociopatakka valnak

athasad4sos személyiségeket fejlesztenek ki. Az inyenc

osok valészintileg kiilén buzditas nélkiil is felruhdzzak

iiket ilyen vonésokkal. Ha a mesélé elég érettnek itéli ra

t, belatasa szerint kotelez érvénnyel is elSirhatja a vér-

lasst megtébolyodasat, kiildndsen magasabb Tapasztala-
teken.

technika: A vérmagusok mégiakapacitdsa aszerint ala-
sltalanos magusok-e vagy valamelyik iskoléra szakosod-
gdésiikben a varazsl6 f6kasztnal lefrt szabalyokhoz iga-
egy fontos kiilonbséggel: mivel nincs elsdleges
nzGjiik, sohasem jar nekik bonusz a megszerzett Tp-hez.

A VERKEHELY

avagy mindennapi italunkat...

dzskehely sokban hasonlit a kiapadhatatlan korsékhoz,
is csoda, hisz megalkotéja ezeket hasznélta mintdnak

4)\/ v
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és kiindul4si alapnak. Miikodési elviik teljesen megeg
zal a lényegbevigé gyakorlati kiilonbséggel, hogy a keh
helyett vért kinal a szomjazénak. Parancsszéra sziniilti
habz6é embervérrel, és barmennyit 6ntenek ki belle, mi
li marad. Ha ez késébb valami okbél kifoly6lag kénye
vagy zavar6va valik, egy masik titkos biivigével Gjra ki lel
teni. :
A kehelyben 1év8 vér korlatlan ideig friss marad, bar
toltik, a szokdsos médon megromlik és meg
Szennyez&désekt6l és kérokozéktél mindig mentes, n
hasznélhat6 vardzskomponensnek vagy szomjisag ol
tualis célokra - péld4ul az idéz6magia bonyolult ceremé
- viszont csak elvétve alkalmas, mivel az efféle szertartaso
ségiikben nem a vér puszta jelenlétét, hanem erdszakos
kovetelik meg. ¢
A hétborzongat6 varazstirgy csupén egyetlen példs
létezik, amely mindazonéltal t&bb ezer éves miltra tek
viszsza. Ezt a vénségesen vén vampir, Hermann Siegmui
Wallfiirth készitette magénak, amikor érezni kezdte ¢
ban az éregkort, és elvesztette érdekl&dését a vilagi hi
irant. Egyre tobb id6t toltott magiaelméleti kutatasaiba
kezve, és egyre inkabb nytignek talélta a rendszeres v
kényszerét. Problémaira végiil a Vérkehely megalkot4ss
14lt megoldast; aki azonban azt hiszi, hogy ezaltal vesz
nebbé valt a gyanitlan halandékra nézve, az retteneset
A kiapadhatatlan korsékhoz hasonléan a kehely
semmibdl teremti a vért, hanem tdgabb kérnyezetébdl v
Mivel az & esetében ez a kdzelben tartézkodé embereke
ti, magidja Osszehasonlithatatlanul er&sebb, 4mbér j6
kebb f6kusza: hataskore hatvanhat mérféldes sugarra k
z6dik. Ezen beliil kitart6an és folyamatosan csapolja a Iz
életenergiajat, olyan apré adagokban, hogy mitkodése szi
revétlen marad. ;
Az itt €16 emberek hajlamosak a testi leépiilésre és
dregedésre; az enyhe, 4m folyamatos megterhelés idé
robusztusabb szervezetet is kikezdi. Minden olyan eszte:
amikor legfeljebb tiz napot vannak tévol a kornyékrél,
Allsképességiik csdkkenését kockaztatjak; az el6bbire
utébbira 1 % az esélyiik. Egy-egy pontnil tobbet soha
tenek egyszerre, azt viszont maradandé6 érvénnyel. Ha
a kritikus szdzalékba, sikeres haldlmagia elleni mentd
még mentesiilhetnek a hatés al6l; de minden ilyen men
(akdr sikeres, akar sikertelen) -1 levonést ad az esetleges
ment8dobésokhoz. A JK-k szdméra - edzettségiik, s még
életmédjuk miatt - a Vérkehely kozelsége nemigen jell
szélyt; a letelepiilt emberkozosségekben viszont néhény
leforgésa alatt szérny(i rombolést vihet véghez. )
Hosszi tavon persze megmutatkoznak az drulkodé j
kérnyéknek elatkozott hire kél, majd elnéptelenedik:
sorvad el, egészsdégesebb tdjakra menekiil. Ha a préda t
san megritkul, koveti példdjukat a Vérkehely gazdija is
cseivel egyiitt atkoltozik valami viddmabb, életer&sebb,
ben lakott tartoményba, ahol tetemes ideig szdmithat
aratasra...
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KORNYA ZSOLT

HALOTTIDEZOK, BEAVATOTTAK, LELEKKERESOK

A7 EUROPAT NEKROMANGIA TORTENETE AZ OKORBAN
HETEDIK RESZ

14. A PERZSA MAGUSOK

Erdekes dolgokat tudhatunk meg, ha a magus sz6 ere-
detét kutatjuk.

ElGszor az 6kori gordg szerzoknél fordul elG, magosz
alakban; eredetileg nem a “varazslé” szinonimaja volt,
hanem a perzsa papokat nevezték igy. Hogy a két foga-
lom ennyire hamar 6sszemosodott (a hellenizmus ko-
raban mar rokon értelmii szavakként hasznaljak Gket),
az arra utal, hogy a gorogok jelentSs varazshatalmat tu-
lajdonitottak ezeknek az idegen papoknak.

A magusok valésziniileg a méd nép egyik torzse vol-
tak, amely a papi tisztségek orokletes ellatasara szako-
sodott, valahogy tigy, mint a régi zsidoknal a lévitak.
Az utolsé méd kiraly, Asztilagész udvaraban fontos po-
ziciokat toltottek be. Amikor a perzsak megdontotték
a méd birodalmat, atmenetileg elvesztették a befolya-
sukat, de legkésobb az egyiptomi kiralysirokat meg-
gyalaz6 Kambiiszész idejében mar viszszanyerték ko-
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rabbi jelentdségiiket. Kambiiszész varatlan halala utan,
amely mogott szamos kortars a faraé atkat sejtette, egy
Gaumata nevii magus ragadta magahoz a hatalmat, aki
a kiraly halott testvérének alcazta magat. A magusok
uralma alig fél évig tartott. Céljaikrol, torekvéseikrol
keveset tudunk; gy tiinik, a katonasag helyett inkabb
a papsagra tamaszkodtak, és egyfajta teokratikus alla-
mot akartak kiépiteni. Tobb forras is hangsilyozza,
hogy felhagytak a perzsakra altalaban jellemzé tirel-
mi politikaval, és kiméletlen harcot hirdettek a leiga-
zott népek vallasai ellen. Ez arra mutat, hogy egy térito
célzata hit képviselSi voltak, amit sokan a zoroasztriz-
mussal vélnek azonositani.

Gaumata hatalmat véres katonai felkelés dontotte
meg, amelynek élén a perzsa uralkodéhaz egyik mellék-
agabol szarmazo 1. Dareiosz allt. A hirhedt “magusolok
éjszakajan” a perzsa nemesurak birodalom-szerte sza-
zaval mészaroltak le a méd papokat, akiket varazsere-
jiik ezuttal, ugy latszik, cserbenhagyott. Gaumataval
maga Dareiosz végzett a kiralyi palotaban.

A magusok ezutan ismét eltiinnek a torténelem szin-
padarél, de csupan rovid idore. Igencsak szivos fajta
lehettek, mert mar Dareiosz fianak és utédjanak, Xer-
xésznek az idején ismét ott talaljuk ket a nagykiraly
kozvetlen kornyezetében. Urukat elkisérték a Hellasz
ellen vezetett hadjaratara is, s ennek kapesan figyeltek
fel rajuk a gorogok.

Hérodotosz sok csodas tettet tulajdonit nekik, bar
némelyikben maga sem hisz igazan: tobbek kozott
Magnésziaban allitolag lecsendesitették a perzsa hajo-
hadat megtépazé vihart. Annyi bizonyos, hogy hivata-
sos jovendomondok, alomfejtok és aldozépapok vol-
tak, s a szertartasokon Sk adtak el6 énekelve az istenek
leszarmazasrendjét. Ezenkiviil Platon szerint rajuk volt
bizva a kiralyi hercegek nevelése; tobbek kozott be-
avattak Sket a magiaba, azaz a halhatatlan istenek tu-
domanyaba is.

Furcsa, hogy a hellénekben éppen a gorog-perzsa
habora apropdjabol ébredt olthatatlan kivancsisag a
magusok varazstudomanya irant, hiszen ennek a neve-
zetes Osszecsapasnak a végkimenetele éppen hogy nem
igazolta jovobelato képességeiket. Mindenesetre tud-
juk, hogy a habort paradox médon szorosabbra fiizte
a két nép kapcsolatat; agy a perzsak, mint a gorogok
érdeklodni kezdtek ellenségeik kultiaraja irant.

A plataiai iitkozet utan, amelyben a késobb oly dics-
telen sorsra jutott Pauszaniasz fényes gyozelmet ara-
tott a perzsakon, a hadizsakmanyban talaltak egy Gsrégi



konyvet, amelyet egy Oszthanész nevii magus irt. En-
nek az iratnak a masolatait, amely a méd papok titkos
tudomanyat foglalta 6ssze, hamarosan Hellasz-szerte
olvastak a tudnivagyé emberek. Allitolag igen mélyen-
szant6 mii volt, s terjedelmes fejezetben foglalkozott a
nekromanciaval. Sajnos egyetlen sora sem maradt rank,
pedig hatszaz évvel késobb Apuleius még ismerte.

A dramairé Aiszkhiilosz szamara, aki maga is harcolt
a perzsak ellen a szalamiszi tengeri csatiaban, evidens
dolog volt, hogy a magusok jaratosak a halottidézésben.
Perzsak cimii tragédiajaba beleszott egy jelenetet, amely-
ben Xerxész édesanyja, mikor értesiil a roppant sereg
pusztulasarol, megidézi férje szellemét, hogy tanacsot
kérjen tole.

“ATOSSZA anyakiralyné:

Vér-tépte dobbenet riasztja lelkemet.
Ezért az utat vissza hazambdl ide

nem az eldbbi diszruhaban, nem kocsin
jartam meg, hogy szerezzek aldozat-italt
fiam apjanak, holtakat édesgetst:
szentelt tehén joizii hofehér tejét,

szép csilla mézet: szaz viragon dolgozo
méh cseppeit; szliz, szent forras vizét;

s a hegyi anya-t0 vegyitetlen levét,

a régi szép borag vidité mamorat;

és az 6rokkon zoldels, aranyhaju,

szelid olajfa joszaga gyuimolcseit,

a dus Fold lanyait: viragfiizéreket.
Barataim, mig a lentlevSknek aldozunk,
ti zengjetek himnuszt, s Dareiosz szellemét
hivjatok - én a mély megannyi istenét
itallal tisztelem, melyet beszi a fold.

KARVEZETO:

Perzsa nagyasszony, kiralyanya, onts
az alant alvok nyoszolyaira bort,

mi meg énekkel kérjik a holtak
vezetdit alant,

hogy legyenek jéakardink!

Foldmélyi, dicsd, szent isteneink:
Gé és Hermész, s te a holtak Ura,
kiildd fel alalrél a fényre a lelket,
mert, ha e vészre tud irt - mi a vége:
csak 8 mondhatja meg, ember.”

(Aiszkhiilosz: Perzsik 606-632., Janosy Istvan forditisa)

A gorog dramair6k sohasem riadtak vissza a valogatott
borzalmak szemléletes ecsetelésétdl, itt mégis egy igen
szelid szertartas leirasat olvashatjuk. Atossza anyaki-
ralyné engeszteld aldozatot mutat be olajbogyobdl és
viragfiizérekbdl, mikozben tejet, mézet, vizet és vegyi-
tetlen bort 6nt a holtakat rejtd foldre. Kézben a
karvezeto szabalyos invokaciot ad eld: Gaiahoz, a fold-

anyahoz, Hermészhez, a lélekvezetShoz és Hadészhoz,
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a holtak urahoz fohaszkodik. A kar a tovabbiakban
hosszasan dicséri még Dareiosz hosi tetteit, s az arny
hamarosan meg is jelenik hivasukra.

Tévedés lenne azt hinni, hogy Oszthanész konyvé-
ben ilyesfajta szertartasok lettek volna leirva. A besza-
molo6 egészében véve hiteles ugyan, csakhogy nem a
perzsa, hanem a gorog nekromantikus gyakorlatot pél-
dazza. A tragédiat nem sokkal a plataiai gyozelem utdn
mutattik be Athénban; ennyi id6 alatt Aiszkhiilosznak
aligha volt lehetosége tiizetesebben megismerkedni a
perzsa magusok ritusaival. Az egész szovegben az egyet-
len elem, ami a perzsa kultarat titkrézi, a vegyitetlen
bor emlitése; a gorogok ugyanis mindig vizzel higitva it-
tak a bort, tisztan emberi fogyasztasra alkalmatlannak
tartottak. Maskiilonben azonban itt is ugyanaz a hely-
zet, mint Héliodorosznal, akit az egyiptomi nekromancia
kapcsan idéztiink. A szerz az altala ismert halottidézé
szertartasok elemeit szGtte bele a szovegbe, jelen eset-
ben tehat a piithagoreus lélekkeresokét. Aiszkhiilosz
piithagoreus nézetei és a beavatottak titkos tarsasaga-
val fenntartott kapcsolatai ugyanis kozismertek voltak.
(Ezenkiwviil valészinii, hogy Atossza halottidézése a hel-
lén héroszkultusz egyes vonasait is tiikrozi.)

De milyenek lehettek akkor a magusok valédi ritu-
sai? Nagyon keveset tudunk réluk, 4m okunk van fel-
tételezni, hogy az apolloni halottidézésnél sokkalta ke-
gyetlenebbek.

A szertartas kozponti elemét az emberaldozat ké-
pezhette, méghozza annak is a leghatborzongat6bb for-
maja. A zoroaszteri tanitas tisztatalannak tartja a holt-
testeket, a papok szimara még az érintésiik is tilalmas.
A magusok ezt az elvet olyannyira a végletekig taloztak,
hogy még a sajat halottaikat sem temették el, hanem



a szabad ég alatt hagytak, dogevSk martalékaul. Az 6
felfogasuk szerint istenkaromlas lett volna tetemeket
aldozni az Eg Uranak. Igy hat azt az embert, akit arra
a megtisztelo feladatra szemeltek ki, hogy elvigye hivé
tizenetiiket a holtakhoz, elevenen kiildték le hozzajuk.

Mas széval: élve eltemették.

A gorogok persze értetleniil dlltak e gyakorlat el6tt,
és a tudomasukra jutott eseteket a nagykiraly és a ma-
gusok zsarnoki kegyetlenségének tulajdonitottak. Mar
Kambiiszészrol is foljegyezték, hogy Egyiptomban ti-
zenkét elokels udvaroncat élve elasatta. Xerxész fele-
sége, Amésztrisz még Ot is tallicitalta: egy innepélyes
ritus alkalmabol tizennégy gazdag perzsa ifjat temette-
tett el. A perzsak valésziniileg megtiszteltetésnek tar-
tottak, ha valakinek ez a sors jutott osztalyrésziil - elvég-
re nem mindenkibdl valhat isteni kialdott. ugy tiinik,
kivanatos volt, hogy az dldozatok minél fiatalabbak és
minél el6kelobbek legyenek. Az a kilenc szerencsét-
len gordg fit és leany, akiket a Sztriimon' foly6 hidja-
nal maga Xerxész valasztott ki kozvetitonek, hogy eu-
réopai hadjarata sikere feldl érdeklddjenek az
elhunytaktol, aligha osztotta ezt a felfogast. A magu-
sok egyébként bizonyara azért szemelték épp ezt a he-
lyet az aldozatbemutatasra, mert az Gsi mitoszok sze-
rint a Sztritmon torkolatanal volt az alvilag egyik
lejarata; egy itteni barlangban hizta meg magat neve-
zetes pokoljarasa utan a dalnok Orpheusz.

El6fordult persze, hogy a szellemeknek foltett kér-
dés roppant nagy horderejii volt, akar az egész biroda-
lom sorsat befolyasolhatta. Ilyenkor a nagykiraly nem
kockaztathatta, hogy téves vagy félreértelmezhets va-
laszt kapjon.

Ezért a magusoknak maguknak kellett kiildetésbe

mennitik.

A sir sotétjében fuldokolva aztan valéban megjar-
tak a poklot - ha nem is egészen ugy, ahogy azt a per-
zsak elképzelték.

17. AZ ANYAGYILKOS NERO

Az 6kori Mediterraneumot a réomai birodalom foglalta
elGszor egységes szervezeti keretbe; a csaszarkor soran
aztan a kiilonbozo alavetett népek kultiiraja lassan el-
vegyiilt egymassal, és egy sajatos egyveleggé allt 6ssze,
amit szinkretizmus névvel szokas illetni.

Milyen hely jutott vajon ebben a tarka kavalkadban
az 0sszemos6do nekromantikus hagyomanyanyagnak?

Nos, a varazslast és a szellemidézést mar a legGsibb
rémai torvények halallal buntették. Erkolesronto, a tar-
sadalom egységét alaaso praktikakat lattak bennik. A
szenatorok szigora a koztarsasagkorban sem enyhiilt:
egyre-masra hoztak a dorgedelmes rendeleteket, ame-
lyek 6rok idokre kitiltottak Roma tertiletérdl az idegenbdl
jott varazslokat és biibajosokat. uigy tiinik azonban, hogy
ezeknek az intézkedéseknek nemigen volt tartos foga-
natja, kiilonben nem kellett volna tiz-huisz évenként meg-
ismételni Sket. Raadasul a forrasainkbol rendszeresen
értesiiliink kiilonféle titkos tarsasagok leleplezésérdl is,
amelyek erdsen nekromancia-gyants tevékenységet foly-
tattak. Az elsd ilyen eset a “matrénak osszeeskiivése”;

egy sereg koztiszteletben allé romai holgyrsl kideriilt,
hogy szabalyszerii méregkeverd iskolat miikodtettek,
nyilvan thesszaliai eloképek alapjan. Késobb a hirhedt
bakkhanaliak résztvevdit vadoltak azzal, hogy titkos szer-
tartasaikon a ritualis kannibalizmusnak hédolnak. (Am-
bar 6k aligha lehettek igazi nekromantak, hiszen a koz-
hit szerint vad orgiakat is rendeztek.) A koztarsasag
megdontésére tord Catilina allitolag egy lemészarolt kis-
gyermek friss holtteste f5lott eskette meg Osszeeskiivo-
tarsait a titoktartasra, majd a maradvanyokbél hatbor-
zongaté lakomat csaptak. Ennek az iszonyatos
szertartasnak nagyon is komoly értelme volt: ha valaki
megszegné koziilitk a fogadalmat, sdjtson le arra a hol-
tak bosszuja!

A romai csaszarok, ha lehet, még nagyobb elszant-
saggal tildozték a magiat. Uralkodasuk alatt egymast
érték a kivégzések, konyvégetések, tilté rendeletek.
Caesar utédai azonban - az egy Augustus kivételével -
nem bizonyultak eléggé kovetkezetesnek. Mikozben
ugyanis vasszigorral rkodtek az egyszerti alattvalék
romlatlan erkolcse f6lott, a sajat udvarukban csak ugy
hemzsegtek a csillagjosok, vajakosok, esGcesinaldk és
szellemidézok. Nyilvan dgy vélték, az 6 fennkolt lel-
kiitk nem sarozodhat be ilyen semmiségektol.

A csaszari botranykronika fejezetei igen tanulsago-
sak, ha nem is valdk a gyenge gyomriaknak; ugyan-
akkor nagyszeriien illusztraljak azt a folyamatot, ahogy
idészamitasunk els6 szazadaiban a kiilonféle nekro-
mantikus hagyomanyok egyetlen zavaros konglomera-
tumma olvadtak Gssze. Az egyes szertartasok leirasatol
ezuttal eltekintek, mert nem akarok onismétlésekbe
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bocsatkozni; az olvasé az el6z6
ismerkedhetett a részletekkel.

fejezetekben mar meg-

Kr.u. 59-ben forrpontig heviilt a politikai ellentét

Nero csaszar és anyja, Agrippina kozott. A huszonkét
éves uralkodé, akin ekkorra mar kezdtek kititkozni az
elmebaj jelei, radikalis megoldasra szanta el magat: el-
hatarozta, hogy meggyilkoltatja a tulajdon édesanyjat.
El6szor hajobalesetnek akarta alcazni a gaztettet:
Agrippinat feliiltette egy kiilonleges médon megépitett
barkara, amelynek legénysége csupa beavatottbdl allt.
A jarmii aztan a baiaei 6bolben egyszeriien szétesett az
utasok alatt; a tengerészek joelre csonakba szalltak, és
- faklyafényben kutattak a roncsok kozott tilélok utan.
Nero édesanyja csupan hiiséges tarsalkodongGjének ko-
szonhette az életét, aki fennhangon kiabalni kezdett a viz-
ben: “Agrippina vagyok! Mentsétek meg csaszarotok
anyjat!” A matrizok erre odasiettek hozza, és az
evezOikkel agyonverték. Az igazi Agrippinanak ekoz-
ben sikeriilt elmenekiilnie. Nem volt mar fiatal asszony,
és egy lezuhané gerenda meg is sebesitette a vallan, en-
nek ellenére tszva eljutott a tobb kilométerre 1évo par-
tig, majd egy vidéki villaban hizta meg magat.

Nero tajtékzott, amikor megvitték neki a kudarcba
fulladt merénylet hirét. Elege lett az alakoskodasbdl;
nyiltan bérgyilkosokat toborzott, az éliikre egy felsza-
- baditott rabszolgabdl lett tengernagyot allitott, és a sze-
rencsétlen aszszony utan menesztette Sket. Agrippinat
utolso hivei is elhagytak; a pribékek Gsszevissza kasza-
boltak a villajaban, a holtteste allitélag Ggy nézett ki
utana, hogy nem lehetett tisztességgel eltemetni.

Ezt a gaztettet még a zsarnoki elnyomas alatt nyogd
romai kozvélemény gyomra sem fogadta be. Vakmerd
csepiiragok a szinpadon gianyoltak ki alig leplezett cél-
zasokkal az anyagyilkos csaszart. De maga Nero sem
lelt nyugalmat: almaiban megjelent Agrippina kisérts
arnya, véres lepellel boritva, a csalard hajoé parancsno-
ki hidjan. Nem szolt egy szt sem, csak vadlo tekintet-
tel meredt ra.

Aligha jarunk messze az igazsagtol, ha azt gyanit-
juk: Neronak a szoérnyii lelkifurdalas adta meg az utol-
s6 lokést, amely az Oriilet 6rvényébe taszitotta. Késobb,
Gorogorszagban jarvan, nem mert résztvenni az
eleusziszi misztériumok titkos beavatasi ritusan, mert
azt hallotta, hogy az istenség elé jarulonak teljesen biin-
telennek kell lennie, kiilonben szérnyethal a lattan.
Bomlott agyaval azt gondolta ki, hogy megidézi anyja
szellemét, aztan valamilyen médon megengeszteli. ElsG
segitGtarsa valoszintileg egy Locusta nevii banya volt, az
udvari méregkeverond, akit olyan nagyra becsiilt, hogy
bokezii adomanyokban részesitette, és tanitvanyokat
kiildott hozza. Régi ismerdsiink, Lucanus, a kolts-
szenator minden bizonnyal a thessziliai nekromanciat
iz6 Locustardl mintazta meg eposzaban a rettenetes
Erichtho alakjat.

A boszorkany kozremiikodése azonban inkabb ron-
tott, mint jayitott a helyzeten: Nero most mar nemcsak
az anyja szellemét latta almaiban, hanem a harom Fu-
riat is, akik szornytiségesen rikoltozva kergették 6t lan-
golo faklyakkal és szoges ostorokkal. Hogy miképpen
Gszta meg a fiaskot Locusta, nem tudjuk; tény az, hogy
a joszerencséje egy darabig még kitartott, csak Nerva
csaszar fejeztette le évekkel késsbb.
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Nero el6tt pedig ismét felcsillant egy reménysugar:
tiinnepélyes béke- és szovetségkotésre Romaba érke-
zett Tiridates armeniai kiraly, a parthus uralkodé test-
véroccse. A parthusokrol tudnival6, hogy 6k voltak az
antik Iranban Dareiosz birodalmanak 6rokosei, s orok-
ségiikbe természetesen beletartoztak a perzsa magusok
is. A lelkes Nero lélegzetelallité6 pompaval fogadta ven-
dégét, amit a spartai erkolesii Tiridates ugyan izléste-
lennek talalt, de azért nem tagadta meg hazigazdaja ké-
rését, és készséggel a rendelkezésére bocsatotta a
kiséretében 1évo magusokat.

Az elmebeteg csaszar ismét belevetette magat a
nekromancidba, ezuttal a perzsa hagyomanyok szerint.
A rank maradt feljegyzésekbdl kitiinik, hogy osztotta
azt a feltevést, miszerint a holtak a talvilagon miszti-
kus tudas birtokaba jutnak, ezért céljat elsGsorban nyak-
16 nélkiili emberaldozatok révén akarta elérni. Mivel
egyébként is szadista volt, bizonyara 6romét lelte a vér-
mocskos szertartasokban. Reményei beteljesedését, az
édesanyjaval val6 kibékiilést azonban mar nem érhet-
te meg.

Roviddel Tiridates latogatasa utan birodalom-szer-
te fellazadtak a legiok az eszelSs zsarnok ellen. Hogy
Neronak pusztulnia kell, abban valamennyien egyet-
értettek; nézeteltérés csak ott mutatkozott kozottiik,
hogy kit emeljenek helyette a csaszari tronra. A felke-
lés els6 hullaman Nero még iiggyel-bajjal vrra lett, a
masodik azonban mindenestiil elsoporte. Nem maradt
mas hatra, onkezével kellett véget vetnie az életének.
A torténetirok beszamoldja szerint azonban ehhez til-
sagosan gyava volt; végiil utolsonak maradt hive, egy ho-
moszexualis rabszolga segitette at a masvilagra, ahol
bizonyara vartak mar Agrippina és a Fariak.
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Egy debreceni olvasénk - akit sajat'keré-
sére nem neveziink meg - rovid levelében ha-
rom kérdésre koncentralt:

1. Azt szertném tudni, hogy a kozeljo-
v6ben megjelenik-eolyan M.A.G.U.S. sze-

repjaték kiegészit6, melyben kozlik a sdman”,

és a szerzetes magiat?

Tervezziik még ebben az évben egy kiegé-
szité megjelentetését, mely az ynevi ember-
népek vallasaival, pontosabban sz6lvapap-

Jjaival és paplovagjaival foglalkozik. Ebbern @z

kiadvanyban szé lesz a Keleti Barbarok “sa-
mdnjairél” és magidjukrol. A nomad samdnok
magidjaval egyébként mar foglalkozott a Ma-
sodik Torvénykonyv, melynek anyaga mar egy
ideje letélthet6 a Valhalla internet honlapja-
rol.

A fent emlitett kiegészitoben'emlitésre ke-
riilnek egyes egyhazak szerzetesei is, de ezek

nem vagy/elenyészé mértékben hasznalnak [,

csak magiat: Atfogo, szerzetesek ialtal hasz-
naltmagiarendszer kézeljovobeni megjélené-
sét nem tervezziik.

2. Most van el@szér Bardom é8-5zeret-

ném tudni a leggyakrabban hasznalt Bard: }

fegyvereket! (Persze a lanton kiviil.)

Nem egészen értem, hogy akkor most fegy-
verek vagy hangszerek fell érdeklidsz, ezért
megprobalok mindkettére yalaszolni.

Elsékénttalan a hangszerekrol: Legjobb
tudomadsom szerint nincs semmiféle megko-
tottségiik a bardoknak a hangszervalasztds-
ban, néhany dolgot azonban nem drt szem
elét tartani. Egy kalandozé bardnak hang-
szerét mindig maganal kell tartania, ézért
hasznos, ha nem til nagy méretii. Azutan fon-
tos lehet még, hogy konnyen és'gyorsan “had-
ra” foghato legyen, valamint ne valjék hasz-

nalhatatlannd az elsé Gsszecsapdas viszontag= |

sagai soran. Hallottam mdar olyan bardot, aki
furulyat hasznalt, olyanrol, aki dobot, de szam-
talan valtozat elképzelhetd. Ez fligghet a ka-
rakter szarmazdstol, mentalitasatol és még
sok mindent6l.

A fegyverekrél: Ebben a témaban is ko-
riilbeliil annyi konkrétummal szolgalhatok,

LEVELEZES
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mint az el6z6ben. Barmilyen fegyvert vagy fegy-
verkombinaciét hasznalhat elméletileg egy bard
kasztii karakter, de mindenek elétt figyelembe
kell venni, hogy a bard a Szerencsevadasz f6-
kasztba tartozik. Harcolhat talpig vasban,
palossal is, de akkor valdsziniileg pont a bard-
ra jellemzé kiilonleges képességekeket és kép-
zettségeket nem fogja tudni haszndlini. Altalaban
a szarmazdsi (vagy neveltetési) helyére jellem-
26 fegyvereket részesitik elényben.

‘A bardok hangszerei6l a Runa elsé szama-
ban, egyes bard szervezetekrol pedig a 1V/1.

1szamban olvashatsz bévebben.

3. Lekozlik-e Gjra valamelyik IV. évfolyas
mos Rundban a Harcmiivészek fegyvereit, mert
ezeketa/Runa I/1-ben’kézélték, de sajnes ehhez

a szamhoz 'marnem lehet hozzajutni.

Nem tudok rola, hogy a kozeljovoben terv-
ben lenne az daltalad emlitett anyag (vagy bar-
milyen hasonlé tématérinté iras) kozlése, mi-
vel azonban a M.A.G.U.S. jelenleg is fejlesz-

© tés alatt all - és ez.érinti a Slaneket is - bizto-

san talalkozni fogsz el6bb-utobb valamelyik
kiadvany-lapjain a Harcmiivészek fegyverei-
vel is.

[ (Ugy tudom egyébként, hogy nem az I/1-es
Runaban, hanem a masodik-éyfolyam elsd sza-
maban jelent meg gy cikk A Harcmiivész Fegy-
vertara cimmel, de valészindileg ez sem Kapha-
16 mars)

Zsidakovics Norbert, Erd

Norbert néhany kérdéssel, kéréssel és a lap-

A p‘a'l«kapcsolatos véleményével fordult hozzank.

Kérdéseim: <
Yieven léteznek-e még égi hajok?

Léteznek. Ezek azonban nagyon 6si, titkos
és elfeledett dolgok, csupan egynek a létérol
van biztos, tudomasunk. Kranban az egyik
bsaquir kutjaban lelhets fel egy miikédé égi
hajé, de nagatora annak is mar jonehany ezer
éves.

. (Errél bovebben a Krani Kronikak szosze-
détében, vagy.a Summarium 404. oldalan a

_ nagator szocikkben olvashatsz.)

Hogyan nézki, & mi a miikodési elve a tiiz-
koponek?

Harom tipusa létezik az olyan fegyvernek,
mely langolo poklot képes az ellenfélre okad-
ni.

Az egyik a “kozonséges” katapult, mely
ilyesfajta hasznalat esetén nem sulyos.terhet 16
az ellenre, hanem'valamiféle gyvielegyet. A kon-
nyen gyulladé lovedék nem mindig ég a kilo-
vés pillanataban, eléfordul) hogy csak a
célbajuttatds utan lobbantja langra egy ijjdsz
ég0 vesszeje. A katapultok miikodhetnek ellen-
sulyos modszerrel, vagy valamilyen rugalmas
anyag feszitésevel.

A naftavetok a katapulthoz hasoléan nagy
hatétavolsagii fegyverek, de kezelésiik nagyobb
személyzetet igényel és lényegesen veszélye-
sebb. A célzast a tiizmester végzi, a segitok pe-
dig a esapokat kezelik, hogy a hatalmas fujta-
10k kis légkamréban osszegyiijtott er@j'e)neg:

e Sl o B
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feleld tavolsagra lGje ki a langolé nafidt. Erre

rasegithet még egy. adag megfeleld pillanatban
berobbantott nafta ereje is, igy nem nehéz el-
képzelni mennyire veszélyes egy ilyen eszkoz
kezelése.

A tiizkopok a naftaveté elvén mitkodnek, de
lényegesen “baratstgosabb”, veszélytelenebbek
és kisebbek. Ennek okdn persze hatikonysaga
(pusztito ereje) sem olyan nagy. A Quiron-tenger
vidékén a hadihajok kizotti iizenet kozvetitésre
hasznaljak. Altalaban szornypofikat mintdzé tor-
kaban folyamatosan ég a tiiz, melynek erejét,
hosszat csapok és szelepek segitségével lehet sza-
balyozni.

A Rina harmadik évfolyam 4. szamaban
leadott térképen a Keleti Barbaroktol Délre fek-
v0 sivatagot miért nevezték a jovébe latok siva-
taganak? Valoban a jov6be latnak?

Sajnos ez helyteleniil szerepel ezen a térkeé-
pen. A Jovélatok sivataganak a Himane sivata-
got szoktak nevezni, mivel Kyria bukasa utan,
az Orwellaval a harcot felvevé kyr Hatalma-
sokmegmaradt tiz tagja itt rejtozott el, s hdabo-
ritatlansagukat azota is minden eszkozzel vé-
dik. Itt szoyogetik terveiket az istenno végleges
elveszejtesere, s allitolag a hésok cselekedete-
it mindig is ok iranyitottak.

Kérések:

Szeretnék tobbet olvasni a Ranaban a
M.A.G.U.S.-rél.

Nagyon kivéncsi volnék Ynev épitészeti
szokasaira és stilusaira.

Jo lenne, ha irnatok Riegoy-varosallamok-
16l, Tongoriarél, Beriquelrdl.

Mi is ezt szerenénk, ezért megprobaljuk bo-
viteni a M.A.G.U.S.=sal foglalkozo részt. Ez va-
losziniileg a kézeljovében maga utan vonja az
egész lap terjedelmének novekedését is. Arra
nézvést, hogymilyen témaju irasok latmak majd
napvilagot, sajnos nem tudok felvilagositassal
szolgalni, de a Riegoy-i térségrdl néhany lap-
pal ezelott mar olvashatsz is ebben a szamban.

Véleményem:

A Runarél azt tudom mondani, hogy a pa-
pir minéségével és a lap megjelenésének gya-
korisagaval kellene valamit kezdeni: Egyéb-
ként minden jo, csak igy tovabb!

Koszonjiik leveledet ésvéleményedet, re-
méljiik hogy az eddigi-és.az ezutan kovetkez6
valtoztatasok megelégedésedre, illetve vala-
mennyi glvasonk megelégedésére szolgalnak
majd.

Varga Zsuzsanna, Nagykallo

Harom éve jatszomr a M.A.G.US.-sal. Ez
id6 alatt jatékos és kalandmester is voltam. Itt
Nagykalléban nem til elterjedt a szerepjaték,
s6t az én barati koromon kiviil szinte senki se
ismeri, igyl ha valamit nem egészen értiink nincs
kit6] megkérdezni. 5

Az én karakterem'egy elf'bard €let-rénd jel-
lemmel. Es van egy-két képzettségem (mellébe-
sz¢lés, hamiskartya), amit nem tudom, hogy
hasznalhatom-e. A jellemem engedi-e vagy
sem...




l Erre innen a tavolbdl elég nehéz egyérteld |

miiwalaszt adni, annyit mindenesetre mond-

hatokyhogy az élet-rend jellem nem zdrja ki |

ezen képzettségek hasznélglat  dethogy ezmen=,
nyire egyeztetheté ossze ukaa;a@gx nkret
jellemével, személyiségével azt nei

sélédnek kell eldonteni.

‘Az, hogy valaki élet-rend - vagy bdrmi-
lyen mds — jellemii, vajmi keveset arul el egy
élélény személyiségérdl, bensdjérol, motivd-
ci6irol, ezért érdemes a karakier Jellemraj-
zatalaposan megterveznt atgondolni, és ak-

kor taldn az ilyen jellegii kerdesek maguktal
is megoldodnak.

...Egyébként most egynagyon jo kaland-
mesteriink van, nagyon jo torténeteket ir, amik
rengeteg helyzetet szolgaltatnak a szerepjat-

$§z4sra, mégsem tudjuk ezeket Kihasznalni. /

baj van, hogyha megszélalunk, hogyan. te-
gyiik. Probalunk régiesen beszélni, de nem:
nagyon megy. Példaul, ha megszoélitunk va-
lakit nem mondhatjuk azt neki, hogy: Szna'
vagy Hello!

Igen; a szerépjaték rem is olyan egysze-
rii dolog mint képzelnénk, és kordntsemannyit
Jjelent, hogy sorban legydzziik a Bestiarium

szornyeit. Nem lehet egyik naprol a masikra, _

)

“megtanulni”. Nagyon ditséretes, hogy pro-
balkoztok vele, remeljuk hamarosan, );a[cqp
tok az izére, és ugymég nag)abb elmenytj;e-
lent majd a jaték.

Ami beszéd stilusdt lllen nekem az a veé-
leniényem, hogy nem érdemes eréltétni a ré-
gies nyelvezetet - kiilonosen ha problémat je-
lent a szamotokra -, hiszen az a hangulat ro-
vasara mehet és igy tonkre teheti az egész ja-

tékot. A mai nyelvi érintkezés vformai kozott
is van olyan, amely ebben a kornyezetben is

“megallja a helyet probaljatok meg ilyene-/
ket keresni, talan tigy konnyebben boldogul—
tok.

... Shaniee-hegységbeli kolostorban kik-
nek a 9 szobra vanikiallitva és miért?

A kilerfg Jethordozé szobra taléihaté abban "

a kolostorban, akik Ynev mindenkori torténel-
mének meghatarozo fontossagu alalq'az “bte-
ket a kérdéseket a Holdjényember cimii regeny
fogja megnyugtatoan tisztdazni.

.a.ybros és fekete hadurak annyi ldelg :

¢Inek mint 4 nernalis emberek: vagy hosszabb
ideig? e/

¢ m

A hadurak elethosszat fokéntaz hataroz-
za meg, hogy milyen fajba is tartoznalepon-
tosan. Igy ha térténetesen ember az illetd el-
méletileg addig él, mint egy normalis ember.
Csalehogy a pénz és a-hatalom Yneven is nagy
ur, ezért mindenféle itokak, magikus és egyébw;
behatasok eredményeként valosziniileg mind- -
annyian hoszszabb életet élnek, mint egy.szdn-
toveto.

...a Summariumban elvastam az aquir
ereklyékrél, koztiik a Fekete Lampasrol. Az
allt a konyvben, hogy ez a lampas mindenfé-
le asztrallényeket vonz magahoz. Ezeket hogy
lehet elpusztitani?

A, ‘bgAz Els{ Torvénykonyv papt varazslat ;z;
" koZoitt ta z néhdanyat, melyek
asztrallények elleni kiizdelemben segitenek.

Mit jelent az a kifejezés, hogy.lithas?,

A lithas egy elf tidvozlési forma, a hagyo-
manyos valasz ra kaltthas

Lapunkra eIoﬁzetm pedig ugy lehet, hogy
a lakéhelyedhez legkozelebbi postin egy (ro-
zsaszin) belfoldi postai utalvanyon elkiildod
a Riuna magazin'cimére-az eldfizetési dijjat
(félévre: 894 Ft, 1 évre: 1788 Ft). 4 kozle-
mény rovatban ne felejtsd el feltiintetni: Rui-
na‘eldfizetés. ¢

Sza;b‘()‘ ﬁal:i;s, Solymér‘

...En személyesen varazsloval szoktam -

‘Nem rudtunk jéi beszélni a jatékban, Azzal is Jcjfitszani -mar azzal is kezdtef r, és igy par

kérdés felmeriilt bennem, amit barataimmal is
megosztottam, de nem jutottunk sokra. Mos-
tanaban nekromantéval is szoktam jéatszani,
aki Doranban tanultaki a nekromanciat. Itt

meriilt fel'az e1s6 kérdés, vagyis a dorani vas
" razsbotokkal kapeselatban a bot maximaélis

Mana-pontjainal. ..
A lenyeget lesziirve, akarmit csinalhatok,
de tudattalan e]bholyakon és a Magikus gyer-

tyén kiviil mast nem lehet a bot Mana-,

pontjaxbol megidézni, varazsolni..

A nekromancia egyébként is élégsovz’my-
Kéra s keredett - de az nagyon jora - igy're-
mélem, hogy , a botos dolgot majd
lﬁ;avnjatok

Sa_/nosialcadnak még hibadk, alyan esetek,
jamiket elére ne/n"l‘ehetett latni, vagy nem vet-
tiink észre a tervezés sordn. A M.A.G.U.S.
rendszérének fejlesztese (és javitésa)jelen-
! leg is folyik, ésvaldban orvosolni fogjuk -
legjobb tuddsunk szerint = a felmeriilt problé-
mékat. Ezek kizé tartozik az altalad emlitett
&qma is, és remeljuk nem sokara mindenki
megtsmerkedhet majd a fejlesztett verzioval.

addlg is csinaltam magamnak ~persze

. mnit. IQM egy par nekromancia varazslatot

kb. 60-at,’amibsl 20-25-6t a bot Mana-

pontjaibdl is létre | thozm A varazslatok

nem rigjak fol a jaték egyensulyat igy szive-
sen hasziialom azokat ..

v Kifejezett 6romiinkre szolgal, hogy valo-
ban magatokénak tekintitek a M.A.G.U.S.-t
és Ynevet,’és megprobaljatok azt a sajat ké-
petekre formalni. Ha valoban segili és szine-
siti a jatékot, akkor hasznaljatok csak batran

«_az altalatok krealt varazslatokat, térgyakat,

'sth. Arrol azonban-ne felejtkezettek el, hogy
ezekrdél ainformaciokrol csak a ti barati ko-
Lroték tud, igy ha ismeretlen jatékosokkal
akadtok ossze jaték elott ezeket a dolgokat
meg kell beszélni, hiszen lehet, hogy j tar-
saitok nem fogadjak el ezeket a feltételeket.

A masodik észrevételem és kérdésem az
él6halottakkal kapcsolatban lenne. Az koztu-
dott, hogy tulwlﬁgx teremtményekbdl hianyzik
az élet principiuma, és ezért akar olyan te-
remtmény, aki bir anyagi testtel, akar olyan,
aki nem, 6ket megsebezni csak magikus fegy-
verrel lehet, mivel a megidézett teremtmények
magikus anyagi kategérianak szamitanak, ezt
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is tudjuk. A kérdés: Hogy példaul adottegy
JK magikus fegyverrel a kezében és vele
szemben mondjuk egy zombi. A JK, mert
olyan “nagyon” er6s csonkitani szeretné a
zombit a kezénél. Eddig rendben van, mert
magikus a fegyvere, jo nagyott dobott, til-
litotte, lecsonkolta, ez értheté. Na, akkor most
a JK kezében legy nem mégikus fegyver vele

‘szemben egy zombi és megint ¢sonkolni’

akar’.. A talvilagi teremtmények sebzéséhez
magikus fegyver sziikséges = anélkiil el sem
szenvedi a sebzést -, ezen felill tal is kell tit-
ni az él6halottat. A méasodik példa szerint a
JK nem nem tudnd lecsapni a zombi kezét
akarmennyiyel is titotte tul a zombit, mivel
nem magikus a fegyvere és ugyebar igy se-
bezni sem lehet. Ha ez igaz, akkor most logi-
kusan belegondolva miért kéne ahhoz magi-
kus fegyver, hogy leiissem a zombikezét, ha
én taliitottem, sokat is'sebeztem, mert elméle-

/tileg mégikus fegyver ide vagy oda a csapas
" erejétdl le kéne esnie annak a franya kéznek.

Szép, szemléletes a példa és logikus az
okfejtés. A probléma ott kezdddik, hogy ha
én egy bizonyos.ezkozzel - ami itt egy nem

| magilkus fegyver - nem tudok hatast gyako-

rolni az adott objektumra - jelen esetben nem
lehet sebezni az éléholtatat =, akkor azt bar-

" milyen erdvel ésigyekezettel prébalom nem

tudok valtozast elérni. Konkrétan: ha a fegy-
verem nem sebzi @ zombit, akkor barmekko-
ra erével sulymk le, nem fogom tudni meg-
sebzzm vagy csonkolni. Kicsit kiforditva ta-
lan tgy lehetne egy mondatban megfogalmaz-
ni: Mindegy, hogy mekkora erével nem seb-
zem meg az élohalottat.

Szeretném, ha irnatok egy kis infot a
Zészlohaborukkal kapcsolatban. ..

Engem a XIV. Zaszl6habort érdekelne,
mert kalandot irok, amelyhez elengedhetet-
len informaciék hidnyoznak ...

4 Zaszlghaborikrol roviden annyit mond-
hatunk el, hogy mindig az Eszaki Szévetség
és Toron kozott zajlott, a hadurak személye
persze folyamatosan valtozott, am az altaluk
betoltott pezieid (Tharr fSpapja, Alidax bo-
szorkanyurndje, a Dorcha, stb.) tobbé-kevés-
bé azonos volt mindahdnyban. Terveziink a
Jovében egy olyan sorozatot, mely Ynev tor-
ténelmét dolgozza fel, ebben természetesen
helyet kapnak majd a ZaszIéhaborik is.

Ami a XIV. Zaszlohdborit illeti, arrél bo-
seges informaciot taldlsz az Eszak langjai ci-
mii regényben, foként az epilégusban.

Tobben is érdekiédtetek a Tulélok Fold-
Je levelezOs jatékrol. Az 11yevyellegu kérdések-
re mi nem tudunk kielg | valaszokat adni,
ezeért azt ajanljuk, hogy Beholder stab;ava[
vegyétek _[el a kapcso[atot

Ezutqg szeretnenk"megkérni Cserneky

Krisztiant,, level j~eimét - amit saj-
nos nem 6riztiink meg'- kiildje el szerkeszti-
ségiinkbe, mert egy budapesti olvasonk szeret-

né vele felvenni a kapcsolatot.

Pisti

' oy
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Legendak és Enigmak V.

Atkozott eskiivések

E kétet iranytiije nem valamely ynevi téj,
varos vagy birodalom felé mutat, am akar
korabban, kalandozok a f6hdsei. Kalan-
dozok, akiket adott szavuk, vagy ki nem
mondott eskiivésiik kot egymashoz, vagy
azokhoz, akik kardjukat bérbe veszik. E
harcosok, magusok és szerencsevadaszok
szamara a becsiilet a kontinens minden
aranyéandl, a kétes dics6ségnél, még az éle-
tiiknél is tobbet jelent.

J&jj hat, titokra szomjas olvaso, ismerd
meg Sket olyannak, amilyennek megte-
remtettek - s amilyennek talan senki sem
lathatja 6ket tobbé a kétholdu vilag térsé-
gein!

Roland Morgan:

Magikus Vihar

Magikus vihar dal a Nyugati-6cean apro
szigetén. A négy Gselem energiai fonodnak
egybe, s a hivasnak engedelmeskedve a
mélyben nyugvo idolok felé torekszenek.
Az események egyetlen tantja az Orzd, 6
azonban semmit sem tehet. Csupan abban
bizhat, hogy a masodik kronikat olvasé

kalandozdok még idejében megértik a
tablak rendeltetését, s lesz erejiik szembe-
széllni az elleniik t6r6 erékkel.

A tavoli vilag zsoldosai és Ynev ka-
landozai egyiitt jarjak végig a megismerés
utjat, amely a bizonytalan jovébe vezet. ..

Raoul Renier: Pokol

Ismét egy M.A.G.U.S.-regény a népszer(i
fantasy-szerz6 tollabol, amely ezuattal nem
része semmiféle trilogidnak vagy sorozat-
nak, hanem egymagaban all6 irasmi. A
torténet roviddel a Dulas el6tt jatszodik,
f6hdse a krani birodalom egyik hadura,
aki életveszélyes kettds jatékot {iz, hiszen
titokban a pyarroni titkosszolgélat magas
rangu tigynoke. Egyik oldal sem bizik ben-
ne teljesen, s id6vel 6nmagaval is megha-
sonlik, ahogy lélekben egyre tavolabb ke-
ril sziil6hazajatol, s mindinkabb kezdi
otthon érezni magat a sotét Kranban. Az
els6k kozott szerez tudomast a katasztrofa
kozeledtérdl, de hiaba probalja figyelmez-
tetni Pyarront: senki sem hisz neki. Ahogy
az események megallithatatlanul haladnak
tovabb a sors altal kijeldlt palyan, az al-
hadur szérnyti dilemmaba keriil: mitévé
legyen...?

Jan van den Boomen:

Morgena konnyei
Az els6 regény terjedelm torténet, amely
Toron zilirzavaros viszonyai k6zé vezeti
az olvasot. Harom hése, egy testdr, egy
id6s khotorr-pap €s egy, még szinte gyer-
mek tolvajlany szamara — minden baljos
elGjel nélkiil - felborul a vilag addigi rend-
je. Ugyan valamennyien kiil6nb6z6 tarsa-
dalmi kasztok tagjai, most mégis ugy tii-
nik, sokkal t6bb koziik van egymashoz,
mint azt a merev birodalom hagyomanyai
megengednék. Lazasan keresik az esemé-
nyek mozgatorugo6it, a hattérben meghu-
26d6 erket, am mire atcsapnak fejiik felett
a hullamok, csupan annyit sikeriil kideri-
teniiik, hogy talan egy régebbi Zaszloha-
boru torténései kotik dssze a sorsukat.
Vajon csak babok egy atlathatatlan
jatszmaban, vagy sikeriil kideriteniiik azt
is, hogy az § akaratuk, elhatarozasuk ele-
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gendd-e ilyen ellenfelekkel, szovetsége-
sekkel szemben? Lehet-e egyaltalan sza-
bad akaratuk akkor, ha Nemes Hazak Gsi
viszélyai, rég elfeledett habortuk viharai
vagy egy lassan ébredezé homalyistennd
szeszélye szabja meg szamukra az utat,
mit végig kell jarniuk?

Az utat, mely a Hatalmasok, a hekkak,
a vér, €s a szornyisten, Tharr kaotikus
birodalman vezet keresztiil...

M.A.G.U.S- Papok, paplovagok

(kiegészité szabalykonyv)
L

Talan a leginkabb vart kiegészits, amit va-
laha is beigértiink. Sokak kérésének en-
gedve, még az Els6 Torvénykonyv sza-
balyrendszeréhez igazitva keriil majd a
kozonség elé.

Mindent megtudhatnak az elszant ja-
tékosok, amit Ynev embernépeinek iste-
neirdl és azok hii szolgairdl csak tudni
lehet. A papok és paplovagok szerepe
Yneven, egyhazak €s istencsaladok egy-
mashoz valo viszonya, fegyverek és aldo-
zatok, elényok és hatranyok, torténelem
és mitologia. Uj varazslatok, ereklyék, bes-
tidk és szamtalan pap és paplovag alkaszt.
Minden, amit egy hithii kalandoz6 csak
kivanhat!
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Reneszinsz. fgy kilonds kor szilletése.

A 15. szazadban jarunk. Eurdpa testén a szorny{iséges pes-
tisjarvany, a szdzéves haboru és ezer mas kisebb-nagyobb
katasztrofa {it6tt sebet, amelyek talan még csak most kez-
denek behegedni - gyom veri fel az elnéptelenedett tele-
piilések utcait, de mar megkonnyebbiilt fohasz szall a ka-
tedralisokbol az ég felé.

A kozépkor sotét amyait szétfoszlatni igyekeznek a hu-
manista tudosok fellobbantott gyertyai, az 6kor tudasat fel-
fedezni igyekvGk antik kotetek lapjait forgatjak, Homé-
rosz, Szophoklész, Hérodotosz és még rengeteg mas bol-
cseld tanitasa kezdi atformalni a kereszténység évszazad-
okon at uralkod6, megcsontosodott teériait. Gyonyord, 0j-
szer( elgondolasok alapjan alkotott festmények diszitik a
templomokat, Leonardo da Vinci repiil§ szerkezetekrdl vi-
zional, a tengerészek eleddig kiillonosnek hitt miiszerek-
kel vizsgaljak a csillagos eget, hogy biztos kézzel irdnyit-
hassak hajoikat a végtelen tengereken. Kolumbusz Kris-
t6f térdre borul az Ujvilag fiiszerillata foldjén (melyet ha-
marosan vérfolyam fest vorosre, de ki sejtheti ezt elére?),
a kalandvagy fiitétte Magellan korbehajozza a vilagot, éle-
tét aldozva azért, hogy véglegesen bebizonyithassa, a Fold
igenis gombolyii.

A vilag kitagult, de a felfedezések csak a halal, gytilo-
let és sOvargas Gjabb langjait lobbantjék fel. Régen tortént,
hogy Marco Polo ismeretlen, hatalmas kiterjedésii birodal-
makrél hozott hirt. A titokzatos Kathaj 1éte nem titok tob-
bé. Portugal galyak szelik az Indiai-6cean habjait, kereske-
dételepek létesiilnek az eddig legendak kodébe burkolo-
zott foldrészeken, Gslakosok nyakara szorul a rabszolgak
nyakdorve. Pizarro, Cortes és a tobbi konkvisztador az Uj-
vilag mesés, elfeledett varosai utan kutat, nyomukban ci-
vilizaciok omlanak Ossze.

Aranypénz cseng az italiai bankérok vasalt ladajaban,
gyonyori szobrokat és mézédes verseket hagynak rank
orokiil a mecénasok tdmogatta miivészek. Bar rengeteg
minden sz6l ez ellen, mégis gy tlinik, hogy a vilag las-
san, nagyon lassan kezd kilabalni az el6z6 évszazadok tom-
pasaganak mocsarabol.

Azonban maradt arnyékok uralta teriilet elég, és ezek-
ben a félhomalyos zugokban kiilonds, veszedelmes teremt-
mények rejteznek. ElGhalott vampirok bijnak meg Velen-
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ce hinarillati palotaiban, lathatatlan szalakkal mozgatva a
val6 vilag festett babuit. Rettenetes farkasokka valtozo
bennsziilottek tépik darabokra a sikoltozo, sapadt embe-
reket az Ujvilag erdeiben, de testvéreik vonyitanak az ég-
re a Fekete-erdGben is. Es a fiistos pincék, biiszke tornyok,
megkozelithetetlen bércekre emelt er6dok rejtekében a tu-
das g6gos birtokosai probaljak pillanatrdl pillanatra atfor-
mazni a Valosag szovedékeét.

Magusok, boszorkanymesterek, garabonciasok.

A vilag szeme eldl rejtve - vagy éppen pimaszul min-
denki orra el6tt - Gizik praktikaikat. Sokféle alcat 6lthet-
nek: a poros foliansok felett gornyedd koponyeges alak, a
belsé harmoéniat megdrizni kivand tavol-keleti haremii-
vész, a Valpurgis-éj maglyai mellett mezteleniil tancol6
boszorkany, a vilagok kozott utazoé saman, az Ur igéjét
tisztel$ sapadt szerzetes mind ugyanannak a nagy testvé-
riségnek a tagja. Varazslok 6k mind, a Kilenc Tradici6 Ta-
nacsanak tagjai, akik lassan elkeriilhetetlen habortba sod-
rédnak az Ertelem Szovetségével - azokkal a varazslokkal
(de jaj neked, ha ovatlanul ezzel a névvel illeted Gket!),
akik hatalmas éramiivek kozott gubbasztanak, Isten lang-
pallosaként csapnak le a tisztatalan gondolatokra, esetleg
kiilonos léghajokon szallnak az {irben, ahol megnevezhe-
tetlen rettenetek kuporognak a csillagok kozott.

Az Ujjasziiletd vilag elsé derengésében felszikrazik a
magia, és az alkalmanként 6sszemért pengék csattanisa
egy olyan haboru el6jele, amely napjainkban éri el legvé-
resebb tetépontjat.

A varazslok keresztes hadjarata

Talan kevés ember el6tt ismeretlenek a White Wolf kiado
igényes szerepjatékai. A hirnevét elsésorban a gétikus-
punk vilagban jatsz6do, s6tét hangulat, a megszokott sé-
makat felrago otkotetes sorozattal (Vampire, Werewolf,
Mage, Wraith, Changeling) megalapozo kiad6 ugy két
évvel ezel6tt gondolt egy nagyot, és egy kis id6re félreté-
ve a végén mar meglehetSsen elsziirkiilt és pénzszagu ki-
egészit6k publikalasat, elkezdte kiadni a mar emlitett ja-
tékok multbéli korokban jatsz6do valtozatait, amelyek friss
zamatot voltak hivatottak csempészni a Storyteller-
jatékokba. Azoknak, akik a “még egy bért a r6karél”-elv
gyakorlati alkalmazasarol elmélkedtek, valosziniileg iga-




zuk van, de emellett tagadhatatlanul érdekes, sét, lebilin-
csel6 jatékokat kaptak keziikbe a vasarlok. Az eredetiség
alkalmankénti hianyaért (amit a szabalyrendszer ismerte-
tésekor lehet felfedezni), a helyenként inkonzisztens meg-
oldasokért (a mar kitalalt, koncepcio szerint a jovében, a mi
jelentinkben lejatsz6d6 eseményekhez igazitott torténelmi
tényekért) szerencsére béven karpétolnak az Gj dtletek, a
mar megszokott dolgok mas kornyezetbe iiltetésekor meg-
jelend kihivas. A reneszansz intrikakkal, felfedezésekkel,
magiaval és sorsdont6 eseményekkel tarkitott vilaga lett
szinhelye a multat bemutatd sorozat Gjabb kotetének. A
Vampire: The Dark Ages (ahol a borongés kdzépkori va-
rak, biiszke lovagok és Isten igéjét terjesztd szerzetesek
koréban rejt6zk6dd vampirokat lehetett megszemélyesite-
ni) ¢és a Werewolf: The Wild West utan (ami a Vadnyu-
gat meghoditasanak idején jatszodik, és bemutatja a poros
kisvarosok seriffjei, az indian torzsek harcosai és a prérin
szaguldé cowboyok bérében megbujt vérfarkasok vilagat)
itt a Mage: The Acension elmult korokba atiiltetett ver-
zioja. Lassuk, ebben a konyvben mirdl is esik sz6.

A magus

Latnokok.

Eretnekek.

Boszorkanyok.

Tudoésok.

Megszallottak.

Testvérek mind.

Isten kitizte az embert a Paradicsombol, és stirti kodot
bocsatott szemére, ne lassa a teremtett vilag kaprazatait.
Csukott szemmel jarunk a Foldon, pedig koriilottiink egy
csodakkal és lidércekkel teli vilag mocorog.

Vannak azonban koz6ttiink olyanok is, akiknek felnyilt
a szemiik. Ok Felébredtek, és tjonnan felfedezett érzéke-
ikkel sokkal messzebb és tisztabban latnak, mint az egy-
szer(i halandok.

Az Ebredés olyan, mint amikor tii szr a kezedbe, egy-
szerre veszélyes és csodalatos. Utana nem lesz ugyanolyan
a vilag.

A magusok lelkében ébredésiikkor felnyitja szemét spi-
ritualis vezetdjiik, a minden esetben mas és mas alakot 61-
t6 Daemon, a csillagok Esszenciaja iranyitotta zseni. O a
tanito. O az éjszakai almok megkeseritéje. Alarcot visel§,
elméd rejtett zugaibdl suttogdé masodik éned.

Minden varazslonak kiilonbozik a Daemonja a masi-
kétol. A tanité egyénisége fligg a magus személyiségétdl,
az Ebredés koriilményeitdl; szavai mézédes igéretek vagy
pokoli démonként elsuttogott utbaigazitdsok. A Daemon
maga a varazslo. Tanacsaival megprobalja lathatova tenni
a Kutatas Erdején atvezet6 keskeny Osvényt.

Ez az az 6svény, amit minden varazslonak végig kell
jarnia. Kimondhatatlan borzalmak szegélyezte, kanyargds
ut ez, ahova a magus csak Daemonjat viheti kiséréként.
Elete soran minden varazslé ellatogat ebbe a kddos, ret-
tentd erdSbe, ahol legrejtettebb félelmeikkel, legaprobb és
legsulyosabb hibaikkal szembesiilnek, majd tjabb és Gjabb
tapasztalatokkal gazdagodva térnek vissza a valos vilag-
ba. O, természetesen nem muszaj kutatni. Ez esetben vi-
szont ne vard, hogy bdlcsebb legyél.

A Kutatas mibenlétéhez hasonléan elvont, szimboli-
kus értelemmel bir6 1ények és tajak varjak a mély dlomba
meriilt, az Gtra vallalkozo6 varazslot ebben a vilagban. Azt
kapod, amit varsz - erd6 helyett mocsarat, hegyeket vagy

feneketlen szakadékokat, ragyogé Mennyorszagot vagy
tiizesen €g6 Poklot. A Daemon kérdéseket szegez neked,
probatételeknek vet ala... €s nem konyoriiletes bird, egyal-
talan nem. 10 keresztut var rad - mindegyiken egyre ne-
hezebb lesz atkelni.

Id6vel minden Felébredt magus elindul a Tévisek Os-
vényén. Ez a Kutatashoz hasonl6an jelképszert kifejezés a
varazslo egész életét szimbolizalja, aki a tovisekkel sze-
gélyezett uton a Megvilagosodas Hegye felé tart. Az ut két
oldalén a Biiszkeség, Elkeseredés, Atok és az Oriilet Szaka-
dékai asitanak. Az dhitott végcél a Zenit, ahonnan a legen-
das Arany Osvény egyenesen a megvilagosodashoz vezet.

Az Ut négy részbdl all: Ebredés, Tanitas, Konfliktus,
Megoldas. Barmikor elbukhatsz, ha nincsen hited, ha tul
lassan mész, megfojtanak az agak, ha hebehurgya médon
szaladsz, széttépnek a tovisek. Minden magus sajat, egyé-
ni Osvényét jarja.

Migia

A megyvilagosodas fényét kovetd varazslokban hatalmas
ajandék tiize izzik - a Valosag atformazasahoz sziikséges
képesség adomanya. Lehet fegyver, lehet simogat6 kéz...
attol fiigg, kinek a kezében formalodik a varazslat energi-
aja. Ezen praktikak 6szszefoglal6 neve: Miivészetek (Arts).
Van varazslo, aki mindegyikhez ért egy keveset. Akadnak
specialistak, egy-egy dgazat igazi mesterei. De mik is ezek
a Miivészetek egészen pontosan?

Kapcsolat (Connection): A tavolsagok, az utazas ma-
gidja. Az idézés modozatait, mas vilagok kapuinak kinyi-
tasat magaban foglalo Miivészet. Segitségével lehet érzé-
kelni és latni, tisztes tavolboél varazsolni, kellé sorrendben
megrantani a Teremtés szovetének szalait.

Entroépia (Entropy): A halal misztériumat kiismerni
igyekvé praktikak. Mindenki meghal egyszer, elkeriilhe-
tetlen sorsunk az elmulés... de miért ne tanulmanyoznank
mindezt részletesen? Az Entropia miivészete azonban nem
csak a lét és nemlét kérdéseit boncolgatja - miivel6i argus
szemekkel lesik a Sors Kerekének minden fordulatat. Az
Entropia a legfélelmetesebb iskoldja a méagianak: targyak
elpusztitasatol, évszazadokon at tarté atkok kimondasatol
egészen a szerencsejaték kockainak irdnyitasaig rengeteg
minden tartozik ide.

Erék (Forces): Az elemi erdk igaba hajtasa. Fellob-
bano langok. Intésre megszelidiil6 tenger. Deriilt égbdl
el6tord, pusztitd jégesd. Lebegés. Gondolatra szint valtoz-
taté ruhak. Fénnyé alakult sotétség. Igen, mindez az Erék
Miivészetének része.

Elet (Life): Novekedés, gyarapodas, életerd... embe-
rek, allatok, rovarok. Ez tolti ki az Elet Szférajat, meste-
rei teremtenek, gyogyitanak, valtoztatnak, vagy - ha a va-
razslo ugy akarja - artanak. Boszorkanyok, kuruzslok - al-
talaban asszonyok - magiaja ez, 6si istennék adomanya.
Parancsara emberek valtoznak allatokka, gabonaszemek
legyekkeé, 0j agakat ndvesztenek a fak.

Anyag (Matter): Elettelen matéridk formazésa. Epi-
tés vagy Rombolas. Mar 1étez6 anyagok atalakitasa, Gjak
teremtése. Az Anyag Miivészetének kovetdi elolvasztjak a
kovet, ajtova alakitjak a falat, leveg6évé a vizet. Az igazan
hatalmas mesterek el6tt nincsen semmi akadaly.

Elme (Mind): Az Elme miivészei szavak nélkiil be-
szélnek, szolgék tucatjait iranyitjak, testiiket hatrahagyva
hosszu utazasokra indulnak a Masvilagokban. Lathatatlan,
finoman munkalkodo praktikak ezek... az igazan er6s ma-




gusok (akik 4j személyiséget gyarnak el6z6 énedbdl) ret-
tentS hatalma pedig méltan riaszt el barkit.

Az Elsédleges Anyag (Prime): A vilag szovedékét az
Otddik Elem, Az Elsédleges Anyag, a megfoghatatlan
Kvintesszencia alkotja. A varazslok létéhez nélkiilozhe-
tetlen erd ezernyi rejtett forrasbol buzog fel koriilottiink:
a legendas tavak, k8korokkel koronazott dombok, furcsa
barlangok mind a Kvintesszencia lelShelyei. Ezen Miivé-
szet hasznaléi az Otodik Elem felett uralkodnak. Formék-
ba rendezik, alakitjak, véltoztatjak folyasat, megesapoljak.
Az igazan nagyhatalmu varazslatok létrehozaséhoz nélki-
16zhetetlen a Prime ismerete.

Szellem (Spirit): Samanok és halottidéz6k tudoma-
nya. A Miivészet ismer6i a szellemvilagot latogatjék, a ter-
mészet szellemeivel tarsalognak, vilagok kozott nyitnak
kapukat. Suttogjak, vannak, akik olyan eréssé valtak, hogy
egyszerlien maguk mogott hagytdk a Foldet, hogy egye-
nesen a Mennyek Kapujan kopogtassanak.

1dé (Time): Csapd a falhoz a homokorat. Pillants a jo-
vébe, fiirkészd a multat. Kirdlyoknak, kiralynSknek sugj
fennakadt szemmel proféciat. Ha az Id6 tudomanyat (izod,
mindez nem lehetetlen. Egy napon talan atléped a hataro-
kat, és sajat kezeddel modositasz a jovend6 alakuldsan.

Ezek hat a varazslok eszkozei. A szovdszékek, ame-
lyek segitségével a magusok idénként atalakitjak a Valo-
sag szlttesét. Veszélyes dolog ez, és megszamlalhatatlan
csapda leselkedik azokra, akik ezzel probéalkoznak. Hidba
pislakol fel 0j lang a régi lampasban, uralkodik még a ko-
zépkori életszemlélet, bizony. Probélj meg disznéva valtoz-
tatni valakit a tatott szaju falusiak el6tt - kivancsi vagyok,
taléled-e eszelds rémiiletiiket. Kérkedj csak erdddel a pom-
pas kiralyi udvarokban - az Inkvizicié maglyajan majd el-
gondolkozhatsz g6gdd hidbavalosagan. Felbdsziilt szelle-
mek toroljak meg kisded jatékaidat. Néha okosabb meg-
hGzni magad, mert mas rendek varazsloinak is lehet par
szava ahhoz, amit tettél. Attol, hogy varazspraktikakat izol,
nem vagy mindenhat6. A vilagi veszélyek mellett masvi-
lagi erdk is fenyegetnek: minden, amit teszel, Rezonanci-
at kelt a kérnyez6 vilagban. Minden visszahat rad. Azt hi-
szed, a Teremt6 dermedten nézi ostoba h6zongésedet? Pro-
bald csak meg gyokereibdl kiforditani a vilagot... és mar-
is végigsujt rajtad minden magus rémalma, a Csapas.

Mindennek kovetkezménye van, amit teszel.

Ez nem jelenti azt, hogy a magusok nem probalkoznak
meg rettentd erejli varazslatokkal.

Van, akinek még sikertiil is.

A rejtett vilag

Masok 6k, mint az egyszer(i halandok. Ismerik a termé-
szet titkait, szellemekkel és sarkanyokkal tarsalkodnak,
arannya valtoztatjak az 6lmot... de mégis esenddek, €s vé-
delemre szorulnak.

Egykor, a kozépkor derekan a végelathatatlan erdék
mélyén, a sziklak tetején, tavak partjan, vizesések rejteké-
ben varazslok emeltek eréditményeket. A covenantok rej-
tekében kisérleteket folytattak, konyveiket bujtak, csatlo-
saikkal tarsalkodtak, a kornyez6 falvakban pedig hatborzon-
gatd meséket koltottek az oreg tornyok lako6irol.

Mindez most sincsen masképpen. A varazsloknak ma
is - vagy talan jobban, mint valaha - sziikségiik van egy
biztos rejtekhelyre. Az egykori dominiumok egy része ro-
mokban hever, a beavatottaknak 0j menedéket kellett ke-

resniiik. Van, aki magényosan htizza meg magat - dohos
pincékben, omladoz6 tornyokban -, akad, aki més varazs-
l16kkal dominiumot alapitott, és olyat is talalhatunk, aki vi-
lagi f64r modjara Alvokkal, egyszerii emberekkel veszi
koriil magat. Néhanyukat szellemek vagy mas, legendak-
b6l kilépett bestiak védelmeznek. Es vannak olyan varazs-
16k is, akik ugy érezték, nem menekiilhetnek elég messzi-
re a vilag veszedelmeitl: 6k uj vilagot kerestek maguk-
nak, és a Masvilag orokké valtozo, Foldtdl elzart tajain
emeltek eréditményeket, ahol a megszokott veszedelmek
helyett teljesen Gjak varnak rajuk.

Hossza volt az ut, ami idaig vezetett.

A szabalykonyv elsé fejezete részletes, datumokkal fii-
szerezett beszamolot ad a magusok arnyékban rejtezé vi-
laganak torténelmérdl. Felesleges lenne minden apré rész-
letet megemliteniink: elég a véazlatos éttekintés.

Hol is kezd6dhetne egy igazan hosszu torténet? Ter-
mészetesen Adamnal és Evanal. Vagyis... Adamnal és
Lilithnél, mert a varazslok szerint Lilith volt az elsé as-
szony a vilagon, de haraggal a szivében elhagyta az Eden-
kertet. Harapott a Tudés Fajan talalhaté gylimolesbél, és
zavart elmével menekiilt a pusztasdgba, ahol bukott an-
gyalok és démonok stgtak tébolyité titkokat a fiilébe. Ok
voltak azok, akik Lilith-tel egyiitt megtanitottak a Miivé-
szeteket a Paradicsombdl eliizott Adam és Eva gyermeke-
inek. A pogany oregek masképpen mesélik a torténetet, 6k
az istenek adomanyarol, a Wycknek nevezett elsé varazs-
16krol beszélnek.

Az els6 magusok épitkeztek, fozeteket készitettek, ma-
sok szellemekkel kacérkodtak vagy az istenek hatalmara
tortek. Magusok vandoroltak a hatalmas birodalmak ttja-
in. De lestjtott a Csapas, és a legnagyobb varazslatok mond-
tak cs6dot.

Krisztus eljovetele elétt 1500 évvel Egyiptomban, a
magusok orszaganak homok boritotta f6ldjén Thotmesz
farao és felesége, Hatsepszut Gsszehivta a vilag 6sszes va-
razslojat. Szamtalan nyelv szavai keveredtek a levegében,
idegen arcok, furcsa bdrszinii szerzetek méregették egy-
mast, és megalakitottak a Szent Kézmiivesek szovetségét,
akik a tudomanyok segitségével uraltdk a természet torveé-
nyeit. Azonban ahogy az mar az efféle szovetségek sajat-
ja, itt is feliitotte fejét az atkos széthlizas. Hamarosan tucat-
nyi szekta vallotta magaénak a titkos tanokat... egyesek ott
voltak Salamon templomanak épitésekor, masok papirra
vetették a Kabbalat, feltalaltak a puskaport, felépitették a
Kinai Nagy Falat és meglatogattik az Gjsziilott Megvaltot.
Az ezernyi apro szektat azonban egységbe forrasztottik az
altaluk hasznalt jelképek (a kereszt, a r6zsa és a nap Rozsa-
kereszt néven ismert egysége) és a Miivészetek. A titkos
tudas lassan atszivargott a vilagi tarsadalomba is.

Az egyik nagyobb tarsasag idvel kezdte magaénak
vallani az egyiptomi, zsid6, babiloniai, gorog és arab tu-
dasbol osszevegyiilt Hermetikus tanokat. Mashol a misz-
tikus tudomanyok megoérzése érdekében kottettek szovet-
ségek. A kereszténység elterjedésével tobb csoportosulas
modositott eredeti elképzelésein. Roma bukasa utan ren-
getegen kényszeriiltek rejtekhelyeikre... a pogany varazs-
16k pedig végre hatalmuk teljében voltak.

Kezdett kialakulni az a két szvetség, amelyek kiizdel-
mei egészen napjainkig befolyasoljak a szamunkra latha-
tatlan vilag torténelmét. Eurdpa zoldellS erdeiben, hegy-
vidékein és sarmocskos varosai alatt felbukkantak Her-
mész Rendjének dominiumai, a keresztes hadjaratok és a
mongol hoditas egyik pozitiv kovetkezményeképpen pe-
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dig Gjra egymasra talaltak a Szent Kézmiivesek. A kdosz-
ban fuldokl6 vilagot félté Kézmiivesek ugy hataroztak,
hogy a vilag csak egy modon mentheté meg: ha torvény
és rend uralkodik a félelem és a titokzatos tudomanyok he-

lyett. Megalakult az Ertelem Szovetsége (The Order of

Reason), ami célul tiizte ki a természetfeletti teremtmé-
nyek és praktikak végleges kiirtasat.

Az igazi harc a Mistridge-dominium pusztuldsaval kez-
dédott. Messzehangzo robaj hirdette az évszdzadokon at
dulo csata kezdetét: 1210-ben, évtizedekkel a koruk elott
agyuk rontottak le a dominium falait. Véres, keserves ha-
bort kezd6dott, amely egyeldre - par szaz évig - kimertil
az elszigetelt csoportok villongasaban.

A Szovetség egyre ergsebbé valt, a Rend helyzete pe-
dig kétségessé. Tliz, acél és magia pusztitott... a kdoszt
csak fokoztak a szamolatlanul tenyész6 apro szektak, ame-
lyek koziil jo par kezdett jelentSs erére kapni. Magusok
sikoltottak tébolyultan, mert egyre vadabbul és konyorte-
lenebbiil sujtott le rdjuk a Csapas. Intrika és arulas segitet-
te a harcolo feleket. Az inkvizici6 boszorkanyokat kiildott
a maglyara, elbukott a templomosok biiszke rendje, elsza-
porodtak a pogany szektak. Ekkor jelent meg a szinen
Sh’zar, a rejtélyes bolcs, akinek rémalmaiban vasbol ké-
sziilt harcosok és pokolbol szabadult kreatarak daltak az
eljovendd vilagot. Hogy mindez ne kovetkezhessen be,
egységbe szolitotta a misztikus hagyomanyok letétemé-
nyeseit, akik - most mér radébbenve az eddig komolyan
sem vett Szovetség erejére és a dithongd Csapas veszélye-
ire - engedelmeskedtek a hivasnak. Valahol messze, a Szel-
lemvilag egyik nehezen megkozelithetd szegletében, a fel-
hékon is tul megépitették a gyiilekez6helyet, a Horizon-
tot. Megkezdddott a Nagy Zsinat. Megalakult a Kilenc Tra-

dicié Tanécsa.
Harcuk mai napig is tart: a szem-
benallo felek - némi valtozassal -
ugyanazok. Hazak tiintek el
a feledésben, alakultak at
vagy teremtek el6 a sem-
mibél. Az Ertelem Szovet-
ségébdl kialakult a
Technokra-

TNy

cia, a magusok pedig manapsag faradhatatlanul kiizdenek
az Uj Vilagrend megteremtése ellen.

Most még csak a 15. szazadban jarunk. A harc még
nem vilagméretli, egyeldre csoportok csataznak csopor-
tokkal, érdekek titkoznek érdekekkel. A Felvilagosodas
Habortujanak igazan véres fejezetei csupéan a jovébelatd
josok el6tt tisztak.

A sakktabla babui

Kik is hat a szembenallo felek? Kik azok, akiknek bérébe
bujva a jatékosok felfedezhetik a reneszansz egyszerre s6-
tét és ragyogo vilagat? A Mage: The Ascension ismerd-
inek bizonyara meglepetést okoz az az aprosag, hogy itt a
Technokracia elédjének, az Ertelem Szovetségének a so-
raiba tartoz6, hmm, varazslokat is megszemélyesithetik.
Mint emlitettiik, a hdbori még nem 6l1t6tt annyira globa-
lis méreteket, hogy barmiféle egyiittmiikodést lehetetlen-
né tegyen, de... azért jO vigyazni egymassal.

A Kilenc Misztikus Tradicid Tandcsa

A felh6kon tali vilagba menekiilt szovetség a vilag utolso
védbbastyaja a mindent uralni kivané Racionalitas ellen.
Fontos a neviik jelentése: Tradiciok. Mindennek meg kell
maradnia, ami tradicionalis, ami Gsi talajban gyokeredzik.
A romba dont6tt dominiumok egykor g6gds magusai ta-
lan szerénységet tanulnak végre. Osszegyfilnek... mindan-
nyian.

Ahl-i-Batin: Mint azt a neve is elarulja, ez a Tradici6
az arab orszagok sziilétte. Olyanok, akar a sivatagi szél -
ezer hangon suttognak, észrevétleniil lop6znak a hatad mo-
gé, kihallgatnak, megolnek vagy békén hagynak... aho-
gyan kedviik tartja. A Kapcsolat Miivészetének urai, kiva-
16 orgyilkosok vélhatnak bel6liik: egyszer itt, egyszer ott.
Hithi muzulmanok, a Quaf-hegy tetején épiilt erédjiikben
megbuvo bolcsek, egyben az alcazas, lopakodas, megté-
vesztés mesterei. A magia Allah ajandéka, éljiink vele bol-
csen, tartjak tanitasaik.

Az AKasik Testvériség (Akashic Brotherhood): A
Tavol-Kelet haremiivész-varazsléi, a Do (azaz “Ut”) mes-
terei. A szerteszét szakadt testvéreket az Elme Miivészete
kapcsolja 6ssze. Hirhedtek és hiresek egyben. Vandorok,
szerzetesek, bolcsek, a gyengék gyamolitéi. Kiildtek részt-
vevOket a Nagy Zsinatra, bar idegeniil szemlélik a szamuk-
ra koszos és barbar eurdpaiakat, akik - hidba Marco Polo
utazasa, az azota megalapitott kereskedelmi és diploméci-
ai kapcsolatok - hasonlo értetlenséggel bamulnak vissza.

Csakravanti/Euthanatoi (Chakravanti): A Hal4l
misztériumanak beavatottjai. Az elmulas angyalai. Eret-
nek moédon reinkarnacioban hivé varazslok. Ez a hindu
eredet(i Tradici6 nem orvend talzottan nagy népszertiség-
nek - de miért is kedvelnék az Entropia mestereit? Tobb
csoportra szakadtak (a Tradicionak van kelta, afrikai és
hindu 4ga), de életfelfogasuk valtozatlan. Minden elpusz-
tul, majd Gjjasziiletik. Szellemek 6rvénylenek koriilottiink.
Gyogyitok vagy orgyilkosok - mikor hogy hozza a sors.

A Mennyei Kérus, a Choeur Céleste (Celestial
Choir): Isten a Dallal kezdte a Teremtést, és angyalai ve-
le egyiitt énekeltek a Mennyei Harmonidban, azonban Lu-
cifer hangja eltorzitotta az éneket. Adam és Eva az Ur da-
lat zengték az Edenkertben, de elfizetésiik utan nem dalol-
tak tobbé. Azota sotétebb a vilag - Isten szeret minket, de
teremtmeényei nem csatlakoznak énekéhez.
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Azonban a Dal soha nem szakadt meg. Ha hallod, ak-
kor Felébredsz. Réges-régen még disszonansan zengett az
ének, de a Megvalto Daldhoz csatlakozok ismét ratalaltak
a dallamra. Azonban ez is eltorzult helyenként: til sok gdg,
harag és kardcsattanas keveredett a hangok k6z¢. Az Ink-
vizici6 aldozatainak sikolya beszennyezte a Dalt. A Men-
nyei Korus tagjai mégis gy6zedelmes hangon zugjak szent
énekiiket. Eretnekeknek szamitanak, papok, varazslok kozt
egyarant. Nem tlirik, ha magusoknak nevezik 6ket. Inkabb
a becsiiletes biinosok tarsasaga, mondogatjak, mint a szent
képmutatoké. Dal, tiiz és ima az eszkoziik.

Az Almokkal Beszélok (Dream-Speakers): Sama-
nok, a Szellemvilag utazoi. A vilag él, a szellemek itt van-
nak koriil6ttiink, artani és segiteni egyarant tudnak. Ezek
a varazslok vilagok kozott vandorolnak, almokat fejtenek
meg, elharitjak a rontast, gazdag termésért tancolnak az
es6ben. A Szellem Miivészetének mesterei.

Hermész Rendje (Order of Hermes): Az “igazi” ma-
gusok. 500 éven at Eurdpa urai voltak, most pedig sebeit
nyalogat6 kutya modjara kénytelenek meghtizoédni. A Ti-
zenkét Haz (aki ismeri az Ars Magica rendszerét, annak
nem ismeretlenek) kénytelen-kelletlen félretette a viszaly-
kodast és egy Tradicié zaszlaja alatt egyesiilt. A titkos
enochi nyelvet beszéld, arab, gorog, zsido, gnosztikus,
egyiptomi tudast 6tvoz6 ismeretek csak igy maradhatnak
fenn. A nagysag napjai elmultak... bar hatalmuk még min-
dig jelentds.

Kronosz Latnokai (Seers of Chronos): Mint azt a ne-
viik is elarulja, 6k az Id6 Miivészetének elkotelezettjei.
Tartanak t6liik, és joggal. Az extazis biivoletében €16 va-
razslok szerint a szenvedélyek a Kitizetés 6ta az emberek
orokségéhez tartoznak - hat akkor ne féljiink kihasznalni
Sket! A vilag €l, és Ok szeretdjiikké fogadtak, osztoznak
oromében, banataban. Kabitoszert szednek, vedelnek, fék-
teleniil szeretnek, incubusok és succubusok képében csa-
bitanak. VezetGjiik Sh’zar, a Bolcs, aki 6sszehivta a Nagy
Zsinatot.

Solificati: Az Atvaltoztatas Miivészete... kémiai men-
nyegzd... Magisterium... Mindezen fogalmak elvalasztha-
tatlanok a Solificati tradiciojatol. Alkimistak 6k, Hermeti-
kus hagyomanyokat koveté magusok. Laboratériumaik
polcai roskadoznak a vaskos konyvek, lombikok, retortak
és a furcsan szaglo vegyszerek terhétél. Nem is olyan ré-
gen elkovettek egy jelentSs hibat - segédkeztek az Erte-
lem Szovetségének megalapitasanal. Hibajukat felismer-
ve kivonultak a rendbdl, és azota a sajat utjukat jarjak.

Verbéna (Verbena): Ugye hallottdl mar a boszorka-
nyokrol? Te is reszketve kucorodsz ssze viskodban a
Valpurgisnacht eljovetelekor? Esetleg a fak kozott hom-
polygd kodot hasznalva palastként egyenesen a titkos talal-
kahelyekre lop6zol? Verbéna... eme kiilonés novényrél el-
nevezett Tradicié tagjai az Elet principiumat tartjak elsd-
leges fontossagunak. Még akkor is, ha az éltetd vér furcsa
ranakkal diszitett oltarokon csorog végig. Természetanya
néha aldozatot kér. Osi, pogany istenekhez fohaszkodnak
olykor, meziteleniil tancolnak a tliz kortil, gyogyitanak és
atkokat szornak... légy veliik 6vatos!

Az Frtelem Szovetsége

Miivészek, papok, kézmiivesek, feltalalok, keresztes lova-
gok. Legalabb olyannyira szilardan hisznek igazukban,
mint a Tanéacs, ami elsd latasra mindazt jelképezi, ami el-
len 6k harcolni szandékoznak. Pedig ez némileg elhamar-

kodott itélet lenne: még nagyon sok kozos szal koti 6ssze
Sket, és ezek a kotelékek egyes Tradiciokkal néha szoro-
sabbak, mint sajat tarsasaguk tagjaival. Atfogé neviikon
Dedalosz Kovetoi néven ismertek (Deadaleans), ezzel is
kimutatva ragaszkodasukat a gépek és a felfedezések irant.
Igaz, Dedalosz szarnyai Ikarosz halalat okoztak. Ok majd
jobban vigyaznak. De kik is 6k pontosan?

Iparosok, azaz a Nemes Kézmiivesek (Artificiers -
High Artisans): A legegyszeriibb ember is rendelkezhet va-
razslatos erével. Epiteni, rombolni, teremteni talan nem
az? A magusok hosszas ritualék segitségével valoban ter-
mévé tehetik a talajt, ruhat készithetnek vagy kastélyokat
donthetnek a foldre. Az Iparosok mindezt inkabb a gépek
segitségével szeretnék elérni. A szent geometria mesterei.
Valaha 6k épitették a Vilag Hét Csodajat... meg azokat,
amikrél mar megsargult tekercsek sem beszélnek. Vajon
mivel rukkolnak még el6 a kovetkezd évtizedekben?

A Tiszta Eszmék Titkos Szovetsége, azaz a
Gabrielitak (Cabal of Pure Thought - Gabrielites): Is-
ten igazhitl serege. Vasokollel csapnak szét az eretnek
gondolatok, elfajzott szerzetek, magikus praktikak miive-
161 kozott. Valamikor Gébriel arkangyal szent csokkal il-
lette Claudius Dediticiust, Isten szolgajat, akiben fellan-
golt a kiolthatatlan, szentséges tiiz, ¢és a fesziilettel ékesi-
tett zaszl6 ala toborozta az Egyhaz segitségére induldkat.
Tobbfrontos haborit vivnak a Sotétség seregei ellen: az
Illustoferatores a szegények és az elesettek gyamolitoja.
A Poenitenti gyontat, segit és a hitetlenek utan nyomoz.
A Venatores Maleficorum pedig a nyilt haboru eszkozei-
vel gyomlalja ki a gazt Isten kertjébdl. “Isten Galambjai”
J6szivi, jo szandéku emberek; néha azonban leveszik a
sapkat “Isten S6lymair6l”, akik messzehangz6 vijjogassal
szabadulnak ra az ellenségre. Fegyveriik az ima, és a ben-
niik ég6é Szent Tiiz (ezt a magusok Daemonnak hivnak -
szerencsére kevés Gabrielita hallotta ezt kozelr6l...).

Az Eg Urai (Celestial Masters): Mar Babilonia pap-
jai is megprobaltak feltérképezni a szikrazoé csillagok biro-
dalmat. Legendak hései emelkedtek az ég felé, hogy 6rok-
re az égi varosok lakéi legyenek. Az Eg Urai pedig tigy
dontottek, kovetik 6ket. Néha-néha, egy kodos, ujholdas
¢éjszakan kiilonos szerkezetek emelkednek a csillagok fe-
1¢, fedélzetiikon elszant, halalt is megvet§ férfiak huzzak
a koteleket. Odakint rettenetes fajzatok varnak rajuk... 6k
mégsem hatralnak meg. Prométeusz Hdaza a firmamentu-
mot fiirkészi, s térképeket rajzol, Dedalosz Hdza kiilonds
masinakat épit, amelyekkel fel lehet jutni oda, ahol még
senki sem jart, Heliosz Hazanak tengerészei ezeken az égi
barkakon utaznak, Szelena Hazaban pedig minden kroni-
kat feljegyeznek. Figyelj hat jol deriilt éjszakakon - hatha
meglatod ott fent valamelyik kiilonos hajot!

Szabadkdémiivesek (Craftmasons): Kémiivesek - 6k
épitették fel kérol kdre magat az Ertelem Szovetségét is.
A geometria tudomanyanak és a misztikus tudasnak a be-
avatottjai. Keziikbe ragadtak kalapacsaikat, hogy ledont-
s¢k annak a babonabol és rettegésbdl épiilt utvesztének a
falait, amiben az atlagos emberek keveregnek kilatastala-
nul. Fegyvereket, agyukat és furcsa szerkezeteket épitet-
tek, hogy ezzel is nyomatékosithassak elhatarozasaikat.
Azonban kezdenek mutatkozni az elsé repedések a falon.
Sajat tarsaik fordulnak elleniik, és a varazslok, akik véres
bosszit eskiidtek Mistridge dominiumanak agytkkal szét-
rontott romjai felett, kezdenek visszavagni.

A Nemes Céh, azaz a Nagy Pénzemberek (High
Guild - Grand Financiers): A reneszansz vilag jellegze-




tes figurai. Miivészetek mecénasai, szelid mosolyu keres-
kedok, véres kezii intrikusok, konspiraciok és italba csep-
pentett mérgek mesterei. A Pénz az ur, tartjak, 6k pedig
igaz szolgai Mammonnak. Egy igazi keresked6 ugy szedi
ki erszényedbdl az aranyakat, hogy még meg is koszonod
neki. Mit varhatsz akkor egy olyasfajtatol, aki mindekoz-
ben elmédet is uralja varazslatos praktikaival?

Hippokratész Kore (Hippocratic Circle): Gyogyi-
tok, a test bonyolult szerkezetének tanulmanyozoéi. Egé-
szen az Okorig viszszanyulnak gyokereik. A kdzépkor so-
tétjében szimpatias alapon gyogyité kuruzslokkal szem-
ben 6k az egyiptomi, arab, gorog orvoslas elkotelezett hi-
vei. Tiltott kisérleteket hajtanak végre pincéikben, hogy
ezzel is tisztabban lassak a szervezet bonyolult mikodé-
sét. Harcba szallnak a jarvanyokkal, homonkuluszokat ké-
szitenek, sebeket gyogyitanak.

Ksirafai: Akikrdl senki sem tud semmit. Neviik jelen-
tése Pengék, és ez tulajdonképpen mindent elarul. Hivata-
losan nem is léteznek, mégis megbujnak az arnyékok ko-
zott. Orgyilkosok, azok kozott is a legjobbak. Tarsasaguk
felépitése a klasszikus titkos tarsasagok hagyomanyait ko-
veti. Nem hibéaznak... és ha visszatérnek, buzgo6 imakkal
tisztitjak meg lelkiiket.

Az Uresség Felkutatéi, azaz a Felfedezok (Void
Seekers - Explorators): Legujabb térképeinket is gyak-
ran szennyezik fehér foltok. Nincs is ennél idegesitébb do-
log a Felfedez6k szamara. Ami ismeretlen, azt fel kell tar-
ni. Tengerészek, kokvisztadorok, szerencsevadaszok, ko-
bor lovagok... jutalmuk a halal vagy a mesés kincsek hal-
ma. De nincs is annal jobb érzés, amikor végre szines fol-
tok toltik ki a térkép iires részeit! Legendas allatokat fog-
nak ketrecbe, megtéritik a poganyokat, birodalmakat ala-
pitanak a semmibdl. Furcsa szerkezetekkel nézik a hori-
zontot, elemi szellemeket idéznek, allatokkal tarsalognak.

A Mésvildg

Sajnalatos modon csak feliiletesen érinthetjiik annak a vi-
lagnak a természetét, ami a legtobb szem szamara latha-
tatlanul vesz minket koriil. Aki ismeri a tobbi Storyteller-
jatékot, az természetesen tudja, mi is az Umbra. Akinek
nem cseng ismerdsen a név, annak legyen annyi elég ez
alkalommal, hogy a kifejezés a szellemek birodalmat ta-
karja (és ez egy nagyon altalanositott kijelentés volt), ahol
egész birodalmak, furcsa lények, istenek, démonok ¢és a
Pokolba, Mennybe, egyéb birodalmakba vezetd kapuk ta-
lalhatoak. A vérfarkasok és a magusok szabadon koborol-
hatnak itt, rendkiviili elévigyazatossaggal. A konyv jo par
oldalt szentel a Masvilag leirdsanak, ami - természetesen
- még mindig csak étvagygerjesztének jo...

Magia

Annyi sz6 esett mar a varazslokrol, hatteriikrél és életiik-
r6l, de még alig keriilt el6 a varazslas mint téma. Nos,
mindezt itt kivesézni meglehetGsen nagy falat lenne. Le-
gyen elég egyel6re anynyi, hogy a varazslé magat a Rea-
litast valtoztatja kénye-kedve szerint. Ez pedig nem egy
tulzottan egyszert dolog: a valosag ugyanis az, amiben az
emberek tobbsége hisz. Minél nagyobb mértékben meg
akarunk véltoztatni valamit, annal nehezebb a dolgunk, ¢s
jelentésen megné az esélylink arra, hogy lestjtson rank a
Csapéas (amit a M: TA rendszerében amugy Paradoxonnak

hivtak). Céljaink eléréséhez barmelyik Miivészetet felhasz-
nalhatjuk - bar értelemszeriien nem lehet mindennel min-
dent elérni, azért elég széles a skala. Csak egy egyszerii
példa: varazslonk repiilni kivan. Nos, ezt a Mage magia-
elmélete szerint szamos kiilonb6z6 moédon megteheti - szar-
nyakat noveszt (mondjuk az Elet szféraja segitségével);
hatalmas széllokést idéz el6, ami messzire repiti (az Erck
szférajanak felhasznalasaval); eléveszi a laboratériumban
készitett bérbdl, farudakbol és kiillonos mechanizmusok-
bol allo szarnyait, felcsatolja, majd elrugaszkodik a szik-
larol (ez mondjuk az Anyag magiajaval érhetd el, és in-
kéabb az Iparosokra lesz jellemzd); raiil varazsseprijére, és
a felhdkig repiil (ez a Verbénak kedvelt modozata); térd-
re rogy, és az Ur segitségéért fohaszkodik, ami magasra
repiti (egy Gabrielita pontosan igy cselekedne) - egyéb-
ként ez a példa nagyon jol mutatja, hogy vardzsolni min-
denki tud, csak nem biztos, hogy egy Gabrielita ezt annak
nevezné; bekaszalodik az egeket jaro barkajaba, és elold-
ja a koteleket (lasd az Eg Urainak példajat). Latjuk hat,
hogy a lehetéségek szama igen nagy. Egy karakter sem
fog ugyanolyan médon varazsolni, és ez biztositja a “mar
megint egy tlizgolyo -jellegfi elfintorodasok radikalis meg-
szlinését (Ez nem mas rendszerek kritikaja akart lenni, mert
teljesen jo dolog tiizgolyokat hajitani a vadul tombol6 csa-
ta kozepébe... ) A M:TA magiarendszerét ismeréknek
mindez nem Gjdonsag. Ami kiilonbség, az elsésorban a kor
jellegébdl adodik - egy, a reneszansz kordban é16 ember
esetében kevesebb dolog mond ellent a valosagrol alkotott
felfogasanak. No persze, a semmibdl a varos kbzepére zu-
hano aranyhegy okozhat problémékat, de ha valaki latva-
nyosan az Urhoz fohaszkodik, majd kézratétellel meggyo-
gyitja a sebesiiltet, az még belefér. Alig l1éptiink ki a ko-
zépkor babonas vilagabol, a démonok, angyalok, tiindérek
valahol még a mindennapi legendarium részei, nem ugy,
mint a racionalis huszadik szazadban. (Mindez egyébként
rengeteg kalamajkat is fog okozni. Mi hihet6, mi nem? Aki
mar atélt néhany paréazs vitat a huszadik szazadi Mage
rendszerében mesélve arrél, mi paradoxon és mi nem, az
sejteni fogja, mire gondolok; nem beszélve arr6l, hogy ha
kicsit nem figyeliink oda, jatékosaink szemérmetleniil meg-
tesznek mindent, amit csak mernek!) A M:TA rendszeré-
hez képest fejlodés a jol Gsszeszedett tablazat, amiben a
leggyakoribb praktikék szerepelnek, mellettiik a dobando
szférakkal és a célszamokkal. Kiilon jo, hogy megszabadul-
tak a “minden szférat kombinaljunk egymassal, pedig egy-
magdban is elég” nevii betegségtdl: itt a kiilonboz6 szférak
kombinalasa ésszer(i konnyitéseket ad (példaul egy Elet
szféraval kimondott atok a Kapcsolattal egyesitve lehets-
vé teszi, hogy tavolbol atkozzunk meg valakit). Mindett6l
fiiggetleniil nem lesz konnyi dolga egy mesélének sem,
mint ahogy az el6z6 rendszerben sem volt...

Az alapszabalyok mellett természetesen felbukkannak
a kiegészitd javaslatok is, a példavarazslatoktol kezdve az
orokre megnyomorité Csapason keresztiil a kvintesszen-
cia természetének taglalasaig itt van minden.

A szabalyok ¢s a rendszer

Aki mar jatszott valaha is Storyteller-rendszerben, azt sem-
milyen meglepetés nem fogja érni. (Aki meg nem, az per-
cek alatt belejon... nekik ajanlhatéak az eddigi Runa,
Holdtolte/Biborhold és Talizman magazinok idevagé is-
mertet6i.) Ertelemszertien minden képzettség, hattér, sza-
bély a reneszansz vilagahoz illeszkedden lett atalakitva.
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Akadnak régi j6 ismer6sok és uj dolgok egyarant (mint
példaul a Tiizérség képzettség vagy a Kémek hattér). Kis-
sé aktualizaltak a harcrendszert, igy nem maradhatnak ki
a reneszansz hangulatt6l elvalaszthatatlan parbajok sem,
ezen kiviil néhany okosan dsszeallitott, konnyen atlathatod
tablazat jelent6sen megkonnyiti a meséld dolgat (hmm, er-
re mar elég régen sziikség lett volna....). Részletes, jol ki-
dolgozott tanacsok segitik a mesék megtervezését, a nem-
jatékos karakterek megalkotasat, motivacioik, vagyaik ki-
alakitasat, kiilon alfejezet foglalkozik a mesélés technika-
ival, ahol talan még rutinos oreg rokak is talalhatnak par ér-
dekességet. Mindenre akad odaill§ bekezdés, legyen szo
akar a szellemekkel kapcsolatos szabalyokrol vagy a he-
lyenként igencsak elvont magus-létre vonatkozoé raciona-
lis megoldasokrol (igy elkeriilhetd az “Igen, ez igy nagyon
szép... de hogyan tudom én ezt elmesélni?”-dilem-
ma).Természetesen nem maradhattak ki a reneszansz (arny-
)vilagot benépesitd lények “példakarakterei” sem - élla-
tok, démonok, szellemek. Vannak kincsek, furcsa szerke-
zetek és kiilonboz6 fétisek is, de nem hidnyozhat a példa-
S jaték sem, a megszokott képregény-formatumban. A kony-
vet a korhoz kapcsolodo, gondolat- és Gtletébresztd filmek,
zenék és konyvek listaja zarja.

Tirtékelés

A cikk mérete valoszintileg magaért beszél - egy profi,
szellemes, hasznalhat6 jatékkal van dolgunk. Azért még
idekivankozik par megjegyzés... A Mage: The Sorcerers
Crusade az a konyv volt, amit mar a Vampire: The Dark
Ages megjelenése Ota vartam, és nagyjabol (!) igazolta is
elvarasaimat. Maga a kiilalak meggy6z6 (bar szokas sze-
rint bekertilt par szemétbe valo illusztraci6), de nem feno-
menalisan gyonyorii vagy eredeti. Kicsit zavart, hogy a va-
razslas alapkoncepcidjan alig valtoztattak valamit, igy to-
vabbra is meg kell kiizdeni az el6z6 Mage konyvbdl mar
j6l ismert problémakkal. Minden leend6é mesél6 figyelmé-

be ajanlanam: igen nehéz dolog hitelesen, logikusan mesél-
ni, hiszen a szabalyok kozott nyilo kiskapuk lehet6veé teszik
a leglehetetlenebbnek tiind cselekedetek végrehajtasat is.
Kicsit kétéll dolog a jatszhaté karakterek listajanak kibG-
vitése. Egyrészt jo, mert a Technokracia el6djének sorai-
ban rengeteg a jo otlet (bevallom, nekem sokkal jobban
tetszenek egyes csoportok az Ertelem Szovetségén beliil,
mint a Tradiciok kozott), viszont meséld legyen a talpan ,
aki olyan partit tud dsszeallittatni jatékosaival, ahol senki
sem esik egymas torkanak két nap milva. Mar eleve huzos
feladat a Tradiciok és a Szovetség soraibol szarmazé varazs-
lokat egymas mellé engedni (ez kiilondsen igaz a
Gabrielitakra, akik legszivesebben minden magust a mag-
lyara kiildenének), de még a két nagy csoportosulas “klan-
jai” kozott is allandoan dul a harc. Nem lehetetlen, de ne-
héz feladat lesz, kiilongsen, ha valaki életat-jatékot ter-
vez... Kicsit rombolja a nagy reneszansz-koncepciot a sa-
méanok és a harcmiivészek jatékba engedése (képzeljiik el
Othellot, akit fél perc alatt a falhoz ken egy kinai szerze-
tes), de olyan szélesek a lehet6ségeink, hogy némi odafi-
gyeléssel ez még belefér.

A jaték nincsen pontos id6hatarok kozé szoritva - az
1400-as évektdl kezdve 1500 utanig barmikor és barhol
mesélhetiink. LehetSségeink szélesek, mi tobb, meghdk-
kent6en nagyok. (Aki ismeri az Ars Magica és a M:TA
vilagat, keverje csak 0ssze ezt a kettSt, maris megsejtheti,
mirdl is szol ez a jaték...) Ebben a korban szembet(ing az
egyes teriiletek kozti kiilonbség; mig Anglidban még iga-
zi kozépkorias varak tornyosulnak, az olasz varoséallam-
okban igazi reneszansz élet pezseg. Mesélhetiink a Felfe-
dezések el6tt és utdn, Eurépaban vagy Azsidban, a tenge-
reken és a szellemvilagban, a fold alatt és a csillagok ko-
z0Ott: a reneszansz Mage rengeteg Otletet kinal (amit
messzemendleg timogatnak a részletes idérendi tablaza-
tok!). Nos, kalandra fel! EI6 kedvenc Shakespeare-kote-
tiinkkel, és indulhat az intrikakkal atsz6tt, igazan rene-
szansz felfedezéut!
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Hianyzik egy kedvenc kotete? Régota keresi? Nalunk biztosan megtalélja!
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hal6zata az egész orszagban a rendelkezésére all!

BUDAPEST:

Valhalla Paholy kdzponti bolt és
o nagykereskedelmi egység
Budapest, 1062 Andrassy ut. 86.
MAGITOR

Valhalla Paholy kényvesbolt
és Szerepjaték Klub
Budapest, 1077 Klauzal u. 9.
Telefon: 352 1161

DUNAUJVAROS

Valhalla Paholy Kényvesbolt
Dunaujvaros, 2400 Szabadsag ut 1/a.

BAJA:

Valhalla Paholy Kényvesbolt
Baja, 6500 Jelky Andras tér
Tel.: (79) 325 110

DEBRECEN:

Valhalla Paholy Kényvesbolt
Debrecen, 4027 Dozsa Gyorgy u. 8.
Tel.: (20) 460 353

MISKOLC:

Valhalla Paholy Kényvesbolt
Miskolc, 3525 Déryné u. 7.
Tel.: (46) 411 528

PECS:
Valhalla Paholy Kényvesbolt

Pécs, 7621 Jokai u. 11. (Romai udvar)
Telefonszam: (06 72) 315 654 o

NYIREGYHAZA:

Valhalla Paholy Kényvesbolt
Nyiregyhaza, 4400 Széchenyi u. 1. (DUFART)
Telefonszam: (42) 318 477

SOPRON:

Valhalla Paholy - Pegazus Kényvesbolt
Sopron, 9400 Agfalvi u. 4/E.
Tel.: (99) 336 190

GYOR:

Valhalla Paholy - Pegazus Konyvesbolt
Gydr, 9023 Domb u. 8/b
Tel.: (96) 311 891

EGER:

Valhalla Paholy Kényvesbolt
Eger, 3300 Tarkanyi Béla u. 2.

SZEKESFEHERVAR:

Valhalla Paholy Kényvesbolt
Székesfehérvar, 8000 Kégl Gyorgy u. 18.

SZEGED:

Excalibur - Valhalla Paholy Kényvesbolt
Szeged, Mikszath K u. 22./
A Mix tzlethaz |. emeletén
Tel.: (62) 424 070/138 mellék

FIGYELEM! UJ BOLT VAGY A CiM MEGVALTOZOTT!

Az orszag legnagyobb fantasztikus konyvesbolt halozata
egységes nyitvatartassal varja az erdeklédoket.
Nyitvatartas:

Hetf6tdl-péntekig: 10-18 oraig
Szombaton: 10-13 6raig
Vasarnap: zarva

Ha valamiben segithetlnk, hivja a legkézelebbi boltot,. .

vagy a haldzat kézpontjat a 267-3864 telefonszamon.
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