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T Lindara Alvarik - Fischerscochzer

RASSE MITTELLANDER HAUTFARBE WEIR ALTER 6 JAHRE
KULTUR MITTELREICH HAARFARBE DUNKELBLOND HEIMAT WASSERAU
SOZIALSTATUS 3 - ARM AUGENFARBE BLAU GOTTHEIT EFFERD
Murt 13 -3 LEBENSENERGIE 10| + |10 VORTEILE
KLUGHEIT 9 -4 AUSDAUER 14|+ (10 BALANCE, UNSCHULDSLAMM,
INTUITION 12 2 ASTRAL / KARMA TIERFREUND, MUTMACHER 1,
CHARISMA 12 -1 MAGIERESISTENZ 4 -4 GROBER BRUDER (4)
FINGERFERTIGKEIT 11 -1 GESCHWINDIGKEIT 8 R
GEWANDTHEIT 12 1 NEUGIER 7,
- ANGST IM DUNKELN 8,
KONSTITUTION 11 -5 ABENTEUERPUNKTE ABERGLAUBE 7
KORPERKRAFT 12 -5 AP-KoNTO
KLEIDUNG / AUSRUSTUNG
EINFACHE KLEIDUNG
NAHKAMPF
WAFFE Tyr/EBE DK TP TP/KK INI AT PA TP BRUCHFAKTOR
FERNKAMPF
WAFFE Tyr/EBE ENTFERNUNGEN TP/ENTFERNUNG FK TP MUNITION
RUSTUNG PARADE
TEIL RS BE SCHILD Typr INI WM PA BRUCHFAKTOR
PATZERTABELLE
1 WAFFE / SCHILD ZERSTORT 9-10 EIGENTREFFER
3-5 STURZ 11 WAFFE VERLOREN
6-8 STOLPERN 12 SCHWERER EIGENTREFFER
LEBENSENERGIE (KO+KO+KK)/2 10 INITIATIVE (MU+MU+IN+GE)/5 8
AUSDAUER (MU+KO+GE)/2 14 ATTACKE (MU+GE+KK)/5 6
ASTRALENERGIE (MU+IN+CH)/2 PARADE (IN+GE+KK)/5 6
KARMAENERGIE 12G: 24 KP, NAG: 12 KP AUSWEICHEN (MU+IN+GE)/5 6
MAGIERESISTENZ (MU+KL+KO)/5 4 FERNKAMPF (IN+FF+KK)/5 5
LE max. [20|-11) |LE axt. | 9 |
AU Max. [24[-11] |AU akr. [13 |
AE MAX. AE AKT. l
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Gaden & Calence

Lindara Atvarik - Fischerscochcer

MU: KL: IN: CH: FF: GE: KO: KK: BE:
KAMPFTECHNIKEN GESELLSCHAFTLICHE TALENTE (B) SPRACHE UND SCHRIFT (A)
BE AT/PA ABZUG TAW ABZUG TAW ABZUG TAW
RAUFEN c-17:6 1 X 1 MENSCHENKENNTNIS (KL:IN:CH) 4 KBW -7 GARETHI 6/18 X 6
RINGEN D - 1:1 1 KBW -10 UBERREDEN (MU:IN:CH) 4 KBW/2 -2
DorcHr D -1 3:2 STI -7
HIEBWAFIEN D 4 3:2 STI -7
SABEL D -2 1:0 KBW -11
STABE D 2 4:4 5 SII 4
ZWEIHAND-HIEBWAE,. D -3 1:1 1 KBW -10
WISSENSTALENTE (B)
WURFMESSER C -3 6 KBW -11 ke TaW
SCHLEUDER E -2 5 5 STI/2 0 GOTTER UND KUuLre (KL:KIL:IN) 1 KBW -10
RECHNEN (KL:KL:IN) KBW -11
SAGEN UND LEGENDEN (KI:IN:CH) 5 X 5
KORPERLICHE TALENTE (D) STERNKUNDE (KIL:KIL:IN) 4 STI -5 SONDERFERTIGKEITEN
szeg] TAW TIERKUNDE (MU:KI:IN) 6 STI -3 KAMPFE 1M WASSER
KLerTERN (MU:GE:KK) 2 X 2
KORPERBEHERRSCHUNG (MU:IN:GE) 2 STT -7
SCHLEICHEN (MU:IN:GE) X 0
SCHWIMMEN (GE:KO:KK) 6 X 6
SELBSTBEHERRSCHUNG (MU:KO:KK) 2 STI -6
SICH VERSTECKEN (MU:IN:GE) X 0
SINGEN (IN:CH:KO) 2 X 2
SINNENSCHARFE (IKKL:IN:IN) 5 X 5
TaNzEN (CH:GE:GE) KBW -11
ZECHEN (KIL:IN:CH) STT -9
ATHLETIK (GE:KO:KK) 2 STI -7
HANDWERKSTALENTE (B)
ABZUG TAW
HEmKuNDE: WUNDEN (KL:CH:FF) 2 STI -7
HoLzBEARBEITUNG (KL:FF:KK) 3 STI -6
KocHeN (KL:IN:FF) 6 KBW/2 1
LEDERARBEITEN (KL:FF:FF) 4 KBW -7
MALEN UND ZEICHNEN (KL:IN:FF) KBW -11 GABEN (G)
NATURTALENTE (B) SCHNEIDERN (KL:FF:FF) 3 SIT -6 ABZUG TAW
pezeg TSW AcKERBAU (IN:FF:KK) 1 KBW -10
FAHRTENSUCHEN (KL:IN:KO) 1 KBW -10 BoOOTE FAHREN (GE:KO:KK) 6 STI -3
ORIENTIERUNG (KI:IN:IN) 6 STI -3 WEBKUNST (FF:FEF:KK) 4 KBW -7
WILDNISLEBEN (IN:GE:KO) 3 STT -6
FESSEIN/ENTFESSEIN (FF:GE:KK) 3 STT -6
FISCHEN/ANGEIN (IN:FF:KK) 7 STIL -2
WETTERVORHERSAGE (KL:IN:IN) 3 STI -6 SONSTIGE TALENTE

ABZUG TAW




