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Name der Streitmacht:

Anfangliche KP:

( . £ KRIEGSKASSEN-
BATTLLETETGH S ATENBOGEN
{Pfad-TiteI: \ ,Pfad-TiteI: \
Datum/Dauer: Datum/Dauer:

Name der Streitmacht:

Anféangliche KP:

Fraktion: Pfad-Kosten: Fraktion: Pfad-Kosten:

Verwendete Optionen: +/- Verwendete Optionen: +/-

Erreichte Missionsziele / Gewonnene KP: +/- Erreichte Missionsziele / Gewonnene KP: +/-

Downtime-Kosten: +/- Downtime-Kosten: +/-
\ ! \ '

\ End-KP: \ End-KP:

/Pfad-TiteI: X ,Pfad-TiteI: N\

Datum/Dauer: Datum/Dauer:

Name der Streitmacht: Anféangliche KP; Name der Streitmacht: Anfangliche KP:

Fraktion: Pfad-Kosten: Fraktion: Pfad-Kosten:

Verwendete Optionen: +/- Verwendete Optionen: +/-

Erreichte Missionsziele / Gewonnene KP: +/- Erreichte Missionsziele / Gewonnene KP: +/-

Downtime-Kosten: +/- Downtime-Kosten: +/-

End-KP:

\ End-KP:




