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| ntroduccioén

Tus gentes a espada caeran,

y tus campeones en guerra.

Y darén ayesy se dolerdn alas puertas
y tU, asolada, te sentaréas por tierra.

Libro del Profeta | saias, 25, 3

Bargota o Eliphas Levi, los grandes Maestros de la magia han sido unanimes

en afirmar que todo Iniciado en el Arte debe conseguir ante todo un Lugar de
Poder, un enclave méagico personal, que le sirva simultaneamente como cuartel gene-
ral para canalizar sus energias, lugar de refugio y santuario de purificacion.
De tener alguno, mi lugar magico personal seriasin dudael castillo de Montsoriu. Ya
hace afios que visito con regularidad sus viejas rocas, especialmente cuando siento que
lamelancoliay latristeza me encharcan el alma. Me gusta recorrer sus arruinadas mu-
rallas, sentarme en la ventana desde dénde bordaba la marquesa de Cabrera, subir ala
torre del homenaje para ser azotado por 1os mismos vientos que conjuraba la malvada
Guilleuma antes de acudir alos aquelarres. A veces, paso la noche entera entre sus mu-
ros, y entonces puedo conversar con |los fantasmas de | os soldados, que pactaron con
el Diablo para hacer el castillo inexpugnable, o hablar con el Vizconde Bernat, trai-
cionado por su rey, y siempre me entretengo en buscar |a puerta magica que encierra
el fabuloso tesoro de los Cabrera, puerta que solamente se abre cuando suenan las cam-
panadas de medianoche en la vecinalocalidad de Breda...
Hace ya un tiempo, fiel a esta costumbre, cargué con mis pertrechos de acampaday su-
bi a Montsoriu, con laintencion de pasar la noche solo y meditar acerca de algunos pro-
blemas personales. Una vez instalado subi a latorre mayor para contemplar a placer las
estrellas, y dejé que mi espiritu y mi imaginacion volaran libremente. Vi asi el pueblo de
brujas de Llers, el dolmen satanico de Vallgorgina, la montafia de Montserrat y, espe-
cialmente, la Covadel Drac de Sant Lloreng. Y me vinieron alamente unas ironicas pa-
labras de Vazquez Montalban, araiz delafiguradel Drac, del Dragon catalan. Afirma-
ba que es muy raro, rarisimo, encontrar una representacion del Drac que no se enfrente
en unaluchaa muerte con el paladin que lo ha de vencer, y es alin mucho mas comin
encontrarlo retorcido y lanceado a los pies de su destructor. Y me di cuenta que en Ca-
talunya no se pacta con el Drac, porque el Drac representa al Maligno, al Enemigo, al
Mal. Y que no se hacen tratos con €l Drac porque €l Drac es la representacion de las di-
ficultades, de los obstaculos de lavida, y no se puede pactar con ellos: o |os vencemos,
0 nos vencen. En ese momento fue un pensamiento reconfortante, y agradeci alos vie-
jos fantasmas del castillo que me ayudaran de ese modo.
... Recordando esta experiencia personal, al llegar el momento de poner un titulo aes-
te nuevo suplemento de Aquelarre, dedicado exclusivamente alatierra catalana, no se
me ocurrié mejor titulo que éste, pues:

D esde Trismegisto hasta Alistair Crowley, pasando por Paracelso, Joannes de

Al igua que en lavidareal, este libro estalleno de Dracs.

Al igual que en lavidareal, ninguno de ellos escupe fuego.

Al igual que en lavidareal, todos ellos son muy peligrosos, y deberan ser vencidos en
unaluchaa muerte.

Espero que os divirtais.

Ricard Ibafiez, noche de difuntos de 1993



Lo Principat

Nosaltres, que som tan bons com Vos,
iurem a samergé

que no séu millor que Nos,

obeir-vos com a Rej i com a Senyor,
sempre que respecteu

totes les nostres llibertatsi lleis.

Pero si no, no.

Juramento de lealtad de los nobles catalanes.

El territorio

rona de Aragon gobernaban directa o indirecta-

mente sobre los reinos de Aragén, Valencia, Ma-
llorca, lasislas de Siciliay Cerdefia, los Ducados de Ate-
nasy Neopatria... y, evidentemente, sobre el Principat de
Catalunya. Asi se denominaban las tierras comprendidas
en el triangulo formado por los Pirineos, el Mediterraneo
y los rios Noguera-Ribagor¢a y Ebro. Un triangulo casi
perfecto de mas de 32.000 km2, en €l cual vivian unas
500.000 personas. Dichastierras se dividian en dos zonas
claramente diferenciadas entre si: la Catalunya Vella (las
tierras comprendidas entre la Sierra de Albera a Norte, el
macizo de Garraf al Sury €l rio Llobregat al Oeste) y la Ca-
talunyaNova (lastierras situadas al oeste o a sur de los ri-
0s Segre, Cardener y Llobregat)

I I aciamediados del siglo X1V, losreyes de la Co-
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Mientras que la Catalunya Nova comprendialos territo-

rios conquistados a los musulmanes en época mas recien-

te, la Catalunya Vella abarcaba | os primitivos condados de
Cerdanya, Conflent, Vallespir, Rossell 6, Besali, Empu-

ries, Girona, Osona, Barcelona, Urgell, Pallarsy Ribagorca.

Estos condados de origen franco formaban la primitiva
"MarcaHispanica', creada como estado tapén del imperio
Carolingio frente ala presion de los musulmanes del sur.

Técnicamente independientes, dichos condados termina-

rian agrupandose bajo el mando del jefe de la casa Condal

de Barcelona, el Conde-Rey o Principe, considerado "el

primero entre susiguales’, ya que no por ser su gobernante
eramejor que sus stibditos. Es por eso que se denoming al

territorio Principat (Principado), nunca Reino.

La poblacion se repartia entre las tierras del interior, que
albergaban a un 43% de la poblacién, y €l litoral costero,

mas densamente poblado, en el cual viviael 42% El 15%
restante se concentraba en lastierras altas del Pirineo, que
se encontraban practicamente despobladas. L os pequefios
nucleos rurales se encontraban muy dispersos, a menudo
semi-incomunicados en valles casi inaccesibles. Sus habi-

tantes, sin embargo, tenian fama de ser duros y resistentes,

hospitalarios pero desconfiados, y terribles en combate,

pues nunca se rendian.

Solamente una cuarta parte de la poblacion viviaen las
ciudades, siendo las més importantes Barcelona (35.000
habitantes), Perpinya (13.000) y Lleida (12.000).

La sociedad

Desde €l siglo XIIl, €l territorio se encontraba dividido en
18 Veguerias, en cada una de las cuales se encontraba un
Veguer encargado de administrar lajusticia Real. La capi-
tal de la'Vegueria se encontraba siempre en un municipio,
cuyo Batlle (Alcalde) era el encargado de la administracion
econdmica (recaudar impuestos, controlar las obras publi-
cas, etc). Ambos personajes dependian directamente de la
Corona.

Paralelo a este sistema, |a alta nobleza tenia derecho a ad-
ministrar justicia en sus dominios (a menudo rurales) co-
mo considerase oportuno, por lo cual lajusticiadel Ve-

guer solamente se aplicaba de manera efectiva en e ambi-
to urbano. Como lo normal era que la Coronareclutase a
Veguersy Batlles entre las filas de la noblezay del patri-
ciado urbano, ambos sistemas no eran opuestos sino com-
plementarios.

En el mundo rural la mayor parte de los campesinos no
eran poseedores de latierra que trabajaban, recibiendo el
nombre de campesinos remenca 0 simplemente Remenca.
Dichatierraformaba parte de un sefiorio o posesion, nor-
malmente bajo el poder de un sefior feudal o de una orden
religiosa. A cambio del uso de latierra el duefio de lamis-
ma recibia unas prestaciones econémicas (una parte de la
cosecha) y tenia derecho a una serie de servicios por par-
te del campesino: Los Remencgatenian que trabajar gratis
para el Sefior si éste lo requeria (por ejemplo pararealizar
obras como fortificaciones o puentes en sus dominios), de-
bian hospedar gratuitamente al Sefior y a su séquito si pa-
saban por laresidencia del Remenca, y debian deir alague-
rrasi su Sefior Feudal lo exigia. Asimismo, los Remenca
debian pagar tasas extra por el uso de los servicios del Mo-
linoy laHerreria, posesiones del noble por ser tradicio-
nalmente un monopolio sefiorial.

Del mismo modo el Sefior Feudal tenia una serie de dere-
chos, (Ilamados Usatges) sobre sus Remenga, que gjercia
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€ n mayor o menor grado seglin su conciencia o capricho:
Derecho aadministrar justicia (del cual ya se ha hablado),
el "lus primae noctis' o Derecho de Pernada; Derecho a co-
brar indemnizaciones en metélico en caso de mala cosecha
o0 pérdida de la misma por desastre natural (como incendios
o0 plagas); Derecho a prohibir laboda de un Remencasi lo
consideraba oportuno; Derecho a maltratar fisicamente a sus
vasallos; y Derecho a quedarse con una parte de los bienes
materiales del Remenca si éste moria sin hacer testamen-
to. Estos derechos recibian coloquial mente, entre los cam-
pesinos, el nombre de Mals Usos.
AUn peor trato recibia el llamado Remenca afocat, cam-
pesino gue estaba sometido a una situacion servil heredi-
taria, estando ademas adscrito a latierra que trabajaba, no
pudiendo ausentarse de la misma sin permiso directo de
su Sefior.
Durante los siglos X1V y XV, los Remenca protagoni za-
ron diversas revueltas contra los Sefiores intentando mejorar
su situacion, hasta que finalmente Fernando el Catdlico
aboli6 su servidumbre en 1486.

Paralelamente en el mundo urbano las clases humildes tam-
bién peleaban por mejorar su posicion frente ala oligarquia
de privilegiados que gozaba del poder. En el caso concre-
to de la ciudad de Barcelona, dicha oligarquia era deno-
minada Biga (que significa Viga de madera, sostén de un
edificio) y estaba integrada por rentistasy grandes comer-
ciantes, que habian controlado el gobierno municipal (Con-
sellersy Consell de Cent) desde siempre. Estaban empa-
rentados con la nobleza barcelonesa, y contaban con €l
apoyo de la nobleza catalana en general, con lajerarquia
eclesiasticay con las oligarquias urbanas de otras ciudades.
Frente aellos se formé el partido o grupo politico deno-
minado Busca (que significa Viruta de madera), en la cua
se agrupaban comerciantes menores, artesanosy menestrales
(trabajadores no cualificados), los cuales acusaban ala Bi-
gade corrupcion (venta de cargos, compra de votos, pago
de salarios municipales excesivamente altos...) exigiendo
una politica comercial y econémica més favorable alos
intereses de las clases humildes, asi como una participacion
de dichas clases en el gobierno de la ciudad. Los enfren-
tamientos entre partidarios de ambos grupos pronto tefiiri-
an de sangre las calles de |a ciudad.

El gobierno

A partir de Jaume 1 se adopto la costumbre de que el Con-
de-rey delegara parte de las funciones del gobierno en su
heredero, nombréndolo Procurador General de la Corona
de Aragon, con lo que el futuro monarca adquiriala expe-
riencia necesaria para gobernar con justiciael diade ma-

flana. Tanto el Monarca como el Procurador eran aconse-

jados por un equipo de personas de su entera confianza,

denominado Curia, que ademas cumplian las funciones de
tribunal de justicia mayor en caso de pleitos entre podero-

sos. La Curia estaba integrada por nobles, cortesanos de pa-

lacio, clérigosy jueces, y todos sus miembros eran elegi-
dos personalmente por el Monarca.

LaMonarquia disponia de otro consejo asesor, denomina-

do Corts, cuya funcién era elaborar las leyes que debian re-

gir los territorios de la monarquia. Las Corts se convoca-
ban cada tres afios, y estaban formadas por representantes
delos tres grupos oligarquicos de la Corona: Nobleza, Cle-

roy Burgueses enriquecidos.

Entre laMonarquiay las Corts existia un equilibrio de po-
deres: las leyes creadas por las Corts no podian ser pues-

tas en préactica sin la aprobacién del Rey, pero en contra-
partida el Rey no podia cobrar impuestos sin la autoriza-
cion de las Corts, con lo que se aseguraba que |os monar-
cas catalanes llevaran a cabo una politica del agrado de sus
subditos. Cuando no estaban convocadas, las Corts dispo-
nian de una representacion permanente encargada de so-
lucionar problemas que requerian decisiones inmediatas. Es-

te organismo estaba compuesto por doce personas (tres di-
putados por grupo social méastres oidors o contables) y
recibia el nombre de Diputacié del General o Generalitat.

L os hechos

Como otros paises europeos, el Principat sufrié a partir de
la segunda mitad del siglo XIV unafuerte crisis econémi-
cay social, que condujo lentamente a su decadencia:
Desde el afo 1333 (posteriormente denominado Mal any
primer) se producen una serie de malas cosechas, que tra-
en como consecuenciala carestiay el hambre. A esto se une,
apartir de 1348, la aparicion de la Peste Negra, enferme-
dad que procedente de Oriente Ilegd al Principat con lasra-
tas de los barcos mercantes, y que en tres afios mato a
10.000 personas Unicamente en Barcelona.

En los dltimos afos del reinado de Pere l11, unalargay
persistente sequia provoca una serie de afios de malas co-
sechas, |o que ocasiona un fuerte alzamiento de los pre-
cios. Ademas, la actividad artesanal disminuye, a cerrar-
se progresivamente el comercio con Oriente debido ala
cada vez mayor presencia Turca. Como consecuencia se pro-
duce una grave crisis econdmica, empeorada por €l hecho
de que las continuas guerras con Génovay Castilla han
arruinado las arcas estatales, y el monarca se ve obligado
asolicitar méas impuestos alos municipios. Todo €ello pro-
vocaunacrisis social, en la que estallan las tensiones acu-
muladas tanto en el campo (enfrentamiento Sefioresy Re-
menca) como en la ciudad (enfrentamiento delaBigay la
Busca). Finalmente, la situacion desembocara en la guerra
civil de 1462 a 1472, que enfrentara alos Sefioresy ala Bi-
gacontralos Remenca, aliados ala Busca. Laguerrafina-
lizard con més pena que gloria en un pais agotado por las
guerras, las epidemiasy las malas cosechas, cuya via de ex-
pansién comercial, el Mediterraneo, se encuentra cortado
por la dominacién Turca. Segiin datos estadisticos, hacia
1480 la poblacion del Principat habia quedado reducida a
apenas 260.000 personas.

Acontecimientos mas destacados en €
Principat desde 1300 a 1410

¢+ 1298. Comienzan las obras de la Catedral de Barcelona
¢+ 1300. Fundacién de la Catedral y laUniversidad de Lé-
rida
¢ 1303. Expedicion de los Almogéavares a Oriente.
1307. Persecucion y captura de los Templarios en todo
€l territorio de la Corona de Aragon.
1308. Asesinato de Roger de Flor en Constantinopla.
1311. Conquista de Atenas.
1312. Comienzan las obras de la catedral de Gerona.
1318. Muerte de Ramon Llull en Tdnez.
1319. Conquista del Ducado de Neopatria.
1323. Conquista de Cerdefia por una expedicién catala-
no aragonesa dirigida por €l infante Alfonso.
e 1327. Muertede Jaume |1 el Just. Le sucede su hijo Al-
fons |11 el Benigne, el cual esta casado con Leo-
nor, hermanadel rey de Castilla.



* 1329. Revuelta en Cerdena y guerra contra Génova.

e 1333. Inicio de las grandes hambrunas: Mal any primer
e 1336. Muere en Ibiza Ram6n Muntaner.

Muere Alfons I11. Le sucede su hijo Perel1l el Ce-
remonios (1V de Aragén)

El rey de Mallorca Jaume |11 es desposeido de su
reino. Pere 111 (hermano politico del anterior) ocu-
pa militarmente laisla

e 1344. Anexion de los condados del Rosellény la Cerdafia.
e 1347. El infante Jaume, hermano del rey, creala Union,
faccion de nobles que se oponen ala politica de Pe-
relll. Este hace envenenar a su hermano, tras o
cual atacay derrota a sus enemigos, alos que cas-
tiga haciéndoles beber plomo fundido.

Fuerte epidemia de Peste Negra en Barcelona. Se
culpa del hecho alosjudios, alos que se acusade
envenenar el agua potable. Se producen asaltos a
los Calls y matanzas de judios en todo €l Principat.
Jaume 11, rey legitimo de Mallorca, intenta recu-
perar su reino, pero es vencido en la batallade
Lluchmagjor.

Incorporacion definitiva de Mallorca ala Corona
de Aragén.

Fundacién del Estudi General en Perpinya.
Guerracon Castilla.

Creacion de la Diputaci6 del General de Catalun-
ya, origen de la Generalitat de Catalunya.
Empiezan las obras del Salon del Tinell en el Pa-
lau Reial de Barcelona.

Nuevo brote de peste negra, que se ceba especial-
mente en los nifios: Mortandat dels infants

Paz de Murviedro entre Castillay la Corona de
Aragon.

Inicio del tercer cinturon de murallas de Barcelo-
na.

Inauguracién del Sal6 de Cent delaCasadela
Ciutat de Barcelona

o 1343.

o 1348.

e 1349.

1350.

1356.
1359.

o 1363.

o 1374.

10

Jaume IV (hijo de Jaume |11 de Mallorca) intenta

recuperar €l trono de su padre. Sin embargo, es

envenenado antes de poder presentar batalla.

Publicacion del Atlas Catala, del judeo-mallor-

quin Abraham Cresques

1377. Pere 11l usurpaasu nieta Maria de Aragon los Du-
cados de Atenasy Neopatria, asi como el Reino de
Sicilia

1378. Seiniciala construccion de las Atarazanas Reales
de Barcelona

1380. Pérdida del Ducado de Atenas.

1381. Quiebra de los bancos barcel oneses. Devaluacion

de lamoneda de oro

Consagracion de la basilica de Santa Maria del

Mar, obra del arquitecto Berenguer de Montagut.

Muere Pere l1l. Le sustituye su hijo, Joan |, el cual

deja el gobierno en manos de su esposa dofia Vio-

lante para dedicarse de lleno ala caza, lamuisica

y lapoesia.

1391. Asdlto alos Calls mas importantes de Catalunya.
Pérdida del Ducado de Neopatria.

1392. Se construye lagran salade la Llotja de Barcelo-
na.
Seiniciala pacificacion militar de Sicilia.

1393. Se celebra por primera vez en Barcelona lafiesta

de los Juegos Florales.

Muere accidentalmente Joan 1 en una caceria. Le

sucede su hermano Marti I'Humé.

1399. Bernart Metge publica Lo somni

1401. Se creaen Barcelonala Taula de Canvi.

Sublevaciones Remenca

Comienzan las obras del Hospital de la Santa Creu

de Barcelona

Muere en Cerdefia, Marti de Aragén heredero del

rey, seguin se dice de peste.

Muere €l rey sin dgjar descendencia directa. Fin de

la dinastia catalana.

1375.

1383.

1387.

1396.

1400.

1410.



Tradiciones y Costumbres
Magicas

Per San Silvestre

totes les bruixes van en destre.
San Silvestre

agafales bruixes del cabestre.

(Popular)

Creenciasrurales

Ritual dela dltima gavilla

tumbre de, una vez terminadala siega, recoger las
Ultimas espigas y formar con ellas unagavilla, ala
cual se le daba méas o menos forma humana, y ala que en
ocasiones se llegaba a vestir con ropas vigjas. Este tosco
monigote se clavaba en el suelo, y asu alrededor los se-
gadores se cogian las manos formando corro, adorando al
mufieco con las siguientes palabras:
El nostre Deu
€l nostre pa
€l nostre ninot
(Nuestro Dios, nuestro pan, nuestro monigote)
Seguidamente se realizaba una pequefia fiesta, siempre al-

E n ciertas zonas de la Catalunya Vieja existiala cos-

rededor del mufieco, en la cual se comiay se bebia en abun-
dancia. Tras ello se realizaba un simulacro de juicio con-
tra el monigote, el cual eradeclarado culpabley "ajusticiado”
de un golpe de guadafia. Este acto recibia el nombre de
Mort dela Cuca. Eracreenciapopular que el campo en el
que no serealizara este ritual pagano no volveriaadar ja-
mas fruto. La lglesia se opuso siempre a esta costumbre,
instaurando a su vez otro ritual, en el que se bendecian en
laiglesialas primicias de la cosecha.

Ceremonia del arbol

En algunas zonas de Catalunya, especialmente en el Am-
purdan, existiala costumbre de introducir alos nifios re-
cién nacidos en hendiduras profundas de robles o encinas
centenarias, con la creencia de que asi se les preveniade
ciertas enfermedades. En caso de que se tratara de perso-
nas mayores, éstas debian frotarse contra el tronco del ar-
bol totalmente desnudas.

En caso que €l nifio ya estuviera enfermo se le podia curar
haciendo un agujero en una encina joven, tan grande co-

mo para que €l nifio, envuelto en un lienzo de lino, pudie-
rapasar de lado alado. Laencina se "curaba' con arcilla,

el lienzo de lino que habia envuelto a nifio y esparto. Si €

arbol no moria era sefial de muy buen augurio, y signifi-
caba la segura recuperacion del bebé.

Buenay mala suerte

Hacer sonar metal contra metal en viernes trae mala suer-
te, aunque se redlice de forma accidental. Por €l contrario,
unas astillas de madera utilizada para ahorcar a alguien dan
muy buena suerte. La madera de la horca, por cierto, no po-
dia ser de olivo ni de pino, ya que segun la tradicion po-
pular ambas maderas se usaron parafabricar la Santa Cruz.

11



Santos Rurales

L os campesinos de la Catalunya Vieja adoptaron como pa-
trones protectores del campo y de las cosechas a tres san-
tos, cuyo culto se extendié posteriormente al resto del Prin-
cipado.

* San Senén y San Abdén. Popularmente [lamados Sant
Nini Sant Non. Aseguraban la abundanciay bondad de las
cosechas, siendo venerados como patrones de muchas lo-
calidades, entre las que destacan Espluga de Francoli, la Ri-
ca, Arrius, Riudecanyes, Vilallonga, Sarrell, el Morell,
Amposta, Almoster, Gualba. Su festividad se celebra el 30
de Julio.

* San Galderic o Galdric. Protegia las cosechas de | as tor-
mentas repentinas, en especia de las de granizo. Segun la
tradicion eraun campesino originario del Roselldn, y en cier-
taocasion, para castigar a unos herejes, convoco milagro-
samente unaterrible y destructora tormenta de pedrisco.
Debido a€llo, en el campo, cuando caia una tormenta es-
pecialmente violenta, se la denominaba Pedregada de Sant
Galdric. Su cuerpo se veneraba en el Santuario de Sant
Marti del Canigd, siendo instaurado su culto por €l mis-
misimo Guifré el Pilés. Era Patrén de la villa de Perpinya.
Su fiesta se celebrael 16 de Octubre.

A este trio de santos se unieron posteriormente San Anto-
nioy San Bobo:

* San Antonio es patrén de los animales domésticos. Su fies-
tase celebraba el 17 de Enero, y era costumbre que, ese dia,
los campesinos se abstuvieran de hacer trabajar a sus ani-
males durante la jornada, en la creencia de que, de no ha-
cerlo asi, el santo los castigaria. En contrapartida, lastie-
rras de |os campesinos que eran buenos con sus bestias
eran fertilizadas por el santo, dando abundante cosecha to-
dalatemporada.

* San Bobo es un santo originario de la Catalunya nueva,
cuyaprincipal funcion eslade hacer crecer lahierbay los
pastos que alimentan al ganado, para que nuncale falte ali-
mento.

La magia del campo

Para guarecer sus casas de |0s rayos |os campesinos cata-

lanes solian colocar en sus tejados ramas de un arbol que
hubiera sido derribado por un rayo, intentando asi burlar-

lo, ya que existia la creencia de que el rayo nunca golpea
dos veces en el mismo lugar. Muchas veces dichas ramas

eran bendecidas por el sacerdote de la comunidad, para asi
reforzar sus propiedades.

Era creencia popular que las peores tormentas eran con-

vocadas por |as brujas mediante artes maléficas. Para sa-

ber si, en efecto, latormenta habia sido provocada por la
brujeria, bastaba con recoger una gota de lluviay colocar-
la sobre una medalla o escapulario bendecidos. Si €l ori-

gen delalluvia habia sido diabdlico, la gota de lluvia em-

pezara a hervir en €l acto.

El 10 de Agosto, festividad de San Lorenzo, era costum-
bre en todos |os pueblos del Principat celebrar lallamada
Firade Sant Lloreng (Feriade San Lorenzo), en lacual se
vendian productos relacionados casi exclusivamente con la
magiay el curanderismo: hierbasy raices medicinales, re-
medios pseudo magicos, unglentos, pociones, talismanes,

etc. Durante todo ese dia es creencia popular que los es-

corpiones pierden su veneno, por lo que se les puede co-
ger tranquilamente con la mano sin peligro alguno. Si-
multaneamente, ese dia todos | os artesanos cuyos oficios
estan relacionados con el fuego (alfareros, herreros, etc)

setoman €l dialibre, ya que de no hacerlo asi estarian ex-

puestos a sufrir durante todo el afio pequefios incendios
"accidentales" enviados con toda seguridad por el venga-

tivo santo. Ese dia es el mas caluroso del afio, ya que se su-
maal calor natural del Sol el calor delaparrillaen lacual
asaron al santo.

Ritosy Costumbres marineras

GatsdeMar

En la Catalunya medieval alos marineros expertos se les
denominaba Gats de mar (Gatos de mar), expresion que en
castellano tiene su equivalente en la de Lobos de Mar. Es-
to se debe a que existiala creencia de que daba buena suer-
tellevar un gato a bordo, cuanto méas grande y negro me-
jor. El gato no debia ser comprado, sino que habia de en-
trar en la embarcacion por su propia voluntad. Por eso
existiala costumbre de atraerlos a bordo utilizando como
cebo trozos de pescado. Si este remedio no funcionaba,
siempre existia el recurso de robarlos.

L as autoridades catalanas, por su parte, exigian que todo
barco que debierarealizar grandes travesias llevara como
minimo un gato a bordo, por razones de higiene. Se supo-
nia con bastante razén que los gatos mantendrian araya a
las ratas de labodega. Aquel capitan que no cumpliera con
esta norma era fuertemente multado, a no ser que pudiera
demostrar que llevaba un gato al zarpar, pero que habia
muerto durante latravesia.

Buenay mala suerte

Un barco viejo nunca debia ser desguazado para aprove-
char su madera, ya que de hacerlo dariamala suerte alafa-
milia de su propietario. Habia que quemarlo, y era acon-
sejable incorporar alguna de las partes que estuvieran en me-
jor estado a un barco en construccion. Asi la nueva
embarcacion conservaria el espiritu marinero de lavigja.
Igualmente era de mal augurio bajar de la embarcacién con
el pie derecho, ya que habia que hacerlo con €l izquierdo
Por otra parte, llevar encima un pedazo de coral rojo (bas-
tante abundante en aquellos tiempos en el Mediterraneo, hoy
extinguido) daba buena suerte, pues impedia que su por-
tador se ahogara en caso de caer al agua.

Durante la noche de San Juan era fécil encontrarse con Si-
renas (ver Rerum Demoni, pag. 19) en las playasdela
CostaBrava, y si alguien conseguia apoderarse de su ve-
lo, gozaria siempre de suerte y fortuna.

Se afirmaba que los atunes (muy comunes en el Medite-
rréneo de la época) empujaban los cuerpos de los ahoga-
dos alas playas, paraque alli seles diera sepultura. Otra
tradicién afirmaba, que las almas de aguellos que habian
muerto en alta mar vigjaban a bordo de un barco fantasma
(el Vaixell Negre), cuyo capitan hacia sonar de cuando en
cuando una caracola, la cual producia un sonido Itgubre que
estremecia alos vivos que lo escuchaban. Vislumbrar di-
cho barco o siquiera oir la caracola del capitan se consideraba
presagio de muerte inminente.

Lamagia del mar

En las aldeas marineras era facil encontrar unos hechice-

ros especializados llamados Cridavents, que segiin se de-
ciaeran capaces de invocar alos vientos en momentos de
calma. Para €ello usaban un pedazo de cuerda con varios
nudos, que desataban para liberar los buenos vientos (ver
hechizo de Vientos en Rerum Demoni, pég. 26)

L as peores tempestades eran atribuidas a espiritus malig-
nos del mar. Los marineros catalanes temian especialmente
aun monstruo hibrido, mitad Ledn gigantey mitad Serpiente
de Mar, que seguiin laleyenda vivia en una cueva subterra-
neacercanaalaislade Mallorca. Por eso latravesia sdlo



era segura cuando el monstruo dormia, cosa que por otra
parte hacia con frecuencia.

A veces latormenta podia tener un origen divino, para cas-
tigar alos marineros por sus pecados. En ese caso |os ma-
rineros podian confesar sus faltas arrojando una piedreci-
Ilaa agua por cada pecado cometido y no confesado. Si
eran perdonados la tempestad se calmaba en el acto.

Santos marineros

Tres eran |os santos a los cual es se encomendaban |os ma-
rinos catalanes (y especia mente los barcel oneses):

* San Pedro, €l cual proporcionaba buenay abundante pes-

ca. En su fiesta, celebrada el 29 de Junio, los sacerdotes de
las poblaciones costeras bendecian el mar para pedir a san-

to buena pesca durante toda la temporada. En algunas po-
blaciones marineras (como Sitges) se introducian en el agua
la cruz procesional o incluso se sumergia, con toda so-
lemnidad, laimagen del santo.

* San Telmo, que protegia el barco, especialmente los apa-

rejos, méstilesy velas. En su fiesta, celebrada el 14 de Abril,

los curas de Santa Maria del Mar, acompariados de todos los
gats de mar de Barcelona realizaban una procesi6n hasta el

llamado pozo de san Telmo, una fuente de agua dulce situada
cercadel Portal del Mar, con el fin de bendecir sus aguas,
las cuales eran recogidas a continuacion por 1os marineros,
que salpicaban con ellas sus embarcaciones.

* Santa Eulalia, protectora del elemento humano, es decir,

de los marineros. Para colocarse bajo su proteccion habia
gue realizar durante trece viernes consecutivos trece visi-

tas a su sepulcro, situado primero en laiglesia de Santa
Maria del Mar y después en lainacabada catedral.

El mar y lasmujeres

Existiala costumbre, si €l barco se encontrabainmerso en
unatormenta especialmente peligrosa, que si €l capitan era
soltero sacrificase su celibato para salvar a barcoy sus
marineros. Entonces, como Ultimo recurso, podiajurar an-
te Dios (y ante toda su tripulacién) que si €l y sus hombres
volvian a puerto sanos y salvos, se casaria con la primera
mujer solteraque le salieraal paso unavez hubiera pisado
tierrafirme, por muy fea, pobre o vigja que fuera. A raiz
de esa costumbre era corriente en la ciudad de Barcelona,
después de una tormenta, que las solteronas y las viudas sa-
lieran a pasear por los muelles, en espera de que volvieran
los barcos.

En muchos lugares existia la creencia de que las tempes-
tades del mar se calmaban si una mujer les ensefiaba su se-
X0, cosa que hacian no pocas esposas y novias de marine-
ros cuando su hombre estaba en el mar. Por el contrario, si
una mujer despechada buscaba la muerte de un marinero,
solia orinar en €l mar, pues existiala creencia de que la
mar, furiosa por la ofensa, se enfureceria desatando una
terrible y repentina tempestad que hundiria todos los bar-
cos que no pudieran volver a puerto.

Remedios ancestrales

Para evitar el mal degjo

El amuleto mas eficaz contralaMalochia o € Mal de Ojo
(ver Rerum Demoni, péag. 25) esllevar un anillo hecho
con un clavo usado, en especia s 1o ha hecho un Esmolet.
Asimismo sirve para ahuyentar alas brujas.

Otro amuleto de buena suerte es un pedazo de herradura vie-
ja, lacual debe ser obligatoriamente de la pata delanteraiz-
quierda de un burro. Los pedazos no pueden ser compra-
dos, sino robados, encontrados o regal ados.
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Lalglesia catalana, por su parte, recomendaba que como

proteccion contra los seres diabdlicos los caminantes que
debian atravesar bosgues o lugares encantados llevaran
consigo un escapulario o amuleto consagrado a Sant Gu-
ri, del cual se afirmaba que era temido no solamente por
diablosy aparecidos, sino también por criaturas como los
Basiliscos, las grandes Serpientes e incluso los Dragones.

Caso de no poseer ningun amuleto, también da proteccion
contralaMalochia hacer con lamano el signo de laFiga:
cerrar €l pufio colocando el pulgar entre los dedos corazén
eindice.

Paraimpedir el paso de brujasy diablos

Era costumbre en las comarcas cercanas a macizo de Mont-
serrat colocar a cadalado de la chimenea dos escobas pal-
ma arriba, en la creencia de que impedian el paso de enti-
dades malignas, que de otro modo se filtrarian por el hue-
co de la chimenea.

En otras zonas se llenaban puertas y ventanas con ramas
de olivo bendecido, con la seguridad de que ahuyentarian
alosdiablos. Por Ultimo, en la ciudad de Barcelona, exis-
tiala costumbre de que toda la familia diera siete vueltas
completas entorno a su casa, para asi romper posibles he-
chizos o maleficios que se hubieran lanzado contra ella.

Para proteger al ganado de la enfermedad

Dicen que es remedio eficaz practicar el siguiente malefi-
cio:

Envolver un sapo vivo con un pedazo de tela o de perga-
mino. Meterlo dentro de un cencerro de macho cabrio. To-
do ello seintroduce a su vez dentro de una vasija de barro,
y se empareda en uno de los muros del establo donde se guar-
da el ganado que se desea proteger.

Para que las nodrizas tengan abundante leche

Hervir un par de pufiados de avellanas en vino blanco, afue-
go lento, hasta que el vino se consuma. Volver arepetir la
operacion afadiendo més vino, hasta que éste se transforme
en una especie de jarabe. Guardar en dicho jarabe las ave-
Ilanasy comer tres cada atardecer y cada amanecer. La mu-
jer que asi 1o haga tendra suficiente leche para amamantar
diariamente una docena de nifios. L os pechos de la mujer,
sin embargo, creceran progresivamente, pudiendo llegar a ser
més grandes que la cabeza de un hombre adulto.
Otratradicion afirma que las madres que quieran tener
abundante leche para sus hijos deben realizar una peregri-
nacion al santuario de Montgrony, donde se encuentra la
famosaVerge delaLlet (Virgen delalLeche). También da
buenos resultados visitar una de las cuatro ermitas dedica-
das a Sant Mamet, las cuales se encuentran en Valldoreix,
Rubi, Sant Cugat y Corr6 de Vall.

Para librarse delas pulgas

Se colocara unas gotas de sangre de cabra bajo la cama de
la habitacién: al poco tiempo se vera como todas las pul-
gas de habitacion se dirigen ala sangre precipitadamente,
y se podran matar con facilidad.

Para librar se de los mosquitos

Aquel que serocie el cuerpo con vinagre mezclado con ju-
go de Ruda evitara que los mosquitos le piquen. Del mis-
mo modo, la hahitacién que sea rociada con la misma po-
¢ién nunca tendra mosquitos.

Para dormir
Tomar semillas de lechuga cocidas con caldo provoca el sue-
fio inmediato en aquél que lo consume. Las brujas del Ma-



resme, por su parte, preparan un ungiiento a base de semi-
Ilas pulverizadas de lechuga, leche de mujer que haya pa-
rido una hijay yemas de huevo, con el cual untan lafren-
te de sus maridos, los cuales caen en un suefio profundo y
pesado del cual no se despiertan hasta que sus mujeres no
han vuelto del Aquelarre.

Creenciasrelacionadas con € amor

Para declararse

El mozo que quiera declararse a una muchachay no sepa
como hacerlo solamente tiene que escuchar misa siete do-
mingos seguidos en una | glesia consagrada a San José. Una
vez hecho esto, el santo leinspiraralas palabras precisas.

Para saber si lamujer esinfiel

Era cosatenida por segura en todo €l Principat que el hom-
bre cuyamuijer le erainfiel sufriafuertes dolores de cabe-

za el dia 23 de Julio, cuyo origen eran dos pequefios cuer-

nos gue pugnaban por crecer desde la frente, y que eran una
sefial enviada por €l santo para prevenir al marido enga-

fiado... y cornudo.

Para que los enamor ados conozcan su futuro

L os enamorados que quieran conocer su futuro deben di-
rigirse a unas anchas columnas o pilares magicos erigidos

paratal fin, que se encuentran en las localidades de Cal-
detas, Martorell y Sant Mus, en Rubi. Se colocarén auna
distancia de tres pasos y haran en voz alta la pregunta que
deseen, traslo cual arrojarén ala parte superior del pilar una
piedra no mayor que la palmade su mano. Si lapiedrase
gueda encimadel pilar larespuesta es afirmativa, si cae al
suelo la respuesta es negativa.

Para conocer €l oficio del futuro marido

S en la noche de San Juan una soltera lanza una gota de
plomo fundido en un recipiente lleno de agua fria, el plo-
mo se enfriara tomando la forma de la herramienta carac-
teristicadel oficio del futuro marido de la muchacha

Tradicionesrelacionadas con las brujas
y €l Diablo

Puertasal Infierno

En Catalunya hay cuatro puertas para acceder al Infierno.
Las cuatro fueron inundadas de agua por las fuerzas ce-
lestiales paraimpedir la salida del diablo, y se encuentran
en la actualidad vigiladas por Ondinas, Goguesy otras cria-
turas diabdlicas: son el Gorg Negre de Gualba, €l lago de
Banyoles, €l estany de Nohedesy el estany de Calandra, a
los pies del Canigl. Este monte y el Pedraforca son los dos
montes sagrados del culto brujeril catalan.

Para convertirseen bruja

En muchos lugares del Principat se afirma que para con-
vertirse en brujo o bruja hay que realizar un pacto con €l
Maligno. Para ello basta con presentarse a medianoche a
un cruce de cuatro caminos, y unavez situado en el centro
gritar en voz alta: jVull ser bruixalbruixot (j Quiero ser bru-
jalo!) Aparecerd entonces un perro negro, si el invocador
es un hombre, o unagallinadeigual color si esuna mujer.
Sea como fuere, se debe seguir al animal en cuestion, que
conducira al aspirante aun lugar secreto, en el cual se en-
contrara con el Diablo. El Pacto puede realizarse parato-
dalavida o solamente por un nimero determinado de afios,
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pero una vez acordado, el aspirante a brujo ya no puede vol-
verse atras. Durante todo €l tiempo que sea brujo/a debe ha-
cer sufrir a sus semejantes, yaque si no lo hace asi el Dia-
blo le castigara haciéndole sufrir aél o ella.

Pueblos de brujas

Enla Garrotxalas brujas parair a Aquelarre solamente de-
bian desnudarse y revolcarse a conciencia sobre alguna
mata de espinos. Este acto les daba |os poderes necesarios
parair volando alareunion diabdlica. De regreso de la
misma, habia que frotarse nuevamente con la mata de es-
pino antes de vestirse, ya que en caso contrario Lucifer re-
clamaba en el acto el almade labrujaparasi. Las brujas
escondian cuidadosamente su ropa, yaque si alguien sela
robaba mientras se encontraban en el Aquelarre, podia es-
clavizarlas para siempre.

Al parecer en los pueblos de Molins de Rej y de Andorra
la Vellatodas las mujeres eran brujas, teniendo tan domi-
nada la poblacién que, segin se dice, los Aquelarres se ce-
Iebraban en la plaza mayor de la poblacion. Otros pueblos
famosos por sus brujas eran Altafulla, Gandesa, Asco, Mi-
rabet, Vilanova de Bellpuig, Cervera, Arenys de Munt,
VallGorguina, Sant Marti de Partagéas (pueblo de propie-
dad templaria, hoy llamado Sant Celoni), Arbucies, Sant Hi-
larj de Sacalm, y especialmente Llers, cuyas brujas con-
trolaban todo el Ampurdan.

Gatosy brujas

Labruja catalana solia transformarse en gato para acudir
al Aquelarre, mientras que los brujos lo hacian en lobo (ver
en Rerum Demoni hechizo de Metamorfosis, pag. 30). A
raiz de esta creencia era costumbre en todas las casas te-
ner una gatera o agujero practicado en la parte inferior de
la puerta, para que los gatos pudieran entrar y salir de las
casas, ya que podian ser brujas atrapadas en el cuerpo del
animal, y por lo tanto habia que contentarlas, so pena que
hechizaran alos ocupantes de la casa.

En lacomarca del Camp (Tarragona) hay unatradicion que
habla de ciertos gatos embrujados, que viven con el hom-
bre pero que obedecen a brujas y entidades diabdlicas, y que
tienen una fuerzay ferocidad tan extraordinarias que son
mas peligrosos que los lobos.

Quiza por ello en Sant Quinti de Mediona (en lacomarcade
la Anoia) se practicaba en tiempos medieval es una ceremo-
nia pagana consistente en colgar de un arbol un gato vivo,
alrededor del cual bailaban todos | os asistentes, totalmente
desnudos. Tras €l baile, a parecer, se degollaba a animal,
y todos los presentes debian untarse con su sangre. Esta ce-
remonia, que se realizaba por Carnestoltes (Carnaval) de-
fendia alos que la practicaban de los hechizos de Goecia.
Otra ceremonia paganarelacionada con €l gato se cele-
braba en lalocalidad tarragonesa de Prat del Comte, en la
cual los habitantes del pueblo se cubrian €l rostro con més-
caras de piel de oveja, simulando ser gatos. Se celebraba
un simulacro de boda entre una pareja (soltera) del pueblo,
y seguidamente un funeral, ya que se suponia que la hem-
bra del gato mataba al macho inmediatamente después de
la noche de bodas. Hay quien ve en esta ceremonia remi-
niscencias de otra mas antigua, en la cual, tras hacer el
amor publicamente ante todos, la muchacha disfrazada de
gata sacrificaba a su pargja, y que con su sangre fertiliza-
balatierra, preparandola parala proxima cosecha. Ritua-
les de fertilidad similares eran muy comunes en época pre-
rromanica, aunque en €l siglo X1V se encontraban practi-
camente en desuso.

En el pueblo costero de Sitges hay unatradicion que afir-
ma que las brujas se convierten en gatos cuando mueren.



Igualmente se dice que el padre de los gatos no es otro que
Lucifer, del cual han heredado sus inquietantes ojos, que
ningun otro ser sobre latierra posee.

El calendarioy el Diablo
Es costumbre de |as brujas reunirse semana mente los vier-
nes o los sabados para adorar a su infame sefior, pero en el
territorio del Principat estas celebraciones adquieren es-
pecia importancialas noches de San Juan y de San Silvestre
(23 de Junio y 31 de Diciembre respectivamente).
No obstante, el dia més peligroso del afio paralas gentes
piadosas es el 2 de Octubre, festividad del Angel Custodio,
yaque en ese dialos dngeles de la guarda asignados alos
hombres tienen licencia paravolver a cielo, a disfrutar del
Paraiso, quedando la raza humanaindefensa frente alas
intrigas del Diablo, el cual redobla sus esfuerzos para apo-
derarse de las almas de los hombres. Por ello hay que to-
mar precauciones especiales.En Ripoll se quemaba pi-
mienta, romero y ricino, en la creenciade que el humo ahu-
yentaba al Diablo.
Es conveniente no pronunciar ninguna palabra relaciona-
dacon el Diablo ni con €l Infierno, y mucho menos decir
el nombre de alguno de los Demonios, sean Mayores o
Menores, ya que en ese caso el Demonio en cuestion se
sentiriallamado y acudiria en el acto. Igualmente hay que
evitar pronunciar el sonido Boc, pues en lenguaje infernal
significa saludo de bienvenida.

Igualmente es conveniente no practicar juegos de azar es-
tedia, yaque el Diablo se divierte alterando los resultados
de los naipes o los dados.

Por ultimo, hay que evitar dejar lugares libres en lamesa
delacomida, pues el Diablo puede sentirse invitado a co-
mer, presentandose directamente desde los Infiernos. Tam-
poco hay que comer nada con los dedos sin haber hecho an-
teslasefia delacruz, yaque en caso contrario Diablo se
llevardalos Infiernos al comensal.

En contrapartida, €l diamas seguro en lo que serefierea
posibles intervenciones diabdlicas es el primer viernes de
Marzo, ya que es tradicion extendida en toda Catalunya
que, en dichafecha, el Diablo celebra alegremente su cum-
pleafios, siendo durante 24 h. fiesta grande en €l Infierno,
y absteniéndose todos sus moradores de molestar alos
hombres. Por tal motivo se denomina a esta fecha Sant
Diable, y se considera fecha ptima para cerrar tratos de
negociosy hacer trabajos importantes, con la seguridad de
que € Diablo no intervendra.

Esta tradicion fue siempre perseguida por lalglesia tradi-
cional, que no veia con buenos ojos que popularmente se
le asignaraun dia al Diablo.

Fiestas populares

Ninou (Afio Nuevo)

El dia 1 de Enero era costumbre celebrar en la casa pairal
una comida familiar, solemne, en la cual debian presidir la
mesa el mas joven y el mas anciano de |os presentes, con
lo que se simbolizaba el afio salientey el afio entrante.

Carnestoltes (Carnaval).

Estafiestatenialugar durante los cinco dias anteriores al
Miércoles de Ceniza, el cual marcabael inicio de la Cua-
resma, por lo que también recibian el nombre de Darrers
dies (Ultimos dias). El nombre de Carnestoltes proviene de
lafraselatina Carnes toldrem, referenciaalaprohibicién
Papal de comer carne durante los cuarenta dias siguientes.
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Durante estos cinco dias de fiesta las gentes, al igual que
durante las Llibertats, se dedicaban adivertirse con el ma-
yor desenfreno, sabiendo que les esperaban cuarenta dias
de penitencia, ayuno y mortificacion.
En las poblaciones importantes |a fiesta empezaba la no-
che del viernes, con lallegadatriunfal de un personaje dis-
frazado de manera estrafalariay ridicula, el cual recibiael
nombre de Carnestoltes. Este personaje erala personifi-
cacion de lalocuray el desenfreno, y era coronado Rey y
Batlle con gran regocijo de todos. La primeray Unica or-
den del Carnestoltes era dar licencia a las gentes para co-
meter todo tipo de locurasy bromas, procurando divertir-
selo mas posible. La gente solia en estos dias pintarraje-
arse el rostro, y vestir de la manera més estrafalaria posible,
lo cual origind posteriormente la costumbre de disfrazar-
se. El mandato del Carnestoltes se prolongaba hasta el mar-
tes, diaen €l que era detenido por la autoridad, juzgado se-
veramente, encontrado culpable de desorden publico y que-
mado en la hoguera (en efigie, por supuesto). Traslo cud
todo el mundo se retiraba a sus casas, ya que al dia si-
guiente empezaba la Cuaresma.
Durante estas fiestas diferentes poblaciones catal anas rea-
lizaban una serie de ritos ancestrales, seguin parece anteriores
al cristianismo, que fueron santificados por lalglesialocal
ante laimposibilidad de desarraigarlos:
En Cervera era costumbre vestirse con unatelaen la cual
se hubieran adherido infinidad de cascaras de caracol e hi-
gOs Secos.
En Basellay otras localidades rurales se celebraba el Ball
del Llebrot, en el cual se realizaba un baile ritual que sim-
bolizaba la caza de un 0so
En la Costa Brava se realizaba igualmente un baile, en el
cual el bailarin aparecia ataviado con unatunica azul lle-
nade conchasy que a final de su danza rociaba con agua
de mar alos presentes, como s |os bautizara nuevamente.
En las playas de Barcelona se realizaba una ceremonia si-
milar, pero el bailarin debia ser necesariamente un joroba-
do, que a medida que realizaba su baile se iba despojando
de sus ropas hasta quedar en cueros.
En la Massana (Andorra) y otros puntos de la Catalunya Ve-
llaserealizabael Ball deis Cornuts

(s v o s el
carnero 0 macho cabrio, adornando su cabeza con dos gran-
des cuernos.

Quaresma (Cuaresma)

Comprende €l periodo que va desde el Miércoles de Ceni-

za al Domingo de Ramos. Su nombre equivale a cuarente-

na (Quarentena), ya que comprende cuarenta dias de abs-
tinenciay purificacion, en los cuales se recuerdan la peni-

tenciay el ayuno que Jesus paso durante cuarenta dias en
el desierto.

Durante el tiempo de Cuaresma no se puede cazar, ni via-
jar ano ser gue sea estrictamente necesario. No se puede
reir ni cantar, ni ver representaciones de bufones, juglares
o comediantes. Esta prohibido impartir justiciay efectuar
matrimonios o bautizos. Por supuesto, tampoco se puede
beber vino, jugar a cualquier tipo de juego, comer carne (0
comer en exceso) o realizar el acto sexual.

Setmana Santa

Durante los primeros dias de esta semana, en lacual loscris-
tianos catdlicos celebran |a pasion y muerte de JesUs, los
sacerdotes rurales celebraban un curioso ritual, conocido
con el nombre de Salpas. Consistia en pasar por todas las
casas del pueblo sefialando las puertas con una mezcla de
aguay sal. Posteriormente bendecia los camposy €l gana-



do. A cambio de este servicio los duefios de las casas le da-
ban como pago un huevo de gallina. Con este ritual pre-
tendian defender |a casa de los asedios de las criaturas dia-

bdlicas. Caso de que se sospechara que el Maligno persis-

tiera en sus ataques, €l ritual podiareforzarse tapando
algunas aberturas de la casa, como las puertas y ventanas,

con una pasta hecha igualmente de agua y sal. Conviene re-

cordar que en aquellos tiempos el agua bendita de las Igle-
sias se fabricaba precisamente con aguay sal.

Durante €l juevesy €l viernes santo existia la costumbre en
muchas zonas de guardar silencio absoluto. Incluso las
campanas dejaban de sonar. En contrapartida, durante las
misas que se celebraban esos dias se realizaba un acto li-

targico llamado Ofici de tenebres, en el que laiglesia que-
daba a oscuras, iluminada por un Unico cirio, que repre-

sentaba a Jesucristo. En un momento determinado el sa-
cerdote ocultaba el cirio tras el dltar, dejando laiglesiaa
oscuras. Ese acto simbolizabala muerte del Cristo. Los pa-

rroquianos simulaban a continuacion el terremoto que se-

gun latradicion precedi6 laresurreccion del Sefior haciendo
picar els fasos. empezaban agolpear los bancosy las puer-
tas de lalglesia con los pufios o |os objetos contundentes
que llevaran consigo, haciendo un sonido realmente en-
sordecedor hasta que €l cirio reaparecia de nuevo. Esta cos-

tumbre termind desapareciendo, ya que muchos graciosos
solian llevar ala ceremonia martillos e incluso mazas pe-
quefias, con lo cual los carpinteros tenian siempre algun

banco de Iglesia que arreglar tras la ceremonia. Popular-

mente se conocia a esta ceremonia como fer matar jueus
(judios).

El Sabado de Glorialas campanas repicaban alegremente
anunciando la resurreccion del Sefior, ante lo cual todo €l
mundo estallaba en muestras de alegria, en contraposicion
con €l silencio de los dias anteriores.

Corpus

Estafiesta, que tiene lugar el segundo jueves después de
Pentecostés (primer o segundo jueves de Junio), fue ins-
taurada en 1316 por el Papa Juan XXI1, para conmemorar
la ceremonia de la Eucaristia, es decir, la transformacion
del pan sagrado en el cuerpo de Jesus (Corpus Christi).
Barcelona fue una de las primeras ciudades del mundo cris-
tiano en adoptar lafiesta, la cual se realizo por primeravez
en el afo 1320.

Laprincipal caracteristicade lafestividad erala Procesion,
una especie de desfile religioso de imagenes sagradas que
tedricamente pretendia difundir los misterios de la Sagra-
da Escrituray familiarizar al pueblo con sus personajes.
Sin embargo, junto alas imagenes de |os santos se pasea-
ban una serie de figuras de origen muy anterior al de la
instauracion de lafiesta. Lalglesia, unavez més, cristia-
niz6 aquellos ritos o tradiciones paganas que no pudo des-
truir. Dichasfiguras paganas eran el Aguila, simbolo dela
Justicia, el Dragdn, simbolo del Diablo, el Ledn, y el Gi-
gante, al cual posteriormente se le afiadié una Giganta com-
pafiera. El Gigante iba vestido como un guerrero, mientras
que la Giganta era vestida como una gran dama.

En algunas zonas de L érida existia la costumbre de plan-
tar pinos delante de las iglesias durante ese dia.

En lalocalidad de Berga se instaurd por esafechay en el
afno 1393 una fiesta denominada Bulla, celebrada en honor
del rey Juan |, el cual liberé alalocalidad del tiranico do-
minio feudal de Josna de Aragdn. Se realizaba (se realiza)
al anochecer, y es un espectaculo impresionante de fuego,
humo y representaciones de personajes fantasticos, todo
ellos en medio de un ruido ensordecedor, producto de los
timbal es que son gol peados insistentemente. Debido a es-
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to en el siglo XV se sustituy6 el nombre de la celebra-
cion por el que tiene en laactualidad: La Patum (de pa-tum,
el sonido de los tambores)

Noche de San Juan

El 24 de Junio, dia de San Juan, es el mas largo del afio.
Este hecho fue advertido ya en la antigliedad, por lo que
casi todos los pueblos lo celebraban de una manera u otra.
Laprincipal caracteristica de la celebracion consistia (y
consiste) en encender durante la noche grandes hogueras,
con las cuales darle fuerzas al sol para que realice su lar-
go vigje el diasiguiente. Evidentemente, esta celebracion
fue oportunamente cristianizada por lalglesia.

En muchas zonas de Catalunya cada familia encendia su ho-
guera al anochecer, antes de una cenafrugal, recogiéndo-
se un tizén de cada hoguera para arrojarlos ala hoguera co-
munal, que se encendia a medianoche. Todo el pueblo bai-
labay refa alrededor de la misma, bebiendo y comiendo hasta
el amanecer. Muchos aprovechaban lalargavigilia para
buscar hierbas medicinales y mégicas en el bosque, ya que
sus propiedades se multiplican si se recogian impregnadas
con el rocio del alba del dia de San Juan.

En ciertas comarcas existia la costumbre de que los mozos
de la zonarealizaran durante esa noche unalarga carrera
entre los bosgues de la comarca, portando cada uno una
teaencendida. El primero que llegara a pueblo podia en-
cender con ellala hoguera comunal.

Igualmente se afirmaba que durante la vigilia de San Juan
se podia adivinar el futuro observando como caia el agua
de determinadas fuentes de caréacter sagrado o milagroso.
Lavarse la cara con el agua de unafuente en la medianoche
delavigiliaaumentala belleza, mientras que aquél que se
bafie en el mar bajo laluz de las estrellas |e seran perdona-
dos sus pecados, ya que equivale a un segundo bautizo.

Tots Sants (Todos |os Santos)

Se celebra el dia 1l de Noviembre. Lajornada se divide en
dos partes: hasta medio dia esta dedicado a los vivos, pe-
ro apartir de entonces, y durante 24 h, (es decir, hasta me-
diodia del dia 2 de Noviembre) lajornada esta dedicada a
los muertos, los cuales tienen licencia paravolver alatie-
rra. Es por €ello que las gentes debian tomar precauciones
durante latarde y noche del dialy la mafianadel dia 2:
Era conveniente encerrarse en casay salir |o menos posible,
yaque se corria el peligro de encontrarse enlacale o los ca-
minos algin Anima del Purgatorio que vagara errante.
Cuando ese dia suenen las campanas es importante no mi-
rarse al espejo, ya que se corre el peligro de quedar con-
vertido en un esqueleto.

El fuego debe hacerse con paja, nunca con maderay me-
nos aln con madera vigja, ya que en tal caso se podria mo-
lestar alos difuntos.

Nit bona (Nochebuena)

Durante lavigilia del dia de Navidad existiala costumbre
de cenar alumbrandose con laluz que daba al quemarse en
la chimenea un tronco especial, sagrado, que recibia (y re-
cibe) el nombre de Ti6. Este tronco habia sido separado de
los demas, y cuidado especialmente como si setratara de
un ser vivo, incluso abrigandolo y dandole restos de comida
para que se alimentara. A cambio de ello, en Nochebuena,
antes de ser entregado a la hoguera, €l Tié cagaba obse-
quios o golosinas paralos nifios de la casa. L os pequefios
"animaban" al tié golpeandolo con bastones, mientras can-
taban una cancion especial. Esta tradicién, hace unos afios
practicamente olvidada, esta renaciendo Ultimamente con
bastante fuerza entre los catalanes.



Durante esta noche crece una hierba especial, an6nima,
que muere al salir €l sol. Si alguien la pisa accidentalmen-
te, pierde inmediatamente el sentido durante 24 h.

Esta noche, a ser sagrada, tiene la facultad de anular los
poderes maléficos, por lo cual 1os humanos pueden cami-
nar tranquilos por lugares encantados o malditos.

Fechas especiales )

El 3 de Abril se celebraba el diadel Arbol dela Santa Cruz.
En el campo era costumbre encender hogueras ante las cru-
ces que sefialaban los lindes del municipio, recogiéndose
posteriormente |as cenizas de la hoguera para esparcirlas
por los campos de cultivo, en la creencia de que asi se fer-
tilizaban los campos. En |las zonas costeras las cenizas se
arrojaban a mar, para bendecir los peces que habrian de pes-
carse en €l futuro. En las ciudades, por su parte, se limita-

ban a hacer una bendicion desde el punto mas alto, nor-

malmente el campanario de laiglesiao catedral.

Es creencia popular que lanoche del 20 Julio eslamejor
del afio para estudiar el firmamento estrellado, ya que es
noche propicia para las profecias. L os pescadores busca-
ban esa noche en el cielo dos estrellas: una de ellas, deno-
minada Cor dela Sirena, les pronosticaria el futuro en el
mar, mientras que lallamada Ull de Bou indicaria su futu-
roentierra.

El 28 de Diciembre se celebraba desde antiguo las llama-
das Libertades de Diciembre, o Diade loslocos, en €l que
la gente podiarealizar cualquier tipo de locuras, excentri-
cidades y bromas pesadas, igual que durante lafiesta del
Carnestoltes. Incluso solia elegirse un Bisbe deisfolls (Obis-
po de los locos), €l cual dirigialafiesta haciendo paro-
diando las instituciones politicas y eclesiasticas. En muchas
ocasiones lafiesta terminaba con la intervencion armada
delaGuardia de la Ciudad, ya que lajuerga rozaba con fa-
cilidad los limites de lainsurreccion.



Bestiario catalan

~fan ungtient

e bruixes tornen;

en lanit bornen,

moltes sapleguen,

de Deu reneguen,

un boc adoren...
Jaume Roig

Basilisco
Ver pag. 47 del Manual

Cucala

Aparicion insustancial que bajo laformade unabellisima
mujer envuelta en un halo de luz blanca merodea durante
las noches las tierras tarragonesas, en especial las dela co-

marca del Baix Camp. La Cucala nunca se muestra agre-

sivacon €l vigjero, limitdndose a mirarlo tristemente mien-
tras se desvanece en €l aire. No obstante, el encuentro con

esta criatura se considera un pésimo augurio, ya que todo

aquél que dice haberla visto sufre en menos de siete dias
un accidente, a menudo mortal. Solamente durante la no-

che de Nochebuena el encuentro con la Cucala es benefi-

cioso, ya que en dicha noche el vigjero no solo no sufrira
dafio alguno, sino que podra interrogar a la Cucala sobre
su futuro, alo cual la Cucalale respondera siempre, aun-
que a menudo emplee palabras enigméticas.

Los afios en que el 29 de Abril cae en Viernes, no obstan-

te, la Cucala varia sus costumbres: es entonces maligna en
Nochebuenay beneficiosa el resto del afio.

La Cucala carece de caracteristicas

RR: 0% IRR: 175%

Poderes especiales: Provocar desgracias, Predecir el futu-
ro.

Diablot

Ser diminuto, de caracteristicas muy similares alas del
Duende castellano (ver manual, pag. 48), originario del
Llucanés. Aungue se dice que esta emparentado con el Fo-
llety laLlufa, el Diablot es una criatura benéfica, que vi-
ve entre las cenizas del hogar de la casa. Su tarea consiste
en resguardar la mansion y los establos durante la noche,
protegiendo el suefio de lafamilia. Esta, a su vez, no debe
limpiar las cenizas de la chimenea otro dia que no sea el
dia de Pascua, ya que en ese caso mataria a su Diablot.

FUE 1/2 Altura: 1 cm.

AGI 20/25 RR: 0% IRR: 150%
HAB  20/25 Armadura natural: Carece
RES 10/12

PER 15/20

COM 0

CUL 15/20

Armas. Carece

Competencias. Discrecion 99%, Esconderse 99%
Hechizos: Los Diablots pueden conocer cualquier hechizo
denivel 1,203.

Dips

Perros negros gigantes, que segun laleyenda surgieron del
infierno y asolaron las tierras catalanas, alimentandose con
lacarney lasangre de los hombresy las bestias que se cru-
zaban en su camino. Finalmente fueron convertidos en pie-
dra por intercesion de laVirgen en las cercanias del pue-
blo de Pratdip, en el Baix Camp. Algunos afirman, sin em-
bargo, que no todos |os Dips perecieron aguella noche...

FUE 25/28  Tamario: 1'50 m.

AGI 1520 RR: 0% IRR: 150%

RES 25/30 Armaduranatural: 5 puntos
PER 10/15

Armas. Mordisco 70% (3D6)

Competencias: Correr 75%, Discrecion 60%, Rastrear 45%,
Saltar 75%

Nota: Los Dipstienen una armadura natural de 5 puntos de
proteccioén, a no ser que sean atacados mediante la magia
0 con armas de plata.

Encantades

Se |llamaba asi alas muchachas que en las riberas del rio
Freser (entre Ripoll y Ribes) realizaban €l ritual de las " Set
Fonts', consistente en beber del agua de |as siete fuentes
que se encuentran entre Comade Vacay €l Pont del cami
Ral, cerca de Capdevanol. El agua de |la Ultima fuente de-
bia ser hervida con hojas de encina, la cual a su vez debia
haber sido tocada por un rayo. De realizarse correctamen-
te el ritual la muchacha se convertia en una Encantada, y
gozaba de una gran hermosura, seduccién y poderes mé-
gicos. Tenia un afio para encontrar marido y casarse, ya
que si no era bendecida por el sacramento del matrimonio
en dicho tiempo, adoptaria para €l resto de su vida unafe-
aldad repugnante. Por el contrario, si se casan enamora-



das, mantendran su recién adquirida belleza hasta la muer-
te... Caso de casarse por interés, al finalizar el afio perde-
rén poderes y hermosura, quedandose como estaban antes
deredlizar € ritual.

Caracteristicas

Las muchachas Encantades tienen las caracteristicas de un
ser humano normal, con la excepcién de que su Aparien-
ciaessiempre de 25.

RR:0% IRR:100%

Competencias: Seduccion 95%

Hechizos: Atraccion Sexual, Impotencia, Virilidad, Do-
minacién, Filtro Amoroso, Unién Sexual, Fidelidad, Vir-
ginidad, Deseo.

Poderes especiales: Una Encantada no necesita compo-
nentes magicos para lanzar sus hechizos.

Esmolets

Misteriosos individuos que viajaban por todo el Principat

de pueblo en pueblo, gjerciendo el oficio de herrerosy for-

jadores. Eran grandes, muy barbados, calladosy fuertes, co-
mo atestigua el hecho de que cargaran ellos solos, y apa-
rentemente sin esfuerzo, con €l yunquey las demés herra-

mientas de su oficio. Las gentes |os temian, pues se decia
que eran inmunes alaenfermedad y alavejez, y que nin-

gun arma de metal era capaz de herirles, por lo cual sola-
mente morian a consecuencia de las heridas producidas
por los colmillos o garras de las fieras salvajes, por ham-
bre, algiin accidente o por el ataque de armas de madera o

piedra. Era opinidn generalizada, sin embargo, que un Es-
molet era capaz de hacer rapidamentey sin esfuerzo todo

tipo de armas de metal, armas mucho mejores que las or-
dinarias. Muchos les atribuian un origen demoniaco, ya
que los Esmol ets rehuian los Monasterios, las Iglesias y
las Ermitas, y evitaban estar més de un par de meses en un

mismo lugar.

FUE 28/30 Altura 1'85 Peso: 90 kg.

AGI 10/13 RR: 0% IRR: 175 %

HAB 22/25  Arm. natura: Inmune a metal

RES 20/23

PER 10/15

COM 115

CUL 10/12

Armas: Cualquier armade metal a 90% Pelea 50%
(3D6+1D3)

Armadura: Ropa gruesa (Prot. 1)

Competencias: Alquimia 90%, Artesania 90%, Con. Mi-
nerales 75%, Con. Magico 90%

Hechizos: Armairrompible, Armainvencible, Deteccion
de hechizos, Pardlisis, Guerra, Valor, Maldicion del hie-
rro.

Poderes especiales. Un Esmolet tiene la facultad de intro-
ducir uno o varios de los hechizos que conoce dentro de un
arma forjada por é, arma que siempre regala a quien cree
gue se lo merece, y que nunca debe ser vendida, aunque si
puede ser regalada. Todo aquél que no sea el duefio legi-
timo de ese arma e intente cogerla sufriralos efectos del

hechizo Maldicién del hierro hasta que la suelte (ver Re-
rum Demoni pég. 29)

Aparte de esto cualquier objeto o arma fabricado por un
Esmolet sera méas resistente y de mejor calidad que los fa-

bricados por un herrero humano, pudiendo el DJ restar
malus a las armaduras o afiadir bonus al porcentaje basi-

co de las armas. Estos bonus, no obstante, no excederan

e 15%
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Esperit

Anima de una persona que habiendo tenido tratos regul a-
res con €l Diablo o sus seguidores, se ha arrepentido sin-

ceramente antes de morir. Este arrepentimiento les permi-

te no entrar en el Infierno, pero debido ala naturaleza de
sus pecados no pueden entrar ni en el Cielo ni en el Pur-

gatorio. Como expiacién por sus pecados deben vagar por
los caminos durante un tiempo indeterminado, no pudien-

do entrar en las casas ni en las poblaciones. Tienen la apa-
riencia de personas de aspecto demacrado y triste, vestidas
siempre de ropas oscuras y con €l rostro semi-embozado
por una capucha o sombrero. Aquél que tropieza con uno
de ellos se considera af ortunado, pues es creencia popul ar
gue los Esperits pueden acortar su condena si ayudan alos
Vivos a no cometer 1os errores que ellos cometieron, cosa
gue hacen anunciandoles detalles de su futuro inmediato.

Se les suele ver con ciertafrecuenciaen el Camino Real que
llevaaFigueras.

El Esperit carece de caracteristicas fisicas
RR:0% IRR:125%
Poderes especiales: Vision de Futuro

Conde Guifré Estruch

Segln laleyenda era un caballero de origen centroeuro-
peo, que se distinguio por su valentia a servicio de Perell|
de Aragon, hastatal punto que tras la batalla de las Navas
de Tolosa el rey le concedid € titulo de Conde de Llers, po-
blacion del Alto Ampurdan. Estaregion erafamosaen la
época por ser patria de numerosas brujas, y los dominios
del nuevo conde estaban plagados de adoradores del Dia-
blo. Guifré actud con la energia acostumbrada, imponien-
dojusticiaasangrey fuego, y mas de una bruja termind sus
oscuros dias en lahoguera o en la horca.

Sin embargo, €l mismisimo Estruch terminé cayendo vic-
tima de los conjuros de las adoradoras de Satén, que no con-
tento con matar su cuerpo, pervirtio su alma, haciendo que
el difunto Estruch resucitara cada noche, para que bgjo la
apariencia fuerte y noble que siempre tuvo, sembrara el te-
rror entre sus antiguos vasallos alimentandose de su sangre.
Otros afirman, no obstante, que las brujas se limitaron a
transformar a Estruch en un Brucolaco (ver Rerum De-
moni pag. 17), o quiza un Upiro (ver apéndices). Sea co-
mo fuere laregion vivié sumida en semejante terror durante
diez largos afios, hasta que finalmente un a quimista judio
procedente de Figueras se enfrent6 al Conde Estruchy lo
exorcizo para siempre. No pudo, sin embargo, terminar
con labrujeriade laregién, y hay quien dice que ain hoy
hay brujasen Llers...

FUE 32 Altura: I'78 Peso: 68 kg.
AGI 25 RR: 0% IRR: 150%
HAB 20 Apariencia: 24

RES 30

PER 20

COM 18

CuL 22

Armas: Espadon 75% (1D10+3D6+2)

Mordisco 95% (1D8 + succion)

Pelea 80% (3D6+1D3)
Armadura: Cota de malla (Prot. 5)

Casco (Prot. 2)

Competencias: Cabalgar 90%, Elocuencia 70%, Rastrear
75%, Seduccién 90%
Poderes especiales: Caso de morder a su victima, el con-
de Estruch puede sorber su sangre, haciéndole perder 1 D4
puntos de Resistencia extras por asalto.



Al Conde Estruch solo lo afectan lamagiay laluz del sol.
Ninguna otra cosa sobre latierrale produce heridas, aun-
gue los objetos consagrados a Bien pueden hacerlo retro-
ceder, si €l que los esgrime tiene suficiente fe en ellos (pa-
ralo cual deberatirar por IRR)

Nota: El conde Estruch suele hacerse acomparfiar en sus
correrias por 1D4 Dips.

Farell

Gigante mitico, gran amigo y compariero de Guifré el Pi-

16s, €l primer conde de Catalunya. Segun las leyendas me-

dia mas de tres metros de alto, y como maza usaba un tron-
co de pino que é mismo habia arrancado de cuajo. Acom-

pafié a Guifré en la conquista de Barcelona, venciendo en

combate singular con un gigante negro llamado Mustafa que

las tropas musulmanas tenian como paladin. Se dice tam-

bién que ayudd a Guifré aterminar con en dragén de Sant

Lloreng, cediéndole su maza al conde para que le asestara
alabestia el golpe de gracia.

A lamuerte del Pilds, seretird a unas cuevas secretas, Si-

tuadas en la montafia de Collserola, donde duerme un sue-

fio mégico, dispuesto a despertar si los habitantes de la ciu-
dad por la que tanto luché, y ala que tanto amé se en-

cuentran en peligro de muerte.

FUE 30 Altura 320m. Peso: 160 kg.
AGI 13  RR:40% IRR:60%

HAB 14 Apariencia 5

RES 28

PER 12

Ccom 5

CuL 10

Armas. Tronco de pino (Maza): 90% (6D6)
Armadura: Peto de cuero (Prot. 2)
Casco (Prot. 2)
Competencias. Conocimiento Animal 40%, Conocimien-
to vegetal 50%

Feram

Espiritu burlon, invisible, muy parecido al Belaam de la de-

monologiaclésica (ver Rerum Demoni, pag. 16). El Fe-

ram es erético y sensual, y le gusta atacar alas mujeres
que caminan solas por los descampados, tocandoles las
partes intimas y arrancandoles |a ropa. Es especialmente ac-

tivo en las noches de San Juan y San Silvestre. Sin em-
bargo, adiferencia del Belaam, es muy dificil que un Fe-

ram llegue a poseer con violencia a una mujer, pues pre-
fiere excitar su pasién con caricias tan lascivas y sensuales
que muchas son las mujeres que terminan sometiéndose
voluntariamente a ellas. Caso de quedar embarazada, la
mujer dard aluz a un ser monstruoso llamado Vidalot

Un Feram no puede entrar en unacasa si ho es con la au-

torizacion previa de todos sus ocupantes. Se han dado ca-

sos de mujeres que, seducidas por un Feram, han dado
muerte a su familia para poder introducir a su amante so-
brenatural en lacasa.

L os Feram son especia mente numerosos en tierras cerca-

nas ala desembocadura del Ebro.

FUE 10/15 Altura: 1'75 Peso: 65 kg.
AGI 10/15 RR: 0% IRR: 175%
HAB 20/25 Armaduranatural: Carece
RES 15/20

PER 15/20

CcoM  25/30

CUL 20/23

Armas. Carece
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Competencias; Cantar 90%, Correr 75%, Seduccion 90%,
Juegos de Manos 99%

Hechizos; Atraccién Sexual, Discordia, Dolores de Parto,
Frigidez, Deseo, Virilidad, Impotencia, Proteccion Mégi-
ca

Poderes especiales: Al ser invisible, todo ataque fisico con-
traun Feram tiene un malus de -50%

Follet
Ver pég. 48 del Manual

Gambutzin

Originaria de la comarca del Baix Ebre, esta criaturatiene
la apariencia de una sombra humana, por lo cual muchos
la confunden con las entidades demoniacas denominadas
Sombras (ver manual, pag 58). En realidad el Gambutzin
eslasombradel cuerpo de un pecador cuyaama se en-

cuentra en el Purgatorio, y que busca acortar su condena
socorriendo a los que se encuentran en peligro. Dificil ta-

rea, yaque el Gambutzin es mudo e insustancial, puesto que
es, como ya dijimos, simplemente una sombra.

El Gambutzin carece de caracteristicas
RR: 0% IRR: 150%

Fra Joan Gari de Monserrat

Segun laleyenda era un piadoso ermitafio con fama de san-
to que viviaen las cuevas de Montserrat en el siglo IX,y

a cual el Diablo enloquecié con continuos delirios eroti-

cos, hasta el punto de provocarle un deseo sexual tan de-

sesperado que ataco, viol 0 y asesind nada menos que a una
de las hijas del mismisimo Guifré el Pilés, la cual habiaido
hasta la montafia de Monserrat en peregrinacion con un re-
ducido séquito. De resultas de su pecado Fra Gari se trans-

formo en una bestia peluda y salvaje, que a cuatro patas re-

corre incansable la montafia de Montserrat, sin poder huir
nunca de ella. Aunque las armas pueden matarlo, renace en

€l acto en algin otro lugar de la montafia. El ardor de la sed

nunca se apaga de su garganta por mucho que bebay lator-

tura del hambre nunca se calma de su estdmago por mu-

cho que coma. Y es voluntad divina que asi seguird hasta
que un descendiente del conde Guifré lo perdone de cora-
z0n. Entonces podra descansar en paz.

FUE 23 Tamafio: 1 m.

AGI 19 RR:5% IRR:95%

RES 15 Armadura natural: Pelo (1)
PER 20

Armas:. Mordisco 60% (1D6+1D4)
Competencias: Correr 75%, Discrecion 50% Rastrear 60%,
Saltar 80%

Guilleuma

Miticareina de las brujas del bosgue de Montseny, era hi-
jade uno de los Vizcondes de Cabrera, aunque no falta
quien afirma que en realidad era hija de los amores ad(l-
teros de la Vizcondesa con el Diablo disfrazado. Sea co-
mo fuere, demostré desde pequefia tener una habilidad na-
tural en el uso de las artes diabdlicas. Al alcanzar laado-
lescencia provoco la muerte de los vizcondes y seinstal6
en el castillo de Montsoriu, desde donde dominé atodala
comarca durante varios afios, reuniendo un gjército de bru-
jasy endemoniados, y llegando a desafiar lavoluntad re-
al. Finamente fue expulsada del castillo gracias alaaccién
de un sacerdote de la aldea de Gualba, experto en exorcis-
mos. Lavictoriadel clérigo no fue, sin embargo, comple-
ta, yaque é mismo perecid en el combate, y aunque las bru-



jas fueron en su mayor parte destruidas y expulsadas del
castillo, algunas de ellas se refugiaron en €l Turé de Mo-
rou, cerca del famoso Gorg Negre, desde donde ain tu-
vieron fuerzas para convocar una gran tempestad de gra-
nizo y pedrisco que casi destruyé Gualba. Posteriormente
se replegaron a Gorg, entrando desde él al Infierno. Sin em-
bargo, se dice que salen del mismo en determinadas oca-
siones, parasembrar el mal y la desolacién en toda la co-
marca. Respecto al castillo, ha quedado maldito desde en-
tonces, y todo aquél que lo hatomado como vivienda no
tarda en conocer la desgraciay la muerte.

FUE 5 Altura I'68 Peso: 60 kg.
AGI 18 RR:0% IRR:199%
HAB 15  Apariencia: 24

RES 12

PER 20

COM 20

CUL 22

Armas. Daga 65% (2D3+1D4)

Armadura: Carece

Competencias: Alquimia 90%, Astrologia 99%, Elocuen-
cia 80%, Seduccién 80% Tortura 75%

Hechizos: Un buen montdn, entre los que se incluyen to-
dos los de Goecia.

Gogues

Espiritus femeninos que hechizan determinadas fuentes,
riosy estanques. Originariamente eran animas de mucha-
chas suicidas, que por sus pecados han ido a parar al Infierno.
Al ser hermosas, el Diablo les concede la oportunidad de
salir de su reino, siempre y cuando atraigan con sus can-
tosy voces alos incautos, exciten su lujuriay los arrastren
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hasta el fondo del agua, para ahogarlosy llevar sus almas
a Infierno. Las Gogues que mejor cumplan con su funcién

son premiadas transformandol as en Ondinas, mientras que

las que muestran signos de arrepentimiento son conduci-

das al rincon mas terrible de los Infiernos.

Su apariencia es la de muchachas muy bonitas, vestidas
€OonN ropas vaporosas, con una profunda expresion de tris-

teza en su mirada. Muchas de €ellas se presentan ante sus

victimas llorando. Son incorpéreasy semi-transparentes,

aunque esto Ultimo no es detectable a no ser que se pase una
tirada de Otear.

Las Gogues mas famosas (y peligrosas) de Catalunya se en-

cuentran en el Gorg Negre, en €l macizo del Montseny.

Las Gogues carecen de caracteristicas.

RR:0% IRR:125%

Competencias: Cantar 90%, Elocuencia 75%, Seduccién
80%

Poderes especiales: Bellezainhumana

L as Gogues son inmunes a cualquier dafio fisico, sea mégi-
co 0 no. Solamente les afecta el hechizo de Exorcismo. En
caso de que les sealanzado las Gogues malvadas seran pre-
cipitadas nuevamente al Infierno, del cua no podrén volver
asalir, mientras que las Gogues que todavia no hayan ma-

L]
e
0
N o
°
e
L]
]
L]

|

tado anadie, les repugne su condicién y se arrepientan sin-
ceramente de sus pecados seran conducidas al Purgatorio.

Hor pi

Serpiente monstruosa, que puede llegar a alcanzar los dos
metros de longitud. Es muy parecida a Aspid (ver Manual,
pag. 45) pero su mordedura no es venenosa. En los sesos



de muchas de €llas se encuentra una especie de perla ver-

de queinmunizaaquien lalleva en laboca de cualquier ti-

po de veneno.

Suele vivir en los bosques profundos y en las zonas pan-

tanosas, lejos de la vida humana. LaHorpi no es sorda co-

mo otras serpientes, siendo muy vulnerable al sonido dela
flauta, que le molesta especialmente, hasta el punto de pe-

gar un oido contra €l suelo eintroducir la punta de su co-

laen el otro. En esta posicion, la Horpi esta totalmentein-

defensa frente a sus cazadores. Este ser, a igua quela
Tantégora, fue introducido en Catalunya por los musul-

manes, siendo en |a época de Aquelarre (afio 1350) muy di-

ficil de encontrar.

FUE 20/25 Tamafio: 1'80/2 m.

AGI 510 RR: 15% IRR: 85%
RES 25/30 Armaduranatural: Carece
PER 5/10

Armas: Mordisco 70% (1D4+2D6)

Competencias: Discrecion 40%, Enroscarse 35%

Poderes especiales: Durante €l combate, la Horpi intenta-
radenroscarse en el cuerpo de su victima, y si o consigue
procurard aplastarle estrujando sus carnes. Su victima su-
frira entonces 1D6 de dafio por turno de combate. Caso de
llevar armadura, el dafio se reducira ala mitad redondean-
do por exceso.

Joanets

Son seres diminutos, de lafamilia de las Hadas (ver ma-
nual, p&g. 30). Tienen la apariencia de pequefios duende-
cillos de piel verdey ojosrojizos, que se desplazan rapi-
damente por los aires gracias a sus alas, parecidas alas de
lalibélula. Dichas alas desprenden una gran luminosidad,
visible desde bastante distancia, por lo cual un observador

distraido confundird alos Joanets por simples luciérnagas.

Sin embargo, laluz de los Joanets es mésintensa, y su vue-

lo mucho mas répido. Estos seres viven en el bosque, y no

les gustan |os humanos, por |o que suelen hacer bromas de
bastante mal gusto a cualquiera que se acerque demasiado
asu territorio. Los hombres, sin embargo, |os buscan in-
cansablemente, ya que segun cuenta la leyenda muchos
magos dejan a los Joanets como guardianes de sus tesoros,

escondidos en profundas simas o en las tarteras de las mon-

tafias més altas.

L os Joanets son originarios del Ripollés. A diferenciade
otros duendes, son de caracter gregario, viviendo agrupa-
dos en cuatro comunidades que viven en los bosques de
Campelles, Queralps, Tregurd o Freixenet.

FUE 1 Tamafio: 0'5cm.
AGI 2025 RR: 0% IRR: 225%
HAB  15/18

RES 2/5

PER  18/20

COM 1

CUL  10/12

Armas. Carece

Competencias: Discrecion 80%, Rastrear 75%, Vuelo 99%
Hechizos: Los Joanets pueden aprender cualquier hechizo
deniveles1 a5, incluidos los de Goecia

Poderes especiales: Debido a su pequefio tamafio y gran ra-
pidez, un Joanet sblo serdimpactado por un armasi su por-
tador saca con ella un resultado critico.

Llufa
Este duendecillo, originario de la Garrotxay emparentado
con el Diablot, estravieso y jugueton, y gusta de la com-
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pafiia humana, por lo cual suele vivir en las casas de los hom-
bres. Aunque de cuando en cuando |es gasta alguna broma
pesada, en general suelen apreciar bastante ala gente con
laque viven, por lo cual suelen echar una mano en lostiem-
pos dificiles.

LaLlufalleva siempre consigo una diminuta piedrecilla
blanca, que guarda celosamente, ya que es su mas precia-
do tesoro: aquél que laencuentrey larecoja serael amo de
laLlufamientras tengala piedra en su poder, y la Llufa de-
bera satisfacer todas sus érdenes. Es por eso que cuando una
Llufa pierde su guijarro blanco entra en un estado de furia
y frenesi tales que puede llegar amaldecir y destruir alos
habitantes de la casa que |o cobija.

FUE 1 Altura: 5cm.

AGI 10/15 RR: 0% IRR: 175%
HAB 20/25

RES 5

PER 18/20

COM 2/5

CuUL 10/12

Armas. Carece

Competencias: Discrecion 45%, Esconderse 75%
Hechizos: Una Llufa puede conocer hasta un maximo de
1 D10 hechizos, incluidos |os de Goecia.

Maiet

Este extrafio ser parece un hibrido vegetal y animal, y hay
quien lo ha descrito como un arbol pequefio, cubierto de fo-
Ilaje, con brazosy piernas. Se piensa que es un pariente le-
jano de las Mandrégoras o los Olocantos. Solo se encuen-
traen los bosques mas profundos de la tierra catalana, y
siempre durante el mes de mayo, de ahi su nombre.

Hay unaleyenda que dice que los Maiets fueron origina-

riamente seres humanos, los cuales fueron mal decidos por
los espiritus del bosque, que les hicieron crecer hojas ver-

des de su piel para que enloquecieran. La misma leyenda
afirma que su Unica mision es proteger ciertos lugares sa-
grados que se encuentran en el bosgue, los mismos que in-

tentaron profanar. Se dice que aguél que mate aun Maiet
se convertird a su vez en uno de ellos en menos de una se-

mana...

FUE 35/38  Altura: 1'90/ 2 m. Peso: 90/110 kg.
AGI 710 RR:0& IRR: 125%

HAB 5/8  Armaduranatural: 1 (Corteza)

RES  28/30

PER 15/20

COM 0

CUL 0

Armas: Pufios 40% (4D6+1D3)

Competencias: Esconderse (en bosgue) 99%

Poderes especiales: Se dice que el que mate aun Maiet se
transformara en menos de un afio en uno de ellos.

Mar maj or

Gigante de un solo 0jo que vive en cuevas y subterraneos,
siempre en soledad, saliendo solamente de su escondrijo pa-
radevorar ganado o aalgun viagjero extraviado. Su plato pre-
dilecto, sin embargo, son los nifios sin bautizar, y usando
éstos como cebo algunas personas sin escrupulos han lle-
gado a cazarlo vivo, con la esperanza de usarlo para su ser-
vicio. Esto no ha sido nunca posible, ya que el Marmajor
muere en cautividad, si es que antes no ha conseguido li-
berarse de sus ataduras y ha destruido a quienes |o habian
capturado. Algunos estudiosos han creido ver en el Mar-
major descendientes de los infernales Bebrices, (pag 16 de



Rerum Demoni) algunos de los cuales habrian quedado ais-
ladosenlaTierra. El Marmajor del que setienen mésre-
ferencias vive en las famosas cuevas del Salitre, situadas
bajo la montafia de Montserrat, cerca de lalocalidad de
Collbat6

FUE 28/30 Altura 3 m. Peso: 250 kg.
AGI 10115 RR: 0% IRR: 150%
HAB 2/3  Armadura: Pelo (Prot. 2)
RES  25/30

PER  10/15

COM !

CUL !

Armas: Garrote 40% (4D6)
Competencias: Rastrear 40%, Otear 60%

Molet/Mola

El Molet es una pequefia criatura originaria de las comar-
casdelaGarrotxay del Vallés de Olot, cuyo tamarfio ape-
nas alcanza algunos milimetros. Nace en lugares hliimedos,
entre el musgo y los hongos, y a llegar la Primavera se de-
jaarrastrar por €l viento, junto con el polen delasflores,
hasta que alcanza el cuerpo de una mujer, tanto dasi esjo-
ven o vigja, viuda como doncella. Una vez sobre la piel de
su victima repta sobre ella hasta llegar a sexo, dejandola
embarazada en el acto. De esta union nacer alos seis me-
Ses un ser parecido a un nifio humano, pero con numero-
sas cabezas, brazosy piernas, que recibe el nombre de
Mola, y que normalmente provoca la muerte de la madre.
La Mola crece rapidamente, y es fuente de numerosas des-
gracias paralos hombres, por lo cual existe la costumbre
de asesinar la criatura, recién nacida, quemandolaen la
chimenea o en un horno. Caso de que la Mola consiga es-
capar y sobrevivir, se convertira en menos de tres meses
en un monstruo gigantesco y torpe, devorador de carne
cruday gue por todo lenguaje emite sonidos guturales.
Suele refugiarse en los bosques profundos o en las cuevas,
ano ser que cuente con la proteccion de un medio-her-
mano, pues s lamujer ya estaba embarazada cuando lafe-
cundo el Molet, dara aluz a su hijo juntamente con laMo-
la, naciendo el nifio tan raquitico y desnutrido que nor-
malmente muere a las pocas horas. De no ser asi, y darse
€l caso (rarisimo) de que ambos sobrevivan, se desarrolla
una extrana simbiosis entre ellos, ya que comparten los
mismos pensamientos y pueden comunicarse entre si so-
lo con sus mentes, cuidandose y protegiéndose mutua-
mente toda su vida.

Caracteristicas de laMola

FUE 25/28 Altura 230m.  Peso: 250 kg.
AGI 2/5 RR: 0% IRR: 175%
HAB 8/10  Armaduranatural: Carece

RES  25/30

PER 15/20

COM 1

CUL 1

Armas. Pufios 40% (2D6+1D3)

Mordisco (s6lo en cuerpo a cuerpo) 35% (3D6)
Competencias: Correr 15%, Discrecion 10%, Esquivar 20%
Poderes especiales: UnaMolatiene 1D6+2 brazos, 1D4+1
piernasy 1D4 cabezas, pudiendo hacer tantos ataques de
pufio o mordisco como brazos o cabezas tenga.

Morota

Este ser es conocido en varias zonas del Principat con di-
ferentes nombres: En el Bergueda se le conoce como Es-
garrapadones, en € Lluganés se le denomina Malaire, y
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en el Ripollés Morota o Maragassa. En todos |os casos se
trata de un ser de apariencia humana, aunque de fuerza gi-

gantesca, que adopta indistintamente la apariencia de un
hombre o de una mujer para seducir o tomar por lafuerza
a sus victimas, mayoritariamente religiosos/as o personas
de vida honraday casta. Todo aquél que sucumba alos en-

cantos de un Morota sufrird alos pocos dias una horrible
infeccion en su sexo, el cual exudara un apestoso olor, que
identificara al enfermo como a unavictimadel Morota. La
Unica manera de curarse de esta enfermedad es recibir 1os
efectos combinados de un hechizo de Exorcismo con otro
de Curacién de Enfermedades.

Es creencia popular que el/la Morota no es més que un ava-
tar o experimento de Masabakes, diablesade la L ujuria.

FUE 21/25  Altura 1'75 Peso: 65 kg.
AGI 10/12 RR: 0% IRR: 175%
HAB  16/20

RES  20/25

PER  10/15

COM  15/20

CUL 5/10

Armas; Pelea 90% (1D3+1D6)

Competencias: Elocuencia 75%, Seduccién 90%
Poderes especiales. Siempre muestran una apariencia 24
0 maés.

Mostela

Animalillo muy parecido ala comadreja, aunque algo mas
pequefio y de cabeza méas grande. Al igual que ésta, se ali-
menta de ratones de campo y de serpientes, asi como lie-

bres, alas cuales caza introduciéndose en sus madrigueras.

La Mostela hembra carece de vagina, ante lacua e ma-

cho lafecundaen laboca. Las crias, que nacen alos pocos
meses, salen de las oregjas de |la madre, siendo consiguien-
temente muy diminutas. Muchas de las crias mueren al ver
laluz, perolaMostelalas lame con su saliva, haciéndolas
revivir de modo milagroso.

Este animalillo es muy buscado por Alquimistasy Curan-
deros debido a sus muiltiples propiedades:

De sus sesos se puede hacer un ungtiento que curalavis-

ta cansada o débil.

Atando lonchas de su carne alas articulaciones reuméticas
aiviael dolor.

Su grasadlivia el dolor de muelas.

Comer su carne fortalece las encias.

De su sangre se fabrica un ungiiento que combate lalepra.
Con €l hueso del tobillo de una Mostela se puede crear un
talisman que impide que lamujer que lo lleve quede em-
barazada.

FUE 5/7  Tamano: 20/30 cm.

AGI 25/30 RR: 30% IRR: 70%
RES 10/12  Armaduranatural: Carece
PER 15/20

Armas:. Mordisco 75% (1D3+ID6)
Competencias: Esconderse 95%, Esquivar 70%
Poderes especiales. Propiedades curativas.

Nasos

Segun laleyenda, €l Nasos es un ser humano normal, mal-

dito por Dios, no se sabe por qué oscuro pecado, atener tan-

tas narices en el cuerpo como dias tenga el afio. Para que
el castigo sea ejemplar, el Nasos esinmortal, sufriendo €l
dolor de las heridas y de las enfermedades pero sin morir

jamas. Esta desgraciada criatura anhela la compariia de los
seres humanos, pero debido a su aterrador aspecto sélo



puede mezclarse con la gente normal el 31 de Diciembre,
cuando €l afio sdlo tiene un dia.

FUE 12 Altura; 1'65 Peso: 60 kg.
AGI 15 RR: 0% IRR: 150%
HAB 13 Arm. Natural: Carece
RES

PER 20

COM 10

CUL 10

Armas: Palo 90% (1D4+11)
Cuchillo 40% (1D6)
Competencias: Alquimia 80%, Conocimiento Méagico 75%,
Psicologia 90%
Hechizos: Casi todos

Nyitos

Gﬁsanos diminutos, también llamados Cuquets, cuyas lar-
vas son colocadas por entidades malignas en la carne del

cerdo. Los Nyitos se desarrollan en el estémago, produ-
ciendo retortijonesy diarreas durante algunos dias, para
trasladarse lentamente al cerebro, al cual suelen llegar en
unos seis meses. Alli anidan, alimenténdose del mismo ce-
rebro, el cual roen muy lentamente, provocando grandes do-

lores de cabeza, lalocuray finalmente la muerte en un par
de afios.

A suvez, lalarvadel Nyitos muere si los comensales re-
zan o bendicen la comida antes de consumirla, o si al sen-

tir los primeros retortijones la victima se bebe de un solo
trago unajarra de vino de misa que haya hervido no me-
nos de siete veces. Unavez €l Nyitos se encuentraen el ce-

rebro, sin embargo, no hay ninguna esperanza para su vic-
tima.

Sibil.lade Fortia

Amantey luego esposa secreta de Pedro |V de Aragén, ca-
y0 en desgracia a la muerte del monarca, siendo persegui-

da por su hijastro Joan, debiendo refugiarse en el castillo

de Sant Marti de Sarroca con sus Ultimos seguidores, cas-
tillo que fue asaltado por las tropas reales, pereciendo to-
dos sus defensores. Antes de morir, sin embargo, aln tu-
vo fuerzas para maldecir al monarca, lo cual provoco la
temprana muerte de Joan 1 en 1395. Se dice que €l fantas-

ma de lareina aln ronda por €l castillo las noches de tor-

mentay de luna nueva, maldiciendo a todo aquél que se cru-

Zaen su camino.

Laaparicion de la Sibil.la carece de caracteristicas.
RR:0% IRR:125%

Poderes especiales: 10d0 agquél que presencie la aparicion
dela Sibil.ladeberatirar por su RR con un malus del 25 %
Caso de fallar latirada sufrirén las consecuencias de un
hechizo de Maldicién (ver manual, pag. 34), del cual so-
lamente podran liberarse con un hechizo de Exorcismo.

Simiot

Gigante grotesco y brutal, cubierto de la cabeza alos pies
por unatupida mata de pelo negro. Sus brazos son mas lar-
gos que sus piernas, por lo cual sus nudillos rozan el sue-
lo cuando camina. Segun latradicién popular, estos seres
vivian en el pasado en el monte Taber, en el centro dela
actual Barcelona, siendo exterminados en su mayor parte
por Hércules. Actualmente viven en |os bosques que cir-
cundan la falda de las montafias mas altas, construyendo
su nido en las ramas gruesas de |os arboles centenarios.
Son seres muy solitarios, ya que es muy raro encontrar mas
de un Simiot en el mismo bosque, y ain en la misma co-
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marca. A raiz de ello hay quien afirma que los Simiots no
tienen necesidad de reproducirse, pues son inmortales fren-
tealaveez y laenfermedad. Aunque bien es verdad que
no se conoce de ningln Simiot que murieraen tales cir-
cunstancias, es igualmente cierto que las Unicas oportuni-
dades que han tenido los hombres de ver alguno de cerca
han sido después de haberlo matado.

L os Simiots solamente abandonan sus bosques para robar
algun nifio recién nacido, el cual nunca mas vuelve a ser
visto por sus padres, ignorandose su destino, aunque lo
mas probable es que sea devorado vivo por el monstruo.
Igualmente se dice del Simiot que tiene el poder de llamar
con sus aullidos a las tormentas, |as cuales destrozan los cul-
tivos. Muchos son los que aseguran haber oido €l aullido
del Simiot entre el fragor de latormenta.

Aseguran que el que lleve sobre sus hombros una capa he-
chacon la piel de un Simiot no tendrafrio jamas, inde-
pendientemente de la temperatura que haga.

FUE 25/30 Altura 230m. Peso: 95Kkg.
AGI 1520 RR: 0% IRR: 150%
HAB 10/15  Armaduranatural: 3 (Pelo)
RES  30/35

PER 15/20

COoM 0

CUL 0

Armas: Pufios 75% (3D6+1D3)

Competencias: Esconderse 65%, Rastrear 60%, Trepar
90%

Hechizos: Carece

Poderes especiales: Convocar las tormentas con su aulli-
do.

Tantagora

Extrafa bestia con rostro de hombre, cuerpo de bestia sal-

vaje, cola de escorpiodn, pechosy ojos de cabra. Todaella
es de color rojo sangre, y tiene tres hileras de dientesen la
boca.

Se alimenta exclusivamente de carne, en especial de car-

ne humana, si puede conseguirla. Segiin latradiciéon, este
ser lleg6 de Asia, su lugar de origen, traido por los musul-

manes, los cuales |o usaban para dar caza alos cristianos.

A medida que |os condes-reyes ganaron terreno alos mu-

sulmanes, dichas bestias fueron siendo exterminadas, y en
la época de Aquelarre (1350) no hay noticia de que quede
ninguna en Catalunya.

FUE  25/28 Tamafio: 1'30 m.
AGI 30/35 RR: 0% IRR: 150%
RES 30/35 Armaduranatural: 1 (pelo)
PER 18/25
Armas: Garras 70% (1D8+2D6)
Mordisco 50% (3D6)

Picadura de la cola 60% (1D4+2D6+ veneno)
Competencias: Rastrear 80%, Saltar 90%
Poderes especiales: El veneno de la Tantégora produce la
muerte en 2D10 horas. El Unico antidoto que se conoce es
frotar la herida con la sangre de |a misma Tantagora que
la ha producido.

Vidalot

Esta criatura, fruto de larelacion sexual entre un Feramy
una mujer, tiene un aspecto totalmente humano, excepto por
el hecho de que posee dos caras, una de hombre en la par-
te anterior, y otra de mujer en la parte posterior. Normal-
mente carecen de sexo, pero en ocasiones nace alguno her-
mafrodita, es decir, con los dos sexos. Su existencia esta



condicionada alo que haga con ella su madre. Normal -
mente ésta intenta deshacerse de su hijo, ya que es la prue-
ba de su pecado, y lo destruye al nacer o lo abandonaen el
bosque. Algunas, sin embargo, lo retienen junto asi, y de
estaformael Vidalot crecey se educa como un ser huma-
no normal, ocultando su deformidad con una capucha o
dejandose crecer la cabellera.

En caso que sea abandonado y sobreviva se convierte en
un ser salvaje, resentido y hostil, que mostrard siempre una
especial animadversion contralaraza humana.

Algunos estudiosos de | as ciencias ocultas relacionan este
monstruo con los Andréginos, mientras que otros llegan a
atribuir su paternidad al demonio Guland, €l de los nume-
rosos rostros

FUE 23/25 Altura: 1'90 Peso: 75kg.
AGI 10/15 RR: 0% IRR: 195%

HAB 10/15 Armaduranatura: Carece
RES 18/23

PER 15/25

COM 1/20

CUL 1/20
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Armas: Un Vidalot civilizado puede manegjar cualquier ti-
po de arma. En estado salvaje solamente Pelea o Garrote.
Armadura: Un Vidalot civilizado puede llevar cualquier
armadura seguin su profesién. En estado salvaje ninguna.
Competencias: Segun profesion.

Poderes especiales: Un Vidalot no sera sorprendido jamas
por laespalda, ya que tiene un par de 0jos extra en su otra
cara, mientras que esta esté al descubierto.

Si un Vidalot encuentraal Feram que lo engendrd lo reco-
noceraen el acto, y puede exigirle que le ensefie todo lo que
sepa sobre la magia. Su progenitor esta obligado a satisfa-
cerle.



Leyendas populares de

Catalunya

Parlar del ce! lesoireu,

i delaterra;

ara de pau, adés de guerra.
i del"infern,

i del'estiu, i del'hivern.

1, sens afany,

vos contaran tot quant en I' any
han comencat,
teixit, i ordit, i acabat.

Jaume Gasull

El Comte Arnau de M ataplana

en laregion del Montgrony. Era un sefior feudal cruel,

que castigaba injustamente a sus vasall os obligando-
les a hacer trabajos durisimos, como por gjemplo tallar en
larocavivadel acantilado una serie de escalones que unie-
ran Montgrony con el Plade Sant Pere. No respetaba ni la
ley de Dios ni la de los hombres, y gustaba de organizar es-
candal osas bacanales en el vecino castillo de Blancafort,
en las cuales participaban las monjas del pequefio conven-
to de Monegals, que estaba comunicado con el castillo por
un tunel secreto. Su amante principal eraunatal Sor Ingil-
berga, abadesa del convento de San Juan del Ter (hoy San
Juan de las Abadesas). Arnau habia seducido ala abadesa,
consumando el acto sexual en el interior del recinto sagra-
do. Este sacrilegio provoco la maldicion divina contra el
conde, que muri6 repentinamente poco después. El herma-

Segun laleyenda, este conde vivié entorno a afio Mil

nastro de la abadesa, Bernat Tallaferro de Besalu, denun-
ci6 a Papa Benedicto VIl la depravacién de las monjas, an-
telo cual las autoridades eclesiasticas ordenaron la clausu-
ra del monasterio de San Juan y la dispersion de las "malas
monjas’ tanto de San Juan como de Monegals.

Se ignora qué fue de la abadesa Ingilberga, pero se dice que
el espectro del Comte Arnau todavia vaga por los caminos
las noches de luna llena, maldito de Dios por las penurias
que causo a sus stibditos y por sus amores prohibidos con
la abadesa.

Opciones:

* Los P} setopan con el espectro del Conde Arnau, el cual
les pide que socorran a su amada Ingilberga, prisionera del
malvado Bernat Tallaferro. Es probable que los Pj acepten,
ya que un espectro con el sufrimiento y lalocura del infierno
pintados en el rostro, montado en un corcel negro con as-
cuas en los 0jos y rodeado de llamas y vapores de azufre
puede ser muy convincente...

* L os Pj se encuentran atrapados en €l castillo de Blanca-
fort. Si recuerdan laleyenda del conde Arnau, sabran que
existe un pasadizo secreto que comunica el castillo con €l
monasterio de Monegals. Si 1o encuentran, podria ser una
buena via de escape...

* Un picaro e ingenioso bandido se vale de laleyenda de
Arnau para aterrorizar la comarca, ya que acechaalos via-
jeros solitarios convenientemente maquillado con holliny
polvos blancos, y montado en un caballo negro de cuyos
arreos cuelgan pedazos de cuerda impregnados de azufre,
que enciende para que provoquen una humareda infernal.
La puesta en escena suele salirle bien, ya que los vigjeros
se quedan petrificados por €l terror el tiempo suficiente pa-
raque el bandido les rebane la garganta. Los Pj van tras su
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pista. Lo que no saben es que el auténtico Conde Arnau es-
ta harto de que un vulgar matarife le suplante, y planea
buscarlo para hacerle dar un paseito por €l Infierno...

* Los Pj oyen hablar de que en las ruinas del castillo de Ma-
taplana se encuentra un fabuloso tesoro, que a parecer fue
escondido antes de morir por el conde Arnau. Sin embar-
go, antes de hacerse con él deberan exorcizar a pobre con-
de, ya que su espectro alin vaga por la zona, ahuyentando
alosintrusos.

Leyenda dela ermita de Sant Mus

Segun latradicion popular la ermita de Sant Mus, cercana
alalocalidad de Rubi, escondia un gran tesoro, traido co-
Mo exvoto por un principe moro convertido al cristianis-
mo. Este rumor llegd hasta los oidos de una banda de cua-
tro bandidos, los cuales hacia ya un tiempo que aterrorizaban
la comarca. Los bandidos se presentaron un diaen la er-
mita, y tras asesinar al anciano ermitafio que les salié a pa-
S0, empezaron aregistrar afondo la ermita: destruyeron la
imagen del santo, agujerearon las paredes, hicieron peda-
zos los escasos muebles, pero tras horas de blisqueda se-
guian sin encontrar ni rastro del tesoro. Cuando, desespe-
rados, decidieron partir, descubrieron aterrorizados que la
puertay las ventanas de la ermita habian desaparecido mi-
lagrosamente, por lo cual estaban encerrados en su inte-
rior. Intentaron practicar un agujero en una de las paredes,
pero por mucho que golpeaban no conseguian agujerear-
la, como s fuera aumentando progresivamente de grosor.
Ademaés, de repente la campana de |la ermita empezo are-
picar furiosamente, atrayendo a los vecinos de Rubi. Cuan-
do éstos llegaron |la puerta reaparecio repentinamente, y
por ella salieron los bandidos, |os cuales suplicaron cle-
mencia asegurando que se habian arrepentido de su vida an-
terior, y que si se les perdonaba |a vida estaban dispuestos
aconvertirse en ermitafiosy vivir hasta el resto de sus di-
as en laermita, consagrando su vidaasu cuidado y alaora-
cion. Segun parece, el Batlle de Rubi les perdond, autori-
zandoles a convertirse en ermitafios.

Opciones:

* Laconversion de los bandidos no ha sido sincera, ya que
han simulado arrepentirse para salvar su viday para seguir
buscando el tesoro. Si los Pj aciertan pasar por la ermita pue-
den pasarlo muy mal... Por otra parte, en ese caso es bas-
tante posible que las fuerzas divinas no se estén con los
brazos cruzados.

* Laconversién de los bandidos ha sido sincera, pero apar-
te de ponerse los habitos no han olvidado sus viejas cos-
tumbres: los cuatro monjes mantienen todo su arsenal en
perfecto estado paraluchar contra cualquier injusticia que
tengalugar en la comarca. Seguin la actitud de los Pj pue-
den ser unos valiosos aliados 0 unos enemigos peligrosos...

* Los Pj oyen un rumor de un gran tesoro, escondido en al-
gun lugar de una pequefia ermita consagrada a Sant Mus.
Sdélo vive en ellaun vigjo ermitafio, asi que entrar a saco
dentro de laermitay apoderarse del tesoro no deberia ser
muy dificil...

* Un sefior feudal contrata alos Pj para que le traigan vi-
vo aun remenca, el cual ha huido de sus dominiostrasin-
tentar robarle. El remenca se harefugiado en una ermita,
y por ser territorio sagrado los hombres del noble no pue-
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den tocarlo. Pagalo bastante bien como para que los Pj se
arriesguen a cometer sacrilegio. Aparte de enfrentarse a
las fuerzas celestiales (caso de que hagan acto de presen-
cia) el unico peligro con el que debera enfrentarse el gru-
po son los cuatro ermitafios que alli viven, seguramente
campesinos debiluchos que ignoran hasta de qué extremo
hay que coger una espada.

Leyenda del castillo de Empuries

Hace ya muchos afios uno de los condes de Empuries tu-
vo queir alaguerra contralos infieles del sur, dejando su
castillo y sus posesiones en manos de Blai, su hombre de
confianza, €l cual debiavelar ante todo por la seguridad de
Marianna, la bellisima mujer del conde. Sin embargo, po-
co después de la partida del conde el Diablo provocé en la
joven pareja una pasion tal, que pronto se convirtieron en
amantes. Al cabo de un afio llegé un mensajero diciendo
gue el conde estaba prisionero de losinfieles, los cuales re-
clamaban a cambio de su libertad un sustancioso rescate.
Blai se apresur6 aasesinar en secreto al mensgjero, con la
seguridad de que asi el conde moriria en cautiverio. Pasa-
ron los afos, y la pargja vivia ya publicamente como ma-
ridoy mujer, para escandalo y vergiienza de sus vasallos
y vecinos, cuando una noche un viejo soldado pidi6é hos-
pitalidad en el castillo, afirmando ser un viejo compafiero
de armas del conde, y traer noticias sobre la muerte de és-
te. Blai y Marianna acogieron a ancianoy lo sentaron asu
mesa, ansi0sos por oir 1os pormenores de la muerte del
conde. El anciano, no obstante, se embarcé en un largo re-
lato sobre la valentia del marido de Marianna, y sobre su
capturay los infortunios que paso entre los infieles, vi-
viendo solamente con |a esperanza de que su amadisima es-
posay su fiel amigo no lo abandonarian en este lance. Exas-
perado, Blai grité finalmente que se dejara de rodeosy di-
jera cuando habia muerto el conde, ante lo cual €l
desconocido respondio: Esta mismanoche. Y Marianna
lanz6 un grito desgarrador, pues habia reconocido bajo la
mascara de arrugas y sufrimiento del anciano los ojos, co-
léricosy ardientes como brasas, de su marido, y se habia
dado cuenta que lo que tenia ante si no era un hombre si-
No un espectro ansioso de venganza...

Nadie sabe qué sucedi6 aguella noche en €l castillo de Em-
puries, pero cuando los criados lograron derribar las grue-
sas puertas, atrancadas desde dentro, encontraron el cada-
ver de Blai horriblemente mutilado, y €l de su sefioraMa-
rianna muerta, muertita de puro terror...

Opciones

* El sefior de Empuries solicita los servicios de los Pj pa-

raque le ayuden alibrarse de la presencia de |os espectros
gue tienen hechizado su castillo sefiorial: no son otros que
el vigjo Conde, Blai y Marianna, que reproducen unay otra
vez su drama, y que no abandonaran el castillo hasta que
los cuerpos de Blai y Marianna, que estan enterrados jun-

tos en lacriptadel castillo, sean separados y colocados en
tumbas diferentes. Asi, tanto la pecadora pareja como €l ven-
gativo Conde descansaran por fin en paz. En esta ocasion

los hechizos de Exorcismo o Recinto Magico seran de muy

poca o hinguna utilidad: posesiones temporales, visiones
de ultratumba, gritos desgarradores y manchas de sangre
en las paredes estaran a la orden del dia hasta que los Pj re-
suelvan el misterio.

* Los Pj consiguen escapar de los calabozos musulmanes
en compafiia de un anciano cautivo, €l cual lesinvitaaque



le acomparien hasta el castillo de Empuries, donde a buen
seguro recibirén una calida acogida...

* Los Pj deben llevar un mensgje de peticidn de rescate de
un noble catalan, prisionero de los musulmanes. No debe
ser muy dificil, yaque en el castillo de dicho noble se en-
cuentran su amada mujer y su mejor amigo.

* Los Pj han sido invitados a pasar unos dias al castillo de
un sefior feudal, amigo personal del grupo, €l cual esta ul-
timando los preparativos de su boda con una hermosa jo-
ven. Laestancia del grupo se ve importunada por la pre-
sencia de un espectro, €l cual no es otro que el viejo Con-
de, que intenta avisar al sefior feudal (descendiente suyo)
gue su noviatiene un amante, y que planean deshacerse de
él unavez realizada la ceremonia.

El pescador y las brujas

Habia en lalocalidad costera de Cadaqués un pescador
Ilamado Lloreng Mitja Lluna, el cual descubrio6 que al-
guien cogia su pequefia embarcacion por las noches, ya
que al amanecer se la encontraba atracada en un lugar di-
ferente a que él la habia dejado ala vispera. Pensando
que se trataba de algiin vecino sin escrupulos que saliaa
pescar con ella de noche, resolvié quedarse una noche en
vela escondido dentro de €ella, para asi atraparlo. Dicho
y hecho, una noche sin luna se escondié en el fondo de
su barquichuela, y se dispuso a esperar. Al filo delame-
dianoche escuchd unas voces femeninas, y descubrié ho-
rrorizado que laladrona no era otra que la vigja Savan-
na, la més poderosa bruja de la comarca, la cual embar-
c0 &gilmente en compafiia de varias brujas jovenes. Mitja
Lluna permanecio en el fondo del bote, sin osar asomar
la cabeza, sabedor de que si las brujas lo descubrian 1o
convertirian en sapo o algo peor. Asi escondido sintio
como se ponian en marcha, y se dio cuenta que pronto el
bote alcanzaba unas vel ocidades realmente increibles.
Al cabo de unas horas de vigje, €l barco atracd en una pla-
ya, y las brujas saltaron rapidamente a tierra, internan-
dose en la espesura. Mitja Lluna salté también atierra,
encontrandose en unatierra extrafia, que no conocia en
absoluto. Cogi6 algunos de los frutos que pendian de los
arboles de esa extrafa selvay volvio6 al bote, adénde re-
gresaron poco antes del amanecer las brujas, las cuales
volvieron con él atierra. Yaen Cadaqués, MitjaLluna
conto su historiaalos vecinos de lalocalidad, l1os cua-
les no tuvieron mas remedio que creerle cuando les en-
sefid los misteriosos frutos que habiatraido consigo. Mu-
cho tiempo después, uno de los descendientes de Mitja
Llunareconocié en las nuevas frutas procedentes del
Nuevo Mundo los frutos que su antepasado habia traido
de su vigje con las brujas.

NOTA DEL AUTOR: Estamisma leyenda se cuentaen Ma-
taré con muy pocas variantes.

Opciones:

+ Un pescador solicitaalos P que investiguen quien dia-
blos roba su embarcacién todas las noches pararestituirla
al amanecer...

* Un poderoso sefior feudal contrataalos Pj para que le con-
sigan grandes cantidades de una exética fruta, que sola-
mente ha podido probar unavez... la pista de dichafruta
conduce alos Pj hasta Lloreng Mitja Lluna.
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* Labruja Savanna solicita la ayuda de los Pj para que la
ayuden en un peligroso periplo que debe realizar, mas alla
del mar, en una ciudad situada en medio de un lago habi-
tada por canibales antrop6fagos...

* Una pandilla de picaros se aprovecha de laleyenda de Sa-
vanna para escamotear las embarcaciones que se encuen-
tran atracadas en €l puerto y pescar con ellas por la noche,
alaluz delosfaroles. De tanto en tanto, alguna desapare-
ce, yaque lavenden en otralocalidad. Y eso es justamen-
te lo que han hecho con la embarcacién de un vigjo amigo
delosh...

L eyenda del castillo de Carmany

Cuentan las gentes del Emporda que entre las ruinas del cas-
tillo de Carmany, situado cerca de lalocalidad de Palamés,

se esconde una losa con una gran argollaincrustada. Aquél

que tenga suficiente fuerza o mafia para levantar dichalo-
sa descubrira un pasadizo subterraneo, que se adentra en
las entrafias de latierra, convirtiéndose rapidamente en un
laberinto. Se sabe que €l laberinto esta vigilado, pero las
gentes ignoran exactamente por quién: hay quien habla de
una gigantesca serpiente-dragon, otros prefieren pensar
que se trata del espectro de unareina mora, que mantiene
hechizado el lugar. Por Gltimo, no falta quien crea a pies
juntillas que los subterraneos son residencia de maléficas
brujas. Las tradiciones coinciden, sin embargo, en que ocul -
to en los subterraneos se encuentra un fabul oso tesoro, que
aunque bajo tierra parece estar compuesto exclusivamen-
te de habasyy trigo, unavez bgjo laluz del sol se transfor-
maen oro y piedras preciosas...

Opciones:

* Los Pj oyen hablar de laleyenda del castillo de Carmany,
y deciden ir en busca de sus tesoros. Encuentran en las cer-
canias de las ruinas del castillo la entrada de una gruta, pe-
ro en lugar de ser una cueva del tesoro es refugio de san-
guinarios bandidos...

* Un amigo de los Pj cree vislumbrar, cerca de lasruinas
del catillo, €l rostro de una mujer bellisima. Obsesionado
por estavision perdera el suefio y el apetito, hasta que no
pudiendo resistirlo mas se interne en los subterraneos de
Carmany, en busca de ese rostro amado. Es mas que pro-
bable que los Pj e acomparien, sea paraintentar quitarle la
tonteria, sea para echarle una mano si, como sospecha, la
vision angelical es una prisionerade las brujas, y no es (co-
mo temen los Pj) un espiritu diabdlico que busca su perdi-
cion.

* Lacomarcade Carmany esta aterrorizada: un grupo de
bandidos enmascarados saquea la comarca, no en busca de
riguezas, sino ala cazade las doncellas de laregion. Los

Pj son contratados por €l sefior feudal de la zona para que
eliminen alos bandidos. Sucede que éstos se encuentran li-

derados por un vigjo alquimista, que ofrece victimas hu-

manas al dragdn para entretenerlo mientras él y sus sica-

rios buscan €l tesoro... Tesoro que ya ha pasado por alto una
y otravez, puesignora que bgjo tierratiene la apariencia
de habasyy trigo.

* Uno de los Pj le sigue la pista a una bruja, culpable di-
recta de la muerte de sus padres. La pista conduce alos
subterrédneos de Carmany...



L a bruja enamorada

Cuentan que en €l siglo XII, en una cueva del condado de
Empuries, vivia unajoven brujallamada Marcia, que lo-

groé seducir aun Principe de los Infiernos, el cual acam-

bio de gozar de su cuerpo la dotd con extraordinarios po-
deres. Marcia, sin embargo, se enamor6 locamente de Jo-
sep Arnau, hijo menor del Bardn de Figueres. Con sus artes
malignas logré seducirlo, haciéndole abjurar de lafe cris-
tiana 'y uniéndose con él en un Aquelarre presidido por el

mismo Diablo. La paregjavivié varios afios entregada a su
placer, adorando a Maligno y realizando mil y una fecho-
rias, hasta que finalmente los hombres del conde de Em-
puries dieron caza ala paregja, capturandolosy quemando-
los en la hoguera. Marciaintentd, como ultimo recurso, in-

vocar a su diabdlico protector, pero éste no acudié asu
Ilamada, sabiendo que si labrujay su amante morian de es-
te modo, sus almas quedarian prisioneras en €l Infierno pa-
rasiempre, cosa que asi sucedié. Hay quien dice, sin em-

bargo, que los lamentos de los dos enamorados aln pue-
den oirse, en la noche de difuntos, en las montafias y bosques
de lacomarcadel Alt Emporda.

Opciones:

* El barén de Figueres encarga a los Pj que intenten res-

catar a su hijo, el cual ha sido secuestrado (mediante la
mas negra de las brujerias) por unarepugnante brujalla-
mada Marcia, que lo retiene junto a si gracias a sus hechi-

zos. Lo que los Pj no saben es que latal Marciaes unajo-

vencita despampanante (Apariencia 25), que ha hechizado

al hijo del bar6n con lamés sencilla de las magias: €l se-

X0. Y gue el jovencito, de momento, no est4 en absoluto

de acuerdo con volver a casa de sus padres...

* El bardn de Figueres solicitala ayuda de los Pj, para que
ayuden a su Unico hijo, que ha sido acusado de practicar la
brujeriajunto a su amante, unajoven brujallamada Mar-
cia. Enrealidad la pareja de amantes es inocente, pues to-

do es un habil montaje urdido por Ferran, sobrino del ba-
rén, gue planea eliminar a su primo para asi heredar laba-

ronia alamuerte del anciano sefior de Figueres.

* Uno de los Pj se topa por casualidad con unalinda mu-
chachitallamada Marcia, la cual lo mira con ojos MUY
tiernos... Es posible, sin embargo, que a Pj sele enfrien los
ardores cuando descubra que la muchachita es una de las
principales brujas de la comarca, y que unavez se ha can-
sado de sus amantes suele hacer que los Dipsy otras ali-
mafias den buena cuenta de ellos...

La maldicion del Abat Biure

En lanoche de Navidad del afio 1350 se cometié un san-
griento asesinato en la abadia benedictina de Sant Cugat
del Vallés. El abat de dicho monasterio, Arnau Ramoén de
Biure, fue literalmente cosido a purialadas ante €l altar
mientras celebraba la misa. El asesino, que fue apresado
en €l acto, no era otro que Berenguer de Saltells, joven
soldado al cual el Abat le habia escamoteado la herencia
de su padre Marti de Saltells. Este habia muerto repenti-
namente, dejando a su hijo ausente como Unico heredero
de todas sus propiedades. El Abat declaré que si no sere-
cibian noticias del heredero en tres dias se le consideraria
difunto, y segiin las leyes catalanas, la herencia pasaria a
sefior feudal del muerto, en este caso el mismo Abat. Be-
renguer no pudo llegar atiempo, y se vio asi sin patrimo-
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nioy sin fortuna, por lo cual mont6 en céleray cometio
tan sangrienta venganza. Como castigo a su sacrilego cri-

men el Conde-Rey o mandd agjusticiar en Perpinya unos

meses més tarde.

Seglin cuentalaleyenda, antes de morir €l Abat Biure pro-

nuncié una maldicion contra su asesino y contra aquellos

que lo ayudaron ainfiltrarse en el monasterio: los campe-

sinos libres de las masias del Soler (en Mura), el Davi, €l

Borrell, el Burgy el Carner (en Sant Lloreng Savall). La
maldicion consistia en que todos los colaboradores de Be-

renguer perderian sus propiedadesy su libertad en menos
de una generacion, y que sus vigjas tierras quedarian mal-
ditas, cambiando muy a menudo de duefio.

NOTA DEL AUTOR: En laactualidad, |os masos del Bo-
rrell, Burgy Carner se encuentran deshabitadosy en rui-
nas, posiblemente por motivos econémicos mas que por la
maldicion de un abat medieval. El Borrell y el Davi adn si-
guen en piey habitados, aunque al parecer han cambian-
do con frecuencia de propietarios alo largo de los afios. En
el Davi, amediados del siglo pasado, se cometié un san-
griento parricidio que la gente relaciond inmediatamente con
laleyenda de la Maldicién del Abat.

Opciones:

* Los Pj son amigos de Berenguer de Saltells, que les pi-
de ayuda parallevar a cabo su venganza contra el pérfido
Abad.

* El Abad Biure contrata alos Pj para que le protejan, pues
tras sus Ultimas "honradas adquisiciones" (es decir, las po-
sesiones de los Saltells) teme por su vida...

* LaCoronaencargaalos Pj investigar el asesinato del
Abad Biure, para determinar |os méviles de Berenguer y
detener a sus complices si los hubiera...

* Uno de los miembros del grupo consigue, muy barata, una
casarural cercanaal pueblo de Sant Lloreng Savall. Se
[lama Mas Davi.

L eyenda de Castellot de Sopeira

En la comarca de Ribagorc¢a alin se cuenta la siguiente le-
yenda: Hacia el afio Mil, viviaen el castillo de Sopeiraun
bar6n muy guerrero, azote de los musulmanes del sur. Un
mago arabe, para vengarse de aquél que tanto dafio habia
hecho a su pueblo, hechizé ala hijadel barén, lacual ca-
y0 en € acto gravemente enferma, convirtiéndose a los seis
dias en una gigantesca serpiente, que devord en un santia-
mén a todos los habitantes del castillo que no lograron es-
capar. Tomando dicho castillo como madriguera, pronto
se convirtio en el azote de laregion.

El barén, que habialogrado escapar en el Ultimo momento
de su propia hija gracias ala ayuda del prometido de és-
ta, prometié unaollallena de oro al guerrero que elimi-
nase a monstruo. Muchos lo intentaron, y todos murie-
ron, pues la serpiente erainvunerable alamagiay al ace-
ro, hasta que a cabo de muchos afios su antiguo prometido,
que se habia convertido en un anciano y sabio monje, se
enfrentd aellay lavencid, provocando magicamente un
terremoto que destruyo €l castillo y los sepulté a ambos,
credndose €l actual acantilado de Sopeira. Asi, el ama
de lamuchacha se vio libre del hechizo, con lo cual pu-
do ascender alos cielos en compariia de su eterno ena-
morado.



Opciones:

* Los Pj solicitan la hospitalidad del barén de Sopeira por
una noche, cosa que el sefior feudal les concede gustoso,
abriéndoles las puertas de su castillo pese alo preocupa-
do que esta por lasalud de su hija, enferma hace ya seis
dias... Lo quelos Pj no saben es que esa misma noche la
muchacha se transformara en un monstruo invunerable, y
que el acogedor castillo se convertira en una trampa mor-
tal...

* La comarca de Ribagorga esta aterrorizada, pues hay una
nueva serpiente gigante en Sopeira, la cual ha sido invo-
cada magicamente por un servidor de Satanéas. Los Pj de-
berén destruirla, paralo cual contarén con la ayuda de los
espiritus de los dos enamorados, que explicaran alos Pj
como destruir al monstruoso ser.

* Un anciano monje pide alos Pj que |le acomparien al vie-
jo castillo de Sopeira, donde debe enfrentarse al diablo
transmutado en una gigantesca serpiente...

* El barén de Sopeira solicitala ayuda de un grupo de va-
lientes (los Pj) para que destruyan ala serpiente que se ha
apoderado de su castillo y que retiene prisioneraasu hija
Lo que €l pobre bardn no dice porque no sabe es que la
serpiente es su propia hija hechizada.

El ajedrez magico

Cuenta la leyenda que cuando hacia el afio Mil el caballe-
ro Arnau Mir de Tost de Muntan conquist6 a los musulmanes
el castillo de Ager, encontré entre los mas valiosos teso-
ros un gjedrez tallado en cristal de cuarzo, cuyas piezas es-
taban tan primorosamente trabajadas que cada una de ellas
eraunaobrade arte. El gjedrez paso a engrosar lalistade
tesoros de la casa Condal de Urgell, con la cual estaba em-
parentado Arnan Mir, y posteriormente (siglo X1I1) paso a
engrosar €l inventario de bienes de los Comtes-Reis de la
Casa de Barcelona. Segun parece fue Pere el Ceremonios
(aficionado ala astrologiay posiblemente alamagia) el que
descubrié que las piezas del gjedrez eran en realidad po-
derosos amuletos mégicos, 1os cuales otorgaban diferentes
poderes a su portador:

El Rey otorgaba el poder material. Aquél que poseyeralos
dos reyes nunca seria desobedecido ni traicionado por nin-
gun portador del resto de las piezas.

La Reina otorgaba el poder diplomético. Quien lallevara
consigo seria especialmente convincente y elocuente.
LaTorre garantizaba a su portador una muy buena salud y
una rapida curacioén en caso de ser herido.

El Caballo aseguraba la rapidez de su portador en cual-
quier vigje que llevara a cabo.

El Alfil otorgaba un gran poder de seduccién hacia miem-
bros de sexo opuesto al de su portador.

L os Peones garantizaban que aquél que los llevara obede-
ceria, ciega e inconscientemente, las 6rdenesy deseos del
portador de lafiguradel Rey.

Segun parece Pere el Ceremonios hizo uso y abuso de los
poderes del ajedrez, repartiendo las piezas entre sus agen-
tes mas audaces, y logrando asi sus grandes triunfos en €l
campo de laintrigay ladiplomacia. Tuvo la precaucion,
no obstante, de guardar para si las piezas del rey blancoy
el negro, para evitar posibles traiciones. Tal uso hizo que,
inevitablemente, las piezas se fueran perdiendo una a una,
borrandose la pista de | as Ultimas tras |la muerte de Martin
el Humano (1410).
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Opciones:

* Un grupo de personas de confianza (los Pj) son contac-
tados por el Vizconde de Cabrera, mano derecha del rey Pe-
re, para que presten un gran servicio ala Corona: los dos
reyes del gjedrez méagico han sido robados, y hay que re-
cuperarlos lo antes posible, antes que el ladron los use en
perjuicio del Reino.

* Uno de los Pj encuentra por casualidad un pedn de aje-
drez tallado en cristal de cuarzo, y decide quedarselo de re-
cuerdo. Ignora que es una de las piezas del ajedrez magi-
co, por lo cual va a emprender inconscientemente (y arras-
trando al resto del grupo consigo) una arriesgada mision de
espionaje en territorio enemigo...

* Los Pj forman parte del séquito de un importante corte-
sano castellano, el cual tiene que negociar en terreno neu-
tral un tratado de paz y amistad con su homalogo catal an.
Temiendo que los catalanes usen una de las dos reinas del
gjedrez paralograr condiciones mas ventajosas, el cortesano
encargaalos Pj latarea de asaltar las habitaciones del s&-
quito catalan pararobar dicha pieza.

* Uno de los Pj, conocedor de las propiedades del ajedrez,
tiene ocasion de adquirir abajo precio una de las piezas,
de manos de un buhonero que ignora su poder magico. Por
desgracia hay toda una serie de persongjes alos que les en-
cantaria apoderarse de la pieza: Brujas, Alquimistas, Ado-
radores del Diablo, Fréteres de laVeraLucis, nobles am-
biciosos... y por supuesto los agentes del Comte-Rel.

La Flor d'Aigua

Esta flor nace en la vispera de San Juan en los manantia-
les de las montafias medianamente altas, y en las fuentes
que rodean lalocalidad de Berga. Sus pétalos son cristali-
nosy su naturaleza acuosa, por |o que se rompe con gran
facilidad, siendo casi imposible cogerla. Sin embargo, aquél
que la consiga gozara durante toda su vida de salud, ri-
queza, larga juventud y amor verdadero.

Opciones:

* Unrico mercader promete a los Pj una cuantiosa recom-
pensasi letraen un g emplar de Flor d'Aigua. Los Pj de-
beran salir abuscarla en la vispera de San Juan, justo la no-
che en la que un buen montén de engendros diabdlicos 'y
animas en pena salen del Infierno para pasearse por € mun-
do delosvivos...

* Se rumorea que €l joven Sefior Feudal de Olot puede po-
seer unade las miticas Flores d'Aigua, ya que de un tiem-
po a esta parte todo le sale bien... demasiado bien. Un gru-
po de hombres decididos (los Fj) podrian robar esaflor...

* Los Pj oyen hablar delaleyenday parten en busca de esa
flor. En su busqueda tendran ocasion de elegir entre el bien

y el mal (defender a una anciana de unos bandidos, soco-

rrer a una familia de campesinos hambrienta, curar a un

peregrino enfermo, enfrentarse a un sefior feudal injusto).

A los que demuestren ser generosos y valientes se les pre-

miara con la obtencion de una Flor d'Aigua.

* Una persona muy querida por los Pj (por ejemplo, el pa-

dre de uno de ellos) se encuentra gravemente enfermo, y
solamente el poder benefactor de una Flor d'Aigua podria
salvarlo. La curandera del lugar sabe dénde se encuentra



una en un manantia situado en la montafia més alta, resi-
dencia de un numeroso grupo de Simiots...

El Pont del Diable

En lalocalidad de Martorell vivia una vigjecita que tenia
la costumbre de ir cada mafiana a recoger agua a la fuente
de L'Eudé, paralo que debia vadear penosamente el rio Llo-
bregat. En cierta ocasion se encontré con un descarado jo-

venzuelo, que burla burlando le propuso, como s fuera una
broma, que era capaz de crear al instante un puente parafa-

cilitar el paso del rio, siempre gue ha cambio laancianale
prometiera el almadel primero que pisase el nuevo puen-

te. La anciana acepto riendo, pero sospechando que €l jo-

ven no eraotro que el Diablo, se present6 ala mafiana si-

guiente a orillas del Llobregat llevando oculto bajo sus ves-

tidos un gato. Cuando ante sus pies apareci6 de la nada €l

flamante puente la anciana arroj6 ante si al gato, que fue
asi el primero en pisar la construccién, burlando asi a dia-

blo...

NOTA DEL AUTOR: El llamado Pont del Diable fue en
realidad construido por los romanos durante el siglo 11 de
nuestra era, y formaba parte de la Via Augusta, lacual lle-
gaba hastala ciudad de Tarraco (Tarragona). Ha sido des-
truido y reparado en diversas etapas de la historia catal a-
na. Desde el afo 1962 se encuentra total mente restaurado.

Opciones:

* Los Pj intentan ayudar a una anciana curandera, de la
que se dice que ha hecho un pacto con el Diablo, €l cual
ha hecho aparecer para ella un puente, y ala que amena-

Zan quemar por bruja

* Un grupo de fanéticos pretende destruir € puente roma-
no, instigados por el excesivo celo de un ardiente predica-
dor, e cua afirma que es obradel Diablo, y que todos los
gue lo cruzan pierden su ama. Los Fj, representantes de la
autoridad real, deben defenderlo hasta que Ileguen los sol -
dados del Rey.

* El grupo estd a punto de vadear el cauce del Llobregat
cuando les cae encima un gato. Casi inmediatamente, apa-
rece bajo sus pies un flamante puente de piedra... y un ti-
po con cuernos muy raro les dice no se qué de que tienen
queir con €l al Infierno...

* Un bandido, escudandose en la leyenda, se dedica a des-

plumar atodos los crédulos incautos que pasan por €l puen-

te, ya que disfrazado de manera estrafalaria se presenta an-

te ellos, afirmando ser el Diablo, y amenazando con llevarles
al Infierno si no le entregan como tributo todo lo que lle-

ven encima de valor. Como siempre hay gente incrédula (por
gemplo, los Pj), tiene un grupo de amiguetes apostados
cerca, con arcosy suficientes flechas como para sacarlo
de cualquier apuro y agujerear lapiel alos aguafiestas.

Lasbrujasde Angolastersy el campesino
lujurioso

En los valles de Andorra alin se cuenta que en las noches
de lunas llenalas brujas tenian la costumbre de celebrar sus
Aquelarres a orillas del lago de Angolasters, bailando y
bafidandose desnudas, y dandose golpecitos en €l trasero
unas aotras. Al oir esto un campesino del cercano valle de
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Valiradecidid no perderse el espectaculo, y una de dichas
noches subi6 hasta el l1ago, con laidea de contemplar asu
placer alas brujas oculto tras unas matas. Para su desgra-
cia, fue rgpidamente descubierto, pero las mujeres, en lu-
gar de castigarlo, lo desnudaron entre todas y le ofrecieron
participar en lafiesta. Encantado, el campesino se apresu-
ro a aceptar, pero para su desgracia la primeravez que in-
tentd darle un cachete en el trasero ala bruja mas apeteci-
ble quedd convertido en gato negro, quedando encantado
detal guisa parael resto de su vida

Opciones:

* Los Pj tienen un amigo a que le van MUCHO las muje-
res. Un mal dia desaparece, tras mascullar algo asi como
"...bailan desnudas, bailan desnudas..." Al poco de lade-
saparicion de su amigo, un gato negro empieza a seguir a
los Pj, maullando desconsoladamente...

* El grupo oye lanoticia de que en determinado lago hay
unas chavalas de bastante buen ver que les da por bailar des-
nudas... No esraro de que piensen de que les agradariala
presencia de un grupillo de viriles cachondos...

* Los Pj montan campamento cerca de un lago y seretiran
adescansar. Su suefio sera perturbado, sin embargo, ya que
un grupo de jévenes brujas debe realizar su Aquelarre se-
manal muy cerca de donde han acampado los Pj, y no quie-
ren espectadores no invitados, ante lo cual haran lo impo-
sible para que €l grupo aueque €l ala.

* |os Pj sorprenden a un grupo de muchachas desnudas ba-
fiandose y jugando alaluz de laluna. Sin embargo, no son
brujas, sino la hija del sefior feudal delazonay suscria-
das, que se han escapado del castillo para darse un bafiito.
Si asu hijitadel aimale pasa algo, su papa se lo tomara
MUY MAL...

L eyenda del Abat Benet

En Sopeira se dice que hacia €l afio Mil, y siendo Abat del
monasterio de Alad (Ribagorca) el piadoso Benet Larras,
visité aquellos lugares el Conde de Pallars. El Sefior Feu-

dal sefijé que el camino que conducia a Sopeira, conoci-

do como el Pasde Escales, eracasi intransitable y muy
peligroso, por o cual entregd una cantidad bastante ele-
vada de oro a Abat, con objeto de que llevara a cabo las
obras necesarias para acondicionar el camino. Al poco de
partir el conde, sin embargo, se declar6 en la zona unate-
rrible peste, y €l Abat decidio gastar el dinero en auxiliar
alaenferma poblacion en lugar de seguir las 6rdenes de su
Sefior. Este, al descubrir que habia sido desobedecido, or-

dend detener al clérigo y acusandolo de haberse apropia-
do del dinero lo hizo gjusticiar, colgandolo de una horcaen
su castillo. Antes de ser gjusticiado, €l buen Abat pidi6 al

Conde que transcurridos treinta afios se desenterrara su ca-

déver, y que pincharan su brazo derecho: si salia del mis-
mo una gota de sangre solicitaba que se permitiera que su
cuerpo fuera enterrado en su monasterio, junto alos su-

0S.

>F/’asados treinta afios nadie recordaba ya al pobre Abat, pe-

ro sucedio que unos campesinos se encontraron un dia con
que de latierrasalia un brazo con un pergamino en el pu-
fio. En el pergamino se encontraba la historia del Abat Be-

net. Se desenterrd su cuerpo, el cual estabatan fresco co-
mo si acabara de morir, y serealizo la prueba: al punto
broto de la herida un gran chorro de sangre. Entendiendo



gue eraunasefial divina, se autoriz6 alos monjes del mo-
nasterio a que enterraran a buen Abat Benet dentro de los
muros del monasterio.

Opciones:

* Los Pj deciden rescatar a buen Abat Benet, prisionero
de un sefior feudal intransigente, que piensa gjusticiarlo en
breve.

* Los Pj reciben el encargo de su Sefior Feudal de desente-
rrar el cadaver del Abat, pues han transcurrido ya treinta
anos. El problema esta en que antes de morir €l Abat hizo
un trato con el Diablo, y los Pj se van aencontrar ahora con
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un cadaver animado por las artes diabdlicas, sediento de ven-
ganzay de rebosante de odio haciatodo lo que esté vivo...

* Uno de los P}, enfermo de peste, salva su vida gracias a
los cuidados del Abat y sus monjes. Una vez sano, debera
defender al Abat de los hombres del conde, pues éste ha da-

do orden de prenderle...

* Los Pj descubren el brazo incorrupto del Abat, y recor-
dando laleyendarealizan |a prueba. Ahora deberan rei-
vindicar laimagen del buen Abat, pues el anciano Sefior
feudal no esta dispuesto adar su brazo atorcer ni ante un
milagro de tales caracteristicas...



La ciudad de Barcelona

Lo lloc me par que sia pus degut

noble ciutat, o vila grossa e gran,

o als enemics valentment guerreiant,

tenent al puny llanca e al bra¢ escut,

o en església, on devotament sia,

e si ho fa aixi, no serd ja représ

per cavallers ne per null hom entés

qui en nobles faits met sa pensa tot dia
Pere el Ceremoniés

Nota previa a una ciudad que nunca fue

sando una expresion muy comun en los cuentos
U populares catalanes, la Barcelona Medieval que se
describe en las paginas siguientes erai no era. Aun-
gue lamayor parte de los datos que se citan son rigurosa-
mente histéricos, nunca existié una ciudad tal y como se
describe en estas paginas. Por razones de jugabilidad, el au-
tor se ha permitido tres grandes licencias, que son:

LaDivision Administrativa. La ciudad de la época estaba
dividida en cuatro zonas |lamadas Quarters, mas o menos
del mismo tamafio, cuyos nombres eran Pi, Sant Pere, Fra-
menorsy Mar. Aungue |os artesanos de |os gremios ten-
dian a agruparse por actividades comunesy complemen-
tarias, y existian algunas calles sefioriales (como €l Carrer
Montcada) no habia en la ciudad sectores tan claramente
diferenciados como los que aqui se describen. Esta division
de Barcelona en nueve barrios se ha realizado segun los es-
tudios de Albert Garciai Espuchey Manuel Guardiai Bas-
sols sobre los principal es sectores de residenciay actividad
econémica de la ciudad, basados en los datos de |os Fogatges
(Censos) de la época.

Ordenacion temporal. Se han colocado en un mismo tiem-
po histérico edificios separados, en muchos casos, por un
lapso de tiempo de un centenar de afios o incluso superior.
Personajesy aventuras. En la descripcién de cada barrio
aparecen rasgos biogréficos de algunos individuos. Unos
son histéricos, otros simplemente fruto de laimaginacion
del autor. Las ideas de aventuras, por supuesto, son total-
mente imaginarias.

La ciutat cocotal

El nombre de Barcelona

El cronista medieval Pere Tomic cuenta, en su Histéries i
conquestes dels escellentissims e cathdlichs reys d'Aragé,

que la ciudad de Barcelona fue fundada gracias a Hércu-
les, el cual se encontraba descansando de su lucha contra
los Geriones en el valle del Llobregat, lugar donde recibio
una embajada griega que venia a suplicarle que participa-

raen laguerrade Troya. La embajada estaba formada por
diez barcos, pero uno de los mismos, concretamente el no-

veno, embarranco ante los acantilados del Mont Jovis
(Montjuic). Sus tripulantes decidieron quedarse en la region,

y fundaron una pequefia ciudad llamada, precisamente,
Barca Novena (Barca Nona), y que posteriormente, en tiem-

pos romanos, fue rebautizada como Barcinona o Barcino.

Descripcion de la ciudad
Leyendas aparte, las descripciones de vigjeros de la época
(como Hieronymus Minzer o Francesco Guicciardini) ha-
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blan de una Barcelona medieval situada en una zona agra-

dable, pero no demasiado fértil. A Poniente de laciudad se
encuentra €l rié Llobregat, que desemboca en el mar auna
distancia de unos siete mil pasos de la ciudad. Esta zona
es pantanosay llena de aguazales, yaque €l ri6 estraicio-

nero y engafador, y acostumbra a salirse de su cauce cuan-

do crece. No obstante, en verano estos terrenos son apro-

vechados por |os ganaderos como pasturas para las bes-
tias. Hacia el Levante se encuentra el rié Betulo o Besos,

de caudal mucho més reducido y de caracter mas manso,

muy aprovechado por los campesinos para el regadio. Mul-

titud de pequefios riachuelos y zanjas, surcosy acequias|le-
van el agua alos campos de cultivo, alos molinos de agua
o incluso a algunos edificios. La ciudad, de todos modos,
se encuentra bien abastecida de fuentes y pozos de agua po-
table. Posee tres murallas. |la Romana, lade Jaume 1, que
rodea |la ciudad por tres de sus cuatro lados, dejando libre
todalafranjade laciudad que daa mar; y lade Perelll,

que ampliael recorrido de la anterior cercando un gran es-

pacio conocido como el Raval, destinado casi exclusiva-

mente ala agricultura, para abastecer ala ciudad en caso

de que ésta sea sitiada. No existe un puerto propiamente di-
cho, y los numerosos barcos que arriban a la ciudad deben
atracar en la misma playa de La Ribera, €l barrio marine-
ro. Aunque dicha playa esta protegida por un par deislo-

tes cercanos, en caso de que se levante mala mar los bar-

cos deben abandonar la ciudad pararefugiarse en el puer-

to de la cercana poblacion de Sitges.

La Poblacion

Laciudad tiene un perimetro de unos 25 estadios, casi las mis-
mas dimensiones gue la ciudad de Napoles, pero esta bas-
tante menos poblada: apenas 35.000 habitantes (en su épo-
ca de méaxima prosperidad, antes de las epidemias de peste).
La poblacién se divide en tres estamentos, denominados
Mans (Manos):

LaMé&Magjor (Mano mayor) esta formada por la élite so-
cial delaciudad: un grupo reducido de familias enrique-
cidas gracias a gran comercio, muchos de ellos actual-
mente rentistas, cuya forma de vida no tiene mucho que en-
vidiar ala de lanobleza. Acaparan |os principales puestos
del poder politico, aunque apenas son €l 5% de la pobla-
cion total delaciudad.

LaMa Mitjana (Mano mediana) esta constituida por los
notarios, escribanos, médicos, maestros gremialesy co-
merciantes menores. Forman el 15% de la poblacion.
LaMaMenor (Mano menor), denominada también poble
menut comprende el 80% restante de la poblacion. Agru-
paalos escuderos, criados, esclavos liberados, campesinos,
artesanos menores y menestrales (trabajadores de oficios
humildes).

Aparte de estos tres grupos existen en la ciudad tres gru-
pos marginales mas:

Los Judios, confinados en un barrio propio, el Call.

Los Esclavos, en su mayoria sarracenos procedentes de tie-
rras africanas, que constituyen una servidumbre domeésti-
camuy apreciada entre las clases privilegiadas de la ciu-
dad. Su posesién es considerada un rasgo de distincion so-
cial, por lo que existe un activo comercio de compra-venta
de esclavos, especialmente floreciente durante todala Ba-
jaEdad Media.

L os esclavos pueden obtener su libertad simplemente con-
virtiéndose al cristianismo, pero previamente su amo de-
be dar fe ante las autoridades eclesiasticas de que realizan
la conversion de buenafe.

En €l ultimo lugar de la escala socia se encuentran los
mendigos, numerosos en la ciudad, que sobreviven gracias
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alacaridad publica, y las denominadas Gents de mal viu-
re (gentes de mal vivir): Prostitutas, ladrones, jugadores y
alcavots (alcahuetes), a veces tolerados y a veces perse-
guidos por la autoridad municipal.

Gobierno de la ciudad

Los oficiales reales (el Batlley el Veguer) estan asesora-
dos por un comité de cinco Consellers (Consgjeros, Regi-
dores), con los que se retinen dos veces por semana. Tres
de los Consellers deben pertenecen alaMaMajor, otro a
laMaMitjanay el quinto alaMaMenor, y ocupan el car-

go durante un afio entero. En caso que surjan problemas ex-

traordinarios el Veguer (a peticion de los cinco Consellers
0 del Rey) puede convocar al Consell de Cent (Consgjo de
Ciento), 6rgano consultivo formado por cien ciudadanos ele-

gidos por los cinco Consellers. En un principio las reunio-

nes municipales se realizan en diversos conventos, poste-

riormente se construye una sede municipal, denominada
Casadela Ciutat.

Guiadel vigero

El forastero que quiera gozar de las comodidades de tan be-
Ila ciudad deberd en primer lugar abonar el correspondiente
impuesto de paso antes de entrar en €ella, ya sea en unade
las nueve puertas de la muralla, o en los pequefios barcos
gue conducen atierraalos que llegan ala ciudad por €l mar.
S el forastero desea aliviar a su bolsa de este gasto, siem-
pre puede entrar en la ciudad introduciéndose en el mar
paraentrar por el barrio de la Ribera, donde no hay mura-
llas. Sin embargo, es peor €l remedio que la enfermedad,
pues el agua salada estropeara sus ropas, y se vera some-
tido alas burlasy €l escarnio de los ociosos que contem-
plen su tan poco digna entrada.

El viajero que carezca de alojamiento puede solicitar ha-
bitacién en cualquiera de las numerosas posadas de la ciu-
dad, las cuales se encuentran en tres barrios: Ribera, Me-
nestral y Mal Viure. Las del barrio Menestral son un poco
mas caras, pero también maés limpias y seguras que las del
Mal Viurey no apestan a pescado como las de la Ribera.
L as posadas suelen tener un establo adosado para guardar
las caballerias, aunque es interesante acordar de antemano
con el posadero si en el precio de la estancia estaincluida
la manutencion de las monturas o no. En las posadas se
suelen servir comidas sencillas, aunque pueden preparar-
se banquetes especiales si el comensal paga de antemano
las viandas. Para saciar rpidamente los grufiidos del es-
tdmago hambriento, sin embargo, lo mejor esvisitar los
puestos de comida del Mercadal, donde se puede restaurar
el cuerpo por poco dinero.

Multiples son las distracciones que ofrece la ciudad para
el ocioso: desde templar los humores del cuerpo bebiendo
jarras de buen vino en las tabernas hasta retozar con las
prostitutas del barrio del Mal Viure, aunque es mas acon-
sgjable (y més caro) recurrir alas muchachas de los Banys
Vells. También puede distraerse viendo los espectéculos de
teatro, misica, danzay poesia que se ofrecen cada diaen
el Corral deles Comedies. Si por €l contrario quiere enri-
guecer su cultura puede dirigir sus pasos hacia el Estudi Ge-
neral, donde los doctos maestros le ensefiaran los secretos
delasletrasy delaciencia. Si o que quiere es reparar su
maltrecho cuerpo puede dirigirse al Hospital de la Santa
Creu, donde competentes fisicos |e devolveran la salud con
sus remedios. Si por Ultimo esta preocupado por salvar su
alma, no faltan en la ciudad santos varones, repartidos en
monasterios e iglesias, que le reconciliaran nuevamente
con el Sefior.
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Por ultimo, para aquellos que deseen gjercitar sus brazos
con las armas, se celebran casi diariamente torneosy jus-
tas en el lugar denominado Born, situado en el barrio Me-
nestral. Aquellos que prefieran poner a prueba su ingenio
pueden competir en el torneo denominado Dels Jocs Flo-
rals. Serealiza durante el mes de Mayo, y consiste en un
certamen poético en el que los juglaresy trovadores deben
declamar sus mejores composiciones. Se conceden tres
premios: el tercer premio es unavioleta de plata, el se-
gundo unarosade oro, €l primero es unarosa auténtica, pues
ningun orfebre puede hacer nada que supere la naturaleza.

Cuatro son las principal es festividades que se celebran en
laciudad: Santa Eulalia, patronade la ciudad (12 de Febrero)
Carnestoltes (durante los cinco dias anteriores al miérco-
les de ceniza), Corpus (segundo jueves tras Pentecostés) y
Llibertats (el 28 de Diciembre). También son importantes
la Feria de santo Tomas, que se celebra a partir del 21 de
Diciembrey dura 20 dias, y las fiestas nocturnas de San Jo-
an (23 de Junio) y Nit Bona (24 de Diciembre).

0. Murallas

Hay nueve puertas para entrar en la ciudad de Barcelona:

Drassanes (a), Trentaclaus (b), Boqueria (c), Portaferrissa
(d), Orbs(e), Santa Anna(f), Jonqueres (g), Portal Nou (h)

y Sant Daniel (i). Cada puerta esta flanqueada por dos to-
rres, en las que viven una docena de soldados al mando de
un oficial. Sumision consiste en vigilar la puerta durante
el dia, cuando esta abierta, y patrullar por su sector de mu-
ralla por lanoche, cuando las puertas estan cerradas. Tam-
bién estén encargados de cobrar €l impuesto por entrar en
la ciudad, consistente en un croat de plata por personay tres
por montura o carro. Estan exentos del impuesto de paso
los nobles, los miembros del clero y los comerciantes en
tiempo de feria, pero no sus acompafantes. Aunque de-

penden nominalmente del Consell de la ciudad, lavida de
los soldados de |as puertas suele ser bastante tranquila, y

son poco amigos de buscarse problemas.

1. Barri Reial

Este sector de la ciudad recibe su nombre por albergar en
suinterior €l palacio de los reyes de la Corona de Aragon.
Tanto si el monarca se encuentra en la ciudad como si es-
ta ausente, esta zona es siempre un hervidero de cortesa-

nos, guardias reales, criados, soldados, burécratas de la ad-
ministracion real y pajes. El acceso al recinto es restringi-

do, pues solamente pueden residir en él altos dignatarios
dela Corte (como el Veguer o el Lugarteniente Real) no-

bles cortesanos y burécratas de alto nivel. Su proximidad

al Mercadal hace que los mercaderes de la ciudad tiendan
a colocar sus puestos en su interior durante los dias de Fe-
ria, costumbre que los monarcas catal anes suelen permitir
siempre que el Palacio no albergue en esos dias a ninglin
inquilino de la Casa Real. Estainvasion anua provocala
exasperacion de cortesanos y escribanos reales, los cuales
solicitan peri6dicamente al monarca la construccion de un
nuevo Palacio real, situado al lado del mar y lgjos de los
mercaderes.

Existe la costumbre de que los escribanos de la Cancille-

riaReal y los burdcratas de alto nivel sean elegidos entre
los miembros de las familias de los Sancliment, los Marc
o los Metge, las cuales monopolizan estos cargos desde
hace més de dos siglos.



LugaresdeInterés

Palacio Real. (1)

Residencia principal de los condes de Barcelona desde €l

siglo X11, se encuentra en el fondo de una plaza empedra-
daalacual seaccede por unatnicacalle parafacilitar asi
su defensa. Tiene una sobria fachada en la que destacan

los grandes arcos adosados, formados por la union de los
contrafuertes, y la escalinata en semicirculo por la que se
accede al interior. El afortunado forastero al que se le per-
mita el paso puede admirar laamplia SalaMayor 0 Sal6 del
Tinell, de més de 17 m. de ancho por 34 de largo, dénde
los monarcas conceden audiencias y convocan parlamen-

tos. También es digna de admirar la capilla de palacio, de-
dicada a Santa Agata, alacual solamente puede acceder-
se desde el interior del mismo. No obstante, se proyecta abrir
una nueva puerta en la capilla para que sea practicable su

acceso desde la plaza (cosa que se hizo en €l afio 1400)

Catedral. (2)
Laciudad se encuentra actualmente construyendo un gran
templo amayor gloriade Diosy de la Santa Patrona de la
ciudad, Santa Euldlia, cuyas reliquias se encuentran depo-
sitadas en una cripta situada debajo del atar mayor, en el
centro de la Catedral. La construccion fue disefiada por el
obispo Bernat Peregri en tiempos de Jaume I11 (1298), pe-
ro su construccion no empez6 hasta el afio 1317. En suim-
paciencia para oficiar |os sacramentos en tan santo lugar,
€l Obispo de la ciudad ha consagrado ya al culto la cripta
y agunas de |as capillas menores, yaterminadas. (Nota del
Autor: las obras se paralizaron por falta de dinero en 1441,
cuando faltaba alin por construir lafachada principal y la
cUpula central. Los trabajos no se reanudaron hasta bien en-
trado el siglo XIX)
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Adosado ala catedral se encuentra el edificio de laPia al-
moina (Limosna piadosa) donde |os buenos sacerdotes re-
parten diariamente comida gratis alos mendigos de la ciu-
dad.

Sede de lalnquisicion. (3)

Muy cercano a Palacio real, en lacalle Tapineria, se en-

cuentra un edificio sobrio, de modestas proporciones, que
albergaen suinterior el Tribunal delalnquisicion. Este
organismo, creado en €l siglo XII por influencia francesa,
esta dirigido exclusivamente por monjes dominicos, y su
funcién consiste en investigar (y si es preciso, castigar con
dureza) aguellos casos de satanismo y brujeria que le sean
denunciados previamente por las buenas gentes temerosas
de Dios. Sus condenas, sin embargo, son benignas, con-

sistiendo las mas de las veces en €l pago de alguna multa,
azotes o €l destierro. Solamente en contadas ocasiones se
€jecuta una condena de muerte. A diferencia de otros pai-

ses Europeos, en Catalunya se suele ahorcar alas brujas en
lugar de quemarlas. (Todo esto cambia, por supuesto, en
1478, cuando los Reyes Catdlicosy Torquemada crean la
Inquisicién Espafiola, bastante méas conocida que su ho-
monima catalano-medieval)

Personajes

Pere Infant. Hombre de Confianza. (Siglo X1V)
Mensgjero, espiay asesino a servicio del rey Pedro el Ce-
remonioso, al cual sirvio fielmente durante su azarosa vi-
da. Llegd alacorte como criado y hombre de confianza del
cortesano y diplomatico Vizconde de Cabrera, favorito del
rey durante muchos afios. Al servicio del Vizconde se dis-
tinguié en misiones tan importantes como el secuestro del
rey de Mallorca, en 1343, o €l asesinato de Jaime de Ara-
gon en 1347. Al caer en desgracia el Vizconde de Cabre-
ra (1366) Pere Infant ocup6 el cargo oficioso de jefe de los
espias reales. Sobre su muerte circulan dos versiones: unos
afirman que fue asesinado por orden de Sibil.la de Fortia,
laamante del rey, en 1378, ya que la dama descubrié que
el vigjo servidor habia entrado en contacto con el principe
Joan para envenenarla. Otros, por el contrario, sitlan su
muerte en 1374, a manos de Jaume 1V, hijo del rey des-
tronado al que é habia secuestrado afios antes. Se dice que
llevaba siempre, como amuleto, una figura de gjedrez ta-
llada en cristal de cuarzo.

Guillem Carbonell. Maestro Mayor de la Corona. (Siglo XIV)
Arquitecto al servicio de Pedro el Ceremonioso, para el
que realizd6 numerosas obras, entre las que destaca la cons-
truccion del Sal6 del Tinell, en un principio ideado como
salon parafiestasy banquetes.

Jordi Sant Jordi. Trovador y soldado. (1370-1424)
Caballero valenciano, servidor de Alfonso IV el Magnanimo
como hombre de armas y poeta cortesano. Como soldado
participé en la expedicion contra Cerdefiay Cércega de
1420, y fue hecho prisionero en Ngpoles en 1423. Como
poeta fue basicamente fiel alaliricatrovadoresca, pero la
enriquecio con elementos de la nueva poesiaitaliana, ala
cual eramuy aficionado, siendo un gran admirador de Pe-
trarca. Fue gran amigo del poeta castellano Marqués de
Santillana, que compuso a su muerte un elogio funebre,
Ilamado L a coronacion de mosén Jorde.

Arnau Bargues. Maestro Mayor. (Siglo X1V)

Uno de los mas representativos arquitectos del gotico ca-
talén, es autor de numerosas obras, entre las que destacan
lafachada de la Casa de la Ciudad en Barcelona, € Pala-



cio del Rey Martin en Poblet y el Palacio de los Vizcon-
des de Cabrera en Blanes. Asimismo dirigi6 las obras de
la Catedral de Barcelona entre los afios 1397 y 1405.

Mosén Borra. Bufon Real. (Siglo XV)

Bufén de lacorte del rey Alfonso IV el Magnanimo que ob-

tuvo el privilegio de ser enterrado en el claustro de la Ca-
tedral de Barcelona. Sobre este insolito hecho circulan dos
versiones. hay quien dice que era hijo bastardo de algin no-

ble influyente, mientras que otros aseguran que se distin-
gui6 en un hecho de armas, posiblemente luchando a favor
de su rey en alguna conjura palaciega. Su tumba, que alin
hoy puede visitarse, esta fechada en el afio 1433.

Aventuras

* Los Pj intentan sacar de los calabozos de la Inquisicion a
una amiga suya, antes de que latorturen demasiado. No se-
ratareafacil, ya que por estos dias el Rey concede audien-
cia a unos embajadores franceses, y las medidas del barrio
real se han duplicado. Por cierto, entre los embajadores se
encuentra un asesino, con érdenes de eliminar al rey si las
conversaciones no son favorables alos intereses franceses...

* Uno de los Pj, de profesién Escriba o Cortesano, consi-

gue gracias a su mérito personal entrar al servicio del Rey.

Esto no agrada en absoluto ala élite de laburocraciareal,

yaque el PFj, por supuesto, no pertenece alos suyos. Asi pues
lo mas probable es que el Pj empiece atener problemas, los
cuales pueden abarcar desde malas caras en el trabgjo has-

ta acusaciones de robo o traicion, e incluso alguna tentati-

va de asesinato.

* El grupo se encuentraa servicio de la Corona de Ara-
goén, en calidad de Guardias Reales. Su misién consiste en
velar por la seguridad de los cortesanos y nobles del Ba-
rrio Real, pero no tiene por qué ser un trabajo facil: el rey
se encuentra pasando la Navidad en Perpinya, y siguiendo
la costumbre el barrio ha sido literalmente invadido por
los mercaderes de laferia de Santo Tomés. Lo que los Pj
no saben es que un individuo se hainfiltrado entre los mer-
caderes con orden de asesinar a Veguer de la ciudad.

* Cuando el grupo se encuentra curioseando por la Plaza
Real, uno de los guardias confunde a uno de ellos con un
conocido lider de la Busca. Temeroso de que los Pj sean

en realidad un grupo de asesinos, el jefe de la Guardia or-
dena a sus hombres capturarlos vivos o muertos. ¢Se de-
jaran capturar los Pj, esperando poder dar las oportunas
aclaraciones, o se abriran paso haciala Unica salidade la
plaza con sus armas?

2. Barri Honrat

Recibe su nombre de las gentes que en €l habitan, las cua-
les son honradas porque poseen Honras, es decir, Hono-
resy posesiones. En otras palabras, en este sector de la ciu-
dad vive la élite de la ciudad: nobleza menor y mercade-
res enriquecidos, normalmente rentistas, que controlan el

gobierno de laciudad y del pais. Este patriciado urbano
esta formado por apenas dos mil personas, las cuales estan
emparentadas directa o indirectamente con alguno de los
siete clanes familiares mas importantes de Barcelona: 1os
Dufort, los Sesfonts, los Burgués, los Fiveller, los Dusay,
losLlIull y losVallseca

Viven ademéas en el barrio unas ocho mil personas mas,
encargadas de servir a esta élite como criados, escuderos,
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palafraneros, guardias armados, pajes o simplemente es-

clavos.

L os grandes pal acios que pueden contemplarse en esta zo-
natienen un aspecto exterior poco hospitalario, casi desa-

gradable, ya que parecen estar disefiados mas como forti-
ficacion que como vivienda: gruesos muros, ventanucos
estrechos, fuertes puertas de maderay hierro... La sensa-
cion desaparece, no obstante, unavez se accede a interior,

yaque el Palacio esta construido alrededor de un patio cen-
tral bellamente decorado, la mayor parte de las veces con
esbeltas columnas géticas. Es costumbre que en la planta
baja del palacio se encuentren las habitaciones y salas des-

tinadas a servidumbre, almacén y servicios, mientras que
en el primer piso se hallan la zonaresidencial de los sefio-

resy los salones de ceremonia. Desde la gruesa puerta prin-

cipal se accede directamente al patio interior, y alli unaes-

calinata (a menudo graciosamente decorada con arcos) con-

duce al piso superior.

Aparte de los guardias personales que cada familia posee,
el barrio esta estrechamente vigilado por los Jurats del Bat-
Ile de la ciudad, por lo cual los robos son poco frecuentes.

Lo son bastante mas los asaltos nocturnos y 10s asesinatos,
pues existe un estado de guerra casi permanente entre la ma-

yor parte de estos clanes familiares, producto de rencillas
politicasy econémicas.

Lugaresdeinterés

Castell (4)

Estafortaleza eslaresidencia del Batlle de la ciudad, y
cumple las funciones de cuartel de los Jurats (Guardias ar-
mados encargados de mantener €l orden en la ciudad). En
los s6tanos del castillo hay unas mazmorras, hUmedas 'y
sordidas, en las que son encerrados |os delincuentes que es-
peran juicio. El Castell es uno de los edificios mas viejos
de laciudad, pues esta construido aprovechando restos de
la murallaromana. Hay quien dice que sus sétanos estan
plagados de pasadizos secretos, y que en ellos se encuen-
tran grandes tesoros. También hay quien dice que en dichos
pasadizos vagan descendientes de Simiots, que esperan €l
diade volver al exterior pararecuperar €l territorio del que
en su diales expulsara el hombre.

Banys Nous (5)

Se trata de unos lujosos bafios de agua caliente, construi-
dos con un estilo que pretende imitar a de los antiguos ba-
fios romanos. Son propiedad de un judio llamado Abra-
ham Bonastruc, el cual debe entregar mas de la mitad de
sus beneficios al Conde de Barcelona. Las autoridades ecle-
siasticas censuran el bafiarse mas de dos veces a afio, ya
que un excesivo cuidado del cuerpo es considerado sin6-
nimo de una dejadez del alma. Por ello estos bafios, mas
que un centro de higiene, es utilizado como lugar de reu-
nion de las élites de la ciudad: un buen lugar para beber vi-
no y hablar en privado, con tranquilidad, |ejos de las rui-
dosas tabernas de otras zonas de la ciudad.

Palacio Episcopal (6)

Residencia del Obispo de laciudad y sede de la autoridad
eclesidstica. Es un edifico sobriamente romanico, achapa-
rrado y monolitico, mas parecido a una cueva que a un pa-
lacio, aunque en su interior alberga un buen nimero de lu-
josos tapices, pinturas, joyas ornamentales y otras obras
de arte cedidas alalglesia de Barcelona por |os piadosos
creyentes de la ciudad.

Palacio de la Condesa de Palamés (7)
Al igual que el Castell, este palacio también esta construi-



do usando parte de las murallas romanas: concretamente al-
gunas de las torres de fortificacion, que sirvieron como ba-
samentos. Por supuesto, la tradicion popular afirma que
castillo y palacio estan comunicados mediante tineles sub-
terraneos, y que el palacio esta maldito o encantado, aun-
que es dudoso que alguien piense seriamente que la an-
ciana condesa, viuda ya hace muchos afios sea una bruja o
unamujer maldita.

CasadelaCiutat (8)

En este edificio reside la sede del gobierno municipal de
la ciudad. Como en otros palacios, |afachada es rectilinea
y sobria, aunque no extenta de cierta elegancia. En la plan-
tabaja del edificio se encuentrala Escribania, donde un
pequefio gjército de burdcratas redactan la documentacion
de lagestion municipal. En los pisos superiores se hallan
los salones dedicados a reuniones y debates, siendo €l mas
importante de los mismos el Ilamado Salé de Cent, muy pa-
recido a Sal6 del Tinell, aunque de dimensiones mas re-
ducidas. Como su nombreindica, en el Salé de Cent (de
Ciento) se celebran las reuniones del 6rgano consultivo
[lamado Consell de Cent (antes mencionado).

Iglesia de Santa Mariadel Pi (9)

Estaiglesia recibe su nombre del pino centenario planta-

do frente ala puerta principal, y que segun latradicion po-

pular no es otro que el baston o maza de Farell, el gigante
mitico, compariero de Guifré el Pilés. Laleyenda asegura
gue en caso de que un gran peligro amenace la ciudad un
descendiente de Guifré debe golpear tres veces con el pu-
fio cerrado €l tronco del arbol, mientras grita el nombre del
gigante en voz alta. Entonces Farell despertara de su sue-

fio magico y acudira a grandes zancadas.

Leyendas aparte el aspecto de laiglesia esimponente: en
su lisafachada destaca el enorme rosetdn, desproporcionado
en relacion con laanchura del edificio. Bajo él, y enmar-

cando la Gnica puerta, se encuentran las estatuas de los do-
ce apostoles, severos y terribles, colocados cada uno en su
correspondiente hornacina. Su interior es bastante espa-
Cioso (aprox. 50 metros de largo por 16 de ancho) y cons-

ta de una Unica nave central, con catorce capillas adosadas,

colocadas de tal manera que es relativamente facil paraun

intruso esconderse en ellas.

Estaiglesia estradicionalmente lafavorita de la élite de la
ciudad, por lo cual ha protagonizado buen nimero de in-
trigas y sucesos violentos, entre los que destaca el asesinato
del lugarteniente del gobernador general de Menorca, que
fue eliminado por sicarios de una faccion rival a golpes de
candelabro ante el mismisimo altar mayor.

Per sonaj es
Vigens de Castellcir. Médico y hechicero (Siglo XIV)
Meédico personal de lafamiliade los Fiveller, de quien se
dice que practicaba en secreto la Alquimiay las artes mé&-
gicas, conocimientos que puso al servicio de sus amos en-
venenado y hechizando a sus enemigos. Murié a conse-
cuencia de una explosion en su laboratorio.

Bernat de Corella. Batlle de la ciudad durante |os afios
1354 a 1357. Dotado de un poco practico sentido de lajus-

ticia, y con un ciego sentimiento de lealtad hacia el rey su

sefior, intentd devolver lapaz y lajusticiaalascalesdela
ciudad. Fue asesinado por sus propios Jurats, segin pare-

ce sobornados por alguno de sus muchos enemigos.

Joan Fiveller. Conseller (siglos X1V-XV)
Ciudadano de Barcelonay jefe de la poderosa familia de
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los Fiveller. Fue cinco veces Conseller delaciudad entre
1406 y 1427, y dos veces Conseller en Cap (en 1418y en
1427). Se hizo famoso por enfrentarse en el afo 1416 a rey
de origen castellano Fernando 1 de Antequera, araiz de un
impuesto municipal gue los cortesanos del monarca no es-
taban dispuestos a pagar.

Franci de Perarnau. Comerciante (Siglo XV)

Poderoso importador de pafios, emparentado por via ma-
ternacon lafamiliadelos LIull. Ante lainminente emisién
de unaley por la que se prohibiria vestir tejidos de lana de
importacion, o confeccionar prendas con tejidos que no
fueran catalanes, Perarnau puso en marcha sus influencias
para ser nombrado Conseller, con el Unico fin de impedir
que dichaley se publicase. En efecto, aunque laley se apro-
b6 en 1422, no llegd a hacerse publica integramente hasta
1456, pues Perarnau escamoted del texto la parte que le
perjudicaba, publicando en su lugar unafalsaversion de la

ley.

Jaume Callis. Jurista (S. XV)
Magistrado especializado en derecho comercial, conside-
rado una de las mentes més doctas de su tiempo. Llego a
tener una biblioteca personal de més de cien titulos, que pre-
sumia conocer casi de memoria. Fue asesor en materia ju-
dicial del clan de los Sesfonts.

Aventuras

* Los Pj oyen hablar de un tesoro, €l cual se encuentraen
un sotano secreto del Palacio de la Condesa de Palamds.
Lo que los Pj no saben es que la condesa practicala magia
negra, que los subterraneos estan habitados por bestias dia-
bélicasy que la Unica salida viable de los mismos condu-
ce alos calabozos del Castell, donde el batlle estard muy
interesado en lavidadelos F...

* Con su experiencia, alos Pj no les es dificil encontrar tra-
bajo como guardias personales de un honrado comercian-
teretirado... con lo cual se van aver inmersos, de repente,
en una de las multiples guerras entre clanes que asolan el
barrio y la ciudad.

* | os piadosos Pj se encuentran rezando en laiglesia de San-
ta Mariadel Pi cuando sale de las sombras un desconoci-
do, hiere de muerte a otro desconocido que se encuentra al
lado delos P}, y arrojando el pufial ensangrentado empie-

zaagritar acusando alos Pj de asesinos. Antes de que és-
tos puedan siquiera mover una pestafia i rrumpen alegre-
mente en laiglesia (por pura casualidad) un buen monton
de Jurats, con 6rdenes de eliminar atan peligrosos asesi-
nos, para que no cometan la descortesia de hablar més ade-
lante.

* Los Pj encuentran trabajo como Jurats de laciudad, y se
les ordena que salgan a patrullar por el barri Honrat. Si son
chicos listos pronto aprenderan que es mucho mejor para
su salud mirar en otra direccidn en determinados momen-
tos, o volverse sordos de repente en otros. Sin embargo, un
mal dia descubren que han acusado de un crimen a un ami-
go, y €llos saben que esinocente...

3. Barri Gremial
En é viven, trabajan y venden sus productos |os artesanos

de la ciudad, agrupados por calles segun el gremio a que
pertenecen. Los gremios son asociaciones formadas por



los Maestros artesanos de un mismo oficio, y se encargan
de regular los derechos de | os trabajadores, supervisar su
aprendizaje, establecer un minimo de calidad en €l pro-
ducto artesandl y fijar su precio de venta. Negocian sus
privilegios directamente con el monarca, a cambio de lo cual
deben colaborar en la defensa de la ciudad en caso de cri-
sis, organizando a los trabajadores en milicias urbanas al
mando de sus oficiales gremiales.

Paratrabajar como artesano independiente es necesario te-
ner la autorizacion del gremio, ya que de no ser asi €l tra-
bajador se expone a no poder vender su trabajo, o que és-
te sea destruido y que él mismo reciba una paliza o algo pe-
or. Dicha autorizacion se obtiene disefiando y construyendo
una obra de alta calidad, que es examinada rigurosamente
por la asamblea de maestros del gremio en cuestion. Si la
obraes considerada vélida, el aspirante es reconocido co-
mo Maestro Artesano, con derecho aingresar en el gremio
local y aestablecer un taller propio en misma calle que sus
companieros, paraque asi e cliente pueda comparar €l tra-
bajo de todosy elegir segun su gusto, sin tener que reco-
rrer todala ciudad.

Los talleres son pequefios, y los maestros no suelen tener
alavez mas de un par de aprendices. Ocupan normalmente
la planta baja de la casa del artesano, reservandose la plan-
ta superior como vivienda. Si hace buen tiempo existe la
costumbre de trabajar en la calle, ante la puerta de la casa,
que también cumple la funcion de tienda. Asi los compra-
dores pueden examinar los productos en ventay curiosear
sobre como son realizados.

Los gremios estan a su vez agrupados en cofradias reli-
giosas, que tienen el nombre del santo patrén de su oficio.
La cofradia més poderosaeslade los Elois, alacual per-
tenecen los herreros, cuyo patrén es San Eloy. Cada miem-
bro de la cofradia debe pagar una cuota mensual que se
emplea en ayudar alos céfrades que no pueden trabajar
por enfermedad o accidente.

Ademés, el gremio vigilala calidad de los productos de sus
afiliados mediante unos inspectores denominados Veedors,
encargados de supervisar €l trabajo del artesano. Si en-
cuentran un trabajo defectuoso, la costumbre exige que lo
destruyan en el acto, colgando los restos de la puerta del ta-
ller, paraverglenza del artesano. Oponerse a esta medida
es sindénimo de ser expulsado automaticamente del gremio.

Lugaresdeinterés

Llibreteria (10)

En esta calle encuentran las profesiones relacionadas con

la escritura: encuadernadores y restauradores de libros, co-

pistas, iluminadores (ilustradores), escribanos, traductores
eincluso vendedores de libros de segunda mano viegjos o

parcialmente estropeados. Al tener que realizarse de forma
manuscrita, lamayor parte de los libros se realizan por en-
cargo.

Iglesia de Sant Jaume (11)

Este templo de estilo romanico esta situado justo frente a
la puerta principal del Call judio. A su lado se encuentra
un pequefio cementerio parroquial, donde tradicionalmen-
te los gremios entierran a sus Maestros Artesanos

Fusteria (12)
En esta calle se encuentran los artesanos rel acionados con
el trabajo de lamadera: carpinteros, talistas, etc.

Argenteria (13)
Esta calle se llamaba hace afios del mar, pero cambioé de
nombre al instalarse en ella el gremio de platerosy joye-
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ros. Este es el lugar indicado para comprar o vender cual-
quier joyade valor. En prevision de posibles robos, la ca-
Ile esta permanentemente vigilada por los Jurats de la ciu-
dad.

Espaseria (14)

Lavoz popular dice que con las armasy armaduras que se
fabrican en esta calle en solo un mes, se podria equipar
perfectamente a un gjército. Evidentemente, es una exage-
racion. No obstante, en esta calle se encuentran los mejo-
res espaderos (fabricantes de armas) de Barcelona, y se
pueden encontrar todo tipo de armasy armaduras.

Agullers (15)

Esta esla calle de los que realizan trabajos delicados con
el aceroy el hierro: desde simples agujas hasta llavesy
ganzlas.

Per sonajes

Ferrer Bassa. Pintor y miniaturista (Siglo X1V)

Pintor oficial del rey Perelll, decoré paraél las capillas de
los palacios reales de Barcelona, Zaragoza, Lérida, Ma-
llorcay Perpifidn. Su obra maestra, sin embargo, fue las pin-
turas de la celda de San Miguel, en el monasterio de Pe-
dralbes. En su obra se aprecia una gran influenciade los
pintores italianos de Sienay Florencia, cuyo estilo siem-
pre admird. Paso |os Gltimos afios de su vida amargado por
la prematura muerte de su hijo Arnau, muerto a causa de
la peste negra

Pere Bernés. Platero (Siglo XIV)

Argenter (platero) valenciano, durante muchos afios al ser-
vicio del rey Perelll, parael que disefi6 el sellorea y la
espada ceremonial de la coronacion.

Jordi de Déu. Escultor (Siglos XI1V-XV)

Personaje de origen griego, conocido también como Jordi
Joan. Lleg6 aBarcelona como esclavo, siendo adquirido
por el escultor y arquitecto Jaume Cascalls. El joven esclavo
pronto demostré ser extraordinariamente habil con las ma-

nos, por 1o que consigui6 el reconocimiento de su maestro
y lalibertad. Colabor6 con Cascalls en numerosas obras,

y alamuerte de éste fue considerado el continuador de su
obra. Trabaj6 en Lérida, Poblet, Tarragonay Barcelona,

donde establecié un taller junto a sus dos hijos, Antoni y
Pere Joan. Vivio hasta edad muy avanzada.

Lluis Dalmau. Pintor (Siglo XV)

Artistay diplomatico al servicio de Alfons |V, parael cual
realiz6 numerosas misiones en el extranjero, en especial
Italiay Flandes.

Just de Serra. Armero (Siglo XV)

Uno de los mejores espaderos de todos |os tiempos, era ca-
paz de formar armas de tanta delicadezay resistencia, que
la gente murmuraba de él, afirmando que en realidad era
un Esmolet, que por razones misteriosas habia renunciado
asu vidaerrante.

Aventuras

* Debido avigas envidias y rencores, un conocido de los
Pj es expulsado injustamente del gremio, lo cua significa
que no podravolver atrabajar nuncamas... No obstante,
quizalos Pj tengan algo que decir al respecto.

* Un tipo propone alos Pj realizar un robo en €l taller de
un rico joyero de laciudad. Lo que no saben esque €l jo-



YEro esrico, pero no tonto, y tiene organizado su propio sis-
tema de seguridad.

* En laLlibreteria uno de los Pj tiene ocasién de adquirir
aun médico precio un extrafio libro, que sospecha puede
tratar sobre temas magicosy quiza poseer hechizos. Lo
gue no sabe es que es en ese libro esta atrapada el amade
su autor, un poderoso adorador del Diablo muerto afios
atrés, y que intentara apoderarse del cuerpo del lector me-

diante el hechizo de Posesion.

* Callgjeando sin un propésito concreto por €l barrio, los
Pj sorprenden a un grupo de hombres dandole una paliza
aotro, semi inconsciente en el suelo. Segun el capricho del
DJ, este hecho puede ser desde un gjuste de cuentas entre
miembros del gremio y un "infiltrado" hasta un robo ca-
llgjero, pasando por un grupo de aprendices dandole su
merecido a un ladron.

4. Barri del Mercadal

Este es uno de los rincones més cosmopolitas de la ciu-

dad, ya que corresponde a la zona de los mercados. En sus
callesy plazas |os comerciantes estén autorizados a insta-

lar sus mercanciasy a bocear pregonando sus excelencias,

con la esperanza de poder venderlas. Dichas mercancias
suelen ser principalmente productos del campo, desde aves
de corral hasta lana, pasando por buen aceite, harina, vino,
productos de huerta, etc. Los productos manufacturados, co-

mo ya hemos visto, se venden en el barrio gremial, en €l

mismo lugar donde se fabrican.

L os puestos de venta son muy simples: un pequefio corral

paralos vendedores de aves, unas tablas con caballetes for-

mando una mesa o incluso una manta en el suelo son sufi-
cientes. Las disputas por |los mejores sitios no son fre-

cuentes, pues existe la costumbre de que cada comercian-

te ocupe siempre un mismo lugar, pudiendo ocupar otro
mejor solamente en caso de muerte del anterior ocupante.

El comerciante forastero que no respete tan sencillaregla
se arriesga a terminar sus dias con una cuchillada en la ba-
rriga.

L os comerciantes y vendedores estan sometidos a la au-

toridad del M ostassaf, funcionario municipal encargado de
controlar 1os pesos y las medidas, comprobar |a buena ca-

lidad de los productos en venta y castigar alos infracto-

res. Los castigos pueden variar desde el pago en metdlico
0 especie de una multa hasta la confiscacion de los pro-

ductos, o incluso (en casos muy graves) laexpulsion dela
ciudad. Por su parte, los comerciantes suelen preferir arre-
glar sus disputas internas entre ellos, normal mente recu-
rriendo al arbitraje de algiin comerciante de reconocida
honradez.

En el barrio abundan sencillos puestos de comidas, en los
gue se venden escudillas de potgje, tiras de carne ahuma-

da, vasos de vino o piezas de fruta a un precio razonable,

bastante més barato que en los mesones'y posadas.

Si normalmente la multitud que se concentra en el barrio
es numerosa, durante veinte dias de laferiaanual lazona
se transforma en un caos infernal. En Barcelona laferiase
iniciael 21 de Diciembre, festividad de Santo Tomas, por

lo que recibe el nombre defira de sant Tomés. En tiempo
de feria pueden venir a exponer sus mercancias comer-

ciantes de otras ciudades y reinos, que vienen cargados con

sus mejores productos. Se suele concentrar tanta gente que
el recinto ferial desborda el barrio del Mercadal, ocupan-

do parte de |os barrios adyacentes.
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Lugaresdeinterés

Plaza del Blat (16)

Yaen tiempos de Jaime | esta plaza estaba considerada el
centro comercial de Barcelona, pues en ella se celebraba
semanalmente el dia de mercado. Al crecer la ciudad el

mercado se convirtid en una necesidad permanente, y los
puestos de los comerciantes invadieron las plazas adya-
centes, guedando esta plaza dedicada a los productos del
campo: harina, frutas de temporada, productos de huerta,
miel, legumbres, etc.

PlazadelalLlana (17)

En esta plaza se retinen los vendedores de lanay pieles, sien-
do famosas | as discusiones que mantienen con los repre-
sentantes de |os gremios de curtidores y zapateros antes de
[legar a un acuerdo sobre el precio final de laventa.

Plazadel Oli (18)
Esta zona esta reservada para | os vendedores de aceites y
vinos.

Plaza Nova (19)

Esta plaza esta dedicada a la venta de monturas (caballos,
mulas) y productos de importacion, procedentes de allen-
de los mares: especias, sedas, frutos exoticosy sobre todo
esclavos sarracenos, que son comprados exclusivamente
por los ciudadanos honrados para uso doméstico.

Per sonajes

Mosén Gari. Comerciante (Siglo XI1V)

Este anciano y sencillo comerciante de aceite es desde ha-
ce afnos €l juez y mediador de las disputas surgidas entre
los comerciantes. Todos, incluso |os forasteros, reconocen
su autoridad, y su palabra esley, pues saben que Gari es
un hombre honrado, y que sus decisiones son siempre jus-
tas.

Mestre Bernat. Comerciante (Siglo XIV)

Curioso persongje que seglin laleyenda vendiafiltros amo-

rosos, unguentos milagrosos y otras pécimas mégicas. La
voz popular afirmaba de él que se conservaba exactamen-
teigual afio tras afio, sin envejecer [lo mas minimo.

Gisela. Vendedora. (Siglo X1V-XV)

Esta anciana mujer se ganala vida con un pequefio pues-
to de comidainstalado en la Plaza del Blat. Tiene famade
ser algo bruja, y los nifios le tienen mucho miedo, y huyen
de ella cuando agita su grueso baston. En realidad el Uni-
co brebaje mégico que sale de su marmita es un delicioso
potaje de lentejas, coles y nabos, capaz de levantar de su
tumba a un muerto. Es frecuente, en las mananas de in-
vierno, ver alos madrugadores haciendo corro entorno al
puesto de lavigja Gisela, para entonarse €l cuerpo con su
potaje antes de empezar |ajornada.

Cesc Mates. Comerciante. (Siglo XV)
Conocido vendedor de esclavos de la Plaza Nova.

Guillem. Matoén. (Siglo XV)

Este mocetdn, fuerte como un toro, alto como un pino y ton-
to como un pepino es uno de los doce muchachos contra-

tados por |os comerciantes para mantener el Mercadal li-

bre de ladrones y gentuza indeseable. Al igual que sus com-
pafieros, Guillem no lleva armas: con sus gruesas manazas
y un buen garrote de madera de roble se bastay se sobra
para hacer su trabajo. Suele rondar sobre todo por la Pla-
zadel Blat.



Aventuras

* Uno de los Pj se encuentra curioseando en la plaza No-
va cuando nota un violento tirén en el cinturdn... justo en
el lado donde le cuelgala bolsa. Con unatirada de Otear
es posible que llegue a ver un mozalbete que se algja co-
rriendo, con la bolsa del Pj bien cogida en su pufio.

* Los Pj se encuentran dedicados a sus asuntos cuando se
encuentran con laimponente mole de uno de |os matones
oficiales del Mercadal, que esta estrujando su diminuto ce-

rebro intentando decidir si uno de los Pj se parece o no al
tipo que se le escapd el otro dia con un par de gallinas ba-

jo €l brazo. Mientras piensa esta acariciando nerviosamente
su garrote de roble, asi que sera mejor que los Pj sean per-

suasivos...

* El cuerpo acuchillado de un hombre es encontrado cer-
cadel Mercadal. Todo parece indicar que se trata de un
comerciante extranjero que no respetd las sencillas reglas
del barrio. Sin embargo, Mosén Gari no esta de acuerdo.
Opina que hay algo maés oculto bajo las apariencias. Y con-
trata alos Pj para que averiglien qué es.

* Los Pj han encontrado por fin un negocio tranquilo y

bien pagado, a servicio de unos honrados comerciantes de
vinos. Lo tnico que tienen que hacer esvigilar durante una
noche el cobertizo donde se guardan los barriles. El pro-

blema es que esa noche es la noche del 28 de Diciembre,
lafiesta de loslocos... Y un buen montén de gente piensa
entrar a saco en €l cobertizo pararefrescar el gaznate, pa-

sando por encima de todo aquél imbécil que se ponga por

delante, Fj incluidos.

5. Barri de la Ribera

Tradicionalmente es el barrio marinero de Barcelona. En
él viven las gentes cuyo oficio esta relacionado con €l mar:

pescadores, macips (estibadores), marineros, companyons
(guardias) y mercaderes.

Al llegar a esta zona de la ciudad, lo primero que llamala
atencion del forastero son dos hechos curiosos: las calles
van amorir practicamente en el mar, ya que todo este sec-
tor carece de muralla. Ademés, tampoco existe un puerto
donde desembarcar en condiciones. La playatiene tan po-

co calado que cualquier Coca o Carraca que intentaralle-

gar atierraencallaria con toda seguridad. Solamente naves
de quillabaja, como las Galeotas o las Galeras, pueden
acercarse hasta una distancia razonable. Los pasagjeros lle-
gan atierra desembarcando en naves més ligeras, mientras
gue la carga es transportada por los Macips de Ribera, hom-
bres famosos en toda la ciudad por su corpulencia, cuyo ofi-
cio consiste en cargar y descargar los barcos. Las embar-

caciones permanecen ancladas a abrigo del islote de Maians,
situado frente ala playa, aunque en caso de que amenace
temporal suelen dirigirse al vecino puerto de Sitges. Exis-
te un pequefio puerto de origen romano a pie del Montjuic,
pero en la actualidad esta tan lleno de cieno que es practi-
camente inservible. Algunos mercaderes alarmistas soli-

citan regularmente al Consell de la Ciutat la construccion
de un puerto en mejores condiciones, pero laidea alin no
ha prosperado (Nota: ni prosperaré hasta bien entrado €l si-

glo XV, ya en plena decadencia econdmica de |a ciudad)

L os argumentos en contra de la construccién del puerto
son que éste seria una via de penetracion ala ciudad para
cualquier flota enemiga, mientras que ahora unas cuantas
galeras de guerra (que siempre se encuentran ancladas an-

te laplaya) pueden perfectamente detener cualquier de-
sembarco el tiempo suficiente para que venga desde Sitges
la flota completa. Muchos piensan, sin embargo, que lare-
alidad es otra: la existencia de un puerto obligariaale-
vantar igualmente el sector maritimo de lamuralla, lo cual
perjudicaria muy mucho los intereses de los mercaderes,
muy aficionados a desembarcar sus mercancias en la pla-
ya e introducirlas rapidamente en la ciudad, a espaldas de
los funcionarios municipales.

Medio en broma medio en serio, los habitantes de Barce-
lona afiaden que cualquier invasor que intente desembar-
car en laplayaestaloco, pues corre €l peligro de que los
del barrio se enfaden.

Esta afirmacién se debe a que los vecinos de la Ribera tie-
nen fama de salvgjes en €l resto de la ciudad, y no falta
quien afirma que ese sector no forma parte de Barcelona,
sino que es una poblacién aparte. Hasta los Jurats se lo
piensan dos veces antes de poner un pie en €l barrio. Este
temor (absolutamente justificado) por parte de la pobla-
cion se debe a que buena parte de los vecinos de la Ribe-
ra se ganan lavida comerciando con los pueblos del otro
lado del Mediterraneo, y las relaciones no siempre son tan
cordiales como deberian ser: es por €ello que, del mismo
modo que los artesanos guardan sus herramientas, mari-
neros y companyons (hombres armados que vigjan en los
barcos) guardan en sus casas sus armas y armaduras. Asi,
cuando hay disturbios en el barrio, es méas que probable
gue los contrincantes desenvainen algo més que unasim-
ple daguita.

Laélite social del barrio laforman los mercaderes, duefios
y amenudo capitanes de sus barcos mercantes. A diferen-
ciade sus colegas del Barri Honrat, no son rentistas, sino
que basan su pequefia fortuna en su esfuerzo personal. Los
mercaderes méas poderosos de la Ribera pertenecen alas fa-
milias de los Gualbes, los Bussot, los Sapila, losRosy los
Mitjavila. Todos ellos tienen relaciones econdmicas con
los clanes honrados de la ciudad, por lo cual es frecuente
que se vean inmersos (a su pesar) en las numerosas intri-
gas que sacuden la ciudad.

Larelacion entre el mercader y su tripulacion es muy es-
trecha, casi como la de un sefior feudal con sus soldados:
los hombres del mercader pueden contar con su proteccion
y su ayuda econémica en caso de apuro, y éste, a su vez,
puede contar con su apoyo armado Si es necesario.

(Notadel autor: Para més detalles sobre la vida marinera,
consultar el articulo Puertos, marinerosy barcos, pag. 11
de Lilith)

Lugaresdeinterés

Santa Mariadel Mar (20)

Estaiglesia es, después de la Catedral, el mayor templo
cristiano con que cuenta la ciudad. Tiene un aspecto sen-
cilloy sdlido, tan sobrio como los habitantes del barrio
donde se encuentra. Su Unico ornamento son las gargolas
de piedra del tejado, que se proyectan hacia fuera como si
fueran gritos de la mismaroca.

Las obras de construccién seiniciaron en 1329, siendo su
Maestro Mayor Berenguer de Montagut. En el mismo lu-
gar donde se encuentra se alzaba antiguamente una vigja
capilla, llamada Santa Maria del Arenys (de los Arenales)
por su proximidad ala playa. En dicha capilla se encontraba
latumba de Santa Eulalia, cuyos restos fueron trasladados
posteriormente ala cripta de la Catedral.

Llotja (21)
En todos los puertos importantes de la Corona de Aragén



los mercaderes se reunian para efectuar sus negocios en
locales propios denominados llotges (lonjas). El edificio de
la Llotja de Barcelona fue construido hacia 1350, pero ape-
nas 30 afios mas tarde el mar |o inund6 en un dia de tor-
menta, causandole dafios irreparables. La reconstruccion du-
ré doce afios, dandole a edificio un aspecto més elegante,
con clarainfluenciaflorentina.

El edificio alberga ademas el Consolat de Mar, corporacion
formada por mercaderes y marineros con €l fin de defen-

der susintereses comunesy gjercer como tribunal de jus-
ticiaen cuestiones relativas al comercio y tréfico maritimo.

Pallols (22)

Graneros construidos por €l municipio de la ciudad para al-
macenar en tiempo de escasez |las importaciones de trigo
procedentes de diversos puntos del Mediterraneo e inclu-
S0, en épocas de gran carestia, de tierras del Mar Caspio.
Estos graneros, durante las grandes hambrunas, solian es-
tar custodiados por la Guardia Real en persona.

Cercade los Pallols se encontraban otros almacenes parti-
culares, donde se depositaban temporal mente las mercan-
cias descargadas de los barcos.

Per sonaj es

Francesc Castell6. Mercader (Siglo XIV)

Este personaje protagonizé un sonoro escandalo en 1360,
cuando gracias a unamala gestion (y algo de mala suerte)
tuvo que declararse en bancarrota, provocando pérdidas
importantes alos hombres honrados que lo habian respal-
dado. Como venganza, sus antiguos socios |0 acusaron de
malversacion de fondos ajenos, lo cual eralo mismo que
decir robo. Tras un simulacro de juicio, fue gjecutado an-
te su casa el 10 de Noviembre de 1360.

BernatLIull. Sacerdote (Siglo XIV)

Curade laparroquia de Santa Maria, es respetado en todo

el barrio por su buen corazén, por su humildad y por su cons-

titucion fisica, ya que estan fuerte y corpulento que pue-

de tumbar un buey de un solo pufietazo. Muestra una gran
pacienciay comprension hacia sus feligreses, los cuales
acuden con gusto a confesarse ante él, puestiende adis-

culparleslos pecados y a concederles su absolucién impo-

niéndoles penitencias leves. Vive en una casa adosada ala
iglesia de Santa Mariadel Mar, junto aunacriadaviuday

los cinco hijos de ésta, los cuales son sospechosamente pa-
recidos a buen sacerdote.

Galdric. Tabernero (Siglo X1V)

Duefio de lataberna de Lo Sarrai, muy frecuentada por los
mercaderes del barrio y sus tripulaciones. Es un hombre ya
anciano, reseco como un remo viejo secado al sol, que per-
di6 su ojo derecho en Cerdefia, peleando contra esos as-
querosos barbaros sin dios. Tiene como recuerdo de sus
dias mozos un Hacha de guerra colgada de |a pared, siem-

pre a alcance de lamano, y no tiene inconvenientes en
descolgarlasi alguien intenta armar més follon del habitual .

Aquél que desee enrolarse en la tripulacién de algun bar-

co solo tiene que hablar con €l viegjo Galdric, pues él co-
noce atodos los capitanes y sabe si sus tripulaciones estan
al completo o no. Por las mismas razones, no es aconseja-
ble emborracharse en esta taberna, pues hay muchos nu-
meros de despertarse en un barco rumbo ala morena.

Blanca Castells. Mercader (Siglo XV)

Viuda del mercader Guifré de Gualbes, se puso a frente de
los negocios de su marido cuando éste naufrag6 frente alas
costas de Sicilia. Conocida por todos en €l barrio ssimple-
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mente como La Senyora se ha sabido ganar e respeto tan-
to de amigos como de rivales. Sus hombres la adoran.

Mariala Juanola. Tabernera (Siglo XV)

Duefia de la taberna Coral Roig, que dirige junto a Pere, el
enclenque de su marido. Maria, por €l contrario, es una
castellana grande y robusta, capaz de gritar como una ener-
gumena para mantener la paz en su establecimiento, cosa
que consigue sin demasiado esfuerzo. Se dice de ellaque
en cierta ocasion desencaj6 la mandibula a un Macip bo-
rracho de una bofetada, y hay muchas posibilidades de que
la anécdota sea cierta.

Aventuras

* Los P} se encuentran en latipica taberna cuando les sa-
le al paso € tipico borracho bullasy sus quince amigos, or-
ganizandose a continuacion la tipica pelea de taberna.

* Un capitan de barco ofrece alos Pj empleo en su barco.
Necesita a toda prisa completar su tripulacion, diezmada en
una estupida pelea de taberna (para variar). Debe zarpar
cuanto antes rumbo a Napoles, con una carga de Coral Ro-
jo que sabe que obtendra un buen precio en el mercado, sa-
candole a é mismo de apuros, pues se encuentraa borde
delaruina. El problema esta en que un mercader rival pien-
saenviar un par de barcos en su busca, para que lo asalten
en altamar y se apoderen de su carga, simulando luego
que todo ha sido obra de piratas sarracenos.

* Un tipo misterioso ofrece alos Pj una sustanciosa canti-
dad de dinero si asaltan por la noche una pequefia galera,
anclada al abrigo del islote de Maians, en la cual hay un co-
frecillo del oro con una extrafia piedrarojay azul. Corre
el rumor que en esa galera vive un poderoso mago, y que
latripulacion esta formada por diablosy seres de pesadi-
Ila.. pero, por supuesto, solamente deben ser habladurias

devigas.

* Un viegjo marinero medio borracho cuentaalos Pj lahis-
toria de un tesoro, fruto de las piraterias de los infieles,
oculto en una cueva de la costa sarda, dispuesto a ser re-
cogido por aquél que lo quieraparasi. Lo Unico que hay
que hacer esir alli y cogerlo... Siempre que los rebeldes sar-
dos o cualquier otro no lo hayan encontrado ya.

6. Barri Menestral

En esta zona de la ciudad viven los trabajadores no cuali-
ficados, los que trabajan para comer, paratener lamenes-
tra, el plato de comida. Una buena parte de ellos trabgja di-
recta o indirectamente para los gremios, por 1o que éstos
tienen gran influencia en el barrio.

Lugaresdeinterés

Banys Vells. (23)

Barios publicos, al parecer construidos por los musulma-
nes durante su corta estancia en la ciudad. El edificio se en-
cuentra en un estado casi ruinoso, lalimpiezade lasinsta-
laciones es algo més que deficiente y no es facil conseguir
un bafio de agua caliente. Sin embargo, es uno de los ma-
yores centros de prostitucion de Barcelona... y por consi-
guiente, uno de los principales focos de transmision de en-
fermedades venéreas.

Carrer Montcada. (24)
Esta calle fue creada en el afio 1148 por orden del conde



Ramén Berenguer 1V, con el fin de agasajar a su Senes-
cal Guillem Ramén de Montcada. En ella construyeron
sus palacios la mayor parte de lavieja nobleza del Princi-
pat (los lingjes de Bas, Cardona, Cervera, Cabrera, Cardona,
Castellbo, Montcada, Mataplanay Prades) convirtiéndo-
se en lacalle sefiorial de la ciudad por excelencia. Aun-
que posteriormente |os grandes mercaderes tomaron €l
control de la ciudad y fundaron su propia zona sefiorial, y
la zona ha sido ocupada por 1os menestrales, las vigjas fa-
milias aristocratas de la calle Montcada prefieren seguir
aqui, desvinculados de las intrigas de | os ciudadanos hon-
rados.

Born. (25)

El nombre de este rincon de la ciudad deriva de la palabra
de origen castellano borne, lapuntade lalanzade justar.
Esto se debe a que en esta amplia plaza sin empedrar la
nobleza del carrer Montcada suele celebrar competiciones
de Justas, en las que los caballeros compiten del modo tra-

dicional, intentando arrojar a contrario de su caballo em-

bistiéndolo con lalanza. La plazatambién es usada por los
gremios para organizar concursos de tiro de ballesta para
artesanos y menestrales, y pararealizar periédicamente
adiestramiento militar. Por dltimo, la plaza es el marco tra-

dicional de las gjecuciones publicas, ya sean por parte de
lajusticiacivil (decapitacion de traidores) o eclesiastica
(ahorcamiento o quema de brujas)

Per sonajes

Pere Joan d'/Aguilar. Guerrero (Siglo XIV)

Joven caballero de origen aragonés famoso por sus proe-
zas en el Born. En cinco afios ha desarzonado numerosos
caballeros, siendo vencido solamente en dos ocasiones. Su
familia estda empobrecida, por lo cual ha debido buscar for-
tunaen la carrera de las armas. Actualmente es capitan del
gjército Real.

Caries Montagut. Posadero (Siglo X1V)

Duefio de la posada de |'Escorgo, que no esni lamaslim-
piani lamés barata de la ciudad, pero tampoco es ni lamas
suciani lamas cara. Carles regenta el negocio auxiliado por
su familia: sumujer (buena administradora) y sustres chi-
cos Yy una sobrina huérfana que ya empieza a estar en edad
de merecer.

AnnaMoles. Prostituta (Siglos X1V-XV)

Unade las mejores prostitutas deis Banys Vells, famosa por
su belleza. No es precisamente barata, pero conoce algu-
nas técnicas aprendidas de los infieles (con los cuales es-
tuvo cautiva varios afos) capaces de hacer enloguecer a
un santo.

Planea ahorrar lo suficiente para fundar su propio nego-
cio.

Guifré Sarmentds. Apostador (Siglo XV)

Vigjo mercader arruinado (o al menos eso dice €él) que fre-
cuentael Born concertando apuestas entre |os espectado-
resdelasjustasy lostorneos. A veces usa su propio dine-
ro, pero mas a menudo apuesta el dinero de otros, que-
dandose él con un pequefio porcentaje de las ganancias. Es
un anciano muy pulcro y bastante digno, al cual no le gus-

taalzar lavoz. Le acompafian siempre un par de matones,
encargados de machacar delicadamente a todo aquél desa-

prensivo que intente robar a su amo.

Bardn Roger de Mataplana. Noble (Siglo XV)
Emparentado con el Casal de los Mataplana, este aristécrata
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es uno de los mas respetados de la calle Montcada. Vive
de las rentas que le proporcionan sus posesiones rurales, y
aungue es un hombre frugal de gustos sencillos tiene un her-
moso palacio, bellamente decorado. Se rumorea que de
tanto en tanto realiza para el rey misiones diplomaticas de
gran importancia.

Aventuras

* Los Pj curiosean por el Born un diade Justasy Torneos.
Por supuesto son libres tanto de apostar como de partici-
par. Tendran que tener cuidado, no obstante, con los fal-
sos caballeros que amarian las apuestas...

* Tras un largo periddo de abstinencia, los Pj se dirigen a
los Banys Vells paralimpiarse un poquito y divertirse un
muchito... Aparte de ser una buena oportunidad para usar
latabla de enfermedades venéreas, puede ser un buen mo-

mento para que se encuentren con cualquier marrén con
los calzones bajados (y €l marrén puede ser desde unare-
dada de los Jurats hasta un intento de asesinato, pasando
por un encuentro "casual" con un vigjo y rencoroso ene-

migo)

* Uno de los huéspedes de |a posada donde se encuentran
los Pj denuncia que le han robado. Los Pj, dada su condi-
cion de vagabundos sin oficio ni beneficio, son los princi-
pales sospechosos...

* Los Pj traban amistad con un joven caballero, algo im-
petuoso y botarate, pero buen chico, el cual empieza a su-
frir misteriosos accidentesy atentados. Si los Pj investi-
gan sobre el tema pueden llegar a descubrir que es hijo
bastardo del viejo rey, y que los partidarios del principe
heredero intentan eliminarlo para que en el futuro no se
planteen problemas sucesorios...

7. Barri del Raval

Durante la segunda mitad del siglo X1V Pere el Ceremo-

ni6s decidié ampliar el espacio vital de la ciudad creando
una nueva linea de murallas, que ampliarian el perimetro
trazado por Jaume 1, englobando ciertos edificios publicos
y eclesiasticos que habian crecido a extramuros de la ciu-
dad. El sector recibié el nombre de Raval, y buena parte de
lastierras del mismo estuvieron en un principio dedicadas
al cultivo, para que asi la ciudad tuviera garantizado el

abastecimiento de alimentos en caso de que grupos de sa-
queadores pretendieran destruir las cosechas de los cam-

pos vecinos. Asi pues, buena parte de los vecinos de este
barrio de la ciudad eran campesinos, muchos de ellos re-

menga, ya que latierra que trabajaban perteneciaalas co-
munidades religiosas que se alzaban en las cercanias. El ba-
rrio se convirtio con el tiempo en refugio de mendigos 'y
pordidseros, que buscaban acomodo para sus familias cons-
truyendo precarias chozas con el consentimiento de losre-
ligiosos.

El barrio esta separado del resto de la ciudad por el Caga-

lell, un torrente de aguas podridas (su nombre proviene de
cagarro) que discurre al pie de lamuralla construida por

Jaume |. En verano no es més que un barrizal, en invierno
un riachuel o infecto de apenas unos palmos de profundi-

dad. Los vigjeros que carezcan de caballeriay quieran atra-

vesarlo deberan requerir los servicios de uno de los Macips
que alli se encuentran, y que por un par de monedas de ve-
I16n atraviesan el Cagalell cargando ala gente a sus espal-

das.



Lugaresdeinterés

Tallers. (26)

En esta calle trabajan y residen los carniceros y matarifes
de laciudad. Se dice que en verano, cuando el viento so-
plaafavor, el hedor a despojos podridos y sangre derra-
madallegaainvadir toda la ciudad. Es creencia popular que
aguél que lleve cierto tiempo trabajando como carnicero,
no podra desprender el hedor de su piel en lo que le que-
dade vida. Quiza por esto dicho oficio es considerado una
de las actividades mas bajas y denigrantes posibles, y quie-
nes lo practican son considerados parias, debiendo traba-
jar lgjos del nucleo urbano de la ciudad. Estradicion que
el verdugo de la ciudad seareclutado entre los carniceros.

Estudi General. (27)

Se conoce con este nombre la Universidad medieval de
Barcelona, en la que profesores seglares y eclesiasticosim-
parten estudios menores (lectura, escrituray gramética),
Artesliberales (las clasicas disciplinas del Triviumy Cua-
drivium), y Medicina. Los estudiantes que deseen estudiar
Leyes 0 Medicina deben desplazarse ala Universidad de
Lérida. Lacarrerade Teologia, por otra parte, se ensefiaen
las dependencias de la inacabada catedral de Barcelona.
Para mas informacion sobre este tema, consultar Lilith,

pag 35.

Convent del Carme. (28)

Convento perteneciente ala Orden del Carmen, fundada en
el siglo XI11. Sus monjes visten habito de color pardo con
una capa blanca. Aquél que desee ingresar en la Orden de-
be hacer votos de Obediencia, Castidad y Pobreza, amén
de entregar todas sus posesiones al monasterio, €l cual es
duefio, por otra parte, de buena parte de las tierras de cul-
tivo del Raval.
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Hospital de la Santa Creu. (29)

Este edificio de grandes dimensiones consta de cuatro alas
dispuestas entorno a un patio central. En él se acogen los
enfermos y heridos que no pueden pagarse un médico per-

sonal.
Sobre la medicina medieval, consultar lapédg. 57 deLi-
lith.

Lazareto. (30)

Pequefio hospital paraleprosos, atendido por religiosos de
la orden del Carmeny voluntarios seglares. Al ser lalepra
una enfermedad incurable, el edificio y sus alrededores son
cuidadosamente evitados por todos aquellos que tienen sa-
no €l juicio.

Iglesia de Sant Pau del Camp. (31)

Pequefio templo roménico construido en el siglo XII. Tie-
ne todo el aspecto de unaiglesiarural, con sus paredes
gruesasy rugosasy sus toscos bajorrelieves, y en realidad
lo es, ya que originariamente se encontraba situada en me-
dio del campo, siendo absorbida por la ciudad durante €l
siglo X1V. Tradicionalmente, eslaiglesia de los campesi-
nos de laciudad y los alrededores.

Casadel Verdugo. (32)

Pequefio edificio municipal donde tradicionalmente reside
el verdugo de la ciudad. Como ya hemos dicho, a este car-
go municipal solamente suelen acceder |os carniceros de
lacale Talers.

Corral de les Comedies. (33)

Pequefia edificacion de madera de aspecto precario donde
actlian juglares y comediantes. El espectaculo abarca des-

de juegos de manos hasta acrobacias, recitado de poemas
amorosos y cantares de gesta o representacion de obras de
teatro religiosas o profanas. L os espectadores no pagan en-

trada, lanzando al final del espectaculo unas monedas alos
actores si les satisface su trabgjo. Para actuar en el Corral

los artistas deben pedir previamente permiso al secretario
del Batlle de laciudad, el cual se encarga de organizar di-
chos espectaculos. No es extrafio que acudan al Corral ma-
yordomos de personajes influyentes, que buscan atraccio-
nes para las fiestas de sus amos.

Drassanes. (34)

Astillero de la ciudad, mandado construir por €l rey Pere
el Gran durante el siglo XlI1. Sele conoce también con el
nombre de astilleros nuevos, pues sustituyeron a otros mas
pequefios construidos por los musulmanes en el mismo lu-
gar. Son los astilleros méas grandes y mejor equi pados del
Principat, mejores que los de Sant Feliu de Guixols, Ma-
tard, Blanesy Arenys de Mar.

Per sonaj es

Guillem de Bernat. Calafate (Siglo X1V)

Prestigioso ingeniero naval de Pere el Ceremonids, parael
gue construy6 una buena cantidad de barcos de guerra. Era
tenido por sus contemporaneos por medio brujo, ya que

corrialaleyenda de que sus barcos no naufragaban jamas.

L os més atrevidos afiadian que su secreto residia en que
construia sus naves con madera de arboles bajo los que ha-

bian sido enterrados nifios sin bautizar, con lo cual las ani-

mas de los mismos mantenian hechizada (y aflote) laem-

barcacion.

Llorenc de Vilamari. Maestro (Siglo X1V)
Profesor del Estudi General, famoso por su poderosa me-



moria, la brillantez de su intelecto y su aguante con €l al-

cohol, ya que se decia que era capaz de tumbar a cualquier
marinero de la Ribera en una sesion de bebida.

Guillem. Verdugo. (Siglo X1V)

Verdugo municipal durante casi 30 afios (1365-1394), es-
te persongje se hizo famoso por la pulcritud con laque re-
alizaba su trabgjo. Persongje de increible fuerzafisica, se
decia de él que extraia su fortaleza devorando los corazo-
nes crudos de | os gjusticiados.

Jaume Roig. Médico y poeta. (Siglo XV)

Naci6 en Valenciaa principios del siglo XV, estudiando me-
dicinaen Lériday Paris. Trabaj6 unos afios en el hospital
de la Santa Cruz de Barcelona, Ilegando a ser un fisico de
gran prestigio. Fue médico personal de lareinaMariade
Cadtilla, Maestro examinador de la Universidad de Medi-
cinade Valencia, Conseller de dicha ciudad y Adminis-
trador Jefe de un famoso hospital valenciano. Alterné su
carrera profesional con la poesia satirica, su gran aficién,
llegando a publicar varios libros en los que ridiculizaba la
sociedad en la que le tocd vivir. Se caso en 1443 con Isa-
bel Pelliser, ala que siempre fue fiel. Murié en €l afio 1478.

Arnau Montmajor. Juglar y Comediante (Siglo XV)
Famoso actor del Corral de las Comedias, especializado
en papel es femeninos. Las malas lenguas afirmaban que
en realidad era una mujer, lo cual parecia corroborar €l he-
cho de que nunca se le conocieran aventuras amorosas.
Otros, en cambio, afirmaban que era sencillamente un ho-
mosexual. Desaparecio de la ciudad hacia 1490, cuando la
Inquisicién empezaba a interesarse demasiado por susin-
clinaciones sexuales.

Aventuras

* Un rencoroso enemigo de los Pj encierra a éstos en el
Lazareto, sobornando alos cuidadoresy alos guardias.
¢Conseguiran los Pj escapar antes de ser infectados?

* Los Pj investigan la desaparicion de un nifio de corta
edad. La pista conduce hacia los astilleros, donde un cala-
fate, siguiendo las instrucciones de un mago goético, pre-
tende sacrificar al nifio para hechizar la nave.

* Los PFj, nuevos en la ciudad, se dejan convencer por un
grupo de revoltosos goliardos parair a darle un buen sus-
to aun pobre vigjo, que vive en una casa solitaria del Ra-
val. El "pobre vigjo" no es otro que el verdugo de la ciu-
dad...

* Uno de los miembros del grupo se inscribe en el Estudi
General paramejorar su cultura, viéndose involucrado por
accidente en lasintrigas que se desatan araiz de la deno-
minacion del nuevo rector de los estudiantes.

8. Barri del Call

Parece que la palabra Cali proviene de la palabra hebrea ga-
hal, que significa"congregacion" o "asamblea'. Con este

nombre se designé en Catalunya a los barrios judios, que
en otras zonas de la peninsula serian llamados Aljamas o
Juderias.

Laexistencia de la comunidad judia no es especialmente

f&cil, pues viven en una época en que la sociedad seibavol-

viendo progresivamente intolerante e intransigente. En las
fechas que nos ocupan los judiés tienen prohibido hacer pro-
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selitismo de su religion, no pueden casarse ni tener relaciones
fisicas con miembros de lareligion cristianay ni siquiera
pueden tocar (mucho menos preparar o cocinar) alimentos
destinados paralos cristianos. No pueden llevar anillos de
oro ni pieles preciosas, ni pieles blancas o pafios de color.

Ademas su vestimenta ha de ser especial, diferente aladel
cristiano, y debe llevar bordada unarodela o circulo de pa-
fio rojay amarilla, que los hombres han de llevar cosida so-

bre el pecho y las mujeres en la frente. L os judiés tampo-

€O pueden gjercer cargos publicos, ni tener criados o ser-

vidores cristianos, ni siquiera una nodriza para sus hijos.
Con €ello seles veta el acceso alas propiedades rurales (pa-
ra cuya explotacion se necesita numerosa mano de obra),
quedando relegados a las comunidades urbanas.

En Barcelona el Call esta situado entre el Palacio Episco-
pal, el Castell y lamurallaromana, y en su época de mé&

xima prosperidad lleg6 a albergar una poblacién de unas
cuatro mil personas. Los oficios mas comunes son los de
Joyero, Médico, Torsimany (Traductor e intérprete) y Pres-

tamista, ocupacion ala que estan especial mente dedica-
dos, yaque lareligion de los cristianos les prohibe cobrar
intereses a prestar dinero.

La comunidad cuentan con la proteccién armada de |os Ju-
rats del Batlle de la ciudad, representante del Rey, Unico
sefior feudal de los judios, al que la comunidad debe en-

tregar cada afio (en bloque) un fuerte tributo en metalico
para asegurar su supervivencia. A cambio de ello, el Rey
les concede su ya mencionada proteccion, asi como la au-

torizacion a organizar su vida (dentro del recinto del Call)
seguin su propia costumbre y legislacion. Aunque la figu-
ramas respetada de la comunidad es sin duda el Gran Ra-

bino de la Sinagoga, existe una élite formada por las familias
delos Malet, los Saltell y los Todros, que en la préctica con-
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trolan todos los hilos del €l poder econdmico y social de la
comunidad judia.

El recinto del Call estd amurallado, y sus puertas se cierran
por lanoche, no tanto paraimpedir que los judiés salgan
como para protegerlos de posibles asaltantes. Dichas puer-
tas se mantienen también cerradas durante los dias de fies-
tareligiosa cristiana, estandoles prohibido alos judios sa-
lir de su barrio en dichas fechas.

Lugaresdelnterés

Sinagogas. (35)

Hay tres sinagogas en €l Call: la sinagoga mayor, la deno-
minada d'en Massot, y lade las mujeres. En ellas sereali-
zan tres ceremonias religiosas diarias: la de la mafiana (Cha-
harit), la de latarde (Minnhah) y lade la noche (Maarib).
El Sabbat (sabado) por ser diafestivo entre los judios, tie-
ne una ceremonia religiosa suplementaria, Ilamada Mous-
saf, que se realiza a continuacién de la Chaharit.

Por supuesto, esta totalmente prohibido que un no creyen-
te entre en una sinagoga, pues mancillaria el suelo sagra-
do con su presencia. Tal acto es capaz de convertir al mas
pacifico prestamista en un barbaro sediento de sangre.

Escuela Mayor (36)

La comunidad tiene varias escuelas para los nifios, pero
los adol escentes que quieren completar su educacion de-

ben pasar un nimero determinado de afos en esta escue-
la, verdadera universidad en la cual se da clase de Filoso-
fia, Matematicas, Fisica, Astronomia, Alquimia, Geogra-

fia, Cirugiay Medicina. Todas estas materias, por cierto,

se imparten a un nivel bastante mas elevado que el que
ofrece su homdlogo cristiano, €l Estudio General. Aquellos
que compl etados sus estudios quieran dedicarse alareli-
gién deberan consagrar su vida al estudio delaTorah (la
Ley, recogida en los cinco primeros libros del Antiguo Tes-
tamento) y del Talmud (tradiciones juridicas antiguasy co-
mentarios rabinicos), convirtiéndose finalmente en Rabi-

nos o0 maestros de la Ley.

Carniceria (37)

Lareligién judiadivide alos animales entre animales pu-
ros, aptos para el consumo humano, y animales impuros,
gue no deben ser tocados y mucho menos consumidos. Son
animales puros |os rumiantes que tienen la pezufia hendi-
da, lamayor parte de las avesy los pescados que poseen
escamas. Ademés, rumiantesy volatiles deben ser sacrifi-
cados siguiendo un complicado ritual, y su carne debe ser
separada de la grasay la sangre, sustancias consideradas
igualmente impuras, antes de recibir la aprobacion de los
rabinosy ser considerada " comida kosher", apta para el
consumo. Es por eso que lafigura del Chohet (carnicero)
era unade las més respetadas de la comunidad.

Hospital (38)

Lacomunidad judia se preocup6 siempre de gozar de una
buenainfraestructura sanitaria, la cual eratotalmente gra-
tuita paralos judiés pobres. Sus médicos conocian el uso
de drogas y pociones medicinales, poseian un rudimenta-
rio conocimiento del cuerpo humano, practicaban una cier-
taasepsia (higiene) y realizaban con éxito operaciones qui-
rargicas sencillas. Por ello eran muy solicitados (aunque
siempre con discrecion) por las élites cristianas de la ciu-
dad.

Per sonaj es
Salomén ben Adret. Juez y Maestro de laLey (1235-1310)
Gran Rabino del Call barcelonés, es una de las figuras méas
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importantes de la cultura hebrea en Catalunya. Se hizo fa-
MOS0 entre sus contemporaneos por sus escritos acerca de
lainterpretacion practicade lalLey y la Tradicion judias.

Absal6n Levi. Brujoy Alquimista (1325-1391)

Se dice que este misterioso personaje era hijo de un pres-
tigioso torsimany de la cancilleriareal, o que explicaria su
alto grado de culturay erudicién. En su adolescenciay pri-
mera juventud se dedico al comercio con los sarracenos
del otro lado del Mediterraneo, realizando un vigje a Ale-
jandria en 1346, donde segun parece entrd en contacto con
ciertos sabios musulmanes. En 1348 tuvo que huir de Bar-
celona, segln unos por la Peste Negra, segun otros por la
algarada antijudia en la cual perecio toda su familia. Du-
rante nueve afios vigjé por toda Europa, regresando a Bar-
celona en 1357, duefio de unainmensa fortuna. Se hizo fa-
moso como prestigioso erudito y alquimista, aunque se ru-
moreaba que habia conseguido sus riquezas merced a un
pacto con el Diablo, el cual, como muestra de sumision, le
hizo llevar €l resto de su vida un pesado collar de oro ma-
cizo cefiido al cuello. Se rumoreaba que tenia un demonio
familiar que adoptaba la forma de un enano jorobado y
contrahecho, el cual atendia a nombre de Ma-Thas. Absalén
escribid dos obras importantes, de las cuales solo nos han
guedado fragmentos: Comentarios al Gran Libro de Salo-
moén y De Feits lo Diable, traduccién a catalan de un tex-
to origina latino del siglo I11. Murié durante el asalto al Call
de 1391.

Isaac ben Seshet Perfet. Rabino (1326-1408)

Este judi6 barcelonés fue acusado en 1367 por €l santo
oficio de la Corona de Aragdn de haber asesinado a mu-
chachas y nifios cristianos en crimenes rituales de ado-
racion a Dios Judi6. Aungue fue sometido atortura, nun-
ca confesod, por lo cual termind siendo declarado ino-
cente tras dos afios de sufrimientos en el cautiverio. Vivié
unos afios mas en Barcelona, vigilado de cerca por los tri-
bunales eclesiasticos, hastaque en 1391, y araiz del asal-
to a Call barcelonés, tuvo que convertirse alafuerza pa-
rasalvar su vida, adoptando el nombre de Jaume de Va-
lencia. Posteriormente emigré a Argel, ciudad donde
volvié apracticar lareligion judia, y donde muri6 final-
mente en 1408

Salomoén ben Mesullam. Poeta (1345-1420)

Poco sabemos de este persongje, excepto que nacid en la
localidad de Cervera, vivio bastantes afios en Barcelona
(donde compuso buena parte de su obra) y muri6 final-
mente en Zaragoza. Todas sus rimas estan compuestas en
lengua hebrea.

Isaac ben Mosse ha-Levi. Médico (Finales siglo X1V)
Famoso astrélogo y cirujano que debido alas turbulencias
de su época se vio obligado a convertirse al cristianismo,
adoptando el nombre de Profiat Duran. En 1392 |legé a ser
médico personal del rey Joan |. Publicé varios tratados so-
bre Astrologiay Filologia. También escribi6, bagjo el seu-
doénimo de Efodi, un par de textos teol dgicos anti-cristia-
nos, en los cuales realizaba proselitismo de lareligion ju-
dia.

Aventuras

* Un amigo de los Pj necesita ayuda médica urgente, ya que
apenas |le quedan unas horas de vida. L os mejores médicos
se encuentran en el Call, pero desgraciadamente la ciudad
celebralafestividad del Corpus, y las puertas del Call es-
tén cerradas. Nadie puede ni entrar ni salir...



* Durante unavisitaa Call, uno de los Pj se enamora de
una bellisima muchacha, ala que ve durante unos instan-
tes asomada a una ventana. Desgraciadamente, la mansion
pertenece ala poderosafamiliade los Saltell, y s €l Pj
quiere seguir adelante con su idilio puede tener muchos
problemas.

* Hasta los oidos de algiin Pj no judié que ande buscando
un maestro de magiallega el rumor de que en €l Call de Bar-
celona se encuentran |os mas poderosos magos y alqui-
mistas de toda Catalunya. El problema es que un judioé so-
lamente revelara sus secretos a otro judio, por lo cual €l Pj
deberéa hacerse pasar por tal, alin a sabiendas de que si 1o
descubren tiene muchas posibilidades de acabar converti-
do en comidakosher.

* Pere Eixemenis, rico comerciante de la ciudad, contra-
taalos Pj para que, a cambio de una fuerte sumade di-
nero, entren en el Call y asesinen aun tal |saac ben Ne-
grela, el cual, segiin Pere, es un maléfico brujo que inten-
ta provocarle la muerte con sus pécimasy maleficios. La
realidad, no obstante, es otra: el tal Negrela ha prestado una
fuerte sumade dinero a Pere, y éste no esta dispuesto a pa-
garle.

9. Barri del Mal Viure

En este barrio se amontona la escoria de la ciudad: ladro-
nes, corta gargantas, prostitutas, alcavots, jugadores... gen-
tes, en suma, de dudosa o pésima reputacion. Dice unavoz
popular que visitar €l barrio solo, de noche o desarmado es
reclamar a gritos el ingreso ala condicién de cadaver.

Lugaresdeinterés

Plaga de Santa Anna. (39)

Plaza donde tradicionalmente se sitlian los mendigos de la
ciudad pararecibir limosna, en especial los domingosy
fiestas de precepto.

Convent de Jonqueres. (40)

Convento de monjas Benedictinas construido en el siglo
XIV. Las monjas viven en la mas estricta clausura, aten-
didas y protegidas por servidumbre armada, que las prote-
ge de lachusma que las rodea.

Per sonaj es

AnnaBudell. Posadera (Siglo XIV)

Viuda que auxiliada por sus dos hijas LIuisay Remej, re-
gentalaposadadel Cap de Porc. Lastres mujerestienen
lamala costumbre de drogar y asesinar alos viajeros soli-
tarios, para hacer asados y embutidos con su carne.
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Fracesc Llimona. Delincuente (Siglo X1V)

Este persongje, més conocido como Mosén Llimona, con-
trolatodo el mundillo de la delincuencia de la ciudad. Men-
digos, prostitutas e incluso ladrones y asesinos deben en-
tregarle un porcentaje de sus ganancias, ya que en caso
contrario se arriesgan a perder el pellejo si son descubier-
tos in fraganti. Mosén LIimona manda sobre un pequefio
gjército de chivatos y asesinos, y tiene suficientes contac-
tos en el Consell de Cent para no ser molestado por las au-
toridades municipales.

Joan el Fosc. Ladrén (Siglo X1V)

Delincuente famoso por su agilidad y habilidad en trepar
por paredes totalmente lisas, e introducirse por las venta-
nas mas estrechas para conseguir su botin. Es un hombre-
cillo atoy muy delgado, llamado el fosc por su costumbre
de vestir siempre de negro.

Ferran Gimpera. Jugador (Siglo XV)

Conocido jugador profesional de la ciudad. Dominaba to-
do tipo de juegos de azar, aungue su especialidad eran los
dados. Tenia una suerte tan endiablada, que algunos deci-
an de é que habia hecho un trato con el Diablo. Otros, méas
préacticos, sostenian que era un tramposo. Murid destripa-
do a consecuencia de una pelea callgjera.

Blanca de Arnau. Envenenadora (siglo XV)

Mujer madura, de complexion pequefiay practicamente
calva. Se dedicaalafabricacion y ventade venenosy sus
correspondientes antidotos. Tiene el lado izquierdo del ros-

tro quemado, al parecer por culpa de un gjuste de cuentas.

Se dice que en su juventud fue una mujer muy hermosa.

Aventuras

* Los Pj son emborrachados y/o drogados en una taberna
por unos desaprensivos, que planean despojarles de susro-
pas, dinero y demas posesiones, cortarles|lalenguay ven-
derlos a algiin comerciante de esclavos de la Plaza Nova
afirmando que son infieles sarracenos.

* Un hidalgo solicitala ayuda de los Pj para que encuen-
tren a su sobrina, noviciadel convento de Jonqueres, que
ha sido secuestrada por unos malhechores cuando saliaa

hacer unas obras de caridad.

* Uno o varios de los Pj aceptan hacer una partida de da-
dos con un jugador profesional, el cual estateniendo MU-
CHA suerte...

* Los Pj ayudan a quien no deben, y se enemistan con €l
jefe de ladelincuencialocal, €l cual lanza contra ellos a sus
bien entrenados asesinos...



Lacuevadelabruja

Porc ple devicis,
un mal mati son sanct Marti
ellatrobg; lapell leixa
per far-ne béts.
Jaume Roig

sta aventura es una nueva version del modulo El
E Regreso, publicado por larevista Lider nim. 21
(Enero 1991).

Prologo

En 1343, € legitimo rey de Mallorcay Rosellén, Jaume 11,
fue secuestrado y encarcelado por orden de su cufiado Pe-
relll el Ceremoniés, rey de la Corona de Aragén, el cual
ocup6 militarmente dichos territorios. Cinco afios mas tar-
de Jaume logré escapar, y reunio un gjército afin de recu-
perar su reino. Por desgracia, dicho gjército fue destruido
(junto asu rey) en labatalla de Lluchmajor. Apenas un afio
més tarde, en 1349, los territorios del vigjo reino de Ma-
[lorca se incorporaban definitivamente ala Corona de Ara-
on.

Eos Pi, que habian tomado parte mas o menos activaen la
guerra contra el Ceremonios, tuvieron que huir a Francia
para no ser ahorcados por los vencedores. Tras un par de
afnos de malvivir dando tumbos por territorio francés, han
decidido regresar ala Corona de Aragoén: Su papel en lacon-
tienda no fue tan relevante como para que alguien se acuer-
de todavia de €ellos, pero no obstante, y para evitar trope-
zarse con algun viejo conocido, han decidido atravesar los
Pirineos por el paso de Puigcerdd, internandose luego en
el Ripollés, en lugar de seguir lavia, més féacil, del Rose-
[16n.

Introduccién

28 de Octubre de 1351. Tras haber atravesado felizmente
los Pirineos, €l grupo se encuentra de paso en el puebleci-
to de Ribes, en el valle del rid Freser. El pueblo es poca co-
samas que un conjunto de caseriés agrupados con escaso
orden, donde viven apenas un centenar de individuos, per-
tenecientes a siete u ocho familias.

Laintencion de los Pj es pasar la noche en el pueblo para
proseguir su camino hacia Ripoll temprano por la mafiana.
Aungue no hay posada en Ribes, no es dificil que uno de
los lugarefios deje a un viajero dormir en el establo a cam-
bio de un par de croats de plata, o incluso que le ceda una
habitacion por un flori de oro. Seria aconsejable que algu-
no de los Pj hablara catalan, ya que en el pueblo se expre-
san todos unicamente en ese idioma. Si ninguno de los Fj
lo habla, el DJtendra que sacarse de lamanga algun vigjo
soldado que sepa el suficiente castellano como para hacer
de intérprete.
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1. Ligadura blanca

Al amanecer del dia siguiente (dia 29) los Pj se encuentran
con que durante la noche ha estallado sobre el pueblo una
furiosay persistente tormenta de nieve, que no presenta
sefial es de aminorar. Los caminos se han vuelto intransi-

tables, ante lo cual el pueblo ha guedado aislado hasta que
mejore el tiempo. Mal que les pese, los Pj deberan ampliar

su estancia en Ribes unos dias més...

Los lugarefios no ocultan su sorpresa e inquietud: no es
normal que se produzcan tormentas tan fuertes en esta épo-

cadel afio, y temen de que el Invierno sealargo y riguro-

0.

En el pueblo hay un retrasado mental llamado Pau, hom-
bre de unatreintena larga de afios extraordinariamente al-
toy fuerte, que apenas vocaliza las palabras. Los aldeanos
aseguran que es absolutamente inofensivo. Ahora esta muy
agitado, casi histérico, y no cesa de repetir unas palabras
en catalan, unay otravez:

Lo Primer sereu empresonats amb blanc lligam.

Lo Segon ostraira vostre més fidel esclau.

Lo Tercer tornaré amb els qui os han deixat.

Si los Pj no entienden el cataldn el intérprete les traducira
Primero sereis aprisionados por blanca ligadura; Segun-
do os traicionara vuestro esclavo més fiel; Tercero volve-
ré con los que os han dejado.

2. Lahistoriade Caritat

L as palabras de Pau provocan entre la gente del pueblo
preocupacion y miedo. Si los Pj desean investigar sobre €l
asunto deberan pasar unatirada de Elocuencia (o de Man-
do, en el caso de ser de mayor nivel social). En ese caso
les contaran la siguiente historia:

Hace unos diez afios vivia entre nosotros una muchacha
Ilamada Caritat, que estaba muy enamorada de Pau. Pau no
era entonces como lo véis ahora. Era un mozo inteligente
y apuesto, muy fuerte de carécter. Pau no correspondia a
Caritat, pues a su vez estaba muy enamorado de Anna, otra
muchacha de la vecindad. Para enamorar a Pau, Caritat
empezo afrecuentar la compafiia de Parrac, unavigja cu-
randera que vivia en las cercanas cuevas de Rialp, en €l
interior del bosque. Parrac sugirio a Caritat que se some-
tieraal ritual delas Set Fonts, para convertirse en una En-
cantada y poder asi seducir a Pau. Pero lo que ninguna de
las dos habia pensado era que Pau estaba enamorado sin-
ceramente de Anna, y ante el amor verdadero no sirven de
nada encantamientos ni hechizos. Transcurrido un afio, Ca-
ritat perdi6 sus poderes de Encantada, y comono  biasi-
do bendecida por el matrimonio adquirié en él acto una
aldad repugnante, que ya no la abandonaria en toda su vi-
da. Huyo de Ribesy se fue avivir con su Unicaamiga, la
vigja Parrac, convirtiéndose en discipula suya. Parrac se
apresuré a ensefiarle todos |os conocimeintos arcanos que
poseia, pues sabia que no viviria mucho més. Efectiva-
mente, la vieja murié afos después, y Caritat enterrd su
cuerpo en el bosque, convirtiéndose asi en la nueva cu-
randera de la comarca. Durante algunos afios todo fue bien,
pero lasoledad y la desgracia terminaron por pudrir el co-
razon de Caritat, que ya sélo era capaz de sentir odio y ren-
cor hacialas gentes de las aldeas vecinas. Queralps, Fus-
tanyd, y sobre todo Ribes. Por pura maldad, esparcia mal
tiempo y granizo sobre |os campos, hacia que el ganado en-
fermaray muriese, provocaba la aparicion de laenvidiay



el rencor entrelos vecinos. La gente la odiaba, pero el mie-

do eramés fuerte. Pues se decia que Caritat se habia he-

cho servidoradel Diablo, y que éste |e habia dado el po-
der de lainmortalidad.

Hace algo mas de medio afio, Caritat cometié su Ultimafe-

choria, lanzando unas fiebres contra Anna, ala que Pau

habia convertido en su esposa. Cuando Anna murio, Pau

juré que destruiria para siempre alabruja.

Para ello subi6 hasta el valle de Nuria, y pidié consgjo al

santo ermitafio que alli se encuentra. Este le di6 un esca-

pulario sagrado, diciéndole que lo protegeria contralos
maleficios de labruja. Gracias aél, Pau pudo adentrarse en
el bosgue hasta llegar ala cuevade labruja, y lamato.

Luego le puso alrededor del cuello el escapulario, para des-

truir definitivamente su poder maligno. Pero é no salio in-
demne del enfrentamiento. El Pau que volvid a nosotros es
éste que ahoraveis. Su inteligencia quedé destruida du-

rante lalucha contra la bruja. Ahora habla muy poco, y es
muy dificil mantener con él una conversacion coherente.

Ademas, cuando esta nervioso, empieza a decir estas pa-

labras, siempre las mismas.

Si un Pj pasa unatirada de Conocimiento Mégicoo Le-
yendas es posible que la sangre se le hiele en las venas, y

tenga que tragar salivaun par de veces: Si al cadaver de una
persona malvada se le coloca un objeto sagrado, su alma
no entraen el Infierno, y no siendo merecedora del Parai-
so vaga por latierrapor todala eternidad... So6lo puede
ser detenida si alguien le arranca el objeto sagrado: en ese
caso se precipitaraa Infierno.

El dia 29 pasara sin mayores incidentes, salvo por un pe-
quefio detalle: Si un Pj saca unatirada de Percepcion x 3

se daré cuenta de que la tormenta de nieve aumenta de in-
tensidad cada vez que un aldeano sale a exterior. Esto, sin
embargo, no sucede con los Pj.

3. El esclavo masfiel

Al amanecer del dia 30 los perros del pueblo (apréxima-
damente unos 25) enloqueceran, atacando atodo ser humano
que vean. Los Pj deberan enfrentarse a ellos, ayudados,
por supuesto, por los habitantes de Ribes. Antes de ser €li-

minados, |0s perros mataran o heriran a un nimero varia-
ble de personas (de 15 a 25, segun la actitud de los Pj:

cuanto antes reaccionen y mas efectivos sean, menos vic-
timas habrd).

Pau, milagrosamente indemne, seguira recitando unay otra
vez su cantinela, visiblemente aterrorizado. Si un Pj saca
unatirada de Leyendas es posible que también se aterrori-
ce: lanoche del 31 de Octubre a 1 de Noviembre esla no-
che de Todos los Santos, en la cual 1os muertos pueden
volver apisar latierra. La solucién alos versos de Pau,
pues, esla siguiente:

Primero sereis aprisionados por blanca ligad ura.

El dia 29 cae una nevada que dejaincomunicado el pue-
blo, especial mente violenta cuando alguno de sus habitan-
tessale a exterior.

Segundo os traicionara vuestro esclavo masfiel.

El dia 30 los perros del pueblo enloquecen, atacando a sus
amos.

Tercero volveré con los que os han dejado.

Lanoche de Todos los Santos la bruja volvera para ven-
garse, posiblemente ala cabeza de un gjército de muertos.
Si los Pj preguntan donde hay cadaveres por las cercanias
no tendran que andar mucho: Ribes tiene un pequefio ce-
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menterio, por supuesto, donde reposan |os padres, |os abue-
losy los hijos malogrados de los aldeanos.

(Por cierto, cualquier accion de los Pj contra los cadave-
res del cementerio se encontrara con la oposicion decidi-
da de toda la comunidad en pleno: se trata de sus muertos
y sus antepasados.

Si los Pj llegan a estas conclusionesy las exponen la gen-
te del pueblo les suplicara ayuda, ya que son los Unicos
que pueden salir del pueblo sin peligro.

Si pasaron latirada de C. Magico a oir el relato de las
aventuras de Pau sabran qué deben hacer: deberan dirigir-
se hacia el bosque donde Pau mat6 ala bruja, encontrar su
cuerpoy arrancarle el escapulario sagrado que Pau at6 al-
rededor de su cuello.

Si por el contrario los Pj no saben o no quieren ayudar ala
gente del pueblo y deciden huir de él ahora que aln estan
enteros, deberén enfrentarse alatormenta. Debido alanie-
ve, hay cinco horas de marcha, valle abajo, hasta llegar al
siguiente pueblo, Sant Marti d Arméncies. Los Pj sufrirén
las consecuencias del frié cada 15 min. de tiempo de jue-
go (30 si llevan armadura de tipo 1). Consultar las reglas
sobre el calor y €l frié en el capitulo 6 del manual.

Los Pj saldran del radio de accion de latormentasi [legan
alas afueras de Sant Marti. Todo habitante del pueblo que
intente acompafiarles morira de frié por el camino.

4. El bosgue maldito.

El camino hacialas cuevas de Rialp (que muchos ya de-

nominan de la Encantada, o de laBruixa), no es dificil de
seguir: los Pj tendran que subir por €l valle, siguiendo el

curso del rié Freser durante unos 45 minutos, e internan-

dose luego en un bosgue (segun los de Ribes maldito), en
cuyo centro estan las famosas cuevas.

El bosque es oscuro, de arboles retorcidos y sotobosque
abundante. Lo atraviesan escasos senderos, que la mayor
parte de las veces mueren sin conducir a ninguna parte. No
parece que aniden pgjaros en las ramas de los arboles, ni
se encuentran rastros de |os animales que corrientemente
habitan en un bosque. No obstante, los Pj comprobaran en-

seguida que dista mucho de estar deshabitado: Unatirada
de Rastrear permitiraalos Pj distinguir en lanievey el ba-

rro huellas de pies humanos descal zos, pero si se detienen
a observarlos de cerca se daran cuenta que la criatura que

dej6 estas huellas tiene tres piernas. Unatirada de Leyen-
das identificaralabestia en cuestion: Se trata de una Mo-
la, un ser de multiples brazos, cabezasy piernas. Es extrafio

gue frecuenten este bosque, ya que suelen refugiarse en los

bosgues del sur...

Los Pj tendran tres encuentros en la espesura, a determi-
nar segun la siguiente tabla. Los encuentros no pueden re-
petirse.

Lanzar | D6:
1. Voces
2. Maiet
3. Horpi
4. Joanets
5. Goga
6. Mola

Voces. Los Pj empiezan aoir un débil murmullo de voces,
que cada vez se va haciendo méasy mas fuerte, hasta que
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parece gue un centenar de personas enloquecidas les esté
gritando atodo pulmén al lado de laoreja. No hay dos vo-
cesiguales: unas son suplicantes, otras amenazadoras, otras
sensuales. Unasrieny otraslloran. Unasinvitan alos Pj a
unirse aellasy otras les gritan que huyan, mientras alin es-
tén atiempo. El efecto conjunto es insoportable, y puede
provocar el aturdimiento en la gente. Todo aquel Pj que
no pase unatirada de su Racionalidad con un malus del
25% verareducido el valor de sus competencias alami-
tad, y, en caso de combate, perdera siempre la Iniciativa.
Caso de sacar una pifiaen latirada, €l Pj en cuestion que-
darareducido ala condicion de un guifiapo tembloroso y
sollozante. Estas voces son las almas de |os hechizados por
Caritat, que estan atrapadas en el bosgue hasta que ellano
entre en el Infierno o se destroce la piedra encantada. Las
voces son la causa del estado actual de Pau.

Los Pj pueden librarse asimismo del efecto de lasvoces si
se tapan los oidos (con cera, miga de pan mascada, trozos
detelao similar), en el momento de empezar a oirlas.

Maiet. Los Pj pasan al lado de una piedralabrada, aproxi-
madamente de la altura de un hombre, cubierta con signos
incomprensibles. Todo Pj que siquieratoque la piedra se-
raen el acto atacado por un Maiet que se encuentra de guar-
dia. Aquél que participe en su muertey no pase unatirada
de RR se transformara en Maiet antes de un afio. Si 1os Pj

hacen pedazos la piedra liberardn de su maleficio las almas
hechizadas por Caritat (ver Voces)

Horpi. Una serpiente monstruosa de casi dos metros de
longitud se lanzara contra el grupo, intentando atrapar a
uno de los Pj para arrastrarlo hacia su cubil, reducirlo a pa-
pillamendiante un par de estrujonesy devorarlo a placer.

Joanets. Los Pj que pasen unatirada de Escuchar oirén una
serie de vocecillas que parlotean incesantemente, riendo
sin parar. Todo aquél que se acergque alafuente del soni-

do sin hacer ruido (tirada de Discrecion) vera un diminu-

to estanque en el que estan jugando y bafiandose una do-
cena de duendecillos de ambos sexos, con la piel verdosa
y los ojos rojizos. Si el espectador no pasa unatirada de Es-

conderse sera descubierto en €l acto, lo que provocara que
|os Joanets se esfumen inmediatamente, tras corroerle en
el acto todos los objetos de metal que lleve encima, y lan-
zandole de propina un hechizo de Atraccién sexual sobre
si mismo. Si por €l contrario un Pj les habla de espaldas (o
mediante cualquier otro método por €l cual no los mire di-
rectamente), solicitando su ayuda para destruir los malefi-

cios de Caritat, y eslo suficientemente cortésy convin-
cente (puede ser interesante unatirada de Elocuencia) los
Joanets |o recompensaran con un hechizo de Suerte de 6
horas de duracion.

Goga. Cercadel ri6 Freser, uno de los Pj oira una dulcisi-
mavoz femeninaquelo llama. El (y solo él) veraauna mu-
chacha bellisima que le hace sefias para que se introduzca
en el aguajunto aella. Si no pasa unatirada de RR con un
malus de -25% (y sus comparfieros no lo detienen) se me-
terden el agua, siendo arrastrado por lafortisima corrien-
te y ahogandose con toda seguridad.

Mola. Los Pj oiran un lamento capaz de partir el aima, y
aquellos que pasen unatirada de Otear creeran vislumbrar,
entre la maleza, a una enorme bestia desnuda de tres pier-

nasy cuatro brazos, que gritay se agita con ferocidad. No
presentara batalla alos Pj, sino que huira con rapidez por
entre los arboles.

53

5. LacuevadeRialp

Los Pj llegaran finalmente ante la amplia entrada de la cue-
vade labruja. Aquellos que pasen unatirada de IRR no-
taran que en su interior hay latentes una gran maldad y un
gran rencor, y tendran que tragar saliva un par de veces
antes de traspasar €l umbral, del que, por cierto, emana un
auténtico hedor a madriguera de animal carnivoro. La cue-
va, muy amplia, tiene mas o menosformade"T", y en al-
gunos puntos es un auténtico laberinto de estalagmitas. En
algunas de ellas, por cierto, hay incrustados huesos huma-
nos. El suelo esta alfombrado de restos semi podridos de
animalesy de estiércol, lo cual confirmala sensacion de que
vive en él unabestiaferoz.

Un registro minucioso conduciraa grupo alazona que
Caritat usaba como vivienda: en medio de un caos de ca-
charros rotos, sobre un jergén de paja podrida, se encuen-
traun cadaver, muerto ya hace mucho, pero respetado por
las bestias: Alrededor de su cuello se encuentra un esca-
pulario dedicado a San Gil.

Aquél Pj que tenga suficientes arrestos para arrancar el es-
capulario del cuello del cadaver, y no musite al mismo
tiempo una oracién o lleve consigo algun objeto sagrado,
debera hacer unatirada de RR con un malus de 40%, ya que
Caritat abrira de repente sus ojos podridos, y aferrando al
Pj con unas manos como garras intentara poseer su cuer-
po antes de ser precipitada al Infierno (de tener éxito, con-
sultar Invocacion de Animas, pag. 38 del manual).

Si se apodera del cuerpo del Pj, Caritat huira parallevar ade-
lante sus planes, en caso contrario dira:

Me arrojais a Infierno, pero no me habeis vencido. Mi
hermana llamara a su tropa como yo le he ensefiado, y
juntos arrasaran el maldito pueblo de Ribes sin degjar pie-
dra sobre piedra...

Y con una horrible carcajada, enmudecera para siempre. Por
cierto, los Pj con IRR 65 0 menos que contemplen el es-
pectécul o harian bien en subirse 3 puntitos la IRR...

Si tras esto los Pj aln tienen humor para rebuscar un poco
por lacueva, y pasan sendas tiradas de Buscar encontraran
una bolsita de piel de cerdo, de las usadas como portamo-
nedas, manchada de sangre y un trozo de tela de hilos de
oro, bordado con el signo del sol, igualmente manchado con
sangre. Unatirada de Conocimiento Mé&gico permitiraiden-
tificar dichos objetos como un Talismén de Riquezay otro
de Resistenciaa Fri6. (Ver Manual, pags. 34y 35). Si se
entretienen mucho, sin embargo, podria ser que se trope-
zaran con labestia, es decir, con la hermana de Caritat.

7. La hermana de Caritat.

Lo que nadie en el pueblo sabe es que la madre de Caritat
(que era originaria de Olot) fue fecundada por un Molet,

naciéndole una Molajunto a su hija. Abandoné al mons-
truo en el bosque, y huyendo de la vergiienza llegé al pue-
blo de Ribes, donde fue aceptada como unamés. LaMo-

la, no obstante, sobrevivio, y guiada por la presenciade su
medio hermana consiguio llegar hasta el bosque cercano a
Ribes. Caritat fue siempre consciente de la presenciade la
Mola, y acudia avisitarla con frecuencia. Asi nacio su

amistad con lavigja Parrac, que vivia en la cueva del bos-

que. Al perder su belleza, por culpadel ritual de las fuen-

tes, Caritat se reuni6 en el bosque con su hermana secreta
y con Parrac.

Y serdlahermana de Caritat la que la noche de Todos los

Santos se presente ante el peguefio cementerio de Ribes, y



obedientemente recite las palabras que su hermanale ha he-
cho aprender de memoria: palabras que haran que los muer-
tos se levanten de sus tumbas, avidos de apoderarse de la
vida de los hombres...

Pero Caritat no hatenido en cuenta una cosa: Ribes es un
pueblo pequerfio, y todos son parientes y se conocen... Tan-
to los vivos como los muertos. Los cadaveres del pequefio
cementerio se alzaran, si, pero no para obedecer ala ene-
miga de los suyos, sino para despedazarla. Después volveran
a sus tumbas.

Todos los que contemplen este macabro espectaculo (por
gjemplo, algun Pj curioso) ganaran en €l acto 1D10 pun-
tos de IRR. Pau, que también estara presente, sufriraun
espasmo y caera al suelo desmayado. Cuando recupere la
consciencialos Pj descubrirén que se ha curado de su lo-
cura. Pero quiz& nada en el mundo lo cure de su tristeza.

Conclusion.

Tras descansar unos diasy curar sus heridas, €l grupo re-
emprendera la marcha, camino de Ripoll, dejando tras de
si un pueblo lleno de amigos. Si |o desean, puede acom-
pafiarles Pau, que les confesara que quiere algjarse una
temporada de la comarca, para ver si ladistancia cicatriza
las Ilagas que le estan sangrando €l alma.

Recompensas

Los Pj ganaran 25 puntos de Aprendizaje por jugar la aven-
turahasta el final, 15 més si consiguen precipitar a Caritat
al Infierno, y 15 més si eliminan ellos solitos la Mola.
P.N.J.

Pau
Ver apéndices

Perro comuln

FUE 8

AGI 15 RR: 50% |RR 50%

RES 15 Armadura natural:: Carece
PER 18

Armas: Mordisco 45%. Dafio 1D4.

Maiet

FUE 35 Altura: 1'90 m.  Peso 105 kg.
AGI 8 RR: 0% IRR: 125%

HAB 6 Armaduranatural: 1 (Corteza)
RES 30

PER 18

Armas:; Pufios 30% (4D6+1D3)
Competencias. Esconderse 99%

Hor pi

FUE 21 Tamafio: 2 m.

AGI 5 RR 10% IRR:90%
RES 30

PER 5

Armas. Mordisco 70% (ID4+2D6)
Competencias: Discrecion 25%
Poderes especiadles: Aplastamiento (ver Bestiario)

Caritat (Anima)
RR: 0% IRR: 140%

Mola

FUE 25 Altura: 230 m.  Peso: 250 kg.
AGI 3 RR 0% IRR: 150%

HAB 8 Armadura natural: 1 (Pelo)
RES 28

PER 15

COoM 1

CUL 1

Armas; Pufios 40% (2D6+1D3)

Mordisco 30% (3D6)

Competencias. Esguivar 15%

Nota: Esta Mola en concreto tiene dos cabezas, cuatro bra-

zos Yy tres piernas, siendo uno de los rostros sucio pero her-
Moso, ya que es idéntico a como era Caritat antes de su
conversion. Es de naturalezatimida, y le asusta la presen-

cia humana. No obstante, estd dominada por €l animade
su hermana, rebosante de odio y rencor.



El pacto
por Miguel Aceytuno

Per ésser bruixa, senyora
éslafeloque mesca
que amb lafe los dons salcancen
tant de Déu com de Sata

Damas Calvet

Interludio

navez en Ripoll, los Pj solicitan la hospitalidad de
U los buenos monjes del monasterio de Santa Maria.

Alli conocen aun pobre vigjero que llego herido y
casi desnudo a monasterio. Dice llamarse Joan de Sabas-
tida, y ser un prospero comerciante de Figueres. Afirma
gue un grupo de bandidos le asalt6, asesinando a sus cria-
dosy robandole todas sus pertenencias. No se explica co-
mo logré salvar su vida, y suplica al grupo que accedan
acompafiarle hasta su ciudad, donde |es recompensara ade-
cuadamente. Es de suponer que los Pj, cuya bolsa esta ca-
da diamas vacia, se apresuren a aceptar.

Introduccion

30 de Diciembre de 1351. Tras celebrar lafiestade laNa-
tividad del Sefior en BesalU, el grupo y Joan de Sabastida
prosiguen su viaje hacia Figueres. Hace ya unos dias que
las fatigas del vigje han enfermado a Joan, débil adin por
las heridas que sufriera a manos de los bandidos. E1 grupo
decide no forzar lamarchay hacer noche en el pueblecito
de Navata.

1. La hospitalidad en Navata

La poblacién no tiene mas de una quincena de casas, es-
parcidas alrededor de un cruce de caminos. Los Pj no tie-

nen ningUin problema en ser alojados. Por unas pocas mo-
nedas, cualquiera de los masovers estara complacido en
recibirlos al calor de su fuego, y ofrecerles una hogaza de
pany un trago de vino.

Latarde toca a su fin. E1 grupo tiene apenas tiempo para
atender alas monturas, cenar... y poco més. Ese poco més,

en concreto, puede llegar a ser para un Pj astuto:

1 * Reconocerla zona:
Navata es un pueblo creado en lainterseccién de dos ca-
minos: el camino Real que lleva hasta Figueresy un ca-
Mino menor que conduce haciala costa. Esté situado en
el fondo de un ancho valle, cercadel rié. Lasriberas de
éste estan tan llenas de pgjaros que su trinar llega a ha-
cerse ensordecedor. Las montafias més cercanas se ha-
Ilan a dos horas de buen paso, 1o que haria muy dificil Ile-
gar atomarlo por sorpresa. Consta de doce casas habita-
dasy dos grandes graneros comunitarios, y alberga a unas
cien personas, cuarenta de |as cuales son varones en edad
militar.
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* Hablar con los lugarefios:

Se comportaran normalmente, aungue una tirada de Per-
cepcion x 3 (realizada en secreto por el DJ) haraque e Pj
que la pase se dé cuenta que les pone algo nerviosos hablar
con losPj.

Si alguno de estos llega a sospechar, unatirada de Psico-
logiales indicara que es muy raro que unos forasteros pon-
gan nervioso aquien vive al lado del camino real. Caso que
fallenlatirada el DJexplicaralos nervios de los Navaten-
ses diciendo que no es muy normal tener visitas en la Edad
Media, y tampoco lo es tener una conversacion cortés con
alguien de distinta posicion social. Asi que los intentos de
didlogo quedaran reducidos a sonrisas y monosilabos.

* Observar unos nifios jugando:
Si un Pj decide pasear por €l pueblo y sacaunatirada de
Suerte, vera un corro de nifios que cantan:

Als Quatre Termes
qui hi vaacagar aucells
hi perd I'esma’.

(En los Cuatro Términos
quien va a cazar pajaros
pierde el &nimo)

Si el Pj trata de acercarse, los nifios hecharén acorrer. Si

consigue preguntarles el significado de |la estrofa, estos ne-

garén incluso haber estado cantando... Cosas de criés. No
obstante, esto le hararecordar (si pasa una oportunatirada
de Leyendas) unavigjatradicion catalana que cuenta que
muchos cruces de caminos son magicos, pues en ellos es
posible invocar al Diablo y hacer tratos con él. Por eso es
de buenos cristianos colocar una cruz o imagen sagrada en

dichos cruces. ... Por cierto, en el pueblo no hay ni iglesia
ni ermita.

Laaldeano damasdesi, y se acercalahorade acostarse.

E1 Dj debera controlar si los Pj deciden mantener una guar-
dia, permanecen despiertos charlando, etc. Esimportante,
ya que pasada la medianoche todo Pj despierto vera a Jo-
an levantarse para hacer sus necesidades (en medio del

campo, naturalmente). Saldra solo y desarmado... y no se
volveraaver ni aoir de él. Toda batida posterior serainu-
til. Las calles estan desiertas. L os lugarefios no saben na-
da, ni han visto nada, aunque finalmente alguno aparece-

ré que recuerde haberle visto partir solo, alin de noche. No
se ha llevado montura ni equipo.

NOTA PARA EL DJ: Seriainteresante que la desapari-
cion de Joan pasara lo més desapercibida posible hasta el

alba. (Yaseaporque se le ofrezca dormir separadamente
delos Pj, sea porque quiera hacer guardiay se esfume en
su turno, porque el Pj de guardia se duerma o porque sere-
tire temprano adormir y al amanecer los Pj solamente en-

cuentren un monton de ropas bajo su manta). Lo que sea,
pero que sealégico. Aqui no haintervenido lamagia, si-
no el miedo.

2. El trato

Evidentemente, no es oro todo lo que reluce en Navata.

Esta vez, no es que haya un adorador a Satén, ni un con-

venticulo. jEs que todo el pueblo es (o cree ser, que para
el caso es|o mismo) servidor del Maligno!

Todo empez6 en 1348, cuando todo el Principat se vio sa-

cudido por una espantosa epidemia de Peste. En diciembre



se habia declarado ya en buena parte de los pueblos de la
comarca, y los de Navata vivian aterrorizados pensando
que pronto les tocaria €l turno a ellos. Una noche de bo-
rrachera el vigjo Jofre recordd laleyenda deis quatre ca-
mins, y situandose en mitad del cruce formul6 en voz alta,
tres veces, su deseo de convertirse en brujo. Quizafuerael
vino, quiza el miedo ante su audacia, 0 quiza se le apare-
cierade verdad Satanés. Lo cierto es que Jofre volvié al pue-
blo diciendo que el Maligno le habia hablado, y que exi-
gia un sacrificio humano, a cambio delo cual la peste res-
petariala poblacion. Enric, el sacerdote, se lanz6 contra él
acusandol e de blasfemo, borracho e irreverente. Hubo un
forcejeo, y antes de que pudieran separarlos Jofre clavo su
cuchillo en el pecho del religioso, que murié en el acto. Y
ante los horrorizados ojos de sus vecinos, Jofre esparcié la
sangre del sacerdote en el cruce de caminos, afirmando
gue el pacto habia sido sellado, y que estaban salvados. La
gente estaba aterrorizada, pero se aferré a esa esperanzay
se retird a sus casas.

Y lo cierto es que la Peste no aparecié en Navata, pese a
que se desato6 con virulencia por todo el pais, dandose ca-
sos incluso en lugares mas aislados y peor comunicados que
Navata. Evidentemente, el prestigio de Jofre subié como
la espuma, convirtiéndose en alguien temido y respetado,
cuyo capricho eraley. Por eso, cuando a afio siguiente
afirmo que el sacrificio debia repetirse, concretamente la
noche del 31 de Diciembre, nadie 0s6 llevarle la contraria.
Un pobre vagabundo que tuvo la mala suerte de atravesar
€l pueblo por esas fechas fue atrapado, y su sangre regd nue-
vamente el cruce de caminos...

Ahora se acerca nuevamente la fecha fatidica, y aunque la
mayor parte de la gente del pueblo esta més que harta de
latirania de Jofre, y le horrorizan los sacrificios anuales,
el miedo ala enfermedad (que segun Jofre se desencade-
naraen el acto unavez rompan el pacto) es mucho mas
fuerte. Joan ha sido secuestrado, y esta destinado a ser sa-
crificado en el mismo instante del fin de afo. Hasta en-
tonces, esta encerrado en una vieja cabafia de pastor, a ori-
llas del rio (alli donde se cazan pajaros)

L as gentes de Navata no desean tener mas muertes sobre
su conciencia que las imprescindibles, por lo cual intenta-
rédn convencer al grupo de que su compariero desaparecio
sin mas, animandoles para que partan en su busca, inclu-
so ofreciendo provisionespara caminoy su bendicion.
(Evidentemente, el que no de en en principio ninglin mal
alos Pj no significa que no e defiendan si 1os Pj deciden
usar laviadirectadel es dazoy tentetieso)

3. Buscando a Joan

Aparte de la violencia (en un principio poco recomenda-
ble) los Pj tienen varios caminos validos a seguir:

* Capturar y convencer a un lugarefio para que hable:
Los Pj deberan usar la competenciade Tortura. El des-
graciado terminard contando toda la historia, y amenazara
alos Pj diciéndoles que si no cogen sus bartulos y desa-
parecen serén también malditos por el Diablo. Sélo con un
critico dira donde esta Joan: Su miedo al Diablo es mayor
que alamuerte.

* Batida por los alrededores del pueblo:

Unatirada de Rastrear permitira alos Pj encontrar una ca-
bafia de pastor, alejada del pueblo pero al parecer bastan-
te frecuentada. Hay dos tipos con aperos de labranza vigi-
lando la puerta, que por cierto esta atrancada desde fue-
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ra... (Y, por supuesto, en su interior hay un tipo bastante
desesperado Ilamado Joan)

* Fingir lamarchay volver disimuladamente.
Observaradn como el pueblo prepara una fiesta nocturna al
lado dél rio.

* Olvidarse del tema.

En ese caso el grupo proseguira su camino, Jofre gjecuta-
ra alegremente a Joan a medianoche, y las cosas seguiran
igual un afilo mas, y otro, y otro, y otro...

* Quedarse en Navata un dia méas

La pacienciade los del pueblo tiene un limite. Los Pj se-
ran invitados alafiesta... en calidad de segundo plato y
postres.

4. El sacrificio

Cerca de una hora antes de la medianoche, todos | os habi-

tantes del pueblo (hombres, mujeres, ancianosy nifios) se
pondran una especie de méscaras hechas de pieles de ani-

males, que les daran un aspecto aterrador, y marcharan en
procesion hacia el cruce de caminos.

Si los Pj se quedaron en e pueblo, una veintena de ellos
les atacarén, intentando hacerles prisioneros. No son muy

duchos en téctica, y se acercaran en un grupo compacto
por lacalle principal. No seria muy dificil, pues, escabu-
llirse, siempre que los Pj se mantengan alertay no se de-
jen sorprender.

Se produzca o no el enfrentamiento con los PFj, el pueblo
quedara desierto. La medianoche sorprende a las gentes de
Navata cantando torpes alabanzas hacia el Sefior de los In-

fiernos, alrededor de una enorme hoguera situada en el cen-

tro del cruce del camino Real. Algo apartados, dos cam-

pesinos sostienen a maniatado Joan, obligéndolo a estar de
rodillas, con el cuello expuesto, como un cordero a punto
de ser degollado. Y Jofre, con un grotesco disfraz de pie-

les, el rostro pintado de rojo y dos cuernos de cabra atados
ala cabeza, baila enloquecido alrededor de la hoguera, an-

tes de cercenar €l cuello de su victima pararegar con su san-

gre el cruce de caminos... un afio més.

Llegados a este punto, los Pj deberian improvisar rapidamente
un plan de ataque (bastante rgpidamente, si quieren salvar
lavidaaJoan). El abanico de posibilidades puede abarcar
desde prenderle fuego a pueblo (como distraccién) hasta aca-
bar con Jofre (que atodas luces llevalavoz cantante) de un
certero flechazo, pasando por lanzarse ala carga contralos
guardias de Joan y llevarselo del lugar en volandas.

5. ¢Final feiz?.

Si los P, sea de la manera que sea, consiguen evitar el sa-
crificio hasta pasada la medianoche, las gentes del pueblo
quedaran aterradas y silenciosas, esperando que laira del
Diablo los borre de lafaz de latierra. Pero nada alterarala
tranquilidad de la noche. El Diablo sélo tiene el poder que
los hombres quieran darle. Uno a uno, los campesinos se
alejaran del fuego y seretirardn a sus hogares, libres al fin
delatiraniadel Diablo... s es quelo estuvieron alguna
vez. Si Jofre ha sobrevivido a combate, se quedara solo,
desgafitandose y Ilorando de rabia. Sera encontrado ala ma-
flana siguiente, muerto, quiza de frio, quizadeira, quizade
algo peor...



Recompensas

Si los Pj consiguen liberar a Joan y salir del pueblo mas o
menos enteros, ganardn 25 P. Ap. Si ademés descubren los
motivos de las gentes de Navata, ganaran 15 puntos mas.
P.N.J.

Joan de Sabastida
Ver apéndices.

Campesino normal

FUE 12 Alt: 1'73  Peso: 65 kg
AGI 13 RR:20% |IRR:80%
HAB 17 Apariencia: Variable
RES 15
PER 12
COM 10
CUL 10
Armas: Pelea 50% (1D3)

Palo 35% (1D4+1)

Garrote 40% (1D6)
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Armadura: Carecen

Competencias: Conducir carro, 40%, Conocimiento de Ve-
getales, 60%, Conocimiento Animal, 40%

Nota: Sus conocimientos de castellano son minimos, pues
hablan Unicamente catalan.

Jofre

FUE 8 Alt. 1'60 Peso: 57 kg.
AGI 12 RR: 10% IRR: 90%
HAB 10 Apariencia: 7

RES 10

PER 12

COM 20

CUL 15

Armas; Cuchillo 40% (1D6)

Armadura: Ropa Gruesa (Prot. 1)

Competencias; Elocuencia 65% Leyendas 70%

Nota: Por extrafio que parezca, Jofre carece de hechizos.
Sus supuestos conoci mientos mégicos son incompletos y
erréneos.



Cuando €l viento adllatu

muerte...
por Joaquin Ruiz

Guardia obre la porta,

obre la porta i hi entraré;

si no obres i no hi puc entrar

l'envestiré i trencaré els seus bernats
forraré els cadenats i destruiré els seus llindes.
Faré que els morts s'aixequin de les seves tombes
perqué devorin els qui estiguin vius.

Popular

Interludio

L

1. Al final de un duro camino

0s Pj, acompafiando a Joan de Sabastida o sin €,
han dejado atrés el pueblo de Navatay se dirigen
hacia el Este camino de lalocalidad de Figueres...

1 de enero de 1352. Hace mucho frié y sopla un fuerte
viento. Ese viento que los vigjeros estadn sufriendo desde
gue entraron en estas tierras; un viento que los de la comarca
Ilaman Tramontana. Unaligeralluvia azotalacarade los
caminantes. Lajornada estallegando asufiny alo lgjos
parece vislumbrarse (Otear -20, a causa de las malas con-
diciones climatol 6gicas) unas construcciones que podrian
pertenecer alas afueras de Figueres.

Y a ha caido totalmente la noche. De una arboleda cercana
que se encuentra alaizquierda del camino, se escucha un

grito desgarrado, agudo y agdnico, solamente producido
por €l terror méas extremo, que helariala sangre del caba-

Ilero més osado (unatirada de Escuchar -15, permitira dar-
Se cuenta que es un grito de mujer).

A nuestros Pj se les presentan varias opciones; Una de ellas
podria ser acudir en ladireccién del grito. Por otro lado los
jugadores pueden decidir forzar la marcha hasta la posada
gue (segun les ha dicho Joan) se encuentraal borde del ca-

mino. Por supuesto las puertas de la muralla de Figueresya
estan cerradas, y no se abriran hasta el amanecer.

Si los Pj escogen la primera opcién pasan al apartado 2
(Una arboleda en la oscuridad). En caso contrario, el Dj

deberé omitirlo.

2. Una arboleda en la oscuridad

Al acercarse alos arboles, los jugadores podran observar
una escena un tanto confusa debido ala oscuridad y alallu-
via: Un caballero fuertemente armado se inclina sobre una
muchacha, desmayada o muerta, que esta caida al pie de
un arbol. Flanquean al caballero dos grandes perros ne-
gros, y un poco atras un corcel de guerra pasta la escasa hier-
ba con indiferencia. E1 caballero, como si presintieralas mi-
radas de los Pj, se gira en su direccion a mismo tiempo que
sus perros. La mirada de estos tres diabdlicos seres provo-
caunatirada por Irracionalidad (1D4 puntos de RR caso
fallar), ya que susterribles ojos rojos parecen reflejar el
temible fuego del infierno. A partir de este momento las ac-
ciones se sucederan rapidamente:

Por un lado los Pj podran empufiar sus armas e intentar ata-
car al caballeroy su escolta; asu vez, el caballero montara
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en su caballo antes de atacar, cubierto por sus dos perros.
Asi pues, los Pj dispondran de un asalto para disparar sus
armas a distancia, y luego comenzar el cuerpo a cuerpo.

Si en el asalto de armas arrojadizas alguno de los personajes
consigue impactar, se dara cuenta que las flechas no hie-
ren alos perros ni a caballero con facilidad (ver caracte-
risticas)... como si éstos seres contaran con una cierta pro-
teccion diabdlica. Nuevatirada de Irracionalidad, pero es-
tavez el efecto negativo no sera la pérdida de Racionalidad,
sino el quedarse un asalto totalmente paralizado por el mie-
do. Ni que decir tiene que las monturas, si las poseen los
Pj, se encabritaran, 1o que conducira alas consiguientes ti-
radas de Cabalgar.

E1 Dj debera asegurarse de que el ambiente estalo sufi-
cientemente caldeado, y la situacién angustiosa, cuando
comience asonar en lalegjania el tafido de la campana de
Figueres. De pronto, en un visto y no visto, la actitud del
Caballero y sus perros cambiara totalmente, volviendo gru-
pasy perdiéndose en la oscuridad de la noche hacia el Nor-
te, en direccion a Llers. Cualquier intento de perseguirles
serainutil. Galopan... como diablos.
Los Pj podran entonces acercarse hasta el lugar donde ya-
celachica. Estano tiene mas de 13 0 14 afios, y se en-
cuentra sin conocimiento. Sus vestiduras estan desgarradas
y hay un pequefio montén de lefia junto a sus pies. Esta to-
talmente empapaday rigida por €l frié. Si los Pj la exami-
nan mas detenidamente podran observar una profunda he-
ridaen el cuello, que sangra abundantemente. Unatirada
de C. Animal revelara que la herida no ha podido ser cau-
sada por las enormes fauces de los perros. Si el resultado
es un critico, quien lo haya logrado se dara cuenta que la
herida solo ha podido producirla un hombre... con los dien-
tes muy afilados.
Cualquier intento méagico para curar ala muchacha no ten-
dra efecto mientras esté sonando la campana de Figueres.
Por otro lado, la muchacha se encuentra a Resistencia -2,
por lo que los Pj tendran que afinar con su competencia de
eros Auxilios si no quieren que se lesmueraen los bra-
Z0s. s Pj consiguen salvar lavida alachica esta des-
pertardape  uninstante paramurmurar -Pare, pare, vull
tornar a casa. ore, els Dips em volen matar. Pare, pare
s usplau-. (Padr padre, quiero volver acasa Padre, los
Dips me quieren matar. Padre, por favor). Por supuesto,
estas pal abras Unicamente seran entendidas por los Pj o Pnj
gue entiendan catalan.
Unatirada de Leyendas (con un bonus del 20%) identifi-
caraalos Dips como lobos gigantes, criaturas malvadas a
servicio del Infierno. Si alguno del grupo saca en dichati-
rada menos de la mitad de su porcentajey es originario de
la Corona de Aragon, recordaralaviejaleyenda del conde
Estruch, €l caballero de origen centroeuropeo que hace ya
mas de cien afios fue conde de Llers, y que hechizado por
las brujas murié pararenacer a servicio del mal. Aterrori-
z6 la comarca durante diez afios, hasta que finalmente fue
destruido y desaparecio... se suponia gue para siempre.
De todas formas, la posada de Can Nassos no se encuen-
tra mas que a unos cien metros escasos camino adelante, y
ante un buen fuego y comida caliente sera més facil refle-
xionar que no bajo laterrible tramontana, sobre el espan-
toso encuentro en la arboleda.

3. La posada de Can Nassos

Se encuentra en el margen derecho del camino real, a me-
nos de 1 km. de Figueres. Es una construccion grande pe-
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ro sencilla, y el humo que sale de las dos chimeneasy las
luces encendidas prometen €l calor de un lugar de descan-

0.

En lalejania alin se escucha la campana de Figueres, €l

viento sigue aullando y la noche se hace cada vez mas ne-
gra, lalluviacomienza a arreciar y todo parece indicar que
unaterrible tormenta se acerca. A lo lejos se oye el ladri-

do de unos perros. La puerta esta abierta, y en el umbral hay
varios hombres, intentando reunir el valor suficiente para
salir al exterior. E1 mas decidido es un hombre alto y del-
gado con una gruesa capa sobre |os hombros, una hoz en
unamanoy en laotraunalampara. Si los Pj traen consigo
alamuchacha de la arboleda se precipitard hacia ellos, llo-
rando de desesperacion y alegria, mientras dice -Fillame-
val Filladel meu cor! L'han trobadal L'han trobada! En-
treu, si us plau, entreu!- En caso que los Pj lleguen con las
manos vacias partird, solo, hacialos arboles, y volvera con
el cadaver de lanifiaen sus brazos. E1 pobre hombre no es
otro que Agusti, el duefio de la posaday la nifia su hijama-

yor, Gloria. Al entrar el grupo Carme, la mujer de Agusti,

ayudara a su marido a acostar ala nifia (viva o muerta) en
camadel piso de arriba.

Afueralalluviaarreciay comienzan a escucharse truenos
en lalegjania, mientras la campana contindia sonando sin
parar en Figueres.

En el salén de la posada se encuentran expectantes varios
huéspedes:

Sentados junto ala chimenea estan una mujer y su hija
acompafiadas de un anciano, alos que unatirada de Per-
cepcion x 3 identificaraen el acto como judios. La mujer
responde al nombre de Rebecay lanifiaa de Raquel. E1
hombre, que es ya muy mayor, se llama Malaquias. Rebe-
ca enseguida se ofrece para atender a la nifia argumentan-
do poseer conocimientos de Medicina, pero es bruscamente
interrumpida por otro huésped de aspecto guerrero que le
dice -conocimientos de brujeriajudia, querras decir- Sin
hacerle caso, Rebeca se dirige ala habitacion de la nifia.
E1 que ha hablado es Bartolomeu Ripoll, acompafiado de
su hombre de confianza Gorka Errandonea. Ambos estan
sentados en la mesa grande que hay junto a la puerta prin-
cipal delaposada.

Los otros dos huéspedes se encuentran cenando en una me-
sa contigua; se trata de Diego el castellano, un comerciante
de telas de Segovia, e Isidoro de Padilla, un joven goliar-
do que estudia en Geronay que vigja hacia Perpiny&.
Ademéas hay en la posada dos campesinos de las masias
proximas, de pie junto alabarra, alos que latormentales
ha cogido tras el trabajo en el campo y esperan a que amai-
ne. Han sido los Unicos que estaban medio dispuestos a
acompanar a Agusti en busca de la nifia.

Si alguno de los Pj dice poseer conocimientos médicosy
acompafia a Rebeca, podra apreciar que Gloria esta muy pa-
lida, a parecer por haber perdido mucha sangre. Sus pa-
dres estdn muy preocupados y no paran de rezar y santi-
guarse. Poco a poco el cansancio les haravolver asu tra-
bajo, aunque Carme se quedara junto a su nifia, esté viva
0 muerta.

Mientras tanto, fuera de la casa ha estallado una verdade-
ratormenta que ya no deja apenas escuchar las campana-
das; una pausay un terrible reldmpago que iluminatodala
ciudad de Figueres es seguido de un atronador estrépito. La
campanaya no se vuelve a escuchar mas.

Uno de los campesinos murmura: Llampega [lampegot,
que et tiraré un sabatot, mientras se santigua. Afiadira que



esta tormenta la mandan las brujas de Llers, pues esta no-
che Dios nos ha abandonado.

Durante las dos horas siguientes |os Pj podran comer algo
y charlar con los otros huéspedes, asi como enterarse de al-
gunas cosas de interés:

En conversacién con Agusti, les dice que esta muy agra-
decido e insiste en que los Pj sean sus huéspedes por esta
noche. Esta mas tranquilo por tener asu hija con él (aun-

gue sea de cuerpo presente), pero desde que la campana ha
dejado de tocar, cada vez esta méas nervioso, igual que su
mujer y los dos campesinos del lugar. Serén reacios a ha-

blar de lacampanay deLlers.

Si los Pj interrogan a Joan Sabastida (no olvidemos que es
oriundo de la zona), este sera mas explicito, contandoles que
se trata de unavigjaleyenda, segin la cual el cercano pue-
blo de Llers esun lugar maldito de Diosy de los hombres,
habitado solamente por brujasy sus servidores, y quein-

tenta corromper con sus maleficios toda la comarca. Bien
esverdad que, Ultimamente, |0s sucesos extrafios se han
ido multiplicando en todalaregion, pero por suerte, lacam-
panade laiglesiade Figuerestiene el poder de anular to-
do tipo de hechicerias, y sus sones protegen alas buenas
gentes temerosas de Dios...

Durante la conversacion Bartolomeu Ripoll y Gorka se
burlaran de tales supersticiones, y seguiran jugando alos
dadosy, como no, aciendo comentarios soeces contra los
judios, que sopo aran los insultos con pacienciainfinita.

NOTA PARA DJ: Rebeca, aunque no es ya una mu-
chacha, esuna ujer muy bellay encantadora, de la que
Bartolomeu se a encaprichado sélo con verlay oirla (to-
do un flechazo),\y como todo aquello que no puede tener
y desea finge despreciarla. De hecho, de no ser por los su-
cesos dramaticos que han tenido lugar (y los que van a ocu-

rrir todavia, que la noche es larga) posiblemente estos dos
rufianes hubieran seguido ala mafiana siguiente a tri6 de
judios para asaltarlos por el camino, degollar a viejo, tor-
turar alanifiay violar a Rebeca.

De estos dos patanes [0 Unico que se puede conseguir es una
partida de cartas o dados, con trampas, por supuesto. Ade-
més no hace falta una tirada de Psicologia para notar su arro-
ganciay desprecio alos demaés.

Si alguno de los Pj sale en defensa de los judids es muy po-
sible que sea provocado y que la discusion acabe en pelea,
aungue ni Bartolomeu ni Gorka desenvainaran (en un prin-
Cipio) sus armas.

Indiferentes atodo, el goliardo y el comerciante charlan

de su préxima etapa de vigje. Ellos vienen de Girona, y a
raiz de los insultos dirigidos a los judios presentes, co-

mentaran que en el Call gerundense alos hebreos se les obli-

gaallevar un distintivo amarillo y rojo sobre el pechoy que
las relaciones con los cristianos estén un poco subidas de
tono, ya que se les echala culpa de la sequiay las malas
cosechas. No faltan exaltados que aseguren haber visto a
los judiés envenenar los campos y las fuentes, o supuestos
iluminados que afirmen que las malas cosechas son un cas-

tigo de Dios, pues |os Gerundenses viven junto alos ase-

sinos de su Hijo.

4. Unavisita inesperada

Tanto si los Pj estén a punto de llegar alas manos con Gor-
kay Bartolomeu, como si han trabado conversacion con los
huéspedes o los campesinos, un terrible estruendo parali-
zard alos presentes. Acaba de abrirse la puerta de la posa-
da de un golpe, degjando entrar una rafaga de viento que
cas apagalasvelasy laslamparas de la estancia. Un rayo
iluminatoda la habitacion. La conocida figura de un ca-
ballero encapuchado y bien armado hace su aparicion, per-
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maneciendo debajo del dintel de lapuerta. -jVengo a por
lo que me pertenece! - grita con una voz que parece salida
del mismisimo infierno. -jD&dmelo o pereced!-.

Las reacciones en la sala seran muy diversas:

L os campesinos se echaran al suelo aterrorizados mientras
rezan letanias de forma histérica; Rebeca, la curandera ju-
dia, saldra corriendo hacia la habitacion de la muchacha,

que esta con su madre; Malaguias protegera como sea a
Raguel; Diego e Isidoro se acercaran curiosos pero ate-
morizados, y el castellano preguntara al desconocido qué
eslo que quiere, aungue casi no le saldrén las palabras de
lagarganta.

Bartolomeu se levantara con la mano en la empufiadura de
su espaday Gorka haralo mismo pero retrocediendo cau-

telosamente, mientras Agusti, de rodillas, implorara pie-
dad.

Para que Rebeca pueda llegar hasta la habitacion de la ni-
fa, (ver plano de la posada) debe pasar muy cercadela
puerta, circunstancia que sera aprovechada por €l intruso
para (con unos reflejos insospechados en alguien de su ta-
marfio) agarrarlay atraerla hacia si. Esto colmarala pa-
ciencia de Bartolomeu que se lanzara contra el desconoci-
do blandiendo su enorme espadén. Sorprendido, € intru-
so arrgjara alajudia a un rincén, desenvainando su espada
y enfrentandose al impulsivo Bartolomeu. E1 combate du-
rara apenas un par de asaltos: un furioso revés del caballero
arrancara el arma de las manos del catalan, y un fortissmo
empujon lo lanzard a otro extremo de la sala, donde que-
arainconsciente. (Nota parael DJ: No tengas prisaen
matarlo, pues ain no le hallegado la hora) Aunque Gorka
también ha desenvainado su espada, se mantendra en un pru-
dente segundo plano.
S Fj hacen frente al intruso éste se retirara proclamando
que volveray que todos van a pagar la afrenta recibida con
sangre. Acto seguido desaparecera en la oscuridad de no-
che.
Si por €l contrario los Pj se mantienen inmoviles sera Ma-
laquias el que cerrara el paso al intruso aferrando un me-
dallén con el simbolo sagrado de la Estrella de David.

5. Lalucha

Durante veinte latidos de corazén reinaralacalmaen la
posada. De pronto, una monstruosa criatura intentara de-
rribar la puerta principal, que Agusti se ha apresurado a
cerrar tras la desaparicion del intruso. Mientras tanto, dos
miembros mas de su diabdlica especie intentarén forzar las
ventanas contiguas. Una tirada de L eyendas permitiraiden-
tificar a dichas criaturas como Bebrices, monstruos diabo-
licos nacidos en los fuegos del infierno (ver Rerum Demoni,
péag. 16). Bartolomeu se encuentra aln inconsciente y Gor-
ka esté acurrucado en un rincon. Los Unicos hombres de ar-
mas que hay en lasalason los Pj, y aellos les correspon-
derarechazar alas bestias.

De hecho este ataque 1o ha mandado el diabdlico caballe-
ro para atraer la atencion de los de la casa, con el fin de en-
trar en la habitacion de la muchacha (esté donde esté) y
raptarla, vivao muerta. E1 Caballero ira acompafiado de sus
dos Dips que le protegerén laretiradasi le hace falta. S al-
guien més aparte de la madre de Gloria se encuentra pro-
tegiendo ala nifia, tendra que luchar al menos durante cua-
tro asaltos contra su infernal oponente antes de recibir al-
gunaayuda, si es que se la pueden dar. E1 Caballero no
tendra piedad, pero a no tener prisano se parara arema-
tar alos que estén fuera de combate. Si algiin Pj muere en
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lalucha la venganza sera una razén tan buena como otra
paratomar partido en contra de este espiritu del mal hasta
las Ultimas consecuencias.

Sea como fuere el Caballero debera poder raptar a Gloria
(pasando literalmente por encima del cadaver de su ma-
dre) y no dejar demasiado maltrechos al grupo de Pj. Por
otro lado Malaquias intentara en lo posible que nadie sal-

gaen persecucion del Condey sus monstruos ya que cree
sospechar de quién se tratay sabe que éste lucha con las
ventajas que tienen los fieles servidores del Diablo. Dar-
les caza ahoraes un suicidio, y asi se lo deberia hacer ver
alos Pj. Joan Sabastida apoyara a Maaquias, afirmando que
todo aguél hombre de bien que se ha acercado a L lersno
havuelto a ser visto jamas.

Unavez se haya marchado el caballero los Bebrices tam-
bién se marcharéan (suponiendo que hayan sobrevivido al
combate).

E1 cuadro en la posada de Can Nassos es desolador: lama-

dre de la chica estd muerta, €l padre si no ha muerto se en-
contrara moralmente destrozado, suplicando venganza,

Gorkay Bartolomeu estan sorprendidos (por cierto, ya que
el comportamiento de Gorka no ha sido demasiado heroi-

co es probable que alguno de los Pj 1o llame cobarde). Por
su parte Bartolomeu guarda un silencio obstinado sin ser
capaz de reconocer la ayuda o los méritos de nadie. E1 res-

to de los huéspedes (y posiblemente algin Fj) estan abier-
tamente aterrorizados. A todos les invade el cansancio pe-

ro nadie se atreve adormir.

6. Hasta la noche mas oscura da paso al
amanecer

Si anteriormente los Pj no han relacionado al diabdlico ca-
ballero con laleyenda del Conde Estruch, sera Malaquias
el que, pensativo, les hablara de €ella, haciendo incapié en
gue el conde fue destruido hace casi cien afios. E1 vigjo ju-
di6 no entiende como es posible que ese ser haya vuelto de
latumba una vez mas después de tanto tiempo.
Conocieran los Pj laleyenda o no, Maaquias conoce un
dato que ellos ignoran: la persona que hizo el exorcismo
a Estruch se llamaba Issac Porta, aunque araiz de su ha-
zaha se le conocid desde entonces como Bonastruc Por-
ta. Sus libros se pueden encontrar en la biblioteca de un
descendiente suyo dedicado como su antepasado alain-
vestigacion de la naturalezay otros saberes: Su nombre
es Y onah Ben Abraham, gran conocedor de la Cabala, y
sin duda la persona a la que pedir consejo en estos mo-
mentos.

Nota parael DJ: Ni que decir tiene que Bartolomeu y
Gorka son todo oidos, no en vano son miembros de la
Fraternitas Vera Llum y esperaran cualquier oportuni-
dad para aprovecharse de los Pj en beneficio propio ante
el gran maestre de la orden en Girona el Barén Arnau Co-
dina.

Rebeca también parece conocer |as leyendas de la zona,
pero estara ocupada curando alos heridos del combate con-
tralos Bebrices.

A1l fin através de las ventanas de la posada se pueden dis-
tinguir los primeros rayos de sol que anuncian lallegada
de un nuevo dia. E1 viento sigue soplando aungue no con
tanta violencia como por la noche.

Después de comer algo cada viagjero seguird su ruta. Los pri-
meros en partir serén Bartolomeu y Gorka a galope hacia
Girona, el comerciantey el goliardo seguiran camino rum-



bo a Perpinya con lostresjudiés. A Malaquias le gustaria
acompariar alos Pj, pero se siente vigjo y no quiere dejar
a Rebecay su hija por unos caminos tan peligrosos como
lo son ahora.

Al salir de la posada unatirada por Otear revelara que la
torre de lalglesia de Figueres tiene el campanario en rui-
nas.

7. Figueres

Un cuarto de hora de camino y los Pj se encuentran alas
puertas de la ciudad. L as gentes estan asustadas y piden
auxilio a cielo. Si e grupo consigue parar aalguieny le
preguntan que es o que pasa les contaran que por lanoche
se rompi6 la cuerda de la campanay que a dejar de sonar
la campana un rayo cay0 sobre el campanario destruyén-

dolo y matando a Enric, el campanero. jLadesgracia se aba-
te sobre nosotros!  gritan los habitantes, convencidos de
gue solamente la campana los protegia del Mal.

Si el grupo se dirige alas cercanias de lalglesia vera co-

mo bajo los escombros de la torre unos hombres estan sa-
cando el cadaver del campanero. Si alguno de los Pj re-
busca entre las ruinas encontrara sin dificultades los tro-

z0s de la campana (en los que nadie parece reparar). S
los examinan con detenimiento podran observar que po-

see unos grabados, que unatirada de Con. Magico iden-
tificard como mégicos. Si latirada eslamitad o menos de

la competencia, se podra saber que se trata de un tipo de
hechizo en honor de San Cipriano lo que convierte ala
campana en un talisman contrala magia en si. Pueden
observarse ademas unos extrafios simbol os aparentemente
cabalisticos. Quizaen el Call de Girona alguien selo po-
dria descifrar...

La campana no es demasiado grande , pesara unos veinte
kilosy estarota en tres trozos. Unatirada de Percepcion x
3 mostrara a simple vista que falta un cuarto trozo que no
Se encontrard por ninguna parte, por lo tanto €l talisméan es-
taincompleto. Si alguno de los Pj decide llevarse la cam-
panalo podréan hacer sin demasiados problemas, aunque tam-
bién puede limitarse a dibujar |os simbolos.

Conclusion

Si los Pj consiguen llevar a Joan de Sabastida sano y sal-
vo a Figueres, éste les recompensara con una bolsa de 200
Croats de plata a cada uno, asi como todo el equipo que de-
seen para poder continuar su viaje pertrechados comoda-
mente (NOTA PARA EL DJ: Joan no es tampoco multi-
millonario, y tiene una mujer e hijos que mantener, asi que
tampoco hay que darles laluna alos Pj aunque la pidan:
deberan mantener sus peticiones dentro de un limite razo-
nable). Ademés, les proporcionara una carta de recomen-
dacién para un viejo conocido suyo, un mercader barcelo-
nés [lamado Pere Ginesta, por si necesitan pedirle trabajo.
Esta carta puede serles muy Util en el futuro (ver Gatsde
Mar).

Es posible que los Pj quieran pasar unos dias gozando
la hospitalidad del comerciante (de hecho, Joan insisti-
raen ello). En esos dias la histeria de los habitantes de
la poblacidn aumentarg, asi como los sucesos diabdlicos:

los nifios desapareceran de sus cunas, apareceran es-
pectros y aparecidos en los caminos, e incluso en las ca-
lles del pueblo por lanoche, y los habitantes de los al -
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rededores se quejaran de la presencia constante de lobos
gigantes...

Llegado e momento de la partida, los Pj deberan decidir
qué hacer. E1 camino Real conduce hacia €l sur, hacia Gi-
rona. Si se toman el problema de las gentes de la comarca
como algo personal, podrian buscar en el Call al sabio ju-
di6 del cual les hablé Malaquias. Si por €l contrario pre-
fieren desentenderse del asunto podran proseguir seguir su
camino hasta Barcelona, con la carta de recomendacion de
Joan.

Sea como fuere, al salir de Figuereslos Pj se tropezaran con
un vigjo mendigo ciego, una especie de fanatico predica-
dor que apoyado en un bastén grita en castellano, unay
otravez:

"De nuevo laluchadel Bien contrael Mal ha estallado en
un rincon de latierra, otra vez los poderes ocultos han si-
do liberados. L os candados han sido forzados y los dinte-
les destruidos, el guardian asesinado, y los muertos devo-
rardn alosvivos".

E1 vigjo fandtico no daré explicaciones, pero es posible que
haga que los Pj se paren apensar... A1 finy a cabo, hay un
largo camino hasta Gerona. Si Pau vigja con €l grupo, ma-
nifestara alos Pj su deseo de buscar al sabio judié de Gi-
rona pararegresar y destruir aese maldito caballero del Dia-
blo.

Recompensas

Cada Pj ganara 20 P. Ap por sobrevivir a esta aventura. Si
alguno se ha destacado especialmente el DJ puede pre-
miarlo con 15 P. Ap més.

P.N.J.

Agusti Nassos

Es el duefio de la posada, es un hombre valeroso y teme-

roso de Dios, que ha sabido llevar a buen puerto su nego-
cio. Sumujer y su hijason lo que mas quiere, perder alas
dos puede llevarlo alalocura. Es honesto y agradecido
aunque no demasiado generoso. Es bastante alto y delga-

do, su nombre lo recibi6 de su padre el cual poseia unana-

riz prominente que curiosamente no a heredado.

FUE 15 Altura: 1'75 Peso: 65 Kg.
AGI 10 RR:50% IRR:50%

HAB 15

RES 20

PER 10

COM 20

CUL 10

Armas. Daga 25% (2D3+1D4)
Armadura: Carece
Competencias. Cocinar 75 %, Regatear 50 %.

Carme Guifré

Eslamujer de Agusti, en realidad no estan casados, pero
nadie o sabe en el pueblo ya que originariamente son de
Gironay marcharon hacia Figueres huyendo de la peste. Es
unafiel compariera, y a pesar de que esta un poco entradi-
taen kilos todavia conserva un cierto encanto. Por muchas
calamidades que pasen intentara cuidar en la medida de
los posible de sus huéspedes. Sera capaz de sacrificar su vi-



daen el vano intento de evitar que Estruch se lleve a su hi-
jaGloria.

FUE 10 Altura: 1'60 Peso: 75 Kg.
AGI 10 RR:60% IRR:40%

HAB 15

RES 20

PER 10

COM 20

CUL 5

Armas. Carece
Armadura: Carece
Competencias: Cocinar 75 %

Gloria

Eslahijade Agusti y Carme. Se encuentra muy debilita-
daacausade la perdida de sangre, y moriraa no ser que
consigan salvarla con Primeros Auxilios. Tanto viva como
muerta el Conde Estruch selallevara. Si muere se con-
vertirden un Upiro. (Ver apéndices)

FUE 7 Altura: 1'50 Peso: 35 Kg.
AGI 5 RR: 40% IRR: 60%
HAB 10

RES 15

PER 12

COM 20

CUL 5

Competencias a nivel de base.

Nota: En el momento de hallarlala muchacha se encuen-
traa-2 de RES, asi que habra que darse prisa (ver €l apar-
tado sobre Heridas graves y muerte del reglamento). Hay
que recordar que la magia no surte efecto mientras esté so-
nando la campana.

Malaguias

Viegjo rabino judio, muy versado en las tradicionesy le-
yendas catalanas, especial mente las relacionadas con su cul-
tura. Se dirige a Colliure por negocios, acompafado de su
sobrina Rebecay de la hija de ésta. Poseedor de un gran sen-
tido de la responsabilidad, intentara en todo momento ve-
lar por los suyos, y durante el combate en la posada inten-
tard como bien pueda evitar nadie salga a combatir o a per-
seguir a Estruch sin primero conocer alo que se enfrentan.

FUE 8 Altura: 1'66  Peso: 60 kg.
AGI 12 RR:30% IRR:70%
HAB 15

RES 10

PER 20

COM 10

CUL 25

Armas. Palo 35% 1D4+1

Armadura: Carece

Competencias: Leyendas 75%, Con. Magico 35%, Prime-
ros Auxilios 25%, Teologia hebrea 90%

Hechizos: Exorcismo.

Rebeca

Sobrina de Malaguias, de_ 28 afios de edad. Casada alos 13
afios, enviudo diez afios més tarde, quedando bgjo la tute-

lade sutié. Es de caracter fuerte y valeroso y no se asus-

ta con facilidad, aungque sus conocimientos sobre la magia
le hacen respetar todo o sobrenatural .

Tiene una nifia de seis afios llamada Raquel, muy callada
y timida con los extrafios, que es o que més quiere en el

mundo.
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FUE 10 Altura: 1'70 Peso: 62 kg.
AGI 15 RR:60% RR:40%

HAB 20 Apariencia: 22

RES 15

PER 10

COM 10

CuUL 15

Armas. Carece

Armadura: Carece

Competencias. Con. Mégico 60%, Conocimiento de Plan-
tas 70%, Medicina 75%, Primeros Auxilios 90%
Hechizos: Curacién de heridas leves.

Raquel
Es una nifia de 6 afios, permanecera escondida cuando ha-
ya peligro. En principio no tiene caracteristicas definidas.

Diego de Medina, el Castellano

Comerciante que dice ser de origen castellano (de hay su
apodo, aunque nadie tiene la certeza de su procedencia), a
que no le gustan los liés. Es muy aficionado a sacar pro-
vecho de cualquier situacidn, por muy extrafia que sea. Ba&
sicamente se dedica a comercio de telas, que compraen
Barcelonay que lleva hasta Perpinya vendiéndolas por el
camino. En Girona se le unid Isidoro de Padilla, un go-
liardo con el que hatrabado amistad ya que ambos son da-
dos alachanzay el humor.

Para caracteristicas, ver apéndices.

Isidoro de Padilla

Religioso de aspecto y goliardo de profesion. Es picaro y
divertido, le gustan las buenas mujeres, la buena bebiday
la buena mesa. Incansable vigiero decidié acompafiar a
Diego en su viagje de negocios. No es un derroche de vir-
tudes ni entre las pocas que posee se encuentralade €l
valor irracional (eso es cosa de hombres de armas), aun-
que echara una mano en combate si fuera totalmente ne-
cesario.

FUE 10 Altura: 1'60 Peso: 55Kg.
AGI 15 RR:50% | RR:50%

HAB 15 Apariencia: 16

RES 20

PER 10

comMm 20

CUL 15

Armas. Daga 40% (2D3+1D4)

Armadura: Carece

Competencias. Cantar 45%, Robar 55%, Juego 75%, MU-
sica 35%.

Bartolomeu Ripall

Hijo bastardo de un hidalgo gerundense, Bartolomeu es un
desheredado sin dinero que ha tenido que venderse siem-
pre como soldado de fortuna. Su imagen es la de un apues-

to mozo, pero su carécter violento y egoista le hace ser es-

tapido y obstinado. A1 morir su padre consiguié un pe-
quefio capital que dilapidé en el juego y en otros placeres
mundanos. LIeno de deudas acudio alos prestamistas del
Call Judi¢, alos que debe fuertes sumas de dinero que no
piensa pagar. Es por ello que haingresado en la Fraterni-
tas VeraLlum, para poder acusar a su antojo alos pobres
judiés de brujeriay practicas diabdlicasy tener eshirros
que le ayuden a deshacerse de sus acreedores. Fue en la Fra-
ternitas donde conoci6 a Gorka Errandonea tomandolo co-
mo hombre de confianzay guardaespaldas. En el momen-



to del encuentro con los Pj él y Gorka se dirigen de vuel-
ta a Girona después de pasar unos dias en Figueres aloja-
dos en la posada de Can Nassos, que tiene fama de ser la
mejor de lacomarca. Larazon de su ausencia de Girona pue-
de ser desde la visita a alguna dama de dudosa reputacion
0 por un cambio de aires por el crimen cometido por Gor-
ka (ver Sefarat).

Para sus caracteristicas, ver apéndices.

Gorka Errandonea

Nadie sabe de donde llegd, pero su nombre parece de ori-

gen vasco o cantabro. De oscuro semblante y todavia mas
OSCUros pensamientos, junto a su recia constitucion dala
talladel rudo mercenario y fiero luchador del norte. Habla
poco y no suele intervenir en conversaciones si no le pre-
guntan. No se separa jamas de Bartolomeu al que saca to-
do el provecho que puede. Gorka también pertenece ala Fra-

ternitas, pero adiferenciadel caballero al que sirve selo

toma mucho maés en serio y de hecho e asusta enfrentarse
con seres sobrenaturales (de aqui su altaIRR). Le gusta el

juego y no le gusta perder. Las muchas cicatrices de su
cuerpo indican una vida violenta, ha servido como merce-
nario muchas veces, disfruta matando y tiene fama de ase-

sino, incluso algunos cuentan que maté a su propia espo-
saen circunstancias nada claras y es por eso que tuvo que
marcharse de su tierra.

Para sus caracteristicas, ver apéndices.

Campesinos (Gregori y Jofre)

Vecinos de masias cercanas que después de lajornada en
el campo suelen ir acharlar con su amigo Agusti. No son
un derroche de valor, sino supersticiosos y asustadizos, pe-
ro una exitosa tirada por Mando les harareaccionar. En
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caso contrario permaneceran al margen de la lucha, inten-
tando huir ala menor ocasién.

FUE 10 Altura: 1'60 Peso: 50 Kg.
AGI 10 RR:30% IRR:70%
HAB 15 Apariencia: 12

RES 20

PER 15

COM 10

CUL 5

Armas: Azada 40% (1D6+1+1D4)
Armadura: Carecen
Competencias: A nivel de base.

Bebrices
Para descripcion, ver Rerum Demoni péag. 16.

FUE 30 Altura: 430 m.  Peso: 350 Kg.
AGI 10 RR: 00% RR: 150%

HAB 5 Armadura natural: Pelo (Prot. 2)
RES 35

PER 10

COM !

CUL !

Armas. Garrote 40% (5D6)

Armadura: Carece

Hechizos. Carece

Poderes especiales. Carece

Nota: En caso de que un Bebriz saque una pifiaen com-
bate se vuelve loco, atacando tanto a amigos como enemi-
gos.

Estruch y sus Dips
Ver explicacion y caracteristicas en ... El Diablo buscatu
alma.






Sefarad
por Jordi Cabau

Tot temps que hom cerca saber,
éssavia

e quan pena que n' ha assats,
ésnici
Jafuda Bonsenyor

Interludio
ras sus aventuras en las cercanias de Figueres, los
I Pj llegan a Girona, ya sea para proseguir su vigje ha-
ciaBarcelona, o buscando el consejo de un sabio ju-
dio llamado Y onah ben Abraham.

I ntroduccién

5 de Enero de 1352, unas horas después del mediodia. Pro-
venientes de Figueres los Pj entran por las puertas de Gi-
rona.

Mientras callejean buscando posada unatirada de Otear
les permitira reconocer a un viejo amigo, que esta regate-
ando la compra de un vaso de bronce bellamente |abrado
aun astuto mercader: Se trata de Roven Abinam, un escriba
judié que conacieran, hace un par de afios, en tierras fran-
cesas.

(Nota parael DJ: Si ninguno de los Pj pasalatirada de
Otear, o bien no tratan de llamar su atencion, serd Roven
el quelosveaaellosy se acerque a saludarles)

1 Unvigoamigo

Roven saludara afectuosamente alos Pj y tras guardar en
un zurrén vacio6 el vaso de cobre se interesara por su si-
tuacion actual y sus proyectos. Cualquier miembro del gru-
po podra darse cuenta entonces de que Roven luce un cir-
culo detelaamarillay roja, de medio palmo de diametro,
sobre el pecho.

(Notahistérica: Llamado rodela o rotilana dicho simbolo
fue establecido por lalglesiaen el Concilio de Letran con
el fin de que fuesen distinguidos los cristianos de los he-
breosy, més adelante, de los mudéjares).

Los Pj recordaran que Roven nunca ha sido amigo delle-
var signos distintivos de su fey su raza. Si esinterrogado
al respecto manifestara que, puesto que se encuentra hos-
pedado por varios dias con unos familiares del Call no quie-
re crearles problemas por no cumplir las leyes locales pe-
ro que, si por é fuera, no se pondrialaratilana.
Seguramente los Pj expondran a Roven su necesidad de
encontrar a' Yonah Ben Abraham y su dificultad de en-
contrar ayuda en el Call sin conocer a nadie del mismo
(unos desconacidos fuertemente armados, como es proba-
ble que vigjen los Pj, que preguntan por alguien muy apre-
ciado en la comunidad hebreay que esta mal visto por €l
clero local dificilmente recibiran ayuda por parte de na-
die). Roven se mostrara dispuesto a ayudarles siemprey
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cuando le expliquen sus intenciones. Como es probable
que dicha explicacion lleve su tiempo y €l hebreo debe
asigtir al oficio de latarde (Minhah) para hablar con €l ra-

bino, quedara con ellos a la puesta de sol en la posada de
San Narciso, que se encuentraen el casco antiguo a medio

camino entre la Catedral en construcciony el Call.

A lahorafijada Roven no se presentaraalacita. En la po-
sada solo habran seis personas (aparte de Joanot el due-
fio): dos arrieros judids de Besal U, dos drapers (comer-
ciantes de telas) barceloneses y dos vendedores de pastell
de Tolosa de Languedoc (colorante azul, extraido de una
planta del mismo nombre, muy utilizado por los drapers de
Girona).

Con un poco de suerte (y buenos oidos) |os personajes oi-
rén hablar entre si alos dos arrieros sobre unos hechos que
les atafien directamente: a parecer Roven ha sido deteni-
do por los Jurats (policia de la época), a peticion del Bat-
Ile de la Aljama, bajo la acusacion de haber dado muerte a
su hermanastro con €l fin de heredar su hacienda.

2. Hablando con Roven

Es bastante tarde para hablar con Roven. Este se encuen-
traen la prision, en los subterraneos de la administracion
dejusticia (laCort Reial, construidaen 1342), entrelaPlaca
deis Cavallersy Els Quatre Cantons, zona administrativa
por excelencia, sede de casi todos |los notarios de la ciudad.
AUn asi, previo pago de una cierta cantidad a los guardias
y dejando las armas en la entrada, podran entrevistarse con
él.

Roven esta muy desorientado, sdlo sabe que se le acusade
haber dado muerte a su hermanastro con el fin de heredar
la hacienda de éste y casarse con su mujer pero no sabe
(cosa bastante habitual en la época) cuales son las razones
gue han llevado al Batlle a acusarle de tal crimen. Roven
asegurara ser inocente 'y explicara su situacion alos Pj:
Roven es hijo ilegitimo, fruto de las relaciones entre Bo-
nafilla Abinam (una de las muchas huérfanas que produjo
el asalto del Call de LaBisbal en 1285) y Maymo Ravaia
(perteneciente a una de las mas prestigiosas familias hebreas
gerundenses, de la cual formo parte Astruc Ravaia, comi-
sionado del rey Pedro el Grande). Para Maymo Ravaialos
cédigos de comportamiento social estaban por encima del
amor paternal por lo que, con la debida compensacién eco-
némicay una carta de presentacion para un agente suyo en
Perpinyd, fue solucionado el "dedliz" (no dejaba de ser un
buen arreglo parala mujer burlada, mucho mejor que el de
otras mujeres en su misma situacion y época).

Poco después nacia Roven en Perpinya. Al alcanzar la edad
adulta segun la costumbre judia (trece afios) entro atraba-
jar en el negocio de draper de Caravida Mercadell, el agen-
te comercial de los Ravaia en Perpinyd, aprendiendo rapi-
damente el negocio. La muerte de su madrey Caravida a
consecuencia de la Peste Negra ( 1348) unido al hecho de
que, pese alaamistad que le unia con el hijo del draper de
Perpifian, Icach, Roven no dejaba de ser un empleado en
el negocio familiar, le movieron a buscar fortuna como es-
cribano de los capitanes de mercenarios y nobles que lu-
chaban en la Guerra de los Cien Afios.

L os origenes de Roven no eran ningun secreto para éste y,
cuando en invierno viajaba a Perpinya porque se detenian
las campanias militares, I¢ach le explicabalaviday mila-
gros de Maymo Ravaia pues los Mercadell seguia siendo
sus agentes. Asi Roven se enteré de que Maymo se habia
casado poco después de su nacimiento y que habia tenido



un hijo varén, de nombre Abraham. Asimismo supo que la
mujer de Maymo habia muerto también durante la Peste y
que éste fue asesinado durante el asalto al Call que se pro-
dujo ese mismo afio a consecuencia de la plaga, no ha-
biendo tenido més hijos. En una de sus Ultimas visitas se
enteré de que Abraham habia contraido matrimonio con
Aster Vidal, joven hebrea de Besal (1 bien situada econé-
micamente (cosa de la cual ya se asegur6 Maymo Ravaia
al arreglar el matrimonio poco antes de su muerte).

Poca cosa més puede decir Roven: estando en el sur de
Francia fue avisado por |gach Mercadell de la sibita muer-
te sin descendencia de su hermanastro Abraham Ravaiay
de que debia acudir a Girona para, por medio de la cere-
moniallamada Halisa, liberar a su cuiiada Aster de la obli-
gacion de casarse con €l tal y como manda laley hebrea del
Levirato.

3. Vistaprevia

Sobre las nueve de la mafiana del dia siguiente (festividad
de Reyes paralos cristianos) y tras la oracion matinal (Cha-
harit), tendra lugar en la plaza de la Sinagoga del Call una
audiencia previaal juicio por €l asesinato de Abraham Ra-
vaia. Los Pj podran asistir si tienen conocimiento de dicho
evento, siemprey cuando dejen sus armas a disposicion
del Batlle de la Aljama antes de entrar al recinto judio. La
audiencia sera presidida por el Rabino, asistido por el Con-
seller Mgjor, los Consellers, €l Secretan y el Fiscal, asi co-
mo algunos ancianos expertos en la Ley. Ademas estaran
presentes casi todos los varones de la comunidad cuyas
obligaciones se |o hayan permitido.

E1 Fiscal expondrélos hechostal y como son conocidos:
hace dos meses Abraham Ravaia partio en viaje de nego-
cios hacia Torroella de Montgri, poblacion que se encuentra
aunos 45 km. a nordeste de Gironay que cuenta con su
propia Aljama. Sali6 a primera hora de la mafiana sobre un
borriquillo y, contando con que el vigje dura unas siete ho-
rasy que pasariala noche en casa de unafamiliaamiga de
Torroella, Abraham deberia de haber vuelto a Gironaa ul-
tima hora del diasiguiente.

A1 ver que no volvia se enviaron mensajes a Torroella pi-
diendo noticias suyas, la respuesta a los cuales fue que no
habia llegado. Su familia empez6 atemer |o peor, pero po-
co podian hacer en un caso como éste. Pocos dias después
llegaba alaciudad el médico Bernat Sarrieratrayendo el
cuerpo de Abraham Ravaia. Bernat dijo que habia sido en-
contrado por unos campesinos en uno de los meandros del
Ter que hay a pocos kildmetros de Torroella de Montgri.
De todos era sabido que Abraham no sabia nadar y la ver-
sion de los acontecimientos fue que éste acudio a beber y
refrescarse alariberadel ri6 (paralela en algunos tramos
al camino) resbal 6, cayendo al agua, y se ahogé. E1 borri-
co sobre el que Abraham realizaba el vigje no fue hallado,
siendo la explicacion a éste hecho que alguien 1o habia en-
contrado suelto y se lo habia quedado para si. No se habi-
an hallado algunos de los objetos personales del fallecido,
cosa bastante normal si lo habia arrastrado la corriente.

En ese momento declarard Aster Ravaia, viuda de Abraham.
Lajoven manifestara que, ordenando |as pertenencias de
Roven en latarde del dia anterior, encontré un medallon
gue reconoci6 al instante como el que ellaentregd a Abra-
ham durante la ceremonia de su boda (recibiendo a su vez,
seguin la costumbre hebrea, uno parecido), el cual llevaba
encima su marido cuando parti6 hacia Torroella de Mont-
gri. Sin perder un instante fue aver al rabinoy le mostré
su descubrimiento.
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Roven, presente en lasalajunto a fiscal y vigilado muy de
cerca por cuatro fornidos mozos armados con bastones,
habré permanecido hasta ese momento en silencio escu-
chando todo lo que se ha comentado en |la asamblea. Fi-
nalizada la declaracién de Aster podra hablar y defender su
causa.

En primer lugar mostraré una carta, escrita de pufio y letra
por Maymo Ravaia, como documento acreditativo de su
identidad (se trata de la carta de presentacion a Caravida
Mercadell que, en su dia, hizo entrega Maymo a Bonafi-
I1a). Declarara que esimposible que él asesinara dos me-
ses atras a Abraham Ravaia pues, en esas fechas, se en-
contraba cerca de Orleans sirviendo a un sefior feudal co-
mo escribano. No supo de la muerte de su hermano hasta
hace menos de un mes, gracias a una carta de Igach Mer-
cadell, poniéndose entonces en camino hacia Gironalo
més répidamente que pudo y llegando hacia pocos dias a
la ciudad. Argumentara que es materialmente imposible
que, en dos meses, se puedavigjar de Gironaa Orleansy
volver. Sus argumentos haran dudar alos jueces. Pero, pre-
guntado acerca de qué hacia el broche entre sus cosas, so-
lo podra contestar que lo ignora.

Si no sedice nadamés el rabino y el resto de prohombres
de la comunidad deliberaran un tiempo a puerta cerraday
tomaran una decisién: se pondran en contacto con Igach Mer-
cadell para saber si, de camino hacia Girona, Roven pas
por ali. Mientras tanto Roven permanecera cautivo en los
calabozos de la Cort Reial.

L os Pj pueden apoyar a su amigo declarando que en Fran-
ciatiene fama de hombre honrado y honesto, y que todos
cuantos le conocen coincidirian en afirmar que es incapaz
dellevar a cabo el crimen que se le achaca. Una correcta
exposicion de su testimonio por parte de los personajes
puede favorecer la causa de Roven, ya que €l rabino pue-
de decidir dejar provisionalmente en libertad a éste, hasta
que no lleguen noticias de I¢ach.

Nota para el Dj: Igualmente, el rabino puede pensar que,
dejando en libertad al acusado, tendra la oportunidad de
observarle actuar (cosaimposible si se hallaencerrado en
una celda) e intentar descubrir si es el tipo de hombre ca-
paz de dar fin alavida de su hermano. Si se produjese la
huida del acusado ésta se convertiria en la prueba de su
culpabilidad por un lado y, por otro, el rabino no tendria
sobre su conciencia el peso de haber entregado a un hom-
bre al verdugo. Dios ya se encargaria de castigarlo de al-
guna forma.

4. Buscando al verdadero culpable

Lallegada de noticias de Perpinyallevara su tiempo, y és-

te no les sobra precisamente a los Pj. Su situacion en el

call ahora ha empeorado, pues ademas de ser extranjeros
son amigos de un presunto asesino. Encontrar a 'Y onah pa-

rece mas dificil que nunca... ano ser que consigan probar
lainocencia de su amigo. Varias son las opciones que se
les of recen:

Hablar de nuevo con Roven.

Este no les podra decir més de lo que ya ha dicho en el jui-

cio. E1 también se pregunta como llegd a su poder el me-

dallén: Estatotalmente convencido de que, a salir de ca-

salamafiana en que se encontraron, no lo llevaba. Es evi-
dente que alguien esta tratando de incul parle, pero no sabe
quién puede ser. También esta claro (el medallon esla prue-
ba s su cufiada no miente) que dicha persona esta relacio-

nada de alguna forma con la muerte de Abraham. Negara



acaloradamente la méas leve insinuacion de que Aster no di-
galaverdad.

Interrogar a Aster

Los Pj pueden conseguir una entrevista con la cufiada de
Roven a base de mucha elocuencia, buena educaciony de-

jar sus armas a la puerta del Call. Aster es una muchacha
alin joven y bonita, que enrojece graciosamente cada vez

que se pronuncia el nombre de Roven. Unatirada de Psi-

cologia con un bonus del 35% revelara que siente por € un

carifio mas que fraterno... y ajuzgar por lareaccion de Ro-

ven es mas que probable que sea correspondida. Hablan-

do con €ella, los Pj tendran la seguridad de que no miente,

aunque acusar a Roven ha sido posiblemente o més duro
que ha hecho en su vida. Si los Fj le hacen preguntas so-

bre dénde y cémo descubrié el medallén terminara confe-

sando avergonzada que lo encontro registrando el zurron
de Roven, pues éste le habia dicho que le traia un regalo,

y quiso ver de qué se trataba. El medallén se encontraba
junto a un bonito vaso de bronce. Si los Pj pasan unatira-

da de Memoria recordaran que, cuando Roven metio €l va-

so en €l zurrén, éste estaba totalmente vacio. Si el judio no
miente, alguien introdujo el medallén en su zurrén cuan-

do volviaacasade Aster.

Hablar con Bernat Sarriera

El médico recibirainmediatamente alos Fj. No tiene no-

ticia de que hayan acusado a Roven del asesinato de su
hermanastro, y contestara amablemente a cuantas pregun-

tasleformulen:

El se encontraba en Torroella, atendiendo a un enfermo,

cuando le llegd lanoticia del hallazgo del cuerpo de Abra-

ham. A peticién de lafamilia amiga de éste, que habiaiden-

tificado los restos, acudi6 para preparar €l cuerpo para€l

vigje de vueltaa Girona, vigje que haria acompafiado por
el padre, dos hijos de dichafamiliay el mismo Bernat (pues
ya habia terminado su labor en Torroella).

Examinando los restos mortal es de Abraham se dio cuen-

ta de que no habia muerto ahogado (no tenia agua en los
pulmones, como suele ocurrir en estos casos), Si ho a con-
secuencia de unos fuertes gol pes dados en la cabeza con un
objeto contundente que, ademés, habia realizado algunos
cortes en la base del cuello. Golpes seguramente dados con
la parte plana de la hoja de una espada por alguien que no

habia podido evitar que el filo dejara algiin corte en la piel.

Si los Pj le preguntan por qué no dijo esto antes Bernat Sa-

rriera dird que fue porque, a observar todos estos detalles
unidos a la falta de objetos personales, crey6 que el muer-

to habia sido victima de los bandidos y que €l que lafamilia
lo supierano ibaaaliviarles del dolor ni adevolver lavi-
daal difunto.

Recorrer |os meandros del Ter

Si los Pj investigan el tramo de cauce donde pudo suceder

el asesinato llegaran ala conclusion de que el cuerpo de-

bi6 de ser arrojado al rio después del meandro que hay an-

tesdellegar al pueblecito de Colomersyaque, si hubiera
sido arrojado antes del mismo el cuerpo habria sido halla-

do en éste (como asi ha sido en inundaciones pasadas), y

no en el que hay atres kildmetros del pueblo de Verges; lo
cual confirmalateoria del asesinato por golpes pues, en-

tre ambas curvas del rio, no hay répidos ni rocas que pue-
dan haber provocado las contusiones que se observan en €l

difunto.

Seguir laruta de Abraham
Los Pj pueden recorrer €l itinerario previsto por Abraham
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e interrogar atodos aquellos que podrian haberle visto en

las diversas aldeas y pueblos que hay en el camino. Pese
al tiempo transcurrido es posible que encuentren a algin tes-

tigo del paso del judio. Si los Pj selo montan bien podran
seguir la pistadel borriquillo mas allad de Colomers, mon-

tado por alguien cuyo aspecto no era el del difunto Abra-
ham (pero cuya descripcion coincidira con la de Gorka
Errandonea, ver més adelante). No sera muy dificil llegar
hasta el arriero que, en LaBisbal, compré el animal y, atra

vés de éste, saber la posada donde se hosped6 el vendedor
y obtener alli un retrato mejor del mismo.

Investigar al difunto

Otra opcion esintentar averiguar quiénes podian haber te-
nido deseos de matar a Abraham. Encontrar a alguien que
pudiese obtener un beneficio con la muerte del mercader,
cambistay prestamista no seramuy dificil; pero si puede
serlo el relacionar dicha muerte con el tramposo apaleado
en una partida de cartas jugada una noche de hace tres me-
ses, precisamente en la posada de San Narciso. Interrogar
a Joanot puede poner alos Pj tras la pista definitiva de un
mal nacido llamado Gorka Errandonea

L os métodos mégicos también pueden ayudar a descubrir
al asesino de Abraham pero, evidentemente, no podran ser
usados como prueba (pueden intentarlo, eso si, con las con-

secuencias evidentes).

5. Lamuerte de Abraham Ravaia

Abraham tenia un pequefio vicio: le gustaba el juego. El y

otros personajes jovenes e influyentes de la ciudad (cris-
tianos y judios) solian reunirse unavez al mes en una ha-
bitacion que hay encima de la taberna de San Narciso pa-

racelebrar sus partidas de naipes. Muchas personas (den-

troy fueradel Call) tenian conocimiento de esto y alguna
vez se sumaba al grupo algun que otro vigjero dispuesto a
jugar. A veces, en una misma noche, cambiaban de mano

sumas importantes pero todos en el grupo tenian el suficiente
juicio para saber cuando retirarse e intentar recuperar las
pérdidas otro dia.

Fue en una de estas partidas donde se decidi6 €l final de
Abraham: Gorka Errandonea, individuo conocido por los
personagjes que hayan jugado Cuando €l Viento Aullatu
Muerte, se encontraba tres meses atrés en Girona esperan-
do lallegada de Bartolomeu Ripoll (otro "vigjo amigo" de
los Fj), con el cual habia quedado en Girona para esas fe-

chas. Con algo de dinero en el bolsillo, obtenido en uno de
sus turbios manejos, se enterd de las partidas que se cele-

braban cada mes en San Narciso y decidi6 "desplumar a
aguellos palurdos’. Después de convencer a Joanot (me-

diante una generosa propina) para que le presentaraa gru-
po de jugadores aficionados, se senté en lamesay empe-
z0 la partida.

Gorka fue aumentando lentamente sus ganancias pero, en
unajugada atrevida, perdi6 la mayor parte de lo que tenia.
Interiormente lleno de rabia a ver que aquellos aficiona-

dos le estaban ganando decidi6 influir en el reparto de los
naipes para recuperarse (es decir, empezo a hacer tram-

pas). Después de unas pocas manos habia recuperado |o
perdido y algo méas sin que, a parecer, nadie se hubiera
dado cuenta. Imprudentemente decidi6 seguir con su tac-
tica sin saber que ya habia despertado las sospechas de al-

gunos jugadores (entre ellos Abraham). La ocasién se pre-

sent6 para éstos poco después; aturdido por €l vino bebi-

do Gorka dej6 alavista en su manga la esquina de una



carta, momento que aprovechd Abraham para descubrirlo
ante el resto de jugadores. Sin darle tiempo areaccionar los
gerundenses apalearon a Gorkay, llevandole en volandas,
le arrojaron al rio Onyar, cayendo el tramposo en medio de
un montén de restos de comida podrida e intestinos de ani-
males muertos dejados alli por los carniceros. Previamen-
te le habian privado de todo €l dinero que habia ganado ade-
més del poco que llevaba encima, por tramposo y tahur.
L as heridas de Gorka no eran serias (de hecho, le habian
tratado mejor que otras veces que se habia encontrado en
esa misma situacion) pero, si €l grupo de jugadores le hu-
biera conocido mejor, no se habrian burlado de sus ame-
nazas de borracho.
Cuatro semanas después (recuperado totalmente de los gol-
pes recibidos) Gorka observd, mientras se encontraba ha-
raganeando en una de las salidas de la ciudad, como el hi-
deputa judio que le habia descubierto y robado en la par-
tida salia, montado en un borrico, en lo que parecia un vigje
auno de los pueblos circundantes a Girona. Gorka recogio
su equipo y emprendio vigje por el camino que habiato-
mado Abraham con pensamientos de venganza rondando-
lelamente.
A medida que el tiempo avanzabay ambos, perseguidor y
perseguido, se alejaban méasy mas de la ciudad por senderos
poco transitados una idea empez6 a formarse en la mente
del vasco, unaformade resarcirse de las pérdidas sufridas
y satisfacer sus ansias de venganza en la persona de Abra-
ham.
En un lugar en que el caminoy el Ter estaban casi juntos,
situado a un kilémetro aproximadamente de la aldea de
Colomers, €l vasco aceleré el paso y, saliendo del camino,
adelant6 a judio acechandolo en un enorme cafiizal que ha-
biajunto ala senda. Al pasar éste |le atacé por sorpresay
le golped repetidamente con la parte plana de su espada, aun-
gue no pudo evitar el hacer algunos cortes en la piel de su
victima. Al caer éstainconsciente al suelo remat6 su obra
con una gran piedra, procediendo adesvalijar €l cuerpoy
arrojandolo luego al Ter.
Seguidamente mont6 en el borrico y emprendié camino
hacia Torroella de Montgri para cruzar el rio por dicho
pueblo en el bote de un barquero (ya que no habia puente
en esas fechas), siguiendo camino haciaLaBisbal. Alli
malvendié el borrico (agotado el animal por el esfuerzo) y
paso la noche en una posada gastando generosamente el di-
nero robado. A la mafiana siguiente emprendié el camino
de vuelta a Girona para seguir esperando a Bartolomeu Ri-
oll.
FI)3astantes dias después Gorka fue testigo del encuentro de
Roven con |os personajes (con el cual seinicia esta histo-
ria). El vasco presencio dicho encuentro desde una de las
ventanas con celosias del segundo piso de una casa de man-
cebia (burdel), por lo que dificilmente podria ser visto por
los Pj. Volviaaestar solo, pues Bartolomeu habia partido
hacia el castillo del baron Arnau de Codina, parainfor-
marle sobre los Ultimos acontecimientos. No quiso que
Gorka lo acompafiara porque, araiz de la cobardia de és-
te en laposada, las relaciones entre ambos se habian en-
friado bastante.
Gorka reconocio en el acto alos Pj como los tipos que le
hicieron quedar en evidencia, y dandose cuenta que eran
amigos del judio, quiso vengarse de €llos.
El vasco se vistio rapidamente y salio ala calle a seguir a
Roven (por la sencillarazén de que éste ibasolo y la co-
bardia no es el menor de los defectos de Gorka). Al igual
que cuando seguia al hermanastro de Roven algunas se-
manas atras, un plan tomo forma répidamente en su men-
te.
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Recorridos

GorKa 17 dia
— GorKa 2° dia
- ==~ Abraham 1*d¢a

........

Gorka conservaba, de entre las cosas que saqued del cuer-
po del pobre Abraham, un medallén. El vasco sabia que si
alguien era encontrado en posesion de dicho medallén, y
éste era reconocido como el que llevaba Abraham en el
momento de su muerte, probablemente seria acusado de la
muerte del mercader judio. Gorka no se habia desecho del
valioso medallén porque pensaba venderlo lgjos de ague-
Ilas comarcas, pero su deseo de venganza era mas fuerte que
su codicia, y estaba dispuesto arenunciar alajoyacon ta
de hacer dafio a aguellos que le habian hecho dafio a él.
Usando con éxito la habilidad que tenia con los dedos in-
trodujo en €l zurrén de Roven el medallon de su hermanastro
alejandose rapidamente entre el gentio con la seguridad de
que, cuando la joya fuese descubierta, sdlo podriatraer
problemas. Asi se granjearia de nuevo el favor de Barto-
lomeu, que no ocultaba su odio y desprecio hacialos ase-
sinos de Dios.

Gorka procurara seguir de lgjos alos Pj, para divertirse
viendo como dan palos de ciego y sufren por su amigo. No
vacilard en provocar un encuentro casual €on €l grupo, en
el que alternara las burlas con los insultos. Por €l contra-
rio, si los Pj van por el buen camino, intentara entorpecer
su investigacion (¢quiza eliminando testigos?). Si velas
cosas muy torcidas para él, tratara de huir de la ciudad.

A partir del dia 7 de Enero, Gorkano sera el Uinico que se-
guiralos pasos alos Pj: Unatirada por Otear o Rastrear les
revelara que un tipo les esta siguiendo a hurtadillas, aun-
gue no les seguirasi entran en el Call. Si por algunarazon
deciden tender una trampa a su misterioso perseguidor, és-
te no entrara en disputa sino que se dard a conocer como
Jurat de laciudad (lo cual es cierto) y afirmaraque lo Uni-

€O que esta haciendo es su trabajo: Le han ordenado vigi-
lar que unos tipos que se han declarado amigos de un sos-
pechoso de asesinato no provoquen problemas.

Nota parael DJ: Lo quelos Pj no tienen por qué saber es
que este Jurat pertenecen ala Fraternitas VeraLlum, y su
mision de vigilancia se la ha encomendado el Barén Ar-

nau Codina, Maestre de la Orden en Girona, que ha sido

puesto a corriente de lo que sucede por Bartolomeu Ri-



poli. Yaque los Pj parecen dispuestos a luchar contra el
mal que viene de Llers, Arnau intenta no perderlesla pis-
ta, para que le guien hasta los seres diabdlicos que pretende
destruir.

6. Desenlaces

Si lainocencia de Roven es demostrada por los Pj estos se
ganarén merecida fama de amigos entre los miembros del
Call, lo cual lesfacilitard en gran medida la blsqueda de
Y onah Ben Abraham, que, tras las oportunas explicacio-
nes, pondra sin dudarlo sus conocimientos a su servicio.
Ademas, si en su momento los personajes consiguieron la
libertad provisional de Roven, éste habra tenido la ocasion
de demostrar su nobleza de carécter ante el resto de la co-
munidad... y ante su cuiiada (al defender en todo momen-
to lahonestidad y franqueza de Aster, aunque sea su prin-
cipal acusadora), por lo que la aventura acabara con la bo-
da de Roven y Aster (y no laliberacion de ésta por la
ceremonia de la Halisa), para a egria de todos.

En cambio, si hay que esperar hasta lallegada de las noti-
cias de Perpinya para probar lainocencia de Roven, éstas
demostraran el paso de éste por dicha ciudad, quedando
exculpado de la autoriafisicadel crimen... pero no del he-
cho de que hubiese pagado a alguien para que asesinase a
su hermano y el asesino le hiciese llegar de alguna mane-
rael broche como prueba de su trabgjo. Si los Pj no con-
siguieron lalibertad provisiona de su amigo para que la co-
munidad hebrea tuviese la ocasién de juzgar su caracter, Ro-
ven se vera obligado por las circunstancias aliberar asu
cufiada de la obligacién de casarse con él por medio dela
Halisay abandonar para siempre la Aljamade Girona...
degjando tras de si laduda de si instigd o no la muerte de su
hermanastro. Gorka Errandonea se felicitara por €l extra-
ordinario éxito de su plan y los Pj (que no pueden esperar
tanto) deberan encontrar el modo de entrevistarse, sea co-
mo sea, con Y onah ben Abraham, que, vistala gravedad
de la situacion, les ofreceraigualmente su ayuda.

7. El Levirato, laHalisa, el Call y la Aljama

Una de las leyes que afectaban a lafamilia hebrea medie-

val erael Levirato (también fue practicada por los cristia-

Nos en sus inicios, pero cayd en desuso). Basicamente la
ley consistia en la obligacion por parte del hermano de un
hombre fallecido sin descendencia de esposar alaviudade
éste (es decir a su cufiada). E1 primer hijo varén nacido de

éste matrimonio deberiallevar el nombre del muerto, afin
de que su nombre no fuese borrado del pueblo de Israel, es-
to contribuia a conservar €l patrimonio familiar aseguran-

do ladescendencia del difunto dentro de su linagje.

Laley del Levirato, tal y como se describe en el Pentateu-

co, no eramuy explicitaen ciertos detallesy el Talmud

aclaraba dichos puntos oscuros: en primer lugar el deber de
casarse con laviuda del hermano no concernia mas que al

hermano que descienda del padrey no de lamadre; en se-
gundo lugar €l fallecido no debia de tener ninguna poste-

ridad ya que si tenia un hijo, nifio o nifia, legitimo o ilegi-

timo, de otramuijer laviudaeralibre.

Ademas si laviuda estaba encinta en el momento de la
muerte de su marido y si ellatraiaa mundo un nifio muer-

to inmediatamente después del nacimiento, laviudaerali-

bre, a condicion de que el nifio no hubiese nacido antes de
tiempo en un parto prematuro. Esta obligacion de casarse
con su cufiada incumbia al hermano cualesquiera que fue-
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sen las circunstancias, ya podia ser un bebé de un diao un
hijo ilegitimo, sin embargo si él habia sido concebido pe-
ro todavia no habia nacido en el momento de la muerte del
hermano, la viuda de éste Ultimo eralibre de casarse con
un extrafio.

Con €l paso del tiempo el Levirato dej6 de practicarse y mu-
chos hombres recurrian ala ceremonia de laHalisa con el
fin de liberar a sus cufiadas de la obligacion de casarse con
ellos. Dicha ceremoniatendia a degradar al hombre que
rechazaba hacerse cargo de sus obligaciones para con su her-
mano fallecido. En la Halisa (Ilamada en Esparia descal -
zamiento, ver més adelante) el hermano y la viuda com-
parecian ante una corte de tres jueces (un rabino y dos lai-
cos versados en la Ley). Después de algunas sesiones
preliminares con €l fin de constatar, con la ayuda de do-
cumentos y testigos, la ausenciatotal de posteridad del di-
funto asi como la autenticidad del hermano, la corte de-
mandaba a las dos partes si ellas consentian ambasen laHa
lisa. Si larespuesta era afirmativa, el hermano recibiala
orden de calzar un zapato de cuero destinado a este uso, la
viuda se lo quitaba, o rompia, y repetia el versiculo del Pen-
tateuco: "Asi estratado €l hombre que no quiere edificar
la casa de su hermano”. La costumbre quiere que diez per-
sonas asistiesen ala ceremonia.

LaHalisa no podiatener lugar menos de veinticuatro dias
después de la muerte del marido. Este lapso de tiempo era
necesario para determinar si laviuda estaba 0 no embara-
zada

Estaley dela Halisa era a menudo una dura prueba parala
viuda, por ejemplo cuando el paradero del hermano era
desconocido (muy frecuente en la Edad Media), cuando
era un nifio o cuando era un hombre despreciable que in-
tentaba sacar partido de la situacion de la mujer paraarran-
carle una sumade dinero.

Aunqgue |as comunidades hebreas de Oriente contemplaban
la poligamia en Occidente esta costumbre se fue perdien-
do en la Edad Media, aunque hubo algunos casos aislados
(sinir maslejos Jaime 1 dio licencia, en 1321, a mercader
Astruc de Torroella de Montgri para que pudiese tener dos
esposas tal y como lo permitiasu ley) por lo que, si €l her-
mano ya esta casado, laviudaeslibre.

En la Peninsula las mezquitas mayores se llamaron aljamas
por derivacion del término arabe jhammi (reunion) referi-
do al agrupamiento de la comunidad alrededor de la ora-
cién del viernes. Sin este sentido religioso, pero por su pro-
pio significado, también se aplic6 alas mozarabiasy ju-
derias, pasando luego ala Espafia cristiana para definir los
barrios donde vivian minorias judias 0 musulmanas. Con
el nombre de Aljama se designala comunidad de |os judi-
0s, con toda su compleja organizacion civil, social, cultu-
ral y religiosa. Si el Call es el espacio fisico donde viven,
la Aljama es el organismo juridico quereiiney rigealos
hebreos. Sélo existe en las ciudades o villas con un censo
€levado de pablacion judia. Cada Aljama constituye una uni-
dad independiente, y gjerce su influencia sobre |os judios
gue habitan en las localidades de las cercanias.

También sellama Aljamaa Consgjo judi6, organismo que
cuidadel gobierno y administracion de la comunidad. E1
Batlle es el brazo gecutivo de este Consgjo.

La Aljama de Girona, como todas las de |a corona catala-
noaragonesa, se encuentra directamente bajo la autoridad
del soberano, y por tanto es el Rey quien nombra como re-
presentante suyo a Batlle de la Aljama, que suele ser per-
sona de su confianza. E1 Batlle obra con absoluta inde-
pendencia del gobierno de la ciudad, y no ha de dar cuen-
tade sus actos a nadie més que a Rey.

E1 Consgjo de la Aljama, nombrado por los mismos judi-



0s, rige toda la vida de la comunidad por medio de sus pro-
pias leyes de régimen interno, de una forma muy parecida
aladelos municipios. Su lugar de reunién es la sinagoga.
LaAljamavigilael cumplimiento religioso de la comuni-
dad y lapureza de las costumbres. En caso de transgresion
grave de lamoralidad, el Consejo procede al anatema del
delincuente con €l correspondiente castigo por parte de las
autoridades rabinicas o comunales (aunque algunas veces
solian delegar la gjecucion fisica de dicho castigo en las au-
toridades reales locales).

Entre los cargos del Consgjo de la Aljama hay el de Con-
sgjero Mayor, Consgjero, Secretario, Clavero, Tesorero,
Tasador y Fiscal, este Ultimo gjerciendo las funciones de
policiadela Aljama. E1 caracter tributario del poder real
hace que los cargos del consgjo se vinculen alas familias
mas poderosas, |os miembros de |os cuales se suceden de
padres a hijos. La Aljama de Girona era una de las mas
importantes de la Corona de Aragon (la segunda después
de lade Barcelona) y englobaba ademas de la de Girona a
otras comunidades cercanas.

8. Recompensas

E1 Pj que consiga laliberacion provisional de Roven gra-

cias asu intervencion ante la Aljamadel Call recibira 10
P. Ap. Probar lainocencia de Roven y la culpabilidad de
Gorka Errandonea en la muerte de Abraham proporciona-
r&d30 P. Ap., que seran 40 P. Ap. si esto no se realizacon
métodos magicos.
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P.N.J

Roven Abinam

FUE 14 Altura: 1'71 m.  Peso: 65 kg.

AGI 15 RR: 75 IRR:25

HAB 14 Aparienciac Normal (16)

RES 14

PER 13

COM 20

CUL 10

Armas: Cuchillo 30%, Palo 70% (2D4+1), Pelea 65%
(1D3+1D4)

Armadura: Ropa Gruesa (1)

Competencias. Comerciar 85%, Elocuencia 75%, Sobor-

no 70%, Psicologia 65%, Conducir Carro 50%, Idioma
Francés 70%, |dioma Castellano 60%, Idioma Catalan
100%, Idioma Judié 100%, Leer y Escribir 65%, Nadar
40%, Buscar 65%, Escuchar 55%, Ocultar 30%, Cabalgar
70%, Juego 60%.

Rasgos de carécter: Hombre de mundo. Sus experiencias
en laguerra serdn una de las razones que le impulsaran a
intentar establecerse en Gironay olvidarse de su anterior

vidanémada. Suele llevar una Daga (dafio 2D3+1D4) ocul-
taen unafunda atada ala pantorrillaizquierda.

Gorka Errandonea
Ver apéndices

Yonah ben Abraham
Ver apéndices



... El Diablo busca tu alma.

por Joaquin Ruiz y Ricard Ibanez

Que en veniats una nuit fosca

amb paubre arnés descosuts

e romputs

per o que hom ils no us conosca.
Pere Alamany

Interludio

emostrada o no la inocencia de su amigo, los Pj
D han de conseguir como sea entrevistarse con el al-
quimista judio Yonah ben Abraham, posiblemen-
te la Ginica persona que puede ayudarles a vencer la mal-

dad que hay en Llers.

Introduccion

8 de Enero de 1352. Para encontrar la casa del alquimista
los Pj deberan ser acompanados por alguien de confianza
en la comunidad judia (por ejemplo, Roven y Aster, si se
demuestra la inocencia del primero). En caso contrario, el
nombre de Malaquias (el rabino judio que conocieron en

Can Nassos) o una conversacion privada con el Batlle de
la Aljama puede abrirles las puertas necesarias.

1. En casa de Yonah.

El alquimista es un hombre ya mayor, de aspecto venera-
ble, modales exquisitos y que nunca alza la voz. Vive en
una casa mas bien modesta, absolutamente abarrotada de
libros y pergaminos, la mayor parte de ellos claramente
centenarios.

El relato de los Pj sobre los sucesos ocurridos en Can Nas-
sos y Figueres le interesara vivamente, y preguntara a los
Pj si poseen algun pedazo o dibujo de la campana. Si al-
guien tuvo la precaucion de recoger los trozos de la cam-
pana de entre las ruinas de la torre, es el momento de mos-
trarlos.

Tras la narraciéon de los Pj el alquimista se enfrascara en
sus pensamientos, e ignorando al grupo se dirigira hacia sus
libros, empezando a consultar uno si y otro también, bus-
cando al parecer un dato concreto. Si alguno de los Pj se
fija en los libros que consulta y pasa una tirada de Percep-
cion x 3, se dara cuenta que algunos volumenes parecen ha-
ber sobrevivido a varios duenos (varios libros muestran in-
cluso senales del fuego de los asaltos que ha padecido el
Call durante mucho tiempo). Si los Pj no le recuerdan que
estan alli alzara la cabeza al cabo de un par de horas, re-
cordando que tiene invitados, se excusara mil veces por su
descortesia y mala educacién y les dira que debe consul-
tar un par de textos. Les rogara que vuelvan dentro de al-
gunas horas, o mejor al atardecer, después de la oracion de
Minhah. Si algan Pj tiene un buen porcentaje en Con. Ma-
gico, Leyendas o Alquimia y quiere ayudar a Yonah en su
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busqueda de informacién puede hacerlo. En caso contra-
rio los Pj pueden dedicar €l resto del diaarealizar cualquier
otro asunto en la ciudad si 10 desean.

2. Unaleyenda de amor y odio

Al atardecer Yonah reuniraal grupo en su vigjo estudio, mos-
trandoles un libro manuscrito, bastante estropeado por el
paso del tiempo: se trata ni mas ni menos que la crénica que
en su dia escribi6 |ssac Porta sobre la vida, andanzas, muer-
tey diabdlicaresurreccion del Conde Wilfred Strucc.
Solemnemente, Y onah rogara a los Pj que se pongan c6-
modos, y empezaralalectura del grueso libro de su ante-
pasado:

... Escribe esto |saac Porta, ahora llamado Bo-
nastruc, en el ocaso de sus dias, para poner ordeny con-
ciertoy arrojar algo de luz sobre los terribles sucesos que
nos han tocado vivir. Fui testigo y protagonista del final de
esta historia, pero gran parte de ellala escuché de los mis-
mos labios de su protagonista, el maldito Conde Estruch,
que ahora descansa en paz, por fin.
¢Cual es el principio y origen de todas las cosas? L os co-
mienzos son siempre remotos, pues aunque perdidos en la
inmensidad del cosmos |os aconteci mientos se suceden uno
tras otro de formaincontenible.

Muchos siglos atras, cuando feroces tribus se desplazaban
por centroeuropa desde lalejana Asia, un Rey Magiar, lla-
mado Bulcho el Sanguinario sufrié unaimportante derro-
taen laque perdi6 su reino, su poderid y casi su vida. Bus-
cando venganza no dudé en sacrificar en el altar del Mal a
sustres hijas, Ilamadas Karna, Eshlay Masha, alas que so-

meti6 a extrafios ritos, convirtiéndolas en unos diabdlicos
seres |llamados Upiros, que a pesar de estar muertos no
abandonan el mundo de los vivos, y que a igual que otros
seres del Infierno (como los Brucolacos) se alimentan de
lasangrey el amade los mortales.

Mucho tiempo transcurrié hasta que un joven principe hin-
garo llamado Wilfred Strucc encontrara a una muchacha her-
mosisima en la encrucijada de un camino cercano a su feu-
do. La muchacha sollozaba, |a tormenta estaba proxima, la
noche ya habia caido y €l frié eraglacial. Wilfred se apia-
do de labella desconocida, y cautivado por sus encantos
le dio cobijo en su castillo. Poca experienciay poco mun-
do habian visto los ojos de aquél apasionado muchacho, cu-

yo buen corazon y piadosa ailma dieran asilo aKarna, la her-

manamayor de |as hijas del Rey Magiar. Esta, a ver la
posibilidad de apoderarse de lastierras y el castillo de
Strucc, no dudd en enamorarle. Nadie recuerde como fue,

ni como lo hizo, si empleando antiguos filtros de amor o
quizés sus propios encantos. E1 caso es que Wilfred se ena-

mord perdidamente de la bella desconociday decidio des-

posarla.

Tanto era su ciego amor gue no reconocia las extravagan-
ciasy extrafias costumbres que regian lavida de Karna,

que dormia hasta el atardecer y después velaba hastalavi-

gilia, pues decia que le gustaba la oscuridad y el frescor de
lanoche. Semanas méastarde, al anochecer, se presentaron
en el castillo dos doncellas que dijeron ser hermanas de
Karna, y como ataleslasrecibi6 ella. Strucc les brindé su

hospitalidad en sefial de amor hacia su amada, ala que na-

da podia negar. Asi fue como la desgracia cay6 sobre aque-
llacomarcay sobre el nombre de lafamilia Strucc.

L os padres de Wilfred habian muerto pocos afios antes, ca-

recia de parientes proximos, y estaba ciego de amor por
Karna. Quiza por eso se negd a escuchar los avisos de sus
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fieles servidores y amigos, e incluso los castigd con vio-
lencia, pese a que siempre le habian dado buenos consejos.
Mientras las manifestaciones diabdlicas se multiplicaban
en las aldeas préximas al castillo, mientras |os nifios desa-
parecian, raptados, segun temerosos testigos, por tres gran-
des lobos negros, mientrasincluso laviday el amade to-
dos peligraba, Karna cantaba a Wilfred dul ces canciones
al anochecer, y él se aproximaba mas a su propia perdi-
¢ion, haciendo oidos sordos de las plegarias de sus subdi-
tos, diciendo que sus supersticiones solamente eran cuen-
tos para asustar alos nifios.

Al final del invierno, Strucc estaba solo: sus viejos conse-
jerosy amigos le habian ido abandonando... cuando no ha-
bian desaparecido de forma misteriosa. Incluso muchos
siervos libres habian emigrado a otras tierras, buscando
otro Sefior que les protegiera. Fue entonces cuando Wilfred
anunci6 su proxima boda con Karna, ya que ansiaba hacerla
suya més que cualquier otra cosa en el mundo. Sus vasa-
Ilos emprendieron los preparativos de la celebracion sin
ningun entusiasmo: Todos temian a las misteriosas her-
manas, veian en ellas algo diabdlico, pero nadie se atrevia
adiscutirle a su Sefior, y mucho menos a declararse abier-
tamente enemigo de ellas. En todo el feudo, solamente Wil-
fred Strucc parecia ser completamente feliz.

Pero seguin parece la vispera de la boda, que Karna habia
decidido que fueraa anochecer, acertd a pasar por esos
lugares unos peregrinos cuyo carro tenia unarueda casi ro-
ta, siendo auxiliados por las buenas gentes del lugar. Los
peregrinos se extrafiaron de que en visperas de |os espon-
sales del joven Sefior del lugar reinaratanta tristeza entre
sus stibditos. Voces amigas relataron a los peregrinos los
acontecimientos de |os Gltimos meses, ante o cual esos
misteriosos vigjeros le hicieron un presente al Sefior. Se
trataba de un regalo muy singular: De entre los muchos y
mi steri0sos objetos que transportaban en el carro, los pe-
regrinos escogieron una campana que no pesaria mas de una
veintena de kilos, preciosamente grabada con extrafios sim-
bolos que nadie acertaba a descifrar. Las condiciones pa-
rarecibir tan bello regalo fueron dos: Que ni Karnani nin-
guna de sus hermanas fueran informadas de dicho presen-
te, y que la campana tocara paralos novios cuando éstos
entraran en sus aposentos para pasar la noche de bodas.
Unavez entregado |a campana |los peregrinos se marcha-
ron inmediatamente, sin que nadie supiera hacia dénde se
dirigian y sin que nadie les volviera aver nunca més.

Y asi se hizoy asi sucedié que aquella noche de tragedia
fue de revelacion, pues a acabar laboday subir los novios
alaalcoba Karna decidié mostrarle a Strucc su verdadera
naturalezay convertirlo en un ser cémo ella. Pero enton-
ces la campana de los peregrinos comenzé a sonar, la ex-
presion de Karna cambi6 por completo y viéndose sin sus
poderes diabdlicos se acurrucé a sollozar de miedo en un
rincon. Wilfred despertd de su suefio de amor y hechice-
riay consiguié reaccionar, ordenando que bajo €l tafiido pro-
tector de la campana las tres hermanas fueran apresadas y
encerradas en los oscuros cal abozos del castillo.

A1 ver hasta donde habia llegado su locura Strucc sinti6 que
se lerompia el corazoén, y sin atender arazones decidio
gue no eradigno de los fieles vasall os que tenia. Pidid sus
armasy su caballo y marcho lejos, hacia el oeste, buscan-
do laexpiacion de sus pecados combatiendo alosinfieles
musulmanes del confin de Europa. Con €l nombre de Gui-
fré Estruch luché valientemente al servicio del rey de Ara-
gon, y éste le recompensod dandole como feudo propio €l
condado de Llers. Unavez instalado sinti6 nostalgia de su
tierra, y mando varios mensajeros, para que le trajeran nue-
vas de su vigjo dominio. Solo uno volvié, unos afios mas



tarde, consumido por lafiebrey lalocura, trayendo consi-
go lamisteriosa campana. Antes de morir aln tuvo fuer-
zas paraexplicar al conde que tras su partida las tres he-
chiceras lograron escapar, y aterrorizaron laregion hasta
tal punto que toda esatierra es ahora maldita, quiza para
siempre.

Lo que el conde no sabia es que Karna habia respetado la
vidadel mensgjero para seguirle los pasos, y llegar asi has-
ta donde se encontraba su esposo. Ellay sus hermanas co-
rrompieron con su hechiceria el corazén de las gentes de
Llers, que se convirtio en cuna de brujas y hechiceros. E1
conde combatid a unos y otros con energia, pero cuando Kar-

na se present6 ante él, bellisima como siempre lo habia si-
do, su voluntad flaqued, y serindié a su mortal abrazo.

Y asi nacio el diabdlico Conde Estruch, que establecio el

imperio del mal durante largos afios, hasta que finalmente
el que esto escribe, | saac Porta, consiguié mediante la ma-

giay lafeliberar su almade ladiabdlicatrampaen laque
se hallaba. Toda una noche duré la batalla, y solo venci
con laayudade Diosy del amanecer, pues fueron los pri-
meros rayos del sol los que terminaron con lavidadel Con-

de. Pero su espiritu qued6 conmigo durante toda la jorna-

da, narrdndome la historiay diciéndome donde encontrar
la campana bendita. Pues Estruch sabia, como yo sé aho-
ra, que mi escaso poder no conseguiria aniquilar definiti-
vamente el poder diabdlico de lazona. Lastres hermanas
escaparon, protegidas por sus adeptos, y es posible que
simplemente duerman aletargadas, durante un siglo 0 més,

hasta que la débil memoria de los hombres se diluyaen el
rio del tiempo. Por eso te digo, desconocido lector: Guar-
date de pasar por lacomarcade Llers cuando sopla Tra-
montana, pues |os sones de la campana sagrada se oiran apa-

gadosy difusos, y nada te protegerd, pues cuando €l vien-

to alllatu muerte, el Diablo buscatu alma.

Y onah cerrara el libro lentamente y mirarauno auno alos
Pj. Enlacalleladra un perro. Es ya noche cerrada, pero es
dudoso gue alguno de los presentes tenga ganas de dormir.
E1 sabio judi6 procedera a comentar con |0SPj lanarracién
de su antepasado. Para Y onah es evidente que se trata de
una historia de amor: Karna se enamor6 realmente de Es-
truch y quiso convertirlo en un ser como ella... E1 conde no
supo o no pudo resistirse, y su alma fue condenada. Aho-
ra Estruch cabalga de nuevo sobre latierra, y la campana
sagrada que contenia a las fuerzas del mal estarota. Si los
Pj entregaron a Y onah |os pedazos de la campana, o si al
menos copiaron los simbol os que contenia, €l alquimista afir-
maréa gque sospecha que esta es la campana que, segin la
tradicion, forjara el mismisimo San Cipriano. Su virtud
consiste en anular todo tipo de magia (buena o mala) cada
vez que es tafiida. Unatirada de L eyendas puede identifi-
car a este santo con un famoso mago de la antigliedad, que
abjuré de sus poderes diabdlicos para abrazar la verdade-
rafe. (Paraméasinformacion, consultar lapag. 21 de Re-
rum demoni. E1 Dj puede leersela en privado a Pj que ha-
lla pasado latirada, para que éste asu vez selacuente a
Sus comparieros)

Y onah afirmaréa que esté dispuesto a acompafiar alos Pj ha-
ciallers, paradestruir a Conde como hiciera su antepa-
sado. Pero antes deberan forjar de nuevo los pedazos de la
campana. Por cierto, no deberiamos olvidar que falta un cuar-
to trozo... que seguramente debe estar alin en Figueres. Si
alos Pj no seles ocurrié recoger |os pedazos, Y onah in-
sistird con més motivo aun de que deben partir cuanto an-
tes hacia dicha poblacién.

Si los Pj preguntan a Y onah si no seria més fécil hacer una

75

nueva campana, o completar con un parche laviegja, e al-
quimista movera tristemente la cabeza: el talisman debe
estar completo para que funcione, y no cree que halla ac-
tualmente nadie en el mundo con suficiente poder o cono-
cimientos para hacer otraigual.

3. Hacia €l Infiernoen tierra

Poco antes del amanecer los criados de Y onah ya habran
preparado los arreos de los caballos y mulas de la expedi-

cion. E1 vigie no es demasiado largo, dos jornadas hasta Fi-

gueres, y de esa poblacion hasta Llers hay escasamente
seis o siete kilbmetros.

E1 viaje hasta Figueres transcurrird sin ningun tipo de in-

cidente, lo Unico remarcable es un fuerte viento que viene
del noroeste, frenando al grupo, como si no quisiera que
Ilegaran a su destino. Por otro lado, unatirada por Otear re-

velara unos jinetes en el horizonte que parecen seguir al gru-
po adistancia. (Nota a Dj: Se trata de Bartolomeu Ripoll,

del Bar6n Arnau y de tres de sus mejores hombres de ar-

mas, que siguen al grupo manteniendo las distancias).

A1l caer lanoche el grupo se detendra ya que tanto anima-

les como personas estan fatigados. Mientras duermen uno

delos P}, (elegido a azar o por el capricho del perverso Dj)

tendra una pesadilla:

E1 Pj se encuentraen un lugar desolado, sin vegetacion sal-

vo un arbol seco que se recorta en lalejania. De pronto
siente unamano fria que le coge delicadamente la suya, y
al bajar lamirada se encontrara con el rostro demacrado de
Gloria (lahijade Agusti y Carme, raptada por el Caballe-
ro en Cuando €l viento ailllatu muerte...). Ellale sonrie, y
el Pj puede oir su voz claramente, aunque ve que no mue-
veloslabios; Esclichame por favor, la cuarta parte se en-
cuentraen Llers, a lado del Hijo de Dios. Tened cuida-
do con el guardian de su tumba. Y con su otra manita se-
fiala el arbol seco de lalgjania. En ese momento la mano
de lamuchacha empezara a apretar ladel Pj, cada vez con
mas fuerza, haciéndole dafio: jPor favor no dejes que me
Ileven, por favor, recuerda, cuidado con el guardidn de su
tumbal. E1 Pj se despertara bafiado en sudor, con la mano
dolorida, y haciendo unatirada de IRR (ganancia de 3 pun-

tos si no la pasa) pues todavia se distinguen las marcas de
los dedos de la nifia.

Nota para el Dj: Aljugador le hasido revelado el lugar don-
de se encuentra el trozo de campana que les falta para
completarla. Si cuando narre su suefio ninguno de sus com-
pafieros descifra el enigmasera Y onah el que lo haga: E1

cuarto trozo de la campana se encuentraen Llers, en un al-
tar consagrado a Jesucristo. En lo referente a guardian de
su tumba se refiere al Olocanto que guarda laentradaala
cripta donde descansan las tres Upiros, pero claro, aestas
alturas de la aventura ningn miembro del grupo tiene po-

sibilidades de adivinarlo. (Ver mas adelante).

4. El regreso a Figueres

A1 atardecer del segundo dia de vigje el grupo podra divi-
sar lafamiliar silueta de las murallas de Figueresyy las rui-
nas de su campanario. Casi al mismo tiempo en que los Pj
divisan el pueblo €l viento que les ha molestado todo el
camino se vuelve alin més fri6 e intenso, cebandose espe-
cialmente en los Pj (enrredandoles con |as capas, cegandoles
los 0jos, etc). Unatirada de Escuchar percibira unaletania
colectiva que proviene de detras de las murallas, y que se
har& cada vez mas clara conforme el grupo se acerca al



pueblo: Son plegarias a Cielo pidiendo proteccion, im-
plorando perdén a Dios y suplicando que no permita que
el Diablo se apodere de sus hijosy de sus casas.

Las puertas de la muralla estan cerradas. Un centinela (al
que unatirada de Psicologia revelara que no ha dormido
en varios dias) les gritara: jMarchaos de aqui, seguid vues-
tro camino, si sois gente de bien, pues este es ya un pue-
blo perdido de la mano del Todopoderoso! Los Pj tendran
que insistir (con tiradas de Elocuencia, Mando o su inge-
nio) para que les abran las puertas de la ciudad. Lavision
es desoladora. Aquella poblacion prospera que los Pj aban-
donaron hace escasas jornadas se ha transformado en una
prision de gentes que estan a borde de lalocura. Todas las
ventanas estan cerradas y pocos son los que se atreven a sa-
lir de sus casas. Las calles estan desiertas, pero flotaen
ellas un fuerte hedor a carrofia. Parece un pueblo sacudi-
do por la peste... 0 quiza algo mucho peor.

Si los Pj se dirigen haciala plaza principal, oiran cadavez
con mas fuerza las plegarias que escucharon tras la mura-
lla. E1 espectéculo que veran en la plazales obligara a ti-
rar por IRR, ganando 1D3 puntos si no pasan latirada, pues
lavision es dantesca: Frente ala puerta principal delaigle-
sia hay un gran cadalso donde ha sido ahorcada toda una
familia: E1 padre, lamadre y dos nifios pequefios, uno de
ellos apenas un bebé. Han sido desnudados y torturados
antes de ser gjusticiados. A los pies de los cadaveres se en-
cuentra el parroco de la poblacién, el cual es evidente que
se ha vuelto totalmente loco, a igual que buen nimero de
sus feligreses: docenas de ellos se encuentran arrodillados
ante los gjusticiados rezando y azotandose en sefial de pe-
nitencia. Si alguno de los Pj manifiesta su deseo de obser-
var con atencion los cadaveres (aunque sea desde lgjos) y
pasa unatirada de Per x 3, es posible que los conozca, pues
no son otros que el curandero de la poblacion y su familia
Si alguno de los Fj llegé herido a Figueres, hay muchas
posibilidades de que fuera este mismo hombre el que le
atendiera sus heridas.

E1 clérigo gritara en este momento jDios ya no esta con no-
sotros! jDemostremosl e nuestra fe acabando con todos los
adoradores de Satén que hay en el pueblo! Seamos dignos
del Amor del Sefior! jMuerte alos demonios! jMuerte!
iMuerte!

E1 clérigo seguira sus imprecaciones, mientras sus feligre-
ses |o escuchan hipnotizados por el miedo y la desespera-
cion. No seria muy aconsejable que los Pj empezaran un
debate teol 6gico, asi que Y onah (que ante el discursito del
sacerdote se ha apresurado a esconder su cabeza con la ca-
pucha de su capa, y esta acurrucadito encima de su mula)
apremiara alos Pj para que salgan de la plaza antes que al-
guien sefije en ellos, no sea que se les ocurra colocarlos
a lado de lafamiliadel curandero.

Si los Pj lo desean, pueden ir ala casa de su buen amigo
Joan de Sabastida. Este se ha encerrado en su mansion, al
igual que sus vecinos, y los Pj tendran que convencerle de
que son realmente ellos antes que los deje pasar. Tras sa-
ludarlos efusivamente les dar& cuenta de las Ultimas nove-
dades acaecidas en Figueres:

Como recordaréis, tras de la destruccion del campanario las
gentes de los alrededores empezaron a hablar de lobos es-

pectral es que atacaban siempre al anochecer, matando ga-

nado y campesinos. A1 mismo tiempo, espectrosy apare-
cidos empezaron arondar por las calles de Figueres. E1 sa-
cerdote organiz6 una procesion nocturna para alejar este
inesperado mal, pero cuando la procesién pasaba frente las
puertas del camino del norte un enorme lobo, que parecia
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salido del mismo infierno, salt6 sobre el monaguillo que lle-

vaba el estandarte de la Virgen, arrancandole la cabeza de
un solo mordisco. E1 sagrado estandarte cay6 al suelo sin
que nadie se atreviera a recogerlo, pues todos |os presen-
tes estaban paralizados por €l terror. Entonces el gran lo-
bo se transformé en una bella mujer totalmente desnuda,

que hollando el sagrado estandarte con sus pies descal zos
grito jA partir de ahora yo seré la Ginica Virgen que ado-
raréis! Seguidamente obligd a todos a arrodillarse ante
ella, so penade sufrir susiras. E1 sacerdote intent6 en-

frentarse a ella, esgrimiendo su crucifijo, pero la diabdli-
camujer serié de él, apart6 la cruz de un manotazo di-
ciéndole que carecia de fe, y cogiéndole alavivafuerzalo
obligd a besarle los pies. Seguidamente desaparecio tra-
gada por la oscuridad de la noche. Desde entonces lalo-
curareinaen el pueblo, y los Unicos que rondan a su anto-
jo por las calles son unos pequefios demonios negros que
atormentan alos ciudadanos.

Si el grupo no reconocio alos ahorcados de la plaza Joan
Sabastida les contaralo ocurrido. Era el curandero del pue-
blo, un hombre con un gran conocimiento sobre las plan-
tas, pero de lanoche ala mafiana él y su familia se trans-
formaron paralas enloquecidas gentes del pueblo en ser-
vidores del Diablo. Ninguno de los pocos que, como Joan,
aln conservan la calmay la cordura pudo hacer nada para
evitar su torturay asesinato.

Si ninguno de los Pj sellevo la campana en su primera vi-
sitaa Figueres y desean buscarla ahora descubriran que los
escombros de latorre de lalglesiaya han sido retirados.
Joan Sabastida les explicara que se vio a un forastero gran-
dey fuerte revolviendo entre las ruinas hace un par de di-
as. Yonah argumentara que quiza fuera un enviado diab6-
lico del Conde, o él mismo disfrazado. Sea como fuere,
afirmaque el grupo deberia partir cuanto antesa L lers pa-
rarecuperar al menos uno de los trozos de la campana.

E1 grupo llegd ala poblacion al atardecer, por lo que ya ha
caido la noche. Joan les aconsejara que pasen la noche en
Su casa, Y que partan hacia Llers temprano por la mafiana.
Durante la breve estancia del grupo en Figueres pueden
ocurrir varios acontecimientos, si el Dj quiere afiadir més
dramatismo ala aventura:

* Los pequefios demonios negros de los que hablara Joan
Sabastida son una docena de L utines, enviados por el su-
puesto Estruch para mantener a pueblo en el terror con
sustravesurasy de paso paravigilar en el caso de que hu-
biera novedades (como por ejemplo, lallegada de los Fj).
Si éstos se encuentran minimamente alerta unatirada por
Otear 0 Rastrear puede descubrir alos diablillos, quein-
tentaran huir, aunque si se ven atrapados se defenderan con
su magia. Si logran capturar a alguno vivo solo obtendran
de él mentiras, algin mordisco y todas las jugarretas que
se le ocurran y pueda hacer a grupo, eso sin contar con €l
escandalo que armara mientras esté en cautividad.

* Si los Lutines dan laalarma el grupo puede recibir la
visitainesperada de los dos Dips de Estruch, o de algu-
no de los Bebrices que ya les atacaron en Can Agusti. Por
la noche las murallas no estan vigiladas, y nadie se atre-
ve asalir de su casa, por 1o que el grupo no recibira nin-
gun tipo de ayuda aungue se organice una auténtica ba-
tallacampal. Mucha gente se harefugiado en lalglesia,

aunque esta sea tan poco segura como cualquier otro lu-

gar del pueblo.
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* Si alguno de los Pj comete laimprudencia de reconocer
de palabra o de accién que posee conoci mientos magicos
se corre peligro de que el cura pida su cabezay lance alas
gentes del pueblo contra el grupo, con lo que la matanza
esa asegurada.

5. Lapuertadel Infierno

Antes de partir hacia Llers Y onah repartira algunos talis-
manes que hatraido consigo, diciendo a grupo que yalos
activara é mismo en caso de necesidad (ver caracteristicas
del Pnj en los apéndices). E1 dia amanece nuboso y oscu-
ro como la noche, pero un rayo de luz que parece sefialar
ladireccion de Llerslografiltrarse entre las espesas capas
de nubes. Y onah considerara esto un buen augurio: El Cre-
ador esta con nosotros, no podemos fracasar.

E1 camino hacia Llers pasa por la posada de Can Nassos,
ya conocida por los Pj (ver Cuando €l viento adllatu muer-
te...), asi que es posible que el grupo quieraver como leva
aAgusti, el duefio. Por desgracia, alguien se les ha ade-
lantado: E1 grupo encuentra a Agusti totalmente despeda-
zado, y sus trozos clavados grotescamente en la puerta de
su tan querida posada. Encima de su cabeza cortada hay un
mensaje escrito con sangre: Asi muere el que me levanta
la mano.

Mientras el grupo contempla horrorizado los restos del po-
sadero unatirada de Otear con un malus del -25% les ha-
ra darse cuenta de que un caminante solitario avanza por
el camino. Se trata de un hombre gigantesco, muy barba-
doy de unafuerzaincreible, yaque llevaa hombro sin es-
fuerzo aparente un pequefio yunque de herrero. Unatira-
da de Leyendas permitiraidentificarlo como un Esmolet,
el legendario forjador de latradicion catalana. (Para su des-
cripcion, ver Bestiario). E1 Esmolet se plantara ante €l gru-
poy dird, simplemente: Me llamo Fran. Me necesitais.

Y onah aceptara en el acto a Fran, y explicaraal grupo que
el esmolet puede reconstruir la campana en cuestion de ho-
ras, algo paralo que cualquier otro emplearia semanas.
Por cierto, si el grupo no llevalos pedazos de campana
consigo, Fran selos dara: él esel quelosrecogio delasrui-
nas del campanario hace un par de dias.

Cuando €l grupo esté a punto de llegar aLlers sera alcan-
zado por un grupo de cinco hombres a caballo. Se trata del

Barén Arnau de Codina, Bartolomeu Ripoll y tres hom-

bres de armas mas. E1 Bardn ofrecerd su espaday lade sus

hombres para ayudar al grupo en su lucha contrael Mal.

Demostrara estar bastante informado sobre el tema, y si
los Pj lo interrogan no negara que ha mandado seguir al gru-
po para averiguar sus progresos. No obstante su oferta pa-

rece sinceray de hecho lo es, (por |o menos hasta el mo-

mento en que el mal haya sido destruido, momento que
piensa acabar con los testigos que sobrevivan). Si el gru-

po rechaza la ayuda del Bardn éste no insistira, pero los se-

guirdaciertadistancia, dispuesto aintervenir en ayuda del

grupo en caso de necesidad.

6. El Infierno

E1 pueblo de Llers esta situado al pie de una colina domi-
nada por una fortificacion en forma de torre. Las casas son
pequefias, y estan desperdigadas sin orden ni concierto.
Parece abandonado, ya que no se ve ninglin ser vivo a la-
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do delas casas, ni personani animal. A medida que el gru-
po se vaya acercando ala poblacién la sensacién de desa-
sosiego y desolacion se acentuara: Solo el aullido del vien-
toy © crujir de las herraduras de las monturas de los Pj rom-
pe el espectral silencio en el que estd sumergido Llers.

No obstante, cuando el grupo se introduzca entre las casas
buscando laiglesia (siguiendo el consegjo que diera Gloria
en suefios) empezaran a oirse del interior de los edificios
débiles gritos, lamentos y sonidos guturales, y |os habi-
tantes del pueblo empezaran a salir de sus casas, algunos
tambal edndose, otros casi arastras, |os mas portando algiin
tipo de arma, todos alargando sus manos enflaquecidas ha-
ciael grupoy todos babeando como si fueran muertos de
hambre ante un plato de comida. En verdad, los Pj no ten-
drian que hacer ningunatirada de Psicologia para darse
cuenta de gque estos pobres desgraciados estan muy ham-
brientos... y que planean convertir al grupo en entremeses,
primer y segundo platosy postre. E1 grupo tendra que lu-
char a muerte para abrirse paso, y procurar no separarse,
so pena de ser devorado vivo por lamuchedumbre. Si Ar-
nau y sus hombres no entraron en el pueblo con ellos o ha-
rén ahora, enfrentandose alos de Llersy luchando codo a
codo con los Fj. Es posible que éstos, de momento, no re-
chacen su ayuda. Por cierto, mezclados entre los habitan-
tes de Llers hay dos Brucolacos en forma humana, que
pueden dar més de un quebradero de cabeza al grupo.

E1 grupo tiene tres caminos a seguir: exterminar a todos los
habitantes del pueblo (y hay unos cincuenta), intentar huir
paravolver més adelante (con lo que la situacion se repe-
tird) o tratar de hacerse fuertes en algin edificio. E1 que me-
jor cumple con estafuncién es, sin lugar adudas, latorre
situada en lo alto de la colina

En su recorrido por el pueblo el grupo puede llegar hasta
una fuente situada al lado de un arbol seco. E1 agua que ma-
nade lamisma no es potable, pues exala un intenso hedor
a putrefaccion. Respecto al arbol, si el Pj que sofié con
Gloria pasa una tirada de Memoria se dara cuenta que es
muy parecido a que sofid. Seriainteresante que dieralavoz
de alarma, ya que dicho arbol es en realidad un Olocanto.

7. Latorre

En esta pequefia fortaleza el grupo puede sentirse seguro
yaque la puerta, abierta de par en par, aln se sostiene so-
bre sus goznes, y es aparentemente sdlida. No hay ninglin

monstruo alavista... en apariencia, aungue unatirada de
Percepcion x 3 permitird olfatear un acre olor abestia sal-
vaje. Lasuciedad y €l desorden sonincreibles, y aqui y

alla abundan | os restos de estiércol mezclados con basura.

Entre dicha basura hay bastantes huesos humanos. Esto se
debe a que latorre es la guarida de un Simiot, que espera
en el primer piso a que alguien asome la cabeza por la es-
calera para caer sobre los intrusos.

Resuelto el problemadel Simiot es probable que el grupo
examine detenidamente latorre. En la planta bagja hay una
viejafragua que unavez limpiada y acondicionada alin
puede funcionar. Un regalo del cielo para el grupo, pues es
justo lo que necesita el Esmolet paraforjar nuevamente la
campana. Claro esta que para ello previamente el grupo

debera encontrar el cuarto trozo de la campana, que se en-

cuentratirado en un rincén del primer piso de latorre, al
lado de unaimagen del Crucificado hecha afiicos. Nota pa-

rael DJ: Los Lutines robaron este pedazo de la campana,

y lesfue ordenado que lo dejaran en latorre, a cuidado del

Simiot.
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En el resto de latorre no hay nada més que pueda ser Util
al grupo, sélo montafias de basura, despojos de carne po-
drida, y quiza algo de mobiliario roto que puede servir pa-
raencender fuego.

Una vez reunidos todos los pedazos de la campana el Es-
molet empezara a trabajar, anunciando secamente que no
le molesten. Si alguien le pregunta cuanto tardarg, contes-

taré con un grufiido de impacienciaque unas doce horas.
Si los habitantes del pueblo no fueron exterminados por
completo estaran al acecho, esperando una oportunidad pa-
radevorar alos Pj. De todos modos, no tienen suficientes
fuerzas para derribar la puerta, y 1o saben. Los Pj podran
descansar en relativa seguridad hasta el anochecer, cuan-

do algunos L utines lancen hechizos de Corrosién de me-
tales contra los goznes de la puerta, que se vendra abajo con
estrépito. Serd el momento en que los habitantes de Llers,

acompafiados por el supuesto Estruch y sus fuerzas diabo-

licas (los dos Dips, Lutines, Bebricesy Brucolacos), se
lancen al asalto del castillo.

8. ...Y los muertos devoraran alosvivos

E1 plan de ataque de las fuerzas del infierno es sencillo: me-
dia docena de L utines usaran hechizos de Vuelo para co-
larse por las ventanas estrechas de la torre, con el fin de sem-
brar la confusion entre los defensores. Los famélicos hu-
manos de Llers intentarén apoyar un par de toscas escaleras
de mano, para subir hastalas almenasy entrar en latorre
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por latrampillaque ali se encuentra. Mientras tanto Estruch
y sus Engendros del Infierno se abriran paso por la puer-
ta. E1 Dj deberatener presente donde se encuentra cada
uno de los miembros del grupo (P y Pnj) en el momento
del asalto, ya que su situacion seravital para organizar una
eficaz defensa del recinto. En caso que los Pj y sus com-
pafieros no consigan rechazar el asalto y estén a punto de
sucumbir, €l Esmolet terminardjusto atiempo la campa-
na, que colgara inmediatamente de una cuerda para segui-
damente hacerlarepicar. Con los primeros sones de la cam-
pana Estruch y sus Dips huiran en €l acto, seguidos por los
supervivientes de su hueste. Los humanos se refugiaran en
sus casas, las bestias desapareceran en la oscuridad. Sola-
mente Estruch y los Dips huirén hacia el arbol seco, apar-
tarén larejade lafuente y se introducirén por el pozo.. Por
cierto, un Pj que pase unatirada de Otear se dara cuenta que
los dos Dips se convierten, mientras huyen, en dos pre-
ciosas muchachas... totalmente desnudas.

Muy excitado, Y onah gritara que esta es la ocasion parater-
minar definitivamente con el mal: L os sones de la campa-
na anulan los poderes de estos diablos, ante lo cual éste es
e mejor momento para seguirlas hasta su madriguera 'y
matarlas como ratas. Un miembro del grupo, no obstante,
deberia quedarse haciendo repicar la campana sin descan-
S0, pues bastaria un segundo de silencio para que esas bes-
tias del mal recuperaran sus poderes. Fran dira simple-
mente: Yo. Yonah estara de acuerdo por dos motivos: Fran
tiene suficiente fortaleza como para estar tocando durante
varias horas seguidas sin descanso, y a ser unacriatura
irracional, el tafido de la campana le afecta tanto como a



las bestias diabdlicas: tiene €l rostro ceniciento y suda por
todos sus poros. Es mejor dejarlo apartado del combate fi-
nal.

El Bardn estara de acuerdo con Y onah, pero afiadira que
es mejor que uno de sus hombres de armas (0 Bartolomeu,
si alin esta vivo) se quede a lado del Esmolet, para prote-
gerlo si serealiza algin nuevo ataque. Del mismo modo pue-
den quedarse los Pj que estén demasiado heridos para lu-
char labatallafinal.

Nota para el DJ: El hombre del barén que se quede junto
a Fran tiene una orden muy clara: Asesinar al Esmolet
cuando el grupo lleve ya un buen rato bajo tierra, y ocupar
luego su lugar. Mientras tanto es de suponer que los Pj ha-
yan eliminado ala mayor parte de las criaturas diabdlicas.
Arnauy €l resto de sus hombres terminaran luego con los
Pj supervivientesy sera el Barén y solamente el Barén €l
que habra acabado con los monstruos infernales de la co-
marca, paramayor honrade la Fraternitat delaVeraLlum.

9. Lafuentefétida

Unavez el grupo se acerque alafuente comprobara que €l
agua fétida cae a bastante altura por debajo del suelo.

1. Lareja. No es demasiado pesada, y puede retirarse con
facilidad, empleando las dos manos. No obstante para des-
cender se necesitala ayuda de una cuerda, ya que hay una
caida de unos seis metros. Abajo el grupo encontrara una
gruta de formairregular, en la que cae violentamente €l
agua, con una abertura que da a pasillo de 2. Por supues-
to, no hay iluminacion de ninguin tipo, y el hedor esinso-
portable.

2. El pasadizo. Lagruta se convierte en un estrecho pasa-
dizo de una veintena de metros de largo por escasamente
1'60 m. de alto, que parece tallado en larocaviva. El agua
suciatiene en todo el pasadizo una profundidad de unos 50
cm. Al final del mismo hay una bifurcacion con dos pasa-
dizos: uno giraaladerechay terminaen unarejalevanta-
da (4) que conduce a5, otro pasillo gira en direccién opues-
tay termina en unas escal eras ascendentes que permiten sa-
lir del aguaal grupo. (3) Unarejales bloqueael paso a 10.

10. Lasalade los sarcofagos. Laluz de las antorchas per-
mite ver tres sarcofagos de piedra, 7, 8, 9, pero no acanza
parailuminar todala estancia. En la parte oscura de la sa-
la se encuentran un Bebriz, el caballero y las dos mucha-

chas Upiro, dispuestas a caer sobre el grupo cuando estén
desprevenidos. Paralevantar lareja se necesita unafuerza
combinada de 50 o mas, por lo que los que |o hagan debe-
rén enfundar sus armas, momento en el que seran atacados.
Por supuesto, el grupo puede salvarse de esta emboscada
arrojando antorchas encendidas a montén de paja (6) pa-

railuminar toda la estancia, pero esto depende ya del in-
genio de los jugadores.

Caso de ser descubierta la emboscada, las Upiro acciona-
rén el dispositivo que levantalareja, y se lanzaran al com-
bate. Aln sin poderes mégicos, el caballero tiene una bue-
naarmaduray es temible con la espada en la mano, por lo
que el combate sera duro, tanto més cuanto tiene a su lado
aun Bebriz sediento de sangre (y el posible auxilio, por la
retaguardia, de la Tantagora). Las dos Upiro se manten-
dran en un segundo término, aunque si es preciso se lan-
zaran en melé contra algiin combatiente para desgarrarle el

cuello con sus dientes.

En mitad del combate la campana dejara de tocar, y esta-
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rasin hacerlo 1D4 asaltos de combate. Durante esos mo-
mentos la magia volvera afuncionar, y las Upiro la apro-
vecharan a maximo (transformandose de nuevo en Dips,
activando los hechizos de |a espada del caballero, etc). Por
suerte, alos Pj también les funcionard su magia, si es que
la poseen.

Notaal DJ: El motivo de este lapso es que el hombre de
Arnau ya se ha cansado de esperar, y le ha soltado un so-
berano espadazo a Fran. Por desgracia, ignora que los es-
molets son inmunes a las armas de metal, por lo cual el D4
asaltos es el tiempo que Fran tarda en destrozar al hombre
del bardn. Después, volverad a hacer sonar la campana co-
mo si nada hubiera sucedido.

5. LasdladelaTantagora. En estasalatiene su cubil una
tantagora, que las hermanas Upiro tienen como perrito, y

a que alimentan con bocaditos selectos. Las hermanas han
levantado la reja antes de esconderse en 3, por lo que €l lin-

do bichito estalibre parallevarse algo alaboca... Si €l gru-
po no vigila sus espaldas recibird un ataque de este malig-
no ser por laretaguardia, cuando estén en lo mejor del com-
bate con las Upiro.

Conclusion, recompensasy una maldicion.

Cuando €l supuesto Estruch pierda todos sus puntos de Re-
sistencia se tambaleard un momento, y €l yelmo caerade
su cabeza. Los Pj podran ver entonces que se trata de una
mujer, una bellisima mujer que con sangre en los labios
susurraré& Mi maldicién con vosotros... Luego caera al sue-
lo, aunque aun tendra fuerzas para apenas mover la mano
derechay murmurar: Struc... Los Pj se daran cuenta en-
tonces que el amade Estruch sigue en paz, y que Karna
adoptd su imagen para aprovecharse de su famay leyen-
da Y nuncasabrén si lo hizo por odio... o por amor.
Unavez eliminados todas las criaturas maléficas Arnau y
sus hombres (si es que le queda alguno) atacaran de la ma-
nera mas traicionera posible alos Pj, delatandose como
frateres dela Vera Llum. Arnau intentara que la primera
victima de su espada sea Y onah, a que terne mas que a
cualquier otro, por su conocimiento de las artes mégicas.

Los miembros del grupo que consigan salir del subterraneo
serén atendidos por Fran, que en silencio les entregara la
campana sagrada. L uego cargara con su saco de herra-
mientas, y con su yunque a hombro se marchard, siempre
en silencio, tal y como Ilegd, sin dar explicacionesy sin pe-
dirlas. No abstante, si los Pj lo siguen con la mirada, antes
de desaparecer se detendrd un momento, girara un poco la
cabezay con media sonrisa en €l rostro hara con lamano
libre un gesto de saludo hacia el grupo. Luego desapare-
ceraen laoscuridad.

Amanece un hermoso dia, radiante de luz y sol. Es posible
que los Pj se dirijan a Figueres, a descansar unos dias en
casa del buen Joan Sabastida. Seguramente también que-
rran acompafiar a Y onah (si sigue vivo) hasta su casaen €l
Call de Girona, donde |les esperan Roven y Aster. Hagan
lo que hagan, alos Pj alin les aguarda una pequefia sor-
presa: tras el encuentro con las Upiro, atodos les ha apa-
recido de repente un lunar de mediano tamafio, justo debajo
del ojo derecho. No duele, ni es molesto, perosi losFj o
relacionan con la maldicién de Karna, bueno, es posible que
se pongan algo nerviosos.

Respecto ala campana... no pesa demasiado, puede lle-



varse bien en unamula o en la misma monturasi no va
muy cargada, y puede ser muy Util tener un talisman sagrado
de tanto poder. En caso de que no quieran llevarla consi-
go, quedara en poder de Y onah.

Por cierto, si los Pj se preguntan qué le past aGloria, la
hija del posadero, se toparan en las calles de Figueres con
el vigjo mendigo ciego que encontraron en su primera vi-
sita(ver Cuando el viento...). Esta cantando una extrafia le-
yenda, segiin la cual en cierta ocasion, cuando el maldito
conde Estruch se llevaba a galope a una pobre nifia sollo-
zante, aparecio del cielo una paloma negra, que le rob6 el
amaalanifia para que asi no fuera corrompida por el Mal...
Si los Pj intentan detener al viejo no podran impedir que
delavueltaalaesguina... donde desaparecera como si se
lo hubieratragado latierra. Desde el alero de unaventana,
una pequefia paloma negra mirard al grupo durante un se-
gundo, como burlonamente, antes de emprender el vuelo.
Notaal Dj: S nolo has adivinado ya, consulta en la pag.
13 de Rerum Demoni ladescripcion y caracteristicas de
Bileto.

Destruir aKarnay sus hermanas hara ganar a cada uno de
los Pj 60 P. Ap, y posiblemente no olvidaran alastres her-
manas en bastante tiempo.

P.N. J.

Yonah ben Abraham
Ver apéndices.

Fran, el esmolet

Esun tipo alto y fuerte, muy barbado, poco amigo de las
conversaciones, y que cuando no tiene mas remedio res-
ponde con monosilabos o sefias. En caso de que el DJ con-
sidere que el grupo es algo débil puede poseer algin arma
con hechizos que ayuden ainclinar la balanza del 1ado de

losFj.

FUE 29 Altura: 1'95 Peso 90 kg.
AGI 12 RR: 0% IRR: 175%
HAB 25 Arm. nat. Inmune al metal
RES 21
PER 15
COM !
CUL 12
Armas. Espada corta 90% (3D6+1)

Pelea 50% (2D6+1D3)

Armadura: Ropa gruesa (Prot. 1)

Competencias: Alquimia 95%, Artesania 95%, Con. Ma-
gico 90%, Con. Minerales 65%

Hechizos; Armainvencible, Deteccion de hechizos, Va-
lor, Maldicion del Hierro.

Para poderes especiales, consultar €l bestiario catalan.

Barén Arnau de Codina.

Es el Maestre de la Fraternitat en Girona, y evidentemen-

te una de las voces que més se han hecho oir en contrade
los judios. Aungue su cargo en la Fraternitat es secreto no
dejade ser una de las persona méasricas e influyentes de la
Comarca, y sunombre estemido y respetado en todalare-
gion. No obstante su ambicién no tiene limitesy su fana-

tismo es tan grande como su fortuna. Para él la expedicion
delos Pj aLlers sera una oportunidad estupenda para ga-
nar méritosy gloria, por lo que mantendra a grupo bajo vi-
gilancia, tanto en Girona como en €l viaje hasta Figueres
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y Llers. Frente alos Pj intentard en todo momento mostrarse
como un caballero al servicio del bieny lajusticia, ansio-
so por mantener segura la Region. No dudard en ayudar a
los Pj en su lucha contra el Mal, como tampoco dudara en
no dejar testigos vivos si vencen. Lavictoria contralos se-
res del Infierno ha de ser Unicamente suyay de Dios (por
este orden).

FUE 15 Alt. 1I'80 Peso: 75 kg.
AGI 15 RR:35% IRR:65%
HAB 15 Apariencia: 17

RES 20

PER 10

COM 13

CUL 15

Armas. Espada Normal 65% (1D8+1D4+1)
Lanzalarga 60% (2D6+1D4)
Ballesta 35% (1D10+1D4)
Armadura: Cotade malla (Prot. 5)
Casco (Prot. 2)
Competencias; Cabalgar 60%, Mando 65%, Escudo 40%

Bartolomeu Ripoll
Ver apéndices.

Soldados del Barén

Hombres de armas a sueldo del Barén Arnau de Codina,
cuyas ordenes obedeceran ciegamente. No son demasiado
cuidadosos, pero si terriblemente fanaticos.

FUE 15 Altura: 1'70 Peso: 75 kg.
AGI 12 RR:75% IRR:25%
HAB 18 Apariencia: 13

RES 15

PER 10

COM 10

CUL 10

Armas. Espada 60% (1D8+1+1D4)
Lanza corta 45% (1D6+1)
Ballesta 55% (1D10+1D4)
Armadura: Peto de cuero con refuerzos (Prot. 3)
Casco (Prot. 2)
Competencias: Discrecion 60%, Otear 35%, Cabalgar 60%,
Escudo 45%

Las Upiro

En realidad el almadel conde se encuentra en paz (aunque
cualquier perverso Dj puede resucitarlo en cualquier mo-
mento, s le viene en gana). Karna, la Upiro ha asumido su
personalidad y su leyenda poniéndose su armadura, sin sa-

ber ni ellamismasi |o hace para honrar su memoria o pa-
ramancillarla

Hacia 1350 (es decir, un par de afios antes del inicio dela
accion) las tres hermanas upiro fueron sacadas del Infier-
no gracias a un complicado Aquelarre en honor de Aga-
liareph (al cual le divirtié mucho la peticion, aunque As-

taroth diga que carece de sentido del humor). Evidente-
mente, los de Llers planeaban esclavizar alas tres hermanas
para su provecho.

Para su desgracia, las Upiro volvieron alavida sedientas
de sangre y venganza, dandose €l primer festin con aque-

llos que las invocaron. Desde entonces los habitantes de
Llers estan confinados por barreras magicas en €l pueblo,
y las hermanas los usan como ganado para calmar lased y

el hambre de los monstruos que posee. Hasta ahora, sélo
la campana de Figueres mantenia a las tres hermanas con-
finadas en los alrededores de Llers. Pero cuando la cam-



pana deja de sonar Figueres se convierte en una dulce ten-
tacion paraéllas... (y podemos estar seguros de que es so-
lamente el aperitivo de un bocado mayor)

Para poderes especiales de los Upiro, consultar apéndices.

Karna (el supuesto conde Estruch)

FUE 28 Alt. I'75  Peso: 65 kg.
AGI 20 RR: 0% RR: 150%
HAB 15 Apariencia: 27

RES 30

PER 18

COM 15

CUL 20

Armas. Espaddn 65% (1D10+2D6+2)
Armadura: Cota de malla con refuerzos (Prot. 6)

Yelmo (Prot. 8)
Competencias. Cabalgar 60%, Seduccién 99%
Hechizos:
Hechizos de Primer Nivel: Arma Irrompible, Atraccion Se-
xual.
Hechizos de Segundo Nivel: Maldecir unaresidencia, Pa-
rdisis, Mal de ojo.
Hechizos de Tercer Nivel: Deseo, Arma Invencible (en su
espadon), Proteccion ala montura (en su caballo).
Hechizos de Cuarto Nivel: Invunerabilidad, Despertar a
los muertos, Belleza, Ungliento de bruja.
Hechizos de Quinto Nivel: Inmovilizacion, Metamorfosis.
Hechizos de Sexto Nivel : Invocar a Agaliaretph, Creacion
de Lutines, Prolongar lavida.
Hechizo de Séptimo Nivel: E1 Gran Aquelarre.

Shray Marsha (hermanas de Karna)
En términos de juego, tienen caracteristicas idénticas.

FUE 15 Alt. 1'60 Peso: 55 kg.
AGI 10 RR:0% IRR:150%
HAB 12 Apariencia 24

RES 20

PER 15

COM 10

CUL 15

Armas. Mordisco 65% (1D8+ succién)

Armadura: Carecen

Competencias: Otear 50%, Rastrear 70%, Saltar 45%
Hechizos: Atraccion sexual, Discordia, Maldicion, Domi-
nacion, Maldecir unaresidencia.

Nota: Shray Marsha suelen escoltar a su hermana con-
vertidas en Dips. Para ver sus caracteristicas bajo esafor-
ma, consultar el Bestiario catalan.

Lutines

Para su descripcién, ver Rerum Demoni péag 18. E1 Dj de-
bera hacerlos actuar en el mas puro estilo Gremlins (¢Que
no has visto la pelicula? Seguro que esta en tu video-club).
Hay una docena en Figueresy unos veinte en Llers.

FUE 1 Altura 3cm.  Peso: 25 grm.
AGI 15 RR: 0% IRR: 115 %
HAB 10 Armadura natural: Carece
RES 5

PER 25

COM 0

CUL 15

Armas. Carece
Armadura: Carece
Competencias: Esquivar 75%, Escuchar 90%.

82

Hechizos: Discordia, Maldicion, Impotencia, Mal de ojo,
Vuelo

Gentesdellers

Estos pobres desgraciados han pasado de adoradores del Dia-
blo avictimas de un verdadero infierno en la Tierra. Son
simplemente ganado y estan sumergidos en la mas abso-
lutalocura. Sélo saben que tienen hambre. Mucha ham-
bre.

FUE 6 Altura: 1'72 Peso: 30 Kg.
AGI 5 RR:01% RR:99%
HAB 10
RES 10
PER 12
COM 5
CUL 5
Armas: Cuchillo 15% (1D6)
Pao 15% (1D4+1)

Armadura: Carecen
Competencias: A nivel de base.

Simiot

Guardian de latorre de Llers, que considera su guarida, lu-
chard hasta la muerte por defenderla. Sus aullidos son los que
provocan el mal tiempo reinante en la zona. Para su des-
cripcion y poderes especiales, consultar el bestiario catalan.

FUE 28 Altura: 230 m.  Peso: 95 kg.
AGI 15 RR: 0% IRR: 150%

HAB 12 Arm. nat. 3 (Pelo)

RES 32

PER 15

Armas; Pufios 60% (2D6+1D3)
Competencias: Esconderse 65%, Trepar 70%

Bebrices
Son los supervivientes del ataque a Can Nassos. Para su des-
cripcion, ver Rerum Demoni pag. 16.

FUE 30 Altura: 430 m.  Peso: 350 Kg.
AGI 10 RR:00% IRR:150%

HAB 5 Armadura natural: Pelo (Prot. 2)
RES 35

PER 10

CoM 1

CUL 1

Armas. Garrote 40% (5D6)

Armadura: Carece

Hechizos: Carece

Poderes especiales. Carece

Nota: En caso de que un Bebriz saque una pifia en com-
bate se vuelve loco, atacando tanto a amigos como enemi-
gos.

Brucolacos

Entre las gentes del pueblo viven una pareja de estos se-
res, venidos del infierno por orden de Karla. Para ver su des-
cripcion y caracteristicas, ver Rerum Demoni pég. 17

FUE 21 Alt. 1'85 Peso: 78 Kg.
AGI 12 RR: 0% IRR: 150%
HAB 15
RES 20
PER 32
CcoM 5
CUL 8



Armas. En formahumana: Cuchillo 95% (1D6+1D4)
En formadiabolica: Mordisco 75% (1D8+2D6)
Garras 50% (3D6)
Armadura: En formadiabdlica, 5
Competencias: Rastrear 90%, Otear 60%, Esquivar 65%
Nota: Durante el dia atacarén a grupo en forma humana.
Si son eliminados mostraran su apariencia diabdlica al mo-
rir. Si sobreviven al encuentro volveran a atacar por la no-
che, bajo su forma diabdlica

Olocanto

Para descripcion, ver Rerum Demoni, pég. 19.

Su misién consiste en guardar |a entrada de la madriguera
de las hermanas Upiro, asi que en un principio no se mo-
verade ali, aunque puede desplazarse con bastante velo-
cidad de ser necesario.

FUE 35 Altura: 4m. Peso: 1. 300 Kg.
AGI 15 RR:00% IRR:175%

HAB 0 Armadura natural: Piel gruesa
RES 40

PER 20

CcoM 0

CuUL 0

Armas: Aguijén 65% Dafio: 1d10+5d6

Armadura: 7 puntos de proteccion piel gruesa.
Competencias: Discrecion 45%.

Poderes especiales: E1 veneno del Olocanto paraliza durante
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1 D6 horas atodo aquél que no sague unatirada de Resis-

tenciax 2. Si mantiene el aguijon clavado en su victimale
quita 1D 10 puntos de Resistencia de manera automética
cada asalto de combate.

Tantagora

Ver descripcion en el Bestiario Catalan.

Este ser se encuentra encerrado en una de las cavernas que
dan alos sepulcros de las mujeres-Upiros. Atacaraalos Pj
alamenor oportunidad.

FUE 28 Tamafio: 1'30 m.

AGI 35 RR:00% IRR:150%
RES 35 Armaduranatural: 1 (pelo).
PER 25

Armas. Garras. 70% (1D8+2D6)

Mordisco: 50% (3D6)

Picadura de la cola: 60% (1D4+2D6+veneno).
Competencias:. Rastrear 80%, Saltar 90%.
Poderes especiales; E1 veneno de la Tantagora produce |a
muerte en 2D 10 horas. E1 Unico antidoto que se conoce es
frotar la herida con la sangre de la misma Tantagora que
la ha producido. Esta informacién puede saberse por una
tirada de Con. Mégico o por que uno de los L utines para
lograr su libertad acceda a decirselo.

La campana de San Cipriano
(Ver apéndices)



Dias de ocio
(Segln unaidea de Miguel Aceytuno)

...ans hai esper que ellae-z ieu ensems
jausirem tant lajoi d'amor, que drut
me dira sieu tota gent, si ver dits
e ens amarem tant com las carn e l' ungla
Andreu Febrer

Interludio

rocedentes de Llers si decidieron eliminar alas Upi-

ros, o de Girona si se desentendieron del misterio-

so regreso del Conde Estruch, el grupo se dirige
ahora a Barcelona, donde pueden encontrar ocupacion y
posada.

Introduccion

15 de febrero de 1352, ala caida de latarde. Tras pagar
el impuesto de entrada a los soldados de |a puerta de San-

taAnna, los Pj entran en la ciudad de Barcelona, la ma-

yor del Principat y una de las més hermosas ciudades de
la Cristiandad. Si consiguieron llevar sano y salvo a Jo-

an Sabastida a Figueres, tienen las bolsas bien repletas,

y una carta de recomendacién que |les puede proporcio-

nar un trabajo bien pagado. Si ademas lucharon contrala
brujeriade Llers, es probable que deseen gastar su dine-
ro en todos los lujos y comodidades que la ciudad pueda
ofrrecerles, antes de embarcarse en nuevas aventurasy pe-
ligros.

1. Buscando posada

Atravesadas las puertas, los Pj entraran en la Plaza de
Santa Anna, lugar de reunion de los mendigos de la ciu-
dad, por lo que muy pronto se veran rodeados de una ma-
sa de pediguefios que aumenta a cada segundo. Repartir
algunas monedas puede ser piadoso, arrojarlas a aire pa-
raque las cojan y se desentiendan del grupo una buena
idea, vigilar la bolsa una precaucién elemental: cadaju-
gador tiene un 35% de posibilidades de verse aligerado
de sus dineros por una mano hébil que aproveche tan bue-
na ocasion.

Los barrios de Mal Viurey Honrat Son poco hospitalarios
con los forasteros, asi que es probable que los Fj dirijan sus
pasos hacia el barrio Menestral, donde, por una moneda,
cualquier pilluelo de la calle les indicard una posada decente.
Los Pj pronto estaran instalados enL"Horpi, regentada por
Jordi Bassols, su mujer y sus dos hijos, chicoy chica. Las
camas son comodas, |a limpieza razonable, la comida ex-
celentey el precio no demasiado caro:

Comida, cenay habitacion compartida: 30 croats diarios
S6lo dormir (compartiendo la habitacion): 5 croats por per-
sona
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Dormir en habitacion individual: 15 croats por noche.
Una comida: de 6 a 20 croats, segin lo que se pida.

En L'Horpi no sirven desayuno, pero se puede tomar algo
caliente por la mafiana en | as tabernas del barrio o en los
puestos de comida de la Plaga del Blat.

La posada dispone de tres |ujosas habitaciones individua-
les con chimenea, para los clientes distinguidos (y escru-
pulosos) que las puedan pagar, asi como seis habitaciones
mas, con unainmensa cama en cada una de ellas, donde pue-
den alojarse hasta cinco vigjeros alavez. Los precios de
la posadaincluyen el cuidado de las monturas de los clien-
tes.

L os precios no son negociables. Si los Pj intentan buscar
alojamiento en otro lugar, pronto se daran cuenta que, en
comparacion larelacion calidad/precio/seguridad-de-que-
no-te-corten-el-cuello-mientras-duermes de L'"Horpi es mu-
cho més que razonable.

La primera noche que pasen en la posada, todos los Pj que
no pasen unatirada oculta de RR tendran un suefio inquieto,
plagado de pesadillas, del que af ortunadamente no guardaran
recuerdos.

2. Recorriendo la ciudad

Unavez instalados, es posible que los Pj quieran dedicar
unos dias avisitar la ciudad y disfrutar de sus diversiones.
E1 DJdeberiarelgjarse y dejarles hacer el turista durante
un par de sesiones de juego, permitiendo alos Pj descubrir
la Barcelona medieval poco a poco. Siempre que no vayan
armados (0 que las armas no estén alavista) nadie impe-
dirdalos Pj curiosear por los barrios, rezar en la Catedral
o en lalglesiade Santa Maria, visitar las Drassanes donde
se construyen los barcos, hacerse visitar por los médicos
del Hospital dela Santa Creu o asistir alas clases del Es-
tudi General. Si quieren irse de copas, pueden visitar las bu-
Iliciosas tabernas del barrio de la Ribera; Si buscan diver-
sion, pueden asistir alas representaciones teatrales del Co-
rral deles Comedies; Si desean gjercitarse con las armas,
pueden hacerlo compitiendo en e Born; Si por el contra-
rio buscan entretenimientos mas viriles, siempre pueden
hacer unavisita ala casa de mancebia del Banys Vells.
Cuando la emocién decaigay los Pj anden un poco perdi-
dos, €l Dj puede usar alguna de |as ideas de aventuras que
hay en la descripcion de cada barrio. Por cierto, si curio-
sean un poco por el Mercadal encontrardn a un viejo co-
nocido: nada menos que a Diego de Medina, el comer-
ciante con el que pasaron una nochecita de perros cerca de
Figueres (ver Cuando el viento allllatu muerte). Diego ha
vuelto ya de Perpinya, y esta comprando nuevas mercan-
cias para emprender nuevamente el camino hacia el norte.
No obstante, dispone de algunos dias libres, y puede ser un
buen guia de la ciudad, asi como un excelente compafiero
de juergas. Afirma conocer las mejores barraganas de la ciu-
dad, y ajuzgar por los hechos es posible incluso que sea
cierto.

Diego explicaraalos Pj que, si se quieren divertir de ver-
dad, estédn de suerte: E1 viernes 19 de febrero empiezala
fiestadel Carnestoltes: durante cinco dias la gente, vesti-
dade laforma mas estrafalaria posible, toma por asalto las
calles parareir, bailar y divertirse de la manera mas es-
candal osa, antes de mortificarse con la Cuaresma. ¢Podran
los P resistir latentacion?



3. Carnestoltes

Si los Pj quieren participar en lafiesta, deberan vestirse
adecuadamente: no se trata tanto de disfrazarse como de ata-
viarse grotescamente: pintarrajearse la cara, vestirse con lien-
zos de tela de saco o pieles de animales sin curtir, cubrir-
se de hojas verdes, llevar €l trasero al aire... Cada uno de
los Pj debera especificar exactamente en qué consiste su ro-
paje de Carnestoltes. Si el Dj considera que no es lo bas-
tante grotesco, es muy probable que hayan voluntarios en-
tre lamultitud que abarrota las calles dispuesto a arreglar-
leel trajea Pj... con borrade lanay brea

Por cierto, si los Pj han hecho algiin amigo en la ciudad se
les advertira que si van asalir de Carnestoltes, es mejor
gue lleven alguin tipo de arma mas o menos oculta, y alguna
proteccién bajo laropa: en ocasiones la gente hace bromas
un poco demasiado pesadas, 0 se vuelve violenta debido a
lajuergay €l alcohol.

Una vez ataviados, los Pj podran presenciar lallegada del
ilustre Carnestoltes, que llegard alaciudad por Portal Nou,
vistiendo harapos de vivos colores |lenos de cintas con cas-
cabeles. Sera conducido solemnemente hasta la Plaza No-
va, donde se le nombraré Batlle de la ciudad. La muche-
dumbre lanzard un rugido de alegria, y empezara el Car-
nestoltes. Todo esta permitido: Reir, gritar, bailar, burlarse
de las instituciones mas sagradas (Iglesia, Monarquia), ha-
cer el amor en mitad de la calle, comer como un cerdo, vo-
mitar o defecar en publico... Las mayores barbaridades se-
rén recibidas como las més excéntricas e ingeniosas gra-
cias.

En mitad de este caos, |os Pj pueden permanecer juntos o
separarse. Sea como fuere, el Dj puede proporcionarles
uno o varios de los siguientes encuentros:

* E1 grupo recibe de improviso un furioso bombardeo de
huevos podridos y frutas pasadas: goliardos pertenecientes
ados cofradias diferentes se enfrentan en una auténtica ba-
tallacampal, involucrando en ellaalos Fj.

* Un par de chicas bastante potables, y préacticamente des-

nudas hace sefias desde una ventana a uno de los Pj (ele-

gir uno guaperas) para que entre en su mansion: dentro sus

ocupantes han organizado una orgiaen todaregla, y re-
servan para el Pj el papel de efebo del anfitridn. Es proba-
ble que el Pj no esté muy de acuerdo, asi que tendra que
realizar una salidarapida (y a ser posible, digna) con la
mayor cantidad de ropa posible y su trasero mas o menos
intacto.

* Una escandal osa banda de juerguistas se fija en uno de
los Pj (elegir el quetengael trgje masllamativo) y lo le-
vantan en volandas, cantando y bailando a su alrededor,
proclamando que es su rey y su guia espiritual. Los juer-
guistas conduciran al Pj hasta el cauce del asqueroso ria-
chuelo denominado Cagalell (Cagarro), donde lo arrojaran
pararegocijo de todos.

* Aprovechando la confusion, un ladrén se dedicaa alige-
rar alosjuerguistas del terrible peso de sus bolsas. Los Pj
pueden ser su proxima victima, o ser acusados injustamente
de ladrones por una muchedumbre enfureciday borracha.

* Una gorda matrona confunde a uno de los Pj con su aman-
te, y decide hacerlo suyo en mitad de la calle. Es bastante
tenaz, y perseguira al objeto de sus ardores levantando sus
amplias faldas y mostrando su sexo (y su barriga) atodo
el que quieraverlo.
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* Un tipo bastante més que bebido se suma al grupo de Pj
con un odre de buen vino casi lleno. No tiene inconve-
niente en compartirlo con sus nuevos amigos, y en el fon-
do no esmal tipo. Su Unico problema es que es un pesado
metepatas, y hablaray hablara sin parar, hasta que los Pj
tengan tal dolor de cabeza que |o hagan callar, ya sea de-
gollandolo en un rincén, dejandolo inconsciente, cortéandole
lalengua u amordazandole la boca.

* Un individuo recorre las calles con una espada desnuda
en lamano, buscando a su mujer y al hombre que lo ha he-
cho cornudo. A lo mejor confunde auno de los F...

* Una mujer bastante hermosa se lanza literalmente en bra-

zos de un Pj y empieza a comérselo a besos. Segun pare-
ce, el P llevaun disfraz muy parecido al de su amante...
Sacara el Pj alamujer de su error... 0 se aprovechara de
las circunstancias? (Por cierto, nada impide que loa dama
sealamujer del cornudo del apartado anterior...)

4. El grito

Por fin, cuando a altas horas de la madrugada los Pj se en-
cuentren tomandose un respiro en una callejuela milagro-
samente desierta, contdndose unos a otros sus aventuras, qui-
z& curandose las magulladuras, y preguntandose si esta
fiestecita no es algo demasiado duro para ellos, oiran, al-
toy claro, un desgarrador grito de una mujer, que casual-
mente proviene de un edificio proximo. Por supuesto, los
Pj pueden ignorarlo. En el caso mas probable de que se
despierte su venita de héroes... se van a meter de cabeza en
unlio.

E1 edificio de donde procede el grito es una de esas gran-

des mansiones venidas a menos, actualmente habilitado
para que vivan varias familias en é. La mansion se ha com-
partimentado tapiando puertas y levantando tabiques, cre-
andose asi varios apartamentos separados, cada uno con
su propia puertaalacalle. Una de esas puertas esta entre-
abierta, y por ella se oyen (tirada de Escuchar) sollozos
apagados. La puerta conduce sin transicion a una angosta
escalera, y a final de la misma un pequefio pasillo termi-

na bruscamente en una puerta cerrada. A1 otro lado de ella
se siguen oyendo (esta vez ya sin necesidad de tiradas) so-

Ilozos apagados. No hay cerradura, pero la puerta esta ce-

rrada, al parecer atrancada desde €l interior. Los Pj tendréan
que derribar |a puerta para entrar, sea pasando unatirada
de Fuerza x 3, o simplemente empujando con mas de 35
puntos de Fuerza.

En lasalalos Pj se encontraran con un macabro especta-
culo: Una muchachita muy joven, casi unanifia, llorahis-
téricamente abrazada al cuerpo inerte de un muchacho, fe-
rozmente acuchillado y bafiado en su propia sangre. La
muchacha también tiene algunos cortes superficiales en los
brazos, causados por arma de filo, pero la mayor parte de
la sangre que mancha su tunica blanca pertenece a mu-
chacho.

En lasala hay sefiales de violencia: lamesay un par de si-
llas estén volcadas, y €l suelo esta sembrado con los res-
tos de una comida sencilla: pan, queso, frutas, vino... Apar-
te de la puerta por la que han entrado los Fj, hay otra, que
conduce a un pequefio dormitorio ocupado por una ancha
cama. La otra posible via de acceso (o huida) esla ancha
ventana de la sala, desde donde se puede saltar alacalle
(5 m. més abajo) o trepar hasta el tejado.



Si los Pj examinan a muchacho, y pasan unatirada de Me-

dicina (o en su defecto otra de Percepcién x 3), se darén
cuenta de que no esta muerto, aungue si muy malherido.
Concretamente, se encuentra a 0 puntos (justos) de Resis-

tencia. Unatirada de Medicina o de Primeros Auxilios re-
alizada en €l acto podria ser interesante para, si no hacer-
le recuperar algunos puntos, si parataponarle las heridas
y sacarlo de peligro.

Por su parte, la chiquilla esta histérica, y solo es capaz de
pronunciar sonidos inconexos mientras gritay llora. Para
interrogarlalos Pj deberan previamente calmarla (ya sea tran-

quilizandola con unatirada de Elocuencia o arreandole un

par de buenas bofetadas). Entonces explicara que su nom-

bre es Estel, y que el muchacho es su amante Arnau. Ha-

bian quedado aqui citados, como otras veces, y no recuer-
da mucho més: solamente que ha despertado |lena de san-
gre, y lo havisto acuchillado a su lado. Si los Pj hacen una
tirada de Psicologia se daran cuenta (bonus de +25%) de
que dicelaverdad. Si sacan lamitad o menos de su por-
centgje en latirada se darén cuenta igualmente de que ocul-

taago.

Un Pj curioso que haga unatirada de Buscar pararegistrar
la habitaci6n puede encontrarse con dos diminutas dagas,
poco afiladas, de las usadas para cortar los alimentos. Am-
bas estan ensangrentadas. | gualmente puede encontrar una
jarrade bronce aln con restos de hipocrés (vino especia-
do). Si alguien olisquea o degusta €l vino se daré cuenta de
que alguien hamezclado en él otra sustancia. Unatirada de
Conocimiento Mé&gico laidentificard como una Pocion de
Furia, que provoca en quien la bebe una rabia asesina ha-
cia sus seres més queridos. (Para més informacién, consultar
lapég. 27 de Rerum Demoni). Por cierto, ¢alguno de los
Pj cae en latentacion de apurar €l vino?

5. El complot

E1 nombre completo de la muchacha es Estel Dufort, y el
de su amante Arnau de Vallseca. Sus respectivas familias
pertenecen a dos de los siete clanes de ciudatans honrats,
gue luchan entre si a muerte para obtener el control politi-
coy econémico delaciudad y €l pais. La eterna enemis-
tad de estos siete clanes interesa mucho al monarca, pues
le permite ejercer su voluntad mientras sus posibles ene-
migos se destrozan mutuamente. Es por eso que, cuando una
pareja de jovencitos tontos y romanticos |lamados Estel y
Arnau se enamoraron a pesar de pertenecer ados familias
rivales, los agentes del monarca se preocuparon. Y o hi-
cieron porque en €l caso hipotético de que el amor de los
dos tortolitos fructificara, santificaran su unién, y ésta tu-
viera descendencia... podia significar launion de las dos fa-
milias, y por consiguiente el fin de su rivalidad... asi como
una considerable mengua de lainfluenciareal. Ante esta
situacion, uno de los hombres fieles del rey Pere se dispu-
so a actuar. Su nombre es Lluis Salou, y es un tipo delga-
do y camoso, sin escrdpulosy sin compasion. Su plan es
asombrosamente sencillo: Con espiasy sobornos localizé
el refugio de amor de la pareja, y pago ala duefiade la chi-
quilla para que depositara una determinada droga en la be-
bida que los jévenes amantes iban a beber. Ladroga eraen
realidad una pocion de Furia (ver Rerum Demoni, pég.
27) que provoco que los amantes se vieran poseidos por un
frenesi homicida que los hizo acuchillarse mutuamente con
los cubiertos de la mesa. Luego ambos cayeron en un pro-
fundo letargo. La duefia de la nifia, mientras tanto, salié
corriendo, siendo degollada en una esquina por uno de los
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secuaces de Lluis. Este envio seguidamente dos mensaje-
ros con cartas anénimas, en las que notificaba a los padres
de la pareja de que sus respectivos véastagos habian ido a
una supuesta cita galante, y que en realidad era unatram-
pa perpetrada por lafamilia enemiga. E1 plan de Lluis es
que los dos padres, acompafiados de sus respectivas hues-
tes, lleguen casi a mismo tiempo y se encuentren con sus
hijos muertos o malheridos. Calcula, no sin razén, que es-
to provocard en el acto unabatalla campal en laciudad, y
una hueva guerra entre familias. LIuis se encuentra ahora
con dos de sus sicarios, algo alejado de la casa, esperando
pacientemente el desenlace de latragedia. No cuenta con
gue Anna se despierte un poco demasiado pronto, y que un
grupo de pipiolos (los Fj) puedan acudir en su auxilio...

6. Laratonera

Ajenos a follén que se les viene encima, los Pj perderan
uNOS Minutos preciosos interrogando a Estel, registrando
la habitacién o curando a Arnau. Cuando menos se lo es-

peren (es decir, cuando se planteen salir de la casa) una
veintena de hombres armados a mando de un colérico an-
ciano llamado Ferran Vallseca se presentaran ante la puer-

tadel edificio. Las posibles explicaciones que puedan dar
los Pj serén inttiles. Ferran ordenara a sus matones que
rescaten a su hijo... pasando por encima de los cadaveres
de sus secuestradores. Como cabe la ligera posibilidad de
gue algunos de los Pj no estén de acuerdo con el pobre an-

ciano, deberan luchar por susvidas, y ya puestos por lade
Estel Dufort. La escalera es estrecha, y por lo tanto facil-
mente defendible: |os asaltantes deberan subir por las es-
caleras de uno en uno, y los defensores cuentan con un bo-
nus del 15% al ataque si pelean desde lo alto de la escale-
ra. lgualmente pueden amontonar algunos muebles en €l

pasillo, formando una barricada, o crear alguna distraccion
(como por ejemplo, prenderle fuego a la casa, aungue no
seriamuy inteligente: ellos aln estan dentro). También
pueden amenazar al viejo Ferran con degollar a su hijito del
almasi no deja que el grupo salgade la casavivo y ente-

ro, o intentar trepar por la ventana hasta el tejado, o des-
colgarse con una cuerdaimprovisada ala calle (suponien-
do que los hombres de Ferran Vallseca no la estén vigilando).

Sea como fuere, cuando las cosas estén |o bastante calien-
tesirrumpird en la escena Pere Dufort... con otra veintena
de sicarios a sueldo, y reconociendo a su enemigo Ferran
Vallseca, ordenara alos suyos que ataquen... sin hacer ni
prisioneros ni preguntas. Pronto la calle se convierte en un
campo de batalla.

Los Pj pueden elegir entre quedarse calladitos sin hacer
mucho ruido hasta que las cosas se calmen (es decir, has-
ta que los dos bandos se medio exterminen entre si, uno de
los bandos huyay €l otro lo persiga) o bien intentar esca-
bullirse entre la confusién, ya sea por la escalera (abrién-
dose paso con sus armas), ya sea por la ventana.

7. Laultimabaza de Lluis Salou

Cuando los Pj se hayan alejado un poco de lacasaLluis Sa-
lou (recordémoslo, espectador de todo lo sucedido) se de-
cidirdaactuar. No importasi el grupo sellevaconsigo a
uno o ambos de los jévenes amantes: el agente del rey no
quiere dejar testigos que quiza sepan demasiado. Asi que
ordenara a su pareja de sicarios que embosquen alos Fj, y
procuren exterminarlos, a ser posible adistancia, sin correr
riesgos, con sus ballestas. Si los Pj van minimamente aler-



ta, quiza consigan burlar laemboscada... y salvar sus vi- Sicariosde Vallseca y de Dufort

das. Lluis no correrariesgos innecesarios: si las cosas se FUE 15 Alt. 1'75  Peso: 70 kg.
tuercen demasiado, huird. Eso no significa que olvide lo su- AGI 12 RR:50% IRR:50%
cedido... ni alos Pj. (Notaparael DJ: Lluis no correraries- HAB 15 Apariencia: 12
gos innecesarios. Montatelo como sea, pero los Pj selo RES 14
volveran a encontrar en Despertaferro) PER 10
COM 5
CUL 5
8. Recompensas Armas: Espada corta 45% (1D6+1D4+1)
Armadura: Ropa gruesa (Prot. 1)
Participar en el Carnestoltes: 10 P. Ap. Competencias. Escuchar 40%, Esquivar 35%, Otear 40%
Acudir en socorro de Estel y Arnau: 15 P. Ap.
Descifrar (a grandes rasgos) lo sucedido: 20 P. Ap. Lluis Salou
Ver apéndices
P.N.] Sicariosde Lluis
FUE 12 Alt. 1'70  Peso: 65 kg.
Diego de Medina, €l castellano AGI 15 RR:40% IRR:60%
Ver apéndices HAB 15 Apariencia: 12
RES 13
Estel Dufort PER 15
FUE 10 Alt. 1'65 Peso: 52 kg. COM 5
AGI 12 RR:65% IRR:35% CUL 5
HAB 12 Apariencia: 21 Armas. Espada 50% (1D8+1D4+1)
RES 15 Ballesta 60% (11310+1134)
PER 10 Pelea 40%
COM 15 Armadura: Peto de cuero (Prot. 2)
CUL 15 Competencias. Otear 60%, Rastrear 45%

Armas. Carece
Armadura: Carece
Competencias. Esconderse 60%

Arnau de Vallseca
FUE 15 Alt. 178 Peso 67 kg.

AGI 12 RR:55% IRR:45%
HAB 15 Apariencia 19

RES 0 (Herido)

PER 12

COM 5

CUL 10

Sus heridas le impiden usar sus competencias.
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Gatsde mar
por Miguel Aceytunoy Ricard |béfiez

Farinadel moliner
gat del mariner
i gallina del soldat,

no preguntis qué han costat
Popular

Interludio

L

I ntroduccion

avida en Barcelona es bastante cara, asi que es pro-
bable que, tarde o temprano, el grupo empiece a
plantearse laidea de buscar trabgjo...

5 de Marzo de 1352. Y a sea porgue |os Pj tengan en su po-

der la carta de recomendacién de Joan de Sabastida, 0 sen-
cillamente porgue busquen un trabajo acorde con sus ap-

titudes, €l grupo entrara en contacto con Pere Ginesta (un
vigjo amigo de los Pj, si éstosjugaron A bordo del Mar
Blava, publicado en Lilith). Pere es ahora un pequefio mer-

cader de la Ribera, casado con una mujer emparentada con

los Sapilay poseedor de unaflotilla de media docena de
barcos, con los que surca el Mediterrdneo desde Constan-
tinopla hasta VValencia, pasando por Marsella, Algjandria
0 Atenas.

1. Gatos con sietevidas

Francesc, uno de los intendentes de Pere, invitara alos Pj
atomar algunos vasos de vino en una de las tabernas de
la Ribera (por ggemplo, Lo Sarrai), mientras explica al
grupo que precisamente su amo necesita los servicios de
algunos hombres, y no precisamente marineros, pues de
eso |le sobran, sino Servicialsy Companyons. Ante las pre-
guntas de los Pj explicara que los Servicials (Serviciaes)
son individuos con oficio especializado: Carpinteros (Ar-
tesanos) que hagan reparaciones de emergencia, Escribas
que lleven las cuentas, Curanderos que cuiden de los he-
ridosy los enfermos, Cocineros que le preparen el ran-
cho, incluso Cridavents (magos capaces de domar ein-
vocar al viento, ver hechizo de Vientos en la pag. 26 de
Rerum Demoni). Por su parte los Companyons (Compa-
fieros), son individuos duchos en el mangjo de las armas,
que se comprometen a defender el barco en caso de ata-
que, y ademés de ayudar alos verdaderos marineros en €l
manejo del barco. Seguramente, las competencias de los
Pj los capacitan para optar a alguno de estos puestos de tra-
bajo.

E1 sueldo de cada Pj sera de 25 croats mensuales, méas una
diminuta parte del espacio de carga del barco, por si dese-
an llevar en él alguna mercancia propia, para vender por su
cuenta en el puerto de origen. Si alguno de los Pj demues-
tra ser lo bastante habil o valioso el jornal puede subir has-
ta 30 croats.
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Si los Pj aceptan, Francesc les hara firmar (o poner su mar-
ca) en un documento, y les dara a cada uno 10 croats, co-
mo adelanto de la paga. Antes de firmar les explicara que
piensa completar con ellos la tripulacion de una Cocalla-

madaL'Anna, que se dedicaal cabotgje, y que parte rum-
bo a Valencia esta mismatarde. Afadira que segin como
se porten los Pj en este primer viagje, se planteard o no in-

cluirlos en la expedicion que su amo esta preparando rum-
bo a Algjandria.

Mientras Francesc y los Pj hablan, un juglar entraraen la
taberna, y empezara a cantar laleyenda de la galera Nues-
tra Senyora, que navega eternamente por el Mediterraneo
esperando la orden de regresar acasa. Su historiaeslasi-
guiente:

En 1.229, Jaime 1 reunid la (hasta entonces) mayor flota
delacristiandad parainvadir Mallorca. Cronistas de la
época hablan de mas de quinientos barcos, que salieron tan-
to de puertos catalanes como franceses. Muchos buques
se perdieron por el camino. Hundidos por latormenta, los
sarracenos... Algunos simplemente esperando unas 6rde-
nes que nunca llegaron. Segun laleyendala galera Nos-
tra Senyora recibi6 6rdenes de patrullar unas determina-
das coordenadas. Y dicen que sigue haciéndolo. Hasta que
se leindique lo contrario. Sus tripulantes murieron hace
mucho tiempo. Primero, |os galeotes encadenados a los
remos. Después, los soldados. Por Ultimo, el capitan. Pe-
ro esto no es excusa para seguir navegando. Tienen sus Or-
denes...

En este momento entrard en la taberna uno de los hombres
de Francesc, que susurrara en sus oidos algunas palabras.
Si los Pj pasan unatirada de Escuchar pueden oir lapala-
bra Gat, que en catalan significa"Gato". Con el cefio frun-
cido, Francesc explicaraal grupo que el gato de L'Annaaca-
ba de morir, aplastado por un carro de pescado. Ante lal6-
gicasorpresade los Fj, les explicara que laley catalana
obliga a que cada barco lleve un gato a bordo (hay quien
dice que para ahuyentar alas ratas, hay quien dice que por
otros motivos). Y latradicion dicta que el gato debe entrar
en el barco por su propia voluntad. Con una sonrisaen los
labios, Francesc sugerird al grupo que, si quieren embar-
carse, deberan llevar aL'Anna un gato, cuanto mas negro,
gordo y lustroso, mejor. Por cierto, estaba previsto zarpar
dentro de unas horas...

2. A lacaza

Notaal DJ: Amigo mié, abre unalata de cerveza, ponte c6-
modo en lasilla, y... goza del espectaculo. Imagina atus
valientes guerreros con una sardinita en lamano, diciendo
"Michi, Michi". Esto puede llevar a situaciones delirantes.
Usatu imaginacion, y disfruta. Por ejemplo:

* Gato enuntejado. Un vaiente Pj escala paratentarle
con unaricasardina, cuando... debetirar por Trepar. Una
pifia hara caer a nuestro amigo encima de un monton de ba-
sura desde un segundo piso (dafios de 1D6, ignora arma-
dura). Unfallo normal hard que se hundan lastejasy cai-
ga sobre una blanda cama... en la que un joven matrimo-
nio esta en plena escena romantica. Escenita de celos:
iQuien es este, Maria, que tienes escondido en mi tejado!

i Te juro que no lo conozco, Juan!... jjjY dejaese cuchillo!!!
De todos modos, que no se preocupe demasiado. Si no
consigue escapar, en cinco asaltos apareceran los Jurats y
lo rescataran de las manos del enfurecido Romeo.



* Gato en un tejado (bis). Otro valiente Pj escala paraten-

tarle con otrarica sardina cuando... aparece €l propietario

dela casa con los Jurats de la ciudad, gritando j jA1 ladrén! !
/Al ladron!!

* Gato en un balcon. Todo valiente Pj que escale verda
una doncella majisima, completamente desnuda, acicalan-
dose en compafiia de su duefia delante del espejo... La pe-
naes que ladoncellatambién lo veraaél, y caera desma-
yada al suelo. Laduefia (1,75 metros, 90 Kg. Fuerza 15)
cogera un taburete y, sin dejar de pedir auxilio para una da-
ma indefensa, tratara de estamparlo en la cabeza del Pj (que
cuelga de las manos de un balcon, pongamos que de un se-
gundo piso). Si el Pj no desaparece en menos de cinco
asaltos (suponiendo que sea lo bastante afortunado para
ello) apareceran... los Jurats de la ciudad.

* Gato por lacalle. Justo cuando un Pj selo vaya a apro-
piar, unaindefensa ancianitalo tomara en sus brazos. To-
daviolencia con la abuelita hard que aparezca... imagina
quién.

Etc, etc. E1 Dj deberia preparar al menos una escenita pa-

racada uno de los Pj, y no dejar que escapen sin un par de

moratones (no seas tampoco muy duro con ellos, que la
aventura alin no ha comenzado). A los Jurats, (que por

cierto son siempre los mismos, cada vez mas cabreados) se
les puede convencer con buenas palabrasy un pequefio so-

borno. Pero si el grupo se enfrentaa ellos con las armas...
debera plantearse salir atoda prisa de la ciudad. Es plena
luz del dia, y las calles estan llenas de testigos.

i Ah, por cierto! Si algun Pj no ve muy claro esto deir a
por un gato, recuérdale que sin gato no se pueden echar a
lamar. Y si no navegan, no cobran... (§Més preguntas?

3. Un mal compaiiero de viaje

A su debido tiempo, uno de los Pj se hara con un robusto
y lustroso gato negro, que ademas se habra encontrado ca-

si por casualidad, y que lo seguira hasta el barco de buen
grado. E1 Dj deberia ser lo bastante habil para hacer creer
alos Pj que, tras haberse divertido un ratito a su costa, aho-

ra se saca un gato de la manga para que puedan proseguir
la aventura. (Nota de los pérfidos autores: No esimpres-

cindible que los jugadores sepan que el minino es en rea-
lidad un Lutin con un hechizo de Metamorfosis, y que tra-

baja para una bruja en calidad de demonio familiar, je, je)...
Sea como fuere, paralos Pj es un gato, por lo que el barco
ya puede hacerse alamar.

L'Annaes una bonita Coca de dos pal os, pequefia, panzu-
da, pesada y de alta borda, que desplazara unas doscientas
toneladas. Su capitan es un tal Anton Resec, un individuo
amigo de las bromasy de las chanzas, que para"premiar”
al Pj que haya conseguido tan magnifico gato |o nombra-
ra Capitan de I'Anna durante toda la travesia (por supues-
to, el cargo es honorifico, las 6rdenes las seguira dando
él). Aparte de los Pj, completan la tripulacion tres marine-
ros expertos, cinco pilluelos que estan aprendiendo el ofi-
cio y dos companyons, veteranos soldados con més malas
pulgas que cicatrices en su cuerpo.

Una buenatirada de Navegacién mostrard que la Cocalle-
va demasiada vela para su peso, o que la hace una nave ex-
cepcionalmente répida, pero dificil de controlar en caso de
tempestad. Si los Pj interrogan a algun miembro de latri-
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pulacion sobre este hecho se les explicara que el amo (Pe-
re Ginesta) no quiere que ni los piratas berberiscos ni los
hombres del Conde de Barcelona metan las narices en sus
negocios. Una discreta miradita a las bodegas hara que los
Pj descubran que el cargamento esta formado en su mayoria
por armas suficientes para equipar a un pequefio gjército...
y €l bugue va muy cargado. Quiza demasiado.

Nota al DJ: Es posible que tengas curiosidad en saber que
€l destinatario de dichas armas es el barén Roger Espill, que
planea resucitar nuevamente La Uni6 Valenciana (grupo de
nobles valencianos que se sublevaron contra el Ceremonioso,
siendo machacados por éste hace algunos afios). E1 pobre
y patético Espill no tendra suerte: los agentes del rey 1o
coseran a purialadas dentro de un par de meses.

L'Anna zarpa por fin de Barcelona, y tomarumbo al sur,
costeando € litoral. Si a poco de zarpar alglin Pj mira ha-
ciapopa, unatirada de Otear e hara darse cuenta de que
hay en la playa una figura vestida de negro que agita aira-
damente su bastén. Si saca la mitad o menos de su por-
centaje vera que se trata de unaviegja... bastante enfadada.
E1 gato, que esta sentado en la popa, la estéd contemplan-
do, y casi parece estar divirtiéndose.

A poco de empezar latravesiala mar cambiainexplica-
blemente, volviéndose encrespaday rebelde. Pronto sele-
vantara un fuerte viento, que amenaza con romper las ve-
las, por 1o que Antén ordenara arriarlas. Miraré con preo-
cupacion lamar, alos Pj, y por ultimo al gato que han
traido éstos. El minino, indiferente ala atencion de Anton,
esta sentado sobre un rollo de cuerda, lamiéndose una pa-
ta. Anton se sacara de entre las ropas un rosario, y lo lan-
zaraalos pies del animal. E1 resultado de su accion sera
fulminante: Lanzado un aullido que tiene tan poco de hu-
mano como de gatuno, el "gato" se transformarda primero
en un bicho pequefigjo de un solo ojo (que los Pj que se pa-
searon por Llers conocen demasiado bien) y seguidamen-
te en un halcon, que velozmente emprendera el vuelo ha-
cialacosta. Sefialando haciala mar, cada vez més encres-
pada, Anton dird alatripulacion:

"Conozco los vientos y las mareas, y se cuaes han sido cre-
ados por Diosy cuales por e Diablo. Ese maldito animal
venido de los infiernos ha traido la desgracia sobre noso-
tros, pues ha ofendido ala mar, y esta busca ahora ven-
ganza. Pero sé vencer este hechizo. No podran con noso-
tros. j T4, capitan, (y sefidlaal desafortunado "capitan ho-
norario") debes jurar ante Dios y ante nosotros desposar
alaprimeramujer que veas a llegar atierral

Nota para el DJ: Esto no es mas que un truco sucio para
poner en evidenciaa Pj en cuestion... Dejaque lo pase

mal un poquito, y se vaya despidiendo de su vida aven-

tureray su preciada solteria. Deja que sus "queridos com-

pafieros' le atosiguen un par de minutos, y después, ha-
galo que haga, anuncia que la tormenta sigue creciendo.

Un tiro de Conocimiento Méagico (con un bonus de +25%)

dird que algo hay de diabdlico en esta tempestad, que no
cede ni ante tan poderoso hechizo. También puede ocu-

rrir que alos Pj se les haya ocurrido traer consigo la cam-

pana de San Cipriano, y si se atreven a colgarla de uno
de los palos es posible que se planteen seriamente empe-

zar a hacerlarepicar alegremente. En ese caso latormenta
Si que amainara... pararevelar algo bastante peor que vie-

ne por proa.

De repente, el vigiagrita: jBarco aproal. Algunos mari-
neros empezaran amurmurar: El Vaixell Negre! jEl Vaj-



xell Negre!, sin disimular su terror. Unatirada de Leyen-
das indicara que se trata de unatradicion muy arraigada
entre los marineros catalanes, y que afirma que encon-

trarse con ese barco maldito es sefial de muerte inminen-

te. Detodas formas, si algin Pj se asomaalaborday pa-
sa unatirada de Otear reconocera €l tipo de barco, aunque
para ello deba frotarse los 0jos un par de veces: Se trata
de una galera cristiana de tiempos del rey Jaume el Con-

queridor, y el nombre que se lee en su costado es el de
Nostra Senyora. Hace mas de cien afios que barcos de es-

tetipo no surcan lasolas. Y parece que se preparan para
el abordgje...

Si los Pj, con un gesto de suficiencia, dicen algo asi como:

i Tranquilos, muchachos, podemos con ellos! mientras re-
pican unavez méas su campanita, se llevaran un chasco: En

esta ocasion la campana no funcionard. Y es que este esun

asunto de disciplinay deber, no de magia.

4. |Al abordaje!-

Latripulacion de L'Anna no reaccionara hasta que sea de-
masiado tarde... o hasta que uno de los Pj pase una buena
tirada de Mando. Sera necesario un critico en Navegar pa-
raevitar que el espol6n de la galera fantasma se clave pro-

fundamente en el costado de la coca, ados pamos de lali-
nea de flotacion. Lanzando un rugido, la hueste de gue-
rreros muertos empezara a abordar el barco de los Pj,

armados con sus herrumbrosas espadas.

Para representar el combate, pueden usarse las Reglas de
combate de masas aparecidas en Lilith (pag. 69), tenien-
do en cuenta que no es posible retroceder y que una pifia
en un movimiento comprometido dara con los huesitos del

combatiente en remojo. Todo espectro que caiga a agua no

volverd aasomar alasuperficie. En cuanto alos PFj, esto
puede resolverse con un enojoso remojon... 0 con unaréa-
pida muerte, si llevaran por casualidad una armadura que
lesimpidiera nadar.

Los muertos no se rendirdn ni huirén. Solo se retirarén
cuando pasen del estado de muertos vivientes a muertos ya-

cientes (perddn por €l chiste) o si algiin Pj con la suficien-

te labiay sangre fria consigue convencerlos de que posee
ordenes del Rey Jaume, en cuyo caso se retiraran pacifi-

camentey se hundirén en el mar parano volver asalir ja-

mas.

De cualquier otraforma, habra que luchar con ellos hasta
el final. Si los Pj prenden fuego o desfondan a buque fan-
tasma, este se hundird en diez asaltos, arrastrando consigo
al tétrico gjército... y al barco de los Pj, si éstos no consi-
guen separarse atiempo.

5. Como peces fuera del agua

La batalla puede terminar de varios modos:. con los Pj en
un barco milagrosamente intacto, pero con unatripulacion
agotada y aterrada; con el barco con unaviade agua, y lle-
no de heridos y moribundos... o con los Pj aferrados a un
pedazo de madera, maldiciendo su suerte. De un modo u
otro, es necesario alcanzar la costa... y cuanto antes, me-
jor. Por suerte, la maléfica tormenta se ha extinguido jun-
to con el barco fantasmal, y la costa no estalejos.

Asi pues, los Pj llegardn ala playa de un modo bastante pe-
noso. La playa esta totalmente desierta, a excepcion de un
monton de harapos rodeado de gatos que se encuentra ti-
rado sobre laarena. Si los Pj se acercan ainvestigar, se da-
rén cuenta que se trata de una mujer, rollizay bastante an-
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ciana, desmayada pero viva... Por cierto, si el Pj juréen al-
tamar... deberia casarse con ella.

Si Anton alin esta vivo, reconocera la cala donde el grupo
se encuentra ahora: Estan muy cerca del pueblecito de Sit-
ges, refugio natural de los barcos barceloneses en caso de
tormenta, y famoso por la hospitalidad de sus gentes. Al-
gun tripulante mas o menos entero (o en su defecto uno de
los Pj) deberiair al pueblo en busca de ayuda.

Si los Pj reaniman ala anciana esta se presentara como
I'Avia, una pobre viuda que vive sola en una cabafa cer-
cana. Suplicardalos Pj que laayuden allegar hasta ella.
Si le preguntan qué hacia en la playa explicara que ya ha-
ce dias que no se encuentra muy bien, pero que ha tenido
que bajar alaplaya arecoger algo de lefiade laque el re-
flujo del mar arroja en la playa porque no tiene con qué ca-
lentarse, y siente fri6 por la noche.

Si algun alma caritativa decide acompafiar al'Avia hasta
su casa, ho le costara mucho darse cuenta (tirada de Psi-
cologia, bonus de +35%) de que eslabruja del pueblo: su
casa (bastante desordenada, por cierto) esta abarrotada de
frascos con liquidos viscosos y malolientes, manojos de
plantas secas y flores mustias que cuelgan del techo. Ade-
mas parece ser que es €l refugio, no de un gato, sino de to-
dos los de la comarca. Las cosas, sin embargo, no siempre
son lo que parecen: unatirada de Conocimiento Mégico o
Alguimiarevelard que 1'Avia no tiene méas magia que una
mente despierta'y un enciclopédico conocimiento de las
virtudes de los animales, de las plantasy del corazén hu-
mano.

Interrogada sobre el tema, explicara que desde que € mar
sellevo asu marido y a sustres hijos no tiene mas capital
en esta vida que su ingenio y su saber, y lo utiliza para ayu-
dar a sus semejantes y sacara algo paravivir.

L'Avia apartara aun par de felinos de su camastro, se
sentara en él pesadamente e indicard alos Pj dénde guar-
dael vino (aspero tinto del Penedés, del que le dan como
pago a sus servicios, del que aln en dia se produce en
esastierras), para que se sirvan unos tragos. Si uno de los
Pj (o €l interesado) saca a colacion el temadel juramen-
to de marras, la anciana se reird de muy buena gana, y di-
r&

Agradezco vuestro interés en mi humilde persona, pero mi

tiempo ya ha pasado. Y ano soy joven, y ahora mis dese-
0s son un buen fuego, un vaso de vino y los pies secos. Y
ademas (un tiro de Psicologia vera que su sonrisayano es
tan alegre) no hay nada entre nosotros, joven marino. Ve
y sigue tu camino, y lleva solo de aqui mi bendiciény otra
leccion de estavida. Te libero de tu juramento.”

Si un Pj con conocimientos de Medicina la ha estado ob-
servando con atencion, se dara cuenta que la anciana esta
bastante peor de los que parece: es mas, se diria que se es-
tamuriendo. Y su enfermedad no tiene cura, pues sella-
mavejez.

L as buenas gentes de Sitges no tendran reparos en ayudar

alatripulacion del'Anna a poner aflote la Coca (suponiendo
gue todavia se pueda reparar, y no esté hecha cachos). En
cambio, si los Pj les hablan de labruja... yaes otro cantar.

Admitiran (de més o menos mala gana) que hasido la par-
tera, curanderay consejera de la poblacién de Sitges du-
rante tres generaciones... pero todo el mundo sabe que es
unavieja bruja, y cuando antes se lalleve el Diablo, me-
jor. Todo su respeto se basa en el miedo.



6. Conclusion

Finalmente, L'Anna se hardalamar. Pero quiza no lleve
su tripulacion a completo. Quiza uno de los Pj decida, en
€l ultimo momento, quedarse con L'Avia, paraayudarlaa
bien morir en las pocas semanas que le quedan de vida.
Para darle un poco del amor que se merece.

L'Anna tardara algo mas de mesy medio en ir hastaVa-
lencia, hacer sus negociosy regresar a Sitges. La vidade
['Avia se extinguira mucho antes. Cuando los Pj recojan a
su compafiero, veran que tiene en sus brazos una hermosa
gatita blanca, apenas un cachorro, que harecogido en lapla-
ya. Y contara a sus compafieros algo que I'Aviale dijo an-
tes de morir: que los gatos que deambulan por todo el puer-
to de Sitges son en realidad almas de brujas, de pobres vie-
jas despreciadas por todos, y que ain hoy en dia esperan a
latempestad.

Evidentemente, |a gata seré bautizada con €l nombre de
I'Avia.

Recompensas

Los Pj ganaran cada uno 35 P. Ap. por jugar esta pequefia
aventura hasta el final. Si alguno se queda con L'Aviaga-

nara 2D 10 puntos de Conocimiento Animal y Vegetal, asi

como una gata (que quiza sea algo més de lo que parece).

Los Pj querealicen latravesia completa hasta Valencia ga-

naran 10 P. Ap. para gastar Unicamente en la competencia
de Navegacion.

... Por cierto, los miembros del grupo gue lucharon contra
las Upirosy no pasen unatirada oculta de RR con un ma-
lus de -25% tendran una noche cual quiera una extrafia pe-
sadilla, en laque se veran en medio de unafiesta de Car-
nestoltes (muy parecida alavividaen la aventura anterior)
pero en la que sus participantes no seran personas disfra-
zadas sino monstruos salidos del Infierno...

P.N.J.

Jurats

FUE 20 Alt: 1'85 Peso: 82 kg.
AGI 15 RR: 90% IRR: 10%
HAB 20 Apariencia: 10

RES 20

PER 10

COM 5

CUL 10

Armas. Garrote 80% (2D6)
Cuchillo 40% (2D6)
Armadura: Peto de cuero (Prot. 2)
Competencias. Acordarse delamadre de los Pj 85%
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Anton Resec:
Ver apéndices

Tripulacion de I'Anna:

FUE 15 Alt. Variable Peso: Variable
AGI 15 RR:50% IRR:50%

HAB 20 Apariencia: Variable.

RES 15

PER 15

COM 5

CUL 5

Armeas:.

Marinosy Aprendices: Cuchillo 35% (2D6)
Companyons. Hacha 50% (1D8+1D4+2)

Ballesta 60% (1D10+1D6)
Armadura: Marinosy aprendices carecen. Companyons
Peto de Cuero (Prot. 2)
Competencias. Esquivar 35%, Navegar 40%, Otear 30%

Muertos:
FUE 10 Alt. 1'70  Peso: 40 kg.
AGI 8 RR:0% IRR:110%
HAB 8
RES 12
PER 5
COM 1
CUL 5
Armas. Espada 30% (1D8+1)
Lanza 35% (1D6+1)

Armadura: Podrida einservible.

Competencias. A nivel de base

Poderes especiales. Un Muerto nunca se desmaya por efec-
to de sus heridas.

Lagalerallevaabordo 150 soldados, aparte de los gal eo-
tes, que estan encadenados a los remos y no lucharan.
Los Pj solamente tirardn por IRR unavez, al ver aparecer
lagalera

L'Avia (en forma de gato)
Ver apéndices.



Despertaferro

L'espasa de faiso

fort, aguda, tallant,

ésjusticiagran

que deu senyor tener

e per co deu haver

for tall e punta aguda.
Pere March

Interludio
0s Pj se encuentran nuevamente en Barcelona, dis-
L frutando de unos dias de merecido descanso. Latra-
vesiadeiday vueltaaValencialos ha convertido
en unos auténticos gats de mar, y Pere Ginesta (su nuevo
amo) tiene algunos planes paraellos...

P Parte: Mediterraneo

¢Llego tarde?
Tranquilo, estan apunto de empezar

Introduccion

3 deMayo de 1352. Francesc, € intendente de Pere Ginesta,
se presentara en el alojamiento de los Pj para ofrecerles
nuevamente trabajo. Segln parece, Pere ha quedado muy
impresionado con el relato de las hazafias del grupo (ver
Gatsde Mar) y le gustaria que formaran parte de la tripu-
lacion de La Reina del Mar, una Carraca de tres palos con
una capacidad de carga de 400 Toneladas. La Reina parti-
radentro de unos dias rumbo a Algjandria, haciendo esca-
laen Mallorca, Sardenyay Sicilia. La paga serala de cos-
tumbre, aunque, ya que Pere tiene tanto interés por el gru-
po, podria ser un buen momento para pedir un aumento de
sueldo.

1. Mallorca

Desde 1290 lalglesia condena el comercio con losinfie-
les, castigandol o con la excomunién. Pero eso no parece in-
quietar demasiado ala curtida tripulacion dela Reina cuan-
do la Carraca zarpa de Barcelona el 7 de Mayo. El capitan
no es otro que Pere Ginesta, que ha decidido abandonar
tempora mente los lujos de su palacio barcelonés para lan-
zarse nuevamente ala aventura. Lo acompafian unatrein-
tena de sus mejores hombres, entre los que se incluyen los
Fj, Antén Resec y un tal Ferran, buen escribano y, como
pronto descubriran los miembros del grupo, reputado Cri-
davents. Latravesia seralarga, y s alguno delos Pj se ga-
nalaamistad de Ferran, es posible que éste acceda a en-
sefiarle el hechizo de Vientos (ver Rerum Demoni, pég. 26).
La carraca lleva un cargamento de pafios tintados gerun-
denses, vino del Penedésy un poco de valioso mercurio cas-
tellano. Los vientos son favorables y la mar esta tranqui-
la, asi que el buque tarda menos de dos jornadas en llegar
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al puerto de la ciudad de Mallorca. Alli Pere vende venta-
josamente su carga, adquiere a cambio una buena cantidad
de excelente sal ibicenca, y pacta con las autoridades por-
tuarias para mantener La Reina en el puerto durante apro-
ximadamente una semana. Si los Pj preguntan el por qué
de tan larga demora, Francesc o cualquiera de los marine-
ros veteranos les explicara que su patron esta esperando la
Ilegada de las galeras de Valencia, naves que cada afio por
estas fechas parten rumbo a Algjandria. Los comerciantes
independientes como Pere suelen unirse a ellas paravigjar
juntos, formando asi una respetable flota que ningln pira-
tasolitario (ya seafranco, genovés, veneciano o berberis-
CO) se atreveriaa asaltar.

Durante la estancia en el puerto Pere daralicenciaalatri-
pulacién para que baje atierra, aestirar las piernasy di-
vertirse. No obstante, pondratres condiciones: latripula-
cion bajara por turnos, lo hard en grupos de cinco asiete
personas 'y dichos grupos deberan estar de regreso al bar-
co antes de anochecer. Quien no cumpla estas 6rdenes su-
frird un severo castigo.

En laciudad de Mallorca el grupo podra refrescar sus gar-
gantas en las tabernas del puerto, divertirse con las mere-
trices de las casas de mancebia e incluso hacer que por
unas monedas unavieja brujaleslea el futuro en las car-
tas del Tarote. Lavigjales harabargjar las cartasy, sin de-
jar de parlotear sobre cualquier cosa, las extendera encima
de una sucia mesa manchada de restos de comiday vino.
Tras observarlas un buen rato palideceraintensamente, las
recogera de un manotazo e intentard marcharse, visible-
mente aterrorizada. Si los Pj la detienen y lainterrogan so-
brelo que havisto, lesdira

Os habéis enfrentado contra los demonios del infierno,
contralos muertos insepultos y contrala maldad humana...
pero alin no habéis presentado batalla contra el que ha de
ser vuestro enemigo masterrible. Y en esa batalla, mori-
réis.

No dara mas explicaciones, y zafandose de los Pj huira co-
mo alma que lleva el Diablo.

Quizéa por culpade tan terrible prediccién, unas noches des-
pués los Pj que lucharon contralos Upirosy no pasen una
tirada oculta de RR con un malus del 5o+ tendran una pe-
sadilla, en la que se encontraran en alta mar, luchando con-
tra un barco repleto de espectros que intenta abordarlos... la
situacion sera cada vez més desesperaday en el Gltimo se-

gundo, antes de perecer, los Pj llegaran aver como los es-

pectros estdn comandados por un gigantesco guerrero de
armadura negra... muy parecido al falso conde Estruch. Des-

pertaran en €l acto, aliviados de que solo fuera un suefio, pe-

ro su alivio se desvanecera cuando descubran que tienen el

cuerpo lleno de arafiazos y moretones... como si hubieran

sido zarandeados por |as esquel éticas manos de una horda
de espectros. Aparte de ponerles algo nerviososy hacerles
tragar saliva un par de veces, este descubrimiento les hara
ganar 3 puntosde IRR s éstaesinferior ass.

2. Sardenya

Por fin, laflotavalencianallega a Mallorca. Esta com-

puesta por una Galeaza, dos Galeras, tres Gal eotas de es-

coltay cinco Cocas de mercaderes independientes. La Ca-

rraca de los Pj se sumaalaflota, que pone rumbo a Sar-
denya, donde se reabasteceran de viveresy aguay dénde
Pere espera cambiar su cargamento de sal por otro de ma-
dera parala construccion de barcos, producto que alcanza
alto precio en los mercados alejandrinos.
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Latravesia de Mallorca a Sardenya duracinco dias, en los
cuales larutina de abordo no se ve rota por ninglin inci-
dente especial: los Pj dgjan pasar el tiempo baldeando la
cubierta con agua de mar, reparando cordgjes rotos o gas-
tados, afilando sus armas, cuidando de sus armaduras, co-
laborando en las maniobras de arriar 0 desplegar las velas
0 simplemente holgazaneando apoyados a la borda. Se dan
dos comidas diarias: un plato de guisado o carne al me-
diodiay queso, tocino o pescado para cenar. Por la mafia-
na, a mediodiay a cena Ferran da a cada uno de los tri-
pulantes unajarra de vino, tanto como reconstituyente co-
mo para ayudar a pasar la comida.

Laflotallegaal puerto de Alguer, en Sardenya, horas des-
pués del atardecer. A simple vista, parece que los habitan-
tes de laisla han encendido un fuego para guiar alos bar-
cos hacia el puerto. Unatirada de Otear realizada a tiem-
po, sin embargo, demostrara una realidad bien diferente: el

barco que confie en esa hoguera terminara destrozado con-
tralos arrecifes. Si los Pj dan la alarma atiempo o sacan
la mitad de su porcentaje en Navegacion podran evitar el
peligro. En caso contrario la carraca quedara encallada en
los arrecifes, y tendran que esperar a cambio de marea pa-
rapoder salir, mientras |os marineros maldicen a estos jo-
didos sardos sin Dios. Si los Pj les piden explicaciones,
les contaran que estaisla rocosa fue conquistada en 1324
por el padre del actual rey, pero que sus habitantes, animados
por los genoveses, se niegan a reconocer la soberania ca-

talano-aragonesa. En la préctica, los catalanes solamente
controlan algunas zonas costeras de laisla, y mantener las
minas de platadel interior provoca que el gército de ocu-

pacion tenga que recibir refuerzos constantemente. Ademas,

esos sin Dios tienen la mala costumbre de torturar salva-

jemente atodo enemigo que consiguen capturar vivo, has-
tamatarlo entre terribles sufrimientos.

Por su parte, tal y como comprobaran los Pj al llegar a
puerto, las autoridades catalanas tampoco se andan con
chiquitas: unalarga fila de ahorcados adorna la entrada del

puerto, y si aguno de los Fj tiene la morbosa curiosidad de
fijar su atencion en ellos, vera que antes de ser gjusticia-
dos les han sido practicadas mutilaciones varias... En re-
sumen, un lugar encantador.

Por suerte, la flota no permanecera mucho tiempo en Al-

guer. Apenas 24 horas, tiempo mas que suficiente para des-
cargar lasal, adquirir lamaderay reabastecerse de viveres
y agua. Si los Pj se dan una vuelta por el puerto (pues Pe-

re dard alatripulacién 6rdenes concretas de no salir de él)
se encontraran con el ambiente tipico de un puesto fronte-

rizo en territorio hostil. E1 vino es malo, y las diversiones
escasas. Lo Unico abundante son los esclavos, nativos re-
beldes que los catalanes obligan atrabajar en las minas.

(NOTA DEL AUTOR: Dos afios después, en 1354, Pere
el Ceremonios ordenara que todos los sardos de esta zona
del pais sean exterminados o exilados, repoblando luego €l

area con colonos catalanes.)

3. Sicilia

Laflota parte al amanecer rumbo a su siguiente parada: €l

puerto de Marsala, laMarsa Allah de los musulmanes, an-
tiguamente laLilybaeum de los romanos, a cinco dias de
travesia, que transcurren sin incidentes dignos de mencion.

Sicilia pertenece ala casa de Aragon desde tiempos de Pe-
re el Gran (1282), y adiferenciade Sardenya, la anexion
se realizd bastante pacificamente, por alianza matrimonial,




previa masacre de los franceses que alli gobernaban. No obs-
tante, la corte de LIuis de Aragd esta en Palermo, y poco
o nadainfluye en el resto de laisla, cuyas costumbresy for-
ma de vida no han cambiado sustancialmente desde |a ex-
pulsién sarracena. Los vivaces mercaderes de Marsala se
expresan tan fluidamente en siciliano como en catalan, y
no les es dificil hacerse entender en francés, érabe o cas-
tellano. Su porcentaje en comerciar es algo mas que alto,
y si los Pj intentan comprar algun recuerdo o chucheria es
posible que terminen con la bolsa vaciay los brazos [lenos
detrastosindtiles.

Los barcos de la flota no permaneceran mas de un par de
dias en el puerto siciliano, durante los cuales Pere termi-
nara de llenar las bodegas con toneles de breay telas de lu-
jo del Langliedoc. Tanto él como los otros capitanes arden
en deseos de hacerse ala mar rumbo a Alejandria, la me-
tadel vigje. Los marineros de La Reina explicaran a gru-
po que si Dioslo quierey no hay contratiempos llegaran
al puerto egipcio en doce o quince jornadas.

4. Mar abierto.

A las pocas horas de partir de Marsala un Pj que saque una
buenatirada de Otear descubrird|las velas de un barco que
sigue a laflota desde una prudente distancia. Cualquier
miembro de la tripulacion explicara con indiferencia que
deben ser piratas, no importa de qué nacionalidad, que si-
guen de lgjos ala flota catalana esperando que una tor-
menta disperse a los barcos, y poder asi capturar alguno.
Parece ser que el Diablo esta de su parte, porque dos dias
después un viento bastante favorable se transforma de re-
pente en una violentay repentina tormenta, y 1os barcos se
ven obligados a separarse. Pere ordena rapidamente arriar
las velas de La Reina, antes que latempestad |as desgarre.
Por desgracia, ésta sorprende alatripulacion (entre los que,
no lo olvidemos, se encuentran los Pj) en mitad de lama-
niobra. Uno de los marineros perdera el equilibrio, y que-
dara colgando de las amarras, lanzando gritos cada vez méas
débiles mientras el vendaval lo golpea unay otravez con-
tralasvelasy €l mastil mayor. Si alguno delos Pj tiene vo-
cacion de héroe, puede intentar salvarlo, pero paraello de-
bera efectuar varias tiradas de Trepar, cortar las cuerdas
oportunasy liberar al pobre marinero antes que se rompa
el cuello. Todo €llo, por supuesto, con €l peligro de que en
cualquier momento un golpe de viento lo arranque del pa-
loy lolance contrala cubiertao a mar. Es casi un suici-
dio, y los veteranos de la tripulacion lo saben.

Una vez terminada la maniobra la mayor parte de latripu-
lacion bajara ala bodega, excepto los pocos que Pere ordene
que se queden en cubierta pararealizar alguna maniobra de
emergencia. Pere Ginestay Anton Resec, amarrados ala ca-
fia del timon, se encargaran de evitar que la nave zozobre.
Horas después, pasado lo peor de latormenta, los Pj des-
cubrirén que han sido separados del resto de laflota. El
barco apenas ha sufrido dafios, por lo que no hay peligro
de no llegar a Algjandria... de no ser porgque en el horizonte
pueden verse claramente las velas de una nave... que se di-
rige atodo trapo haciala carracadelos Pj.

Latripulacion de LaReina tiene cerca de una hora para
prepararse. Al cabo de ese tiempo la have, mucho menos
cargada, les dara alcance. Se trata de una galeota de dos pa-
los, velas latinas y con una tripul acién de unos cuarenta
individuos. Tiene también unatreintena de remos, que aho-
raestan recogidos, pues soplaviento favorable. Los Pj re-
conoceran el pabellon de Juana de Anjou, lafrancesa que
reina en Népoles con los mismos derechos con que los de

96

Aragdén dominan Sicilia. Cuando estén a cierta distancia,
los de la galeota acusaran alatripulacién de La Reina (pri-
mero en italiano, luego en francés y finalmente en un ho-
rroroso catalan) de ser traidores a Dios, pues es evidente
que se proponen comerciar con losinfieles, y les gritaran
que es mejor que se rindan en e acto a ellos, buenos cre-

yentes en lafe del Sefior. Por toda respuesta, Pere ordena-
raasu tripulacién que lance una buena nube de flechas, que
serarespondida en el acto por la galeota. Ambas naves em-
pezarén entonces un curioso juego de maniobrasy contra
maniobras, la galeota intentando abordar ala carracay és-
taintentando zafarse en el Gltimo momento. No obstante,

la galeota es mas ligera que la carraca, y cuenta con el au-
xilio de los remos caso que cese €l viento, por lo que €l fi-
nal solo puede ser uno: con un espantoso crujido de madera
y metal, ambas naves chocaran en mitad del mar, y sustri-

pulaciones entablaran combate.

Si se desea, pueden usarse las reglas del combate de ma-

sas aparecido en Lilith (pag. 69), en especial en lo que se
refiere alaactitud delos Pj y el nimero y calidad de sus
encuentros durante el combate. El final delabatalla, sin em-
bargo, es bastante evidente. La bien disciplinada tripulacion
de La Reina rechazaréa con facilidad alos piratas napolita-
nos sin tener demasiadas bajas. L os diezmados piratas, por
su parte, intentarén volver a su barco y huir haciala costa.

Conclusiéon y recompensas

Tres dias méstarde La Reinadel Mar se reunird de nuevo
con laflota, que sigue intacta a excepcion de una coca, per-
dida durante la tempestad. No habra mas incidentes hasta
llegar a Algjandria, tras ocho jornadas mas de travesia.

Los Pj ganaran cada uno 30 P. Ap. por haber realizado la
travesiacompleta. Si alguno se distingui6 especialmente (du-
rante latempestad, el combate o sencillamente interpreté
bien el sol de su Pj) puede ganar hasta 10 P. Ap. mas.

P.N.J

Pere Ginesta

FUE 20 Altura: 1'87  Peso: 90 kg.
AGI 20 RR: 70% IRR: 30%
HAB 15 Apariencia 11

RES 20

PER 10

COM 5

CuUL 10

Armas; Hacha de Mano, 75%. Dafio: 1D8 + 1D6 + 2
Armadura: Peto de Cuero con refuerzos. (Prot. 3)

Casco (Proteccion 2).
Competencias: Astrologia 50%, Navegar 65%, Trepar 80%,
Otear 65%

Anton Resec
Ver apéndices.

Ferran, el Cridavents

FUE 10 Altura: 1'65  Peso: 60 kg.
AGI 20 RR: 15% IRR; 85%
HAB 15

RES 15

PER 20

COM 10

CUL 10



Armas; Cuchillo 70% (1D6+1D4)

Armadura: Peto de cuero (Prot. 2)

Competencias: Alquimia45 %, Astrologia 50%, Con. M&-
gico 60%, Ensefiar 45%, Navegar 40%

Hechizos: Deteccidn de Hechizos, Curacién de enferme-
dades, Vientos.

Tripulacion de La Reina

FUE 15 Alt. Variable Peso Variable
AGI 20 RR: 40% IRR: 60%

HAB 20 Apariencia: Variable

RES 15

PER 20

COM 10

CuL 5

Armas. Maza 45% (1D8+ID4+1)
Cuchillo 50% (2D6)
Ballesta 40% (1D10+1D6)
Armadura: Peto de cuero (Prot. 2)
Competencias: Navegar 45%, Nadar 60%, Trepar 80%,
Otear 75%

Piratas Napolitanos

FUE 12 Alt. Variable Peso Variable
AGI 15 RR:50% IRR:50%

HAB 15 Apariencia: Variable

RES 15

PER 10

COM 10

CUL 5

Armas. Cuchillo 65% (1D6+1D4)
Arco largo 50% (1D10+ID4)
Armadura: Ropa gruesa (Prot. 1)
Competencias: Esquivar 35%, Navegar 60%, Nadar 40%,
Saltar 45%

2% parte: Algjandria

- Tendriamos que buscar otro lugar para vernos. Me sien-
to incomodo con esta ropa.

- ¢Estas loco? ¢En qué otro plano dimensional encontra-
rés una ciudad con tantos restaurantes chinos?

Introduccioén

1 de Junio de 1352. Lentay majestuosamente, la flota ca-
talanaentraen el puerto de Algjandria bordeando laislade
Pharos. Ferran explicard alos Pj que es precisamente en es-
taisladonde se alzaba el famoso faro de la ciudad, una de
las siete maravillas del mundo antiguo. Afiadira que su pa-
dre, que también eramarino, llegd a ver sus ruinas, que
fueron destruidas definitivamente por un temblor de tierra
hace casi 50 afios. Por muy atentos que estén los Pj alas
explicaciones del Cridavents, es dudoso que localicen los
€sCcasos restos gque alin quedan en pie ano ser que afinen
con sus tiradas de Otear.

Por fin laflota atracara en el sector catalan del puerto. Los
Pj, a igual que el resto de latripulacion, estarén durante
las dos horas siguientes bastante atareados descargando las
mercancias de La Reina, bajo la supervision de Francesc,
ayudados por un grupo de estibadores de piel morena an-
Siosos de ganarse unas monedas.

Las mercancias serén llevadas a unos almacenes cercanos,
situados en un recinto fortificado formado por varios edi-
ficios alrededor de un amplio patio central. Dicho recinto
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sellama Alfondic, y ademés de los almacenes, contiene
unataberna, una pequefia capilla, alojamientos para los
mercaderesy sus tripulaciones, laresidencia del consul ca-
taldn e incluso un edificio de bafios paralimpiarse. Todo
€l recinto esta vigilado por unatreintena de ballesteros de
la Corona de Aragén. Los veteranos explicaran alos Pj

gue este tipo de recintos es algo normal. Venecianosy Ge-

noveses, los dos grandes rivales de |os catalanes, disponen
de construcciones muy similares.

Nota parael DJ: Lafiguradel consul eraen esta época més
comercial que diploméatica. Aunque era el representante
directo de la Coronay poseia amplios poderes, su mision
principal consistia en facilitarles las cosas alos mercade-
res catalano-aragoneses a la hora de realizar sus negocios
con las gentes del pais.

1. El Egipto delos Mamelucos

Si los Pj tienen curiosidad por |a situacion politicay social
del pais, cualquieraen el Alfondic les daralasiguientein-
formacion:

Tedricamente el rey de Egipto es el Califa, que vive en
la ciudad sagrada del Cairo. Este Califa es descendiente
directo de los Califas de Bagdad, que llegaron ala ciu-
dad tras la destruccion de dicha ciudad por los mongo-
les en 1258. En la practica el Califa es simplemente una
figura decorativa, pues el que en realidad gobierna el pa-
is es el Sultdn mameluco. L os Mamelucos son descen-
dientes de esclavos de raza blanca, traidos desde Tur-
quia en 1240 por un sobrino-nieto de Salah-al-Din (el
célebre Saladino de |as crénicas de | os cruzados) que de-
seaba contar con un gjército de hombresfieles a su per-
sonay sin relacion con el pueblo que tiranizaba. Los Ma-
melucos se fortal ecieron durante las luchas contra los
mongoles durante el siglo X111, hasta que finalmente su
jefe (el sultan) se convirti6 de hecho en el gobernante de
lanacion. O al menos asi era hasta hace unos afios, pues
desde que en 1341 murid el viejo sultan Muhammad sus
hijos, sobrinosy nietos le han ido sucediendo con unara-
pidez asombrosa, ya que las intrigas, gol pes de mano,
envenenamientos y cuchilladas estan en estos Ultimos
tiempos ala orden del diaen el Cairo. E1 gobierno esta
en manos de los diferentes Emires Mamelucos, que cons-
piran entre si para colocar auno u otro sultan en el po-
der. Actualmente le hatocado el turno a un desgraciado
adolescente |lamado As-Salih Salahaddin Salih, y yave-
remos cuanto dura...

Pero todo eso poco o nada importa alos mercaderes euro-
peos, preocupados Unicamente por lallegada de las espe-
cias de Oriente y por evitar los golpes sucios de sus cole-
gas extranjeros.

Unavez a afio, aproximadamente por estas fechas, llegan
a Egipto los barcos procedentes del Iejano Oriente, carga-
dos de valiosas y codiciadas especias, tan buscadas en Oc-
cidente para dar sabor alas comidas de |os poderosos. Di-
chas especias son desembarcadas en el puerto de Aydhab,
en el Mar Rojo, y desde alli son transportadas en carava-
na hasta Kus, la capital del Alto Egipto, donde, unavez
colocadas en gabarras las hacen descender por el ri6 Nilo
hasta la ciudad de Algjandria. Por mandato real, solamen-
te los mercaderes Karimi pueden transportar y traficar con
las especias, por lo que su precio en los mercados Alejan-
drinos es caro. No obstante, |os mercaderes europeos |0
pagan a gusto, pues en Europainflaran nuevamente los
precios para obtener unos beneficios netos del 2000% o
mas.



2. La amable competencia.

Tres son |as naciones europeas que comercian con Egipto,
(o lo que eslo mismo, tres potencias no respetan el bloqueo
econdémico y comercial impuesto por €l Papa en 1290): Di-
chos paises son Génova, Veneciay la Corona de Aragon.
Lasrelaciones entre los mercaderes de las tres naciones es
abiertamente hostil: cuantos menos barcos zarpen cargados
de especias hacia Europa mayor sera el precio del produc-
to en los mercados. Es por eso que |os enfrentamientos en-
tre tripulaciones rivales sean frecuentes en la ciudad, y que
soldados y marineros hagan guardia diay noche en los bar-
cos, paraevitar que algiin competidor enardecido les pren-
dafuego. Los Pj descubriran este clima de hostilidad de una
forma bastante cruda, pues al poco de su llegada se veran
envueltos en un enfrentamiento con parte de la tripulacion
de un barco genovés, tradicionalmente enemigos de los ca-
talanes. Los detalles de la disputa quedan a discrecion del
DJ, ya que depende mucho de las accionesdelos Fj. Ladis-
puta puede tener lugar en unataberna del puerto, o ha-
ciendo guardia ante |os barcos, o simplemente en mitad de
la calle, por encontrarse cara a cara miembros de las dos
tripulaciones. Sea como fuere, el resultado del enfrenta-
miento debe ser que al menos uno de |os marineros geno-
veses, llamado Angelo Ferranti, muera por las armas de
los Pj. Alguno de sus compafieros deberia poder huir.

3. Visitando Algjandria.

Instalados en las dependencias del Alfondic, enterados de
las novedades sociales y politicas de la zona, y cumplidas
(por e momento) sus obligaciones con Pere Ginesta, es
mas que probable que los Pj no se resignen a matar sus pe-
nas en lataberna del recinto cataldn, sino que quieranir a
dar un par de vueltas por la ciudad. Obtendran sin dificul-
tades permiso para ello, siempre que vayan en grupo y bien
armados. Tampoco pueden salir de la ciudad, pues los ma-
melucos tienen prohibido a los mercaderes europeos salir
de Algjandria, bajo pena de muerte. Aun peor, si alglin oc-
cidental fuera capturado en las cercanias de la ciudad sa-
grada del Cairo seriatorturado de formarefinada, para que
murieralo mas lentamente posible.

Si los Pj buscan un guia que conozca bien la ciudad lo en-

contraran sin tener que salir del Alfondic: se trata de Mar-
COs, un jovencito copto muy espabilado, y lo que es méas
importante, de entera confianza, segiin afirman los solda-
dos del recinto. Marcos es capaz de llevar alos Pj ali don-

de lo deseen: desde presentarles alamejor prostituta has-
tamostrarles las ruinas griegas o egipcias més fascinantes.
Todo por tres croats diarios, mas todo el vino que pueda
beber y toda la comida que pueda tragar.

Algjandria es, en 1352, una ciudad en decadencia, en po-
der de los Coptos (cristianos egipcios), que se encargan de
las tareas administrativas, las cuales consisten, en un 90%,

en servir de intermediarios entre los Karimi y los Europe-
0s.

Los musulmanes Ilaman ala ciudad Iskanderiyé, aunque los
griegos, los romanos, y ain hoy en dialos europeos siguen
Ilamandola Alexandria o Alejandria, en honor de su con-

quistador, Alejandro |1 de Macedonia (el Alexandre cuya
cronica escribiera el castellano Berceo). Antes de lallega-
da de este soberano la poblacidn era poca cosa mas que
una aldea de pastores y pescadores |lamada Ragote, y hoy
en dia (1352) seguiria siéndolo de no ser por el comercio
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con los Europeos. Es por eso que el grupo se encontrara en
la ciudad mas casas de juego, tabernas y prostitutas que
restos griegos y egipcios, aunque si desean hacer €l turis-
tade verdad, siempre pueden recorrer las ruinas de la ciu-
dad antigua, la llamada Ciudad Real. En ella encontraran
los restos del palacio de los Ptolomeos (donde residiala cé-
lebre Cleopatra), las ruinas de |a famosa biblioteca (destruida
en tiempos romanos, reconstruiday destruida definitive-
mente tras la ocupacién musulmana), el templo a Diocle-
cianoy el Serapeum, el impresionante templo en honor del
dios Serapis.

Alli los Pj se encontrarén con un vigjecito, vestido con los
restos de unatiinica, que holgazanea al sol sentado sobre
una piedra. Saludard alos Pj en un castellano sin acentos,
y afirmaréallamarse Serapion. (Nota pedante: santo marti-
rizado en Algjandria en el afio 303. Lalglesiacelebrasu
festividad €l 21 de marzo) Serapion es un tipo amable con
una conversacion muy interesante, y empezara a describir
al grupo coémo era el templo antes de su ruina, asi como los
atributos de Serapis. Su culto fue instaurado por los Pto-
lomeos, y tenialos mismos poderes que Zeus, el padre de
los dioses griegos. En sus templ os existia una costumbre
muy curiosa: aquél que se presentara ante laimagen del dios
con unadolenciaen e cuerpo, ya fuera provocada por el
hierro, laenfermedad o la maldicién, recibia de los sacer-
dotes un remedio para su mal, siempre bajo laformade un
oréculo.

Hace tiempo que laimagen del dios ha desaparecido del Se-
rapeum, junto con los sacerdotes que lo servian. Es pues
imposible que los Pj realicen el rito, por mucho que o ne-
cesiten. Si algin miembro del grupo cuenta a Serapion su
historia, y las pesadillas que sus amigos 'y él estan sufriendo
ultimamente, el anciano se quedara pensativo un momen-
to, y después comentard alos Pj que Yo, en vuestro lugar,
escucharialaVVoz de los Muertos. Seguidamente, sin aten-
der las preguntas de los Pj, se levantaray desaparecera en
las sombras del templo. Si los Pj lo siguen... se encontra-
rén con que las sombras ocultan simplemente una pared
maciza, sin puerta o abertura. Ante este hecho los Pj ganaran
5 puntos de IRR, s éstaesinferior a80. Por cierto, si los
Pj son tan pasmaditos que no le ponen en antecedentes, se-
ra Serapion, por propiainiciativa, el que antes de desapa-
recer les dard inesperadamente el mensgje.

4.LaVozdelos Muertos

¢Cbémo escuchar a quienes ya han muerto? Aparte dela
magia, |os Pj pueden pensar, con muchaldgica, que lame-
jor manera de consultar alos difuntos es leer los libros que
escribieron en vida. Por desgracialos 900.000 volumenes
compilados por Ptolomeo Soter en la biblioteca de Ale-
jandria son ceniza desde hace més de medio milenio. No
obstante, si los Pj investigan un poco, llegara a sus oidos
que a oeste de la ciudad se entiende un basto cementerio
conocido por el nombre de la Ciudad de los Sepulcros o Ne-
cropolis. Alli tiene su Ribat desde hace afios un sabio lla-
mado Ismail a-Mutammidd, del que se dice en la ciudad
que tiene el poder de dialogar con los muertos.
Unatirada de Teologiaislamicales revelara que una Ri-
bat es el equivalente a una ermita cristiana entre los mu-
sulmanes sunnitas, por lo que €l tal Ismail debe ser un se-
guidor del filésofo Abul Hasan al Shadhili, que lleg6 a
Alegjandriaen el afio 1244.

E1 grupo debera organizar su visitaala Necrépolis con
cierto cuidado, ya que no hay que olvidar la prohibicion im-
puesta por los mamelucos de no salir de laciudad. Lavi-



gilanciatampoco es muy estricta, pero si los Pj no toman
un minimo de precauciones pueden tener un encuentro con
alguna patrulla de soldados.

LaNecropolis es un auténtico laberinto de templosy tum-
bas familiares, cadtico y desordenado, en el que es muy
fécil perderse, cosaquelesocurrirdalos Pj si ningn miem-
bro del grupo pasa unatirada de Per x 2. Por cierto, tam-
bién es el refugio de los parias de la ciudad: mendigos, la-
drones, mutilados, leprosos y bandidos (muchas veces to-
do alavez). Hay muchas posibilidades de que si los Pj van
despistados 2D 10 de ellos se planteen seriamente organi-
zarles una emboscada. Por otra parte, una vez realizado el
oportuno intercambio de opiniones (armas en mano) es
bastante facil que los Pj convenzan a los supervivientes
para que les conduzcan ante el sabio. En caso de que nada
de esto suceda, se tropezaran con él como por casualidad.
Encontrarén alsmail en €l pértico de una vieja tumba egip-
cia, dedicado ala plécida contemplacidn de su propia men-
te. Es un hombre muy anciano, consumido por el ayunoy
la oracion, de mirada apagaday larga cabellera gris. En un
principio ignorardalos Pj, pero si éstos sedirigen aél en
un idioma que pueda entender (Arabe, Latin o Griego) y
le cuentan con un minimo de coherencia toda su historia
(susluchas contra las Upiro, |as pesadillas, el misterioso con-
sejo de SerapiOn) conseguiran, poco a poco, atraer su aten-
cion, y al final del relato se mostrara francamente intere-
sado en las desgracias del grupo.

Ismail selevantara de su asiento de piedra, y rogaraalos
Pj que lo acomparien al interior de la tumba.

E1 sepulcro consta de tres piezas, que fueron saqueadas ha-
ce yamucho tiempo: Una antesala, decorada con pinturas
al fresco que representan, segun los mitos egipcios, el cor-
tejo del Sol y el juicio de Anubis. Una segunda sala, en un
principio destinada a guardar 10s objetos personales que el
muerto quisierallevarse consigo; y unatercera donde se en-
cuentra el sarc6fago que deberia guardar la momia del
muerto. Ismail duerme en el interior del atalid de piedra, y
ha acondicionado las otras dos salas para hacerlas mini-
mamente habitables. Sus posesiones son escasas. una ca-
pa pararesguardarse del fri6, algunos pufiados de grano
para comer, unavasija con agua para beber. Los parias|e
dejan en paz, ya sea porque no posee nada que ellos am-
bicionen, o porque les inspira cierto respeto.

E1 sabio se dirigiraaun rincdn de laantesala, y pediraalos
Pj queloiluminen. Si asi lo hacen les sefialara una extra-
fia figura, agazapada a un extremo del cortejo del Sol, co-
mo acechando o huyendo. Es una bestia peluda de cuatro
patas, orejas puntiagudas y agudos colmillos. Cualquier Pj
gue pase unatirada de Memoria con un bonus del 25% re-
lacionara el dibujo con los Brucolacos de Llers (ver € Dia-
blo...)

Ismail explicaraalos Pj que lafigurarepresenta a Seth el
Oscuro, el dios del Mal de los antiguos egipcios, padre de
las alimafias salvajes. Segln latradicion Seth mat6 a su
hermano Osiris, diosde laluz y del Sol, pero fue vencido
asu vez por Horus, el Halcon, hijo de Osiris, que lo des-
terré para siempre de Egipto. Se dice que Seth se convir-
tié en serpiente, y bajo estaforma huy6 al barbaro Norte,
pero gue antes pronuncié una maldicién sobre los hom-
bres, pues habian preferido el reinado del Sol al delaOs-
curidad.

Ismail no recuerda exactamente los términos de dicha mal-
dicién, pero sabe que tiene algo que ver con el beber san-
gre humana.

Como es posible que los Pj no se sientan totalmente satis-
fechos con la explicacion de Ismail (yaqueal finy al ca-
bo, no les soluciona para nada su problema) el sabio re-
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flexionar& unos minutos (unatirada de Psicologia revela-
ré que esta dudando entre tomar una decision o no). Por fin,
les dird secamente gque lo acomparien, partiendo a buen pa-
so sin dar explicaciones.

5. Laleyenda de Micon

Si los Pj siguen alsmail éste los guiara sin vacilar por el dé-
dalo de tumbas de la Necrdpolis, hastallegar a un templo
de medianas dimensiones. Unavez en su interior, bajara
por una angosta y desgastada escalera, que parece descen-
der hasta el mismisimo infierno, aunque en realidad es sim-
plemente |la entrada de un pasadizo bajo tierra. Bien provistos
de antorchas, los Pj e Ismail se internaran por el subterra-
neo, que pronto se transformara en un verdadero laberinto.
Ismail explicara que se trata de las catacumbas de Kom el
Shugafa, y que una buena parte de su recorrido se encuen-
tran debajo del antiguo emplazamiento de la ciudad real.
Durante €l recorrido por las catacumbas, uno de los Pj (ele-
gido al azar o designado a dedo por €l perverso DJ) sere-
zagara durante unos instantes, desapareciendo a continua-
cion. Si sus compafieros parten en su busgueda lo encon-
trarén unas decenas de metros mas atrés, desmayado en €l
suelo. No recordara nada de lo sucedido. Si uno de sus
compafieros pasa unatirada de Buscar encontrara cerca de
él unaviegja calavera... de alguien muerto hace ya mucho
tiempo.

Nota para el DJ: No des explicaciones sobre este aconte-
cimiento, por mucho que te las pidan. Los jugadores (y tu
con ellos) ya se enteraran de todo cuando Ilegue el momento.
De todos modos, procura que los Pj no lo olviden, y no se
te ocurradejartelo en €l tintero: esimportante. De entrada,
este Pj no puede morir. Por muchas heridas que sufra, pro-
curasalvarlelavida. Eso si, procuratambién que é no se
de cuenta de nada.

Tras casi una hora de marcha, Ismail conduciraal grupo an-

te una gruesa puerta, que golpeara varias veces, como si-

guiendo un cédigo especial. Finamente la puerta se abri-

ra, y un hombre de mediana edad, vestido con ropas oscu-
ras, dejard que el grupo entre en lo que parecen los sétanos
de una gran construccion. Ismail explicara que se encuen-

tran en un Khankah, un edificio de naturaleza similar alos
monasterios cristianos, donde los misticos musulmanes se
retiran del mundo para meditar y orar. Tras una corta dis-
cusion con varios de esos misticos, éstos conduciran als-
mail y los P} hasta otra sala, donde estan cuidadosamente
guardados varios cientos de rollos de pergamino. Con voz
grave, el sabio explicara que éstos son |os pocos volume-

nes que restan de la mitica Biblioteca Alejandrina. En el mo-

mento del saqueo y la destruccion, un grupo de hombres
sabiosy valerosos, arriesgando sus vidas, consiguieron sal-
varlos del fuego y laintolerancia. No obstante, hay apenas
quinientosrollos, y lamayor parte de ellos pertenecen a obras
diferentes. Muy pocos de los libros de los antiguos estan

completos. Ismail viene casi adiario a consultarlos, y cree
recordar que hace ya algun tiempo ley6 en uno de ellos
ciertos datos que pueden interesar alos Pj.

Poca cosa podra hacer el grupo mientras Ismail rebusca
entre los rollos de pergamino, a no ser que algun Pj sepa
leer latin o griego, idioma en el que estan escritos casi to-

dos. Todo lo més, pasear aburridamente por € khankah, o
espantar a las ratas que sigilosamente intentan devorar el

tesoro cultural delos misticos. Al cabo de varias horas, €l

sabio lanzard una exclamacion de alegria, y leeraen voz al-

taal grupo €l siguiente texto:



Fue en los vigjos tiempos, cuando el mundo era adn joven,

y los dioses confraternizaban con los hombres, cuando Ho-
rus el Joven derrot6 a Seth el Negro. Y el Maligno huy6 al
norte, pero juré que volveria. Y parapreparar su retorno se-

dujo auna parte de los hombres, aquellos que alin creian
en é, y lesdijo que si lo adoraban les daria poderes que los
harian muy superiores alos otros hombres. Y asi fue, pe-

ro como todas las donaciones dadas tan libremente y acep-
tadas alaligera contenia una trampa. Pues el Sefior de las
Bestias no podia conceder poderes sobrehumanos, si no
era convirtiendo alos hombres en alimafias. Y asi sucedio
que los adoradores de Seth consiguieron lainmortalidad,

acambio de morir para siempre. Consiguieron fuerzay vi-
talidad, a cambio de alimentarse de sangre como las alimarias
carrofieras. Consiguieron hacer de la noche su reino, a cam-
bio de renunciar a dia. Y enlalengua antigua se lesllamo
Vpir, que significalos traicionados, seglin unos, y los trai-
dores, seglin otros.
Y cada cierto tiempo los Vpir se manifestaban en tierras del

Deltay desafiaba el poder de Horus. Y eran siempre de-

notados. Pero la memoria de los hombres es débil, y las con-
tinuas guerras, revueltas y calamidades que sufrio el pobre
pais de Egipto provocaron que los sabios sacerdotes de Ho-

rus desaparecieran, y las gentes olvidaron los ritos capaces
de eliminar alos Vpir y protegerse de su magia. Cuando
las alimafias de Seth aparecieron nuevamente en Egipto, €l
cielo se oscurecio, y parecio que el Sol iba a ser devorado.

Entonces llegd Micdn, el ateniense, un joven oficial del
rey Ptolomeo. Sin otra proteccion que sus armasy su va-
lor, se enfrentd alos poderosos Vpir, y atodos destruyo,
haciendo que de nuevo brillaralaluz del Sol. Pero tuvo
gue pagar un alto precio por su victoria: antes de morir los
Vpir tuvieron fuerzas para maldecirle, y le pusieron su mar-
ca. Guiados por ellaviagjaron desde los umbrales de la muer-
te hasta el pais del suefio, y alli emboscaron unay mil ve-

ces al valeroso Micén, y a punto estuvieron de destruirle.

En el limite de sus fuerzas, Micon partié a su pais, con el
fin de pedir ayuda a cierto famoso oréculo que alli se en-
cuentra, consagrado al Dios de laluz. Se dice que ali en-
contré la cura para su mal, méas no selevolvié aver jamas
en tierras de Egipto. jSearecordado como el Destructor de
la Oscuridad!

Notaa DJ: Siendo Micon griego, es evidente que el org
culo al que hace referencialaleyenda no puede ser otro
que el famoso oraculo de Delfos. Lo mas féacil es que los
jugadores caigan en ello tarde o temprano, asi que deja que
se rompan los cascos un poquito. Si no lo adivinan, siem-
pre puede darles alguna pista Ismail.

6. La pesadilla

Esa noche los P que no pasen unatirada oculta de su RR
con un malus del 75% sofiaran gue se encuentran juntos,
perdidos en un bosque de arboles secos, y de cada arbol cuel-

gael cadaver de un ahorcado. L os Pj reconoceran los cuer-

pos:. Se trata de vigjos conocidos, amigosy enemigos. Aqui
esta Caritat, la bruja que aterrorizoé el pueblo de Ribes; y
Jofre, ese loco borracho de Navata. Y Agusti, de Can Nas-
sos, y Gorka Errandonea, y Bartolomeu Ripoll, y muchos
rostros andnimos que han caido alos pies de los Pj en sus
Ultimas aventuras. Y del &rbol més alto cuelgan Karnay sus
hermanas, que sefialando alos Pj empiezan a gritar horri-
blemente. Poco a poco, los cadaveres parecen despertar, y
uno a uno caen de los &rboles, como cae la fruta madura,

y empufiando sus armas se lanzan contralos Pj. Estos de-

beran luchar por su vida durante 2D 10 asaltos de comba-
te, antes de despertar. Si los Pj se organizaron en guardias
paravigilar el suefio de los demas, los que estén en vela pue-
den intentar despertar alos dormidos, sacudiéndoles, gri-
téndoles 0 como sea. En ese caso |os dormidos podran des-
pertar si pasan unatirada de Resistencia (actual) x 2.

Es posible que alguien del grupo hayatenido la genial idea
de hacer sonar la campana de San Cipriano durante toda la
noche. Aparte de las broncas que tal accion les supondra
(por parte de sus vecinos, alos que les gustaria dormir un
poquito) no les servira de nada. En el mundo de los sue-
fios no se oyen las campanadas del mundo de los vivos.

Si algun Pj cabezota decide pasarse las noches en vela, sin
dormir, perdera 1 punto de Resistencia por jornada, no re-
cuperable hasta que se conceda una buena siestecita.

Conclusion y recompensas

Preguntando en el Alfondic, los Pj descubriran que hay
una nave catalana que parte rumbo a Atenas dentro de un
par de dias, y que anda buscando tripulacién. Se trata de
una galeota de dos palos llamada Nostra Senyora, a pare-
cer en recuerdo de cierta galera del rey Jaume, perdidaen
altamar durante la conquista de Mallorca) Nota del perverso
autor: ¢Verdad que lavida estallena de coincidencias?

Los Pj ganarén 25 P. Ap por acabar con bien esta parte de
laaventura.

P.N.J.

Genoveses

FUE 12 Alt. 1'70 Peso 65 kg.
AGI 10 RR: 50% IRR: 50%
HAB 13 Apariencia: 12

RES 12

PER 10

COM 5

CUL 5

Armas. Cuchillo 60% (1D6)
Esp. corta 45% (1D6+1)
Armadura: Peto de cuero (Prot. 2)
Competencias: Astrologia 35%, Nadar 60%, Navegar 50%,
Otear 45%

Soldados egipcios

FUE 15 Alt. 1'65 Peso 60 kg.
AGI 12 RR: 35% IRR:65%
HAB 13 Apariencia: 15

RES 14

PER 10

COM 5

CUL 5

Armas; Lanza50% (1D6+1)
Armadura: Ropa gruesa (Prot. 1)
Competencias: Escuchar 40%, Otear 45%

Parias dela Necrépolis

FUE 10 Alt. 1'65 Peso 50 kg.
AGI 12 RR: 35% IRR:65%
HAB 10 Apariencia: 2

RES 13

PER 15

COM 5

CUL 5



Armas. Garrote 40% (1D6)
Cuchillo 45% (1D6)
Armadura: Carecen
Competencias: Esconderse 45%, Esquivar 30%

Ismail al-M utammidd

FUE 5 Alt. 1'65 Peso: 45 kg.
AGI 10 RR: 70% IRR: 30%
HAB 15 Apariencia: 15

RES 10

PER 20

CoMm 5

CUL 25

Armas. Carece

Armadura: Carece

Competencias: Astrologia 90%, Alquimia 75%, Con. Ani-
mal 90%, Con. Vegetal 80%, Con. Magico 70%, Con. Mi-
neral 95%, Leyendas 65%, Psicologia 80%, Teologiaisa
mica 95%, Latin 75%, Griego 90%

Muertos

FUE 12 Alt. 1'70  Peso: 45 kg.
AGI 7 RR: 0% IRR: 100%
HAB 5

RES 12

PER 5

COM 1

CUL 5

Armas. Garrote 45% (1D6)
Espada corta 25% (1D6+1)

Armadura: Carece

Competencias: A nivel de base.

3" Parte: Atenas

¢Otro anciano sabio? jHemos puesto demasiados!
Ya sabes que los abuelos son mds manejables. ;Has pro-
bado este Ko Pah de gambas? jEstd de muerte!

Introduccion

Algjandria, 5 de Junio de 1352. El capitan del barco quein-
teresaalos Pj sellama Tristan, y es un aragonés que havi-
vido los suficientes afios en la costa catalana como para
aprender €l oficio de marino y prosperar en él. No tendra
inconveniente en llevar a grupo hasta Atenas, dada su con-
dicién de tripulantes con experiencia, siempre que se pa-
guen el pasgje trabajando como marineros, serviciales o
companyons. Es pues un buen momento para que el gru-
po vigje a Delfos siguiendo |os pasos de Micén, intentan-
do encontrar €l remedio que el griego buscaba. Antes de en-
rolarse, sin embargo, tendran que despedirse de Pere Gi-

nesta, al que le disgustard mucho que los Pj e abandonen,

pues contaba con €ellos para €l vigje de vuelta.

1. Honrados patriotasy unatravesia de
rutina

La Nostra Senyora lleva a bordo unos sesenta hombres:
cuarenta remeros (cristianos castigados por lajusticiay es-
clavos musulmanes) y veinte tripulantes entre marineros y
companyons. Entre los tripulantes hay catalanes, castella-
nos, un francésy un par de sicilianos, asi como media do-
cena de turcos. Todos chapurrean una curiosa mezcla de ca-
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talan y arabe, con palabras extraidas de todas las lenguas
del Mediterraneo. Si los Pj preguntan a Tristdn qué hacen
infieles en un barco catalan, el capitan les respondera muy
serio que los turcos son aliados de |los amogavares cata-
lanes desde hace mas de cuarenta afios. Si 1os Pj pasan una
tirada de Cultura x 3 recordaran que todo aquél que tenga
relacion con los infieles queda automati camente excomul -
gado, segiin mandato papal. Teniendo en cuenta que los Pj
ya estan tedricamente condenados por haber comerciado con
los Mamelucos, seguramente no |les importara demasiado.
El grupo tiene ya suficiente experiencia en cosas de mar co-
mo para darse cuenta que la nave no parece disefiada para
el comercio: demasiado répida, demasiada poca borday
demasiada poca bodega, aparte de demasiada tripulacion
para un barco de sus caracteristicas. Sus nuevos compa-
fieros 0 el mismo Tristan no tardaran en informarles que €l
barco presta un inestimable y honrado servicio ala Coro-
na de Aragon en su guerra contra Génova, dedicandose a
detener todo barco mercante genovés que navegue solita-
rio por estas aguas. Ultimamente, sin embargo, las cosas
no les han ido demasiado bien, y un par de desastrosos en-
cuentros con naves enemigas les han hecho perder buena
parte de su tripulacion original. Es por eso que han reca-
lado en el puerto de Algjandria, tanto para hacer algunas
reparaciones a su maltrecho barco como para reclutar nue-
vos tripulantes.

El Nostra Senyora sale de puerto el 7 de junio, llegando a
las costas griegas seis dias mas tarde, tras hacer una esca-

laen laisla (veneciana) de Creta. Durante el vigje no tie-

ne por qué suceder nada especial, aunque si el Dj piensa
que los jugadores se aburren puede cruzar en el camino de
laNostra Senyora un barco mercante (no importa de qué
nacionalidad, Tristan ordenara abordarlo y saquearlo, por
Si son espias genoveses). |gualmente puede suceder, por esas
casualidades de lavida, que los Pj se tropiecen con un bar-

co de guerra de los Caballeros de San Juan, que se dedi-
can a patrullar esta zona del Mediterraneo atacando los
barcosturcos... o de sus aliados.

2. El Ducado catalan de Atenas

Durante latravesia, o quizayaen tierra, es posible que los
Pj deseen hacer algunas preguntas sobre la situacion social
y politica del ducado:

El territorio fue arrebatado alos caballeros normandos que
lo dominaban en 1311, araiz de la batalla de Almyros. Los
catalanes ofrecieron su vasallaje a Frederic 11 de Sicilia, el
cual aceptd, nombrando Duque a su hijo Mandred, que en-
tonces tenia escasamente cinco afos de edad. El duque ac-
tual esun tal Frederic, hijo de Mandred, que (como ya hi-
ciera su padre) se deja ver poco por tierras griegas, pues pre-
fiereloslujos de lacorte siciliana. Enla practicael gobierno
estéd en manos de un intendente, elegido por €l rey de Si-
ciliay que ostenta €l titulo de Mariscal de los ducados. El
titulo estuvo en poder de lafamilia Novelles durante dos
generaciones, hasta que hace veinte afos fue nombrado
para el cargo Guillem de Puigpardines, un hombre justo y
sabio, que gobierna con prudencia, aunque sabe hacer la gue-
rra con energia cuando es necesario. Con él, el ducado ha
prosperado, y goza de unarelativa paz con Bizantinos, Ve-
necianosy Turcos.

Catalanes y Venecianos han formado una alianza contra
Génova, paramermar su influencia en Bizancio, que es
mucha. En febrero de este afio ambos bandos chocaron en
una gran batalla naval que tuvo lugar en los estrechos del



Bosforo, batalla de resultado incierto, pues los dos bandos
afirmaron haber ganado. Laverdad es que, aunque el al-

mirante catalan Santa Pau se jact6 de haber hundido 23 ga-

leras enemigas, regresd con doce barcos menos, y ni cata-
lanes ni venecianos se aventuran yamas allade laislade
Lemmos.

Viven en el ducado unas 9.000 personas, de las que 6.000
son griegos, y €l resto catalanes, aragoneses y latinos en ge-
neral. Larelacion entre catalanes y griegos es la de sefio-

resy vasallos, y no hay muchafusién entre unosy otros.

Bajo el dominio catalan, los griegos no viven ni mejor ni

peor que cuando vivian bajo el dominio franco, y en general

aceptan la situacion con apatia. Solamente en el norte han
habido recientemente algunos problemas, debido ala apa-

ricién de grupos némadas Albaneses que llegan desde el te-
rritorio de los servios buscando tierras donde establecerse.
E1 Mariscal Guillem ha solucionado al problema otorgan-

do pequefios feudos a varios grupos familiares albaneses,

los cuales han tenido, a cambio, que jurar fidelidad alas ar-
mas de Aragoén.

3. Laciudad de Cetines

E1 13 de Junio € Nostra Senyora llega al puerto del Pireo,
en laciudad de Cetines. Los catalanes Ilaman asi ala po-
blacién situada al lado de las ruinas de lavigja ciudad cla-
sica de Atenas, reservando este nombre para designar to-
do el ducado.

Riendo, los marineros del barco explicaran a grupo que €l
tratado con los venecianos prohibe a los catalanes tener
naves de guerra en este puerto, por temor a que se dediquen
alapirateria o apoyen unaintervencion militar turca. Se-
fialando |os numerosos barcos (armados hasta | os dientes)
que se encuentran en el puerto, |os marineros proseguiran
afirmando que, por supuesto, el tratado se cumple: todas es-
tas naves no son de guerra, sino simplemente barcos mer-
cantes con algo de material defensivo imprescindible pa-
ranavegar con cierta seguridad por tan peligrosas aguas.
Con ciertaironia, los Pj podran constatar que es bastante
frecuente que estos barcos mercantes consigan mercanci-
as muy baratas, o que incluso es posible que se encuentren
barcos extranjeros abandonados en mitad del mar, naves que,
evidentemente, se apresuran aremolcar a puerto.

Unavez en tierra, seguramente los Pj desearan vagabun-
dear un poquito por la poblacion. La ciudad antigua de
Atenas, cuna de griegos tan ilustres como Tucidides o Pe-
ricles, ocupaba un perimetro de unas veinticuatro millas,
abarcando desde |as colinas de la Acrdpolis hasta el mar.

Lo unico que queda de su grandeza son |os numerosos blo-
ques de marmol y los restos de columnas que siembran,
agui y allg, todalallanura.

La poblacion actual esta formada por apenas cuatrocientas
personas, cuyas casas se apifian miserablemente a pie de
las laderas norte y nordeste de la Acrdpoalis, elevacién don-

de antafio se encontrara el centro ritual y administrativo de
laciudad, y que actualmente (1352) esta fortificado por
los catalanes, que la han convertido en una ciudadela mi-
litar, donde viven separados de |os griegos.

Si los Pj se pasean un poco por las vigjas ruinas que se en-
cuentran fuera de la ciudad de Cetines, podrén admirar las
ruinas del templo de Zeus Olimpico, donde ain se alzan
veinte columnas, todas ellas tan anchas que serian necesa-
rios cuatro hombres con las manos enlazadas para abra-
zarlas. Si desean recorrer la ciudad nueva, se encontrarén
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con que sus habitantes viven en una extrema pobreza. Po-
ca cosa pueden ofrecer alos Pj, como no sea unasjarras de
Vino resinoso en unataberna, el amor alquilado de alguna
prostituta o una pufialada traicionera en un rincén oscuro.

Dentro de la Acrépolis (donde podréan pasar unavez se
identifiquen como slibditos de la Corona de Aragén) los
miembros del grupo podran contemplar el palacio, cons-
truido recientemente por los catalanes, que se alzatraslos
Propileos de la acrépolis (pértico de trece columnas man-
dado construir por Pericles). Dentro del recinto catalan hay
un edificio rectangular, construido con grandes bloques de
marmol y rodeado de columnas, que llamara poderosa-
mente la atencion del grupo. Cualquiera a quien pregunten
les explicara que se trata de laiglesia de Santa Maria, don-
de se guardan importantes reliquias sagradas. Si los Pj se
extrafian por su extrafia arquitectura se les dira que fue
construido por los antiguos atenienses, para adorar a sus fal-
sos dioses. Ellos o llamaban Partenén (Notaparael DJ.
... Y seguro gue tienes alguna foto de él en tu libro de tex-
to de Historia)

Mientras contemplan el templo se les acercaraalos Pj un
sacerdote de mediana estatura, poco pelo y aspecto rolli-
Z0, que se presentara como Mossén Jordi. Este hombre sen-
cillote y bonachén es nada menos que el Obispo delaciu-
dad, y a ver el interésde los Pj en laiglesia se ofreceraa
mostrérsela al grupo. Jordi es un enamorado de la cultura
y tradiciones clasicay antigua, y se emociona ante lamas
minima muestra de interés que vea hacia dichos temas.
Cuantas mas preguntas le hagan los Pj, mas complacido
estard

Primeramente Jordi mostraré al grupo la cruz que San Di6-
nisio dejo grabada en una de las columnas del Partendn, en
el mismo instante de la pasion de Cristo, y mientras todos
los edificios de la Acrépolis temblaban ante la colera di-
vina,

Y adentro del templo, el sacerdote mostrara orgulloso a
los Pj las reliquias que guarda: Un cuadro de la Virgen,
pintado por San Lucas en persona, cuyo marco esti ador-
nado con perlas, gemas y muchas otras piedras preciosas;
Una hornacina situada muy arriba en el muro, donde esta
enterrado un santo, y dénde arde un diminuto fuego que nun-
ca se apaga; Huesos del craneo de San Macario; E1 brazo
incorrupto de San Dionisio; Los huesos del codo de San Ma-
cabeo; Unos pergaminos conteniendo |os cuatro evangelios,
escritos en griego (y con letras de oro) por Santa Elena,
madre del emperador Constantino; y algunos huesos de un
santo llamado San Cipriano (supuesto creador, como re-
cordaran aguellos Pj que pasen unatirada de Memoria, de
la campanita de marras que el grupo lleva cargando desde
Figueres). Si algiin Pj curioso pregunta a Jordi acerca de
esetal Cipriano, el sacerdote les dird poco mas o menoslo
que ya sabian (ver pag. 21 de Rerum Demoni). Si ademés
le preguntan directamente si sabe algo acerca de una cam-
pana relacionada con el santo, el sacerdote meditara un
momento, paraterminar afirmando que le parece recordar
que, en efecto, existe unatradicion que dice que el santo
forj6 antes de morir una campana, que entregoé antes de
Mmorir a unos peregrinos, para que con ella cerraran las
puertas a mal.

Si los P} preguntan a Mossén Jordi acerca del Oraculo de
Delfosy de losritos que antario se realizaban en €, el clé-
rigo les explicara que donde antafio se alzara el Oraculo so-
lamente quedan algunas ruinas y un pequefio poblado de
albaneses [lamado Castri. L os antiguos griegos consulta-
ban a su falso dios sacrificandole un cordero y purifican-



dose con el ayuno y la oracion. Solo los hombres podian
consultar entonces las palabras de una anciana adivina, lla-
mada Pitia, que simulaba entrar en trance mistico y pro-

nunciaba algunas pal abras sueltas entre convulsiones, que
eran (tedricamente) larespuesta del dios. Segun parece di-

cho dios consagro ese lugar a su culto tras vencer en com-

bate una serpiente o dragon gigante llamada Piton.

4. La Compania catalanay la batalla de
Almyros

Si los Pj consiguen hacerse amiguetes de mossén Jordi, és-

te se dard a conocer como Obispo de la ciudad, y ofrecera
hospedar alos Pj en las dependencias episcopales, situa-

das en un robusto edificio al lado del Partenén. En caso

contrario, deberan encontrar acomodo en alguna de las po-

sadas de la acrépolis.

De unaformau otra, seguramente los Pj querran descan-

sar a menos un dia en Cetines mientras estudian la mane-
rade llegar hastalas ruinas de Delfos. Mientras toman una
copa de vino en unataberna (o simplemente cenan) escu-

charan como, en lamesa de al lado, un vejete bastante be-
bido cuenta a quien quiera escucharle la gesta almogavar
de labatalade Almyros:

Fue en el 15 de Marzo de 1311 cuando 7.000 ca-
talanes y almogavares nos enfrentamos contra un €jérci-
to de 30.000 hombres, al mando del duque franco Gautier
de Brienne.

Gautier habia contratado nuestros servicios para quitar-
le el ducado a su hermanastro, Guy de la Roche. Pero €l
dinero se le acabt antes de lo previsto, o quiza nunca pen-
sO en pagarnos. Sea como fuere, acabada laguerray eli-
minado su hermano nos debia la paga de cuatro meses, y
en lugar de darnos lo acordado nos envié emisarios, con
ordenes de salir de sus dominios inmediatamente, ya que
en caso contrario nos ahorcaria como vulgares bandidos.
Nos negamosy nos fortificamos en la Tesalia. Estabamos
hartos de ir dando tumbos de un lado a otro.

Fue entonces cuando lanzé su gjército contra nosotros.
Pero se llevé una sorpresa. Cuando sus caballeros car-
garon contra nosotros descubrieron que habiamos des-
viado el curso de un rio cercano, y convertido lallanura
de Almyros en un lodazal, en el que se estrellaron caba-
llosy jinetes. El resto ya no fue una batalla. Solamente
una matanza. De los 700 caballeros nobles que participa-
ron en la batalla solo perdonamos lavida a dos: Bonifa-
cio de Veronay Roger Deslaur. Todos los demés murie-
ron en combate, ahogados en el agua o simplemente de-
gollados por nuestros cuchillos. Asi consigui6 la Compariia
Catalana el Ducado de Atenas.

E1 vejete se parara un momento paratomar aliento y beber
un trago de su vino, se girara un momento mirando ca-
sualmente alos Pj... y compondra una expresion de inten-
sisima sorpresa, mientras los mirafijamente. A continua-
cion, selevantaray sedirigira hacia ellos, mirando fija-
mente €l lunar que tienen todos ellos debajo del ojo derecho...
(lamarca que les dejara su encuentro con las Upiro, el en-
cuentro que tantos quebraderos de cabeza estd dando al
grupo). Tras unos minutos de estupor, susurrara: Llevéisla
marca. El Diablo os ha maldecido.

Posiblemente los Pj agarraran por el pescuezo a vejete, y
le haran cantar 1o que sepa. E1 viejo ailmogévar se llama Ra-
mon Peratallada, y explicaraa grupo que, siendo muy jo-
ven, participé en laguerrade Sicilia, y posteriormente
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acompafié ala Compafiia Catalana hacia Constantinopla,

para enfrentarse contralos Turcos... O a menos eso es lo
que se dice. No todo el mundo sabe o recuerda que Roger

de Flor, el capitan de la Compafiia, era un caballero tem-
plario, y que él y sus hombres de confianza hicieron algu-
nas cosas que nada tenian que ver con la guerra contralos
turcos, sino contra el Diablo.

Seglin parece perseguian a unaraza especial de demonios
capaces de convertirse en lobo o en bruma, poseedores de
una fuerza descomunal y que se alimentaban de la sangre
de los buenos cristianos. Lo cierto es que Roger y sus com-

pafieros fueron asesinados atraicion, y que todos ellos te-
nian un lunar bajo el ojo derecho.

E1 vejete no sabe 0 no quiere decir mas, y se alejara tan pron-

to tenga ocasion. Si los Pj investigan por su cuenta acerca
de la Compaiiia catalana, no conseguiran averiguar mucho
més: La Compahiallegd a Bizancio en €l afio 1302, gue-

rred contra los turcos durante varios afios con bastante éxi-

toy finalmente fue traicionada por el emperador Androéni-

co |1, que mando asesinar a Roger de Flor y a sus capita-
nes ante el temor de que terminaran siendo un peligro para
el Estado Bizantino. Los amogavares lograron reorgani-
zarse, estuvieron durante unos afios dando tumbos por la
zong, y finalmente se instalaron en el ducado de Atenas. La
Compaiiia se regia por un conjunto de normasy leyes pro-
pias, llamadas capitols. Roger de Flor eligio como selloy
blasdn de sus tropas laimagen de San Jorge (Sant Jordi).

Si los Pj pasan por casualidad ante el Hefestedn, (el anti-

guo templo de Teseo reconvertido en iglesia cristiana con-
sagrada a Sant Jordi) veran una representacion del santo,
matando al dragdn, representado a su vez por una gran ser-
piente. Nuevamente |a serpiente...

5. En ruta hacia Delfos

Tarde o temprano, los Pj deberan ponerse en marcha hacia
las ruinas de Delfos. Seriainteresante que hicieran el ca-

mino a caballo o como minimo en carro, aunque eso de-

pende de sus posibilidades econémicas... o de hasta qué
punto le hayan caido simpaticos a Mossén Jordi.

E1 grupo pronto comprobara que las tierras de Greciatie-

nen un paisaje extremadamente accidentado, en el que
abundan los barrancos, los desfiladeros y las gargantas.

L os escasos pueblecitos que los Pj encuentran en su cami-

no son pobres, poblados de campesinosy pastores durosy

cortantes como lamismatierra. Méas de un miembro del gru-

po tendrala sensacion de que esta podria ser la patriaide-
a paratoda una nacién de bandidos.

A1l cabo de varios dias de vigje los Pj seran detenidos por
un grupo de una docena de individuos armados, que cha-

purreando una curiosa mezcla de griego y catalan se pre-

sentaran como soldados del Conde Rigio, sefior de estastie-

rras. Afirmaran que el paso por lastierras del Conde es

franco y libre, pero que los bandidos abundan. Es por €lo
gue, a cambio de una maédica cantidad (50 monedas de pla-

ta por persona) el grupo de soldados se of rece a escoltar a
los Pj hasta que pasen la zona de peligro. Como el lector
habra adivinado, estos soldados son en realidad un puiia-
do de bandidos particularmente descarado: si los Pj acep-

tan pagarles |es acompafiaran esperando € momento opor-

tuno para atacarlosy desvalijarlos; si por €l contrario €l

grupo rechaza sus servicios los bandidos tomaran un ata-

jo paraemboscar alos P y asaltarlos mas adelante.

Superado (esperemos que con bien) el problemade los ban-
didos, los Pj llegarédn sin més problemas ala ciudad de Te-



bas, capital del Ducado. A diferencia de la ciudad de Ce-

tines/Atenas, nada queda ya de la ciudad antigua, pues sus
piedras se han usado como material de construccion dela
ciudad medieval. Tiene unaindustria bastante prospera de
manofacturas de seday tintorerias de pUrpura, pero por lo
demas no ha tenido una historia demasiado afortunada: Ha
sido saqueada por Bulgaros, Normandos y Catalanes, que
han destruido mucho sin aportar nada.

Desde Tebas hay varias jornadas mas de vigje hasta el pue-
blo de Castri, donde segiin Mossén Jordi se encuentran las
ruinas de Delfos.

6. La pesadilla, unavez mas

Sera una de esas noches de vigje en la que el grupo volve-
rdatener uno de esos malditos suefios. Todos los Pj que
no pasen unatirada oculta de su RR con un malus de -100
se veran en el claro de un espeso bosque, y escucharan a
su alrededor risas estridentes y cantos enroquecidos. Un
grupo de mujeres desnudas, de mirada enloqueciday pelo
revuelto, saldra de los érboles, mirandoles sin dejar de re-
ir con unarisa que helariala sangre al més valiente. Cual-
quier Pj que pase unatirada de Cultura x 2 puede pensar
que se trata de Bacantes, mujeres consagradas al culto del
dios del desenfrenoy el vino. Unatirada de Leyendas o de
Con. Mégico le revelara que estan equivocados: Se trata de
Lamias, devoradoras de vigjeros perdidos, y tienen sed de
la sangre del grupo... Y, por supuesto, azuzandolas contra
los P}, se encuentran Karna y sus hermanas, riendo sin pa-
rar. Los durmientes deberan pelear durante 10 asaltos de
combate, o hasta que sean despertados por 1os centinelas.
Como en otros casos, despertaran con las heridas que su-
frieran durante el suefio.

7. La Serpientey €l Oraculo

Por fin, el grupo llegara al pueblo de Castri, donde viven al-
go més de un centenar de Albaneses, nomina mente vasa-
llos del duque cataldn. En un principio acogeran con rece-
lo a grupo, pero si los Pj se saben ganar su confianzay res-
peto (unas tiradas de Elocuenciay algo de buena educacion
serian interesantes) pueden llegar ainvitarles a celebrar con
ellos un pequefio banquete, amenizado con misicay dan-
za. Asi los Pj descubriran que los albaneses se llaman a s
mismos sjipetars, Y que han tenido que huir de su tierraan-
telaintransigenciade los Servios. Indicardn alos Pj lalo-
calizacion exacta de las ruinas, pero se negaran a acompa-
farlos hasta ali, afirmando que ellos |as evitan siempre que
pueden, especialmente por la noche, pues alli anida el mal.
Entre los Albaneses vive una mujer de bastante edad, lla-
mada Stregona, que en su idiomasignificabruja... y por cier-
to, lo esen realidad. Segin como se porten los Pj puede ser
desde un enemigo terrible hasta una valiosa ayuda, pues po-
see los suficientes hechizos para poner a grupo mas o me-
nos en condiciones... o para dejarlo para el arrastre.

Si uno de los Pj pasa unatirada de Memoria recordaralas
palabras de Mossén Jordi, segun las cuales |las adivinas del
templo de Delfos eran mujeres de edad avanzada.
Cuando quiere, Stregona puede ser tan paciente y conso-
ladora como la més dulce de las madres, asi que es posi-
ble que alguin Pj le cuente los problemas del grupo parate-
ner suefios sin pesadillas. Stregona, muy seria, entregara en-
tonces a Pj en cuestion un frasco con un liquido espeso,
de color oscuro. Contiene una poderosa droga. Una gota pro-
duce un suefio profundo y sin pesadillas, pero diez gotas
significan la muerte. Recomendara que se use con pru-
dencia, pues no tiene mas. E1 frasco contiene exactamen-
te 100 gotas. De todos modos, €l consejo que dara atodo
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aguél Pj que le pregunte ser& La mejor manera de vencer
nuestros temores y pesadillas es enfrentarnos a ellos y ven-
cerlos para siempre, no en aceptarlos ni en esquivarlos.

Las ruinas de Delfos decepcionaran a grupo, ya que poco
eslo que queda en pie. Durante el dia nada de especial su-
cederg, pero si los Pj deciden ir de noche... se encontraran
con una sorpresa. Mientras deambulan por entre las rui-
nas, preguntandose qué hacer, oirén a sus espaldas una car-
cgjada burlona. Al girarse, aquellos Pj que pasen unatira-
dade RR verdn como de la misma niebla surge una Upiro
gue se acerca a ellos. Simultaneamente, los que lafallen la
veran bgjo laforma de una serpiente gigante. (Nota al Dj:
Seriainteresante que al menos uno de los miembros del
grupo lavierabgjo unaforma diferente del resto) Bajo am-
bas formas, la aparicién atacara al grupo, no sin antes de-
cir: jEstupidos! Vuestros dioses de laluz tuvieron que lu-
char con Piton, |a serpiente gigante, para conquistar este
lugar. Ahoralaluz sehaido jY laoscuridad havuelto! Ha-
béis buscado lavida, y vais a encontrar |la muerte

Los Pj pueden optar por machacar a espadazosy magiaala
aparicion, lo cual seramuy loable... si lo consiguen. También
pueden instalar la campanita de San Cipriano (suponiendo que
lalleven aln consigo) en lo alto de una de las cabarias de
Castri, y hacer que algun amigo (por ejemplo, Stregona) la
haga sonar. En ese Gltimo caso se encontraran ala pobrecita
Pit6n acurrucadita en algun refugio, y no habra problemas en
rematarla... mientras la campana no deje de sonar.

De unau otra manera, antes de morir la aparicion dira unas
palabras. Los que la hayan visto bajo forma de Upiro le
oirén decir:

Mufiecos de hilosinvisibles
Guiados por mano luminosa
Al final de su camino.

Por el contrario, los que la vean bajo la forma de Serpien-
te oiran palabras muy diferentes:

Ignorantes de su condicion
Hacia un Norte Oscuro
El circulo se cierra

Dichas estas palabras, Pitén morira. Durante unos instan-
tes cambiara de unaforma a otra, como si dudara entre am-
bas, hasta que finalmente se derretirg, convirtiéndose en

un charco de grasa maloliente.

Nota para el Dj: Ambos mensajes deben leerse simultane-
amente, ya que han sido dichos por el mismo ser, aunque
tenga dos aspectos diferentes. El mensaje completo es:
Mufiecos de hilos invisibles, ignorantes de su condicién
Guiados por mano luminosa hacia un Norte Oscuro

Al final de su camino, €l circulo se cierra.

Es posible que los Pj quieran consultar a Stregona acerca
de las enigmaticas palabras de la Upiro. La brujales pedi-
raque le traigan algunas hojas de laurel (que crece silves
tre en las inmediaciones de Castri) y que ladegjen solaen
su habitacion por la noche, para que pueda reflexionar con
tranquilidad. En realidad, lo que desea esredlizar €l he-
chizo de Informacion (ver Rerum Demoni, pag. 29). Si
alguno de los Pj intenta espiarla vera como se encierraen
su habitacion totalmente a oscuras, y la oird conversar con
otravoz, pese a que nadie mas ha entrado en la estancia.
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Por mucho que aguce el oido, el Pj curioso no oiralo que
dicen, aunque ganara 5 puntos de IRR si tiene 80 o menos.

A lamafiana siguiente, una Stregona visiblemente cansa-
daexplicara a grupo que no tienen que hacer nada, sola-
mente dejarse llevar. Posiblemente acosada a preguntas,
finalmente dir&

La Oscuridad os ha maldecido, y laLuz no os protegera,

pues asi puede usaros como peones para sus planes. So-

lamente os libraréis de la muerte si accedéis a ser peones
en el juego eterno entre laLuz y la Oscuridad. Lo Unico
que tenéis que hacer es volver hacia Cetines. Encontra-

réisun guiaal que habréis de seguirle los pasos. El os
conducira hacia vuestro Destino.

La bruja no contestara a ninguna otra pregunta que le ha-
gan los Pj, afirmando que no les puede decir més. Si los Pj
pasan una tirada de Psicologia se daran cuenta que los mi-

racon respeto, casi con adoracion.

Es posible que, por su parte, los Pj intenten adivinar el sig-
nificado del oraculo. Lainterpretacion correcta eslasi-
guiente: Los Pj son los muriecos de hilos invisibles, algo que
(por 1o menos hasta ahora) ignoraban. La Luz, es decir,
unamano luminosa pretende guiarles hacia el norte paraun
enfrentamiento con la Oscuridad, enfrentamiento en el que
cerrarén €l circulo, esdecir, terminaran algo ya empeza-
do. Quizalos Pj sospechen que se trata de enfrentarse con
el padre de todos los Upiros, con el mismo Dios Seth... y
habran acertado.

Conclusion y recompensas

L os habitantes de Castri agradeceran enormemente al gru-
po el que les hayan liberado de la maldad que hechizaba
las ruinas de Delfos, einsistiran en que los Pj sean susin-

vitados por 1o menos hasta que se curen sus heridas. Igual-
mente repondran (en la medida de sus posibilidades) todo
el equipo que los Pj hayan roto o gastado, y les proporcio-

narén provisiones frescas y buen vino para el camino.

En el momento de la partida Stregona les dara su bendicién

atodos... excepto aaquél Pj que se desmayara en las cata-

cumbas de Kom el Shugafa. (Notaparael DJ: ¢Te acuer-
das, verdad? jNo te lo habras cargado!) A dicho P}, y an-

te la sorpresa general, Stregona se humillara, arrodillan-

dose y besandole la punta de las botas.

L os (posiblemente) perplejos Pj ganaran cada uno 40 P.
Ap. por jugar esta parte de laaventura. Aquellos que se
hallan destacado especialmente (por gjemplo, descifrando
el oraculo) pueden anotarse hasta 25 P. Ap mas.

P.N.J.

Corsarios Catalanes

FUE 14 Alt. 1'65 Peso: 67 kg.
AGI 15 RR: 40% IRR: 60%
HAB 13 Apariencia: Variable.
RES 16

PER 15

COM 10

CUuL 10

Armas. Hacha 60% (1D8+2)
Cuchillo 75% (1D6)
Armadura: Peto de cuero (Prot. 2)
Competencias. Nadar 45%, Navegar 50%, Otear 70%



Mossén Jordi

FUE 5 Alt. 1'58  Peso: 78 kg.
AGI 10 RR:35% IRR:65%
HAB 10 Apariencia: 15

RES 10

PER 12

COM 20

CUL 20

Armas. Carece

Armadura: Carece

Competencias: Teologia 75%, Elocuencia 60%, Latin 90%,
Griego 90%, Leyendas griegas 95%

Bandidos

FUE 10 Alt. 1'70 Peso: 60 kg.
AGI 12 RR:50% IRR:50%
HAB 14 Apariencia5

RES 15

PER 10

COM 15

CUL 5

Armas. Lanza45% (1D6+1)
Espada 40% (1D8+1)
Cuchillo 60% (1D6)
Arco 40% (1D6)
Armadura: Peto de cuero con Ref. (Prot. 3)
Casco (Prot. 2)
Competencias: Otear 65%,Esconderse 50%, Tortura 45%

Lamias

FUE 22 Alt. 1'85 Peso: 95 kg.

AGI 20 RR:0% IRR:125%

HAB 10

RES 30

PER 15

COM 5

CUL 5

Armas. Garras 65% (1D8+1D6)
Mordisco 40% (1D4+1D6)

Armadura: Carece

Nota: Estas Lamias no usaran su poder de Canto (por
suerte paralos Pj). Ver mas detalles en la pag. 52 del ma-
nual.

Albaneses

FUE 15 Alt. 1'60 Peso: 48 kg.
AGI 17 RR:40% IRR:60%
HAB 15 Apariencia: Variable.
RES 16

PER 12

COM 5

CUL 12

Armas. Lanza 75% (1D6+1D4+1)
Cuchillo 60% (1D6+1D4)
Arco corto 80% (1D6+1D4)
Armadura: Peto de Cuero con refuerzos (Prot. 3)
Casco (Prot. 2)
Competencias. Cabalgar 80%, Rastrear 60%, Esquivar 50%

Stregona

FUE 6 Alt. 1'52  Peso: 38 kg.
AGI 8 RR: 0% IRR: 125%
HAB 10 Apariencia: 15

RES 9

PER 20

COM 20

CUL 25
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Armas. Carece

Armadura: Carece

Competencias: Astrologia 90%, Con. Mégico 110%, Me-
dicina 85%, Primeros Auxilios 90%

Hechizos: Corrosion del metal, Aumentar el conocimien-
to, Deteccion de venenos, Detencion de Cain, Memoria,
Curacion de enfermedades, Curacion de heridas graves,
Pacificacion de fieras salvajes, Invocacion de animas, Pro-
teccion mégica, Exorcismo, Revitalizacion, Buen parto,
Deteccion de hechizos, Concentracion, Mal de ojo, Balsa-
mo de curacion, Varita de blsqueda, Racionalidad, Sabi-
duria, Informacién, Recinto mégico.

Piton

FUE 25 Alt. 1'75 Peso: 65 kg.
AGI 15 RR: 0% IRR: 150%
HAB 15 Armadura natural: Carece
RES 30

PER 20

COM 15

CUL 20

Armas. Mordisco 65% (1D8+succién).

Nota: En formade Horpi su porcentaje de mordisco es el
mismo, pero causa un dafio de 1D4+2D6. Ver apéndices pa-
ramas informacién de los Upiros.

4" Parte: Constantinopla

- Creo que se estén haciendo un lio. No les hemos dado bas-
tantes pistas.

- ¢Tequieres degjar de preocupar tanto? Se lo explicamos
todo con un suefiito profético y ya esta. Si la competencia
los usa, nosotros también podemos, ¢no? jEres €l Unico de-
monio que conozco que tiene Ulceral

Introduccion

En algun lugar de Grecia, a2 de Julio de 1352. Tras sus aven-
turas en las ruinas de Delfos, el grupo regresa lentamente
hacia Cetines, siguiendo el consgjo de Stregona, mientras
medita acerca de | as enigmaticas pal abras del monstruo
gue acaban de destruir.

Notaa DJ: Es posible que a algin miembro del grupo la
idea de ser un cruzado de laLuz contrala Oscuridad no le
haga muy feliz. También es posible que piense que, s al-

guien quiere salvar a mundo, que lo haga é. Pensamien-

tos tan egoistas pueden motivar que el perverso DJ se plan-

tee un abanico de sugestivas posibilidades: rayo que cae del

cielo, aniquilacion en suefios del desgraciado ese, ataque
furibundo de las ladillas mutantes asesinas que vinieron
del espacio exterior y otras cosillas parecidas...

Solventado el incidente (caso de que se produciera), y en un
punto determinado de su viagje (por ejemplo, al llegar a Te-
bas) el grupo se tropezara con un par de docenas de solda-
dos catalanes. Su capitan, trasidentificar alos Pj por el lu-
nar de marras, lesinformaré que tiene orden de llevarlos a
Cetines... de grado o alafuerza. Teniendo en cuenta que los
Pj fueron advertidos previamente por Stregona de que €
Destino les saldriaal encuentro es posible que decidan acom-
pafar alos soldados por las buenas. En caso contrario... pro-
cura que los catalanes no los machaguen demasiado. Seria
una pena que algun Pj muriese de una formatan tonta, ¢no?
Si durante el vigje algiin miembro del grupo pasa unatira-
da de Elocuencia puede intentar entablar conversacion con



alguno de los soldados. Lo Unico que sacarden claro dela
charla es que un personaje muy influyente de la corte ca-
talana ha solicitado al Mariscal que ordene la busqueda del
grupo. No saben por qué.

1. Unainvitacién for zosa

Llegados ala acrdpolis de Cetines, los Pj seran conduci-
dos ante la presencia de un hombre y una mujer vestidos
alamanera cortesana. E1 hombre se presentara como Lluis
de Salou (ver Dias de Ocio). Esdudoso que Lluis reco-
nozca al grupo: cuando sus caminos se cruzaron en Bar-
celona era noche de Carnestoltes y posiblemente los Pj es-
tarian disfrazados. Del mismo modo no es facil que algin
miembro del grupo reconozca, al menos en un primer mo-
mento, aLluis, aunque si en Barcelona vieron su siluetau
oyeron su voz el Dj deberia permitirles hacer unatirada de
Memoria para atar cabos.

Sea como fuere, LIuis se mostrara en esta ocasién muy co-
rrecto y amable. Interrogard alos Pj acerca de sus nombres,
origen social y ocupacion actual, y bromeara acerca del
hecho curioso de que todos |os miembros del grupo tengan
un lunar en el mismo sitio. Por su parte, lo méas probable
es que los Pj pongan muy poca o0 ninguna verdad en sus res-
puestas, ya que teniendo en cuenta su pasado no seria muy
recomendable para su salud. No creo que sea necesaria una
tirada de Psicologia para que los Pj se den cuenta que laama-
bilidad y buenas maneras de Lluis son mas falsas que ju-
das.

Cuando los Pj menos se o esperen, Lluis les preguntara brus-
camente donde estaban a principios de afio. Si los Pj le
contestan algo que no sealaverdad, el cortesano murmu-
rard entre dientes: es curioso, hubiera jurado que os habi-
an visto en Figueres...

Sea como fuere, Lluis explicaraalos Pj que ha oido hablar
mucho y bien de ellos, y que desearia que lo acompafiaran
en un viaje que debe realizar aBulgaria, pais hermano de
la Corona de Aragoén, ya que ambos son aliados de Vene-
cia. E1 viaje deberarealizarse por mar, ya que entre ambos
reinos se encuentra el imperio del Zar delos servios, y las
relaciones entre Serviay la Corona de Aragon no son de-
masiado cordiales. Hay frecuentes roces fronterizos, y Ser-
via hafirmado una alianza con Génova, enemiga tradicio-
nal de los catalanes.

Si los Pj le han seguido €l juego (mas o0 menos) a Lluis, ten-
dran libertad de movimientos (dentro de la Acrépolis) du-
rante los dias previos a viaje, aungque sufrirdn una estrecha
vigilancia, por s seles pasa por la cabezalaidea de desa-
parecer. En caso que se nieguen a acceder ala peticion de
Lluis, 0 que le suelten cuatro verdades, el cortesano se limitard
aordenar que les pongan grilletes en las manos y en los pies
y que los arrojen en una celda hasta el dia de la partida.

2. Los papelesde Lluis

Si los Pj han conseguido cierta libertad de movimientos, pue-
de que se dediquen aintentar averiguar algo sobre su nue-
vo (y misterioso) amo. Nadie sabe nada de él en el sector
catalan. Llegé hace algunos dias, solicit6 audiencia con €l
Mariscal, le mostré unos papeles que llevaba consigo, exi-
gio (y obtuvo) una audiencia privada... y desde entonces vi-
ve en € palacio del Mariscal, comportandose como si él mis-
mo ostentara el cargo. Su séquito es muy reducido: apenas
media docena de criados (con una cara de brutos que es-
pantan) y una mujer llamada Beatrice. A simple vista pa-
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rece que su relacion con Lluis sea la de amantes, pero una
tirada de Psicol ogia revelara que las cosas no tienen por-
que se tan simples: Duermen en la misma alcoba, estan
siempre juntosy Lluislatrata con extrema cortesia en to-
do momento, pero no hay muestras de carifio entre ellos.
Nota parael DJ: Laverdad es mucho mas sencilla. Beatrice
es simplemente la guardaespaldas de L luis. No nos enga-
fiemos: su trabajo no consiste en pelear, sino en observar
y avisar. Como podrés ver consultando sus competencias,
pocos son los detalles que se |e pasan por alto.

Lamisma noche de su llegada Lluis envi6 a dos de sus mu-
chachos ala ciudad, donde estuvieron buscando a viejos al-
mogavares, miembros de la primera expedicion catalana que
aun estuvieran vivos. Si, al enterarse de ello, los Pj pre-
guntan por Ramon Peratallada (aquél ex almogavar tan
simpético, ¢recuerdas?)... descubriran que ha desapareci-
do. Nadie sabe nada de él, excepto que la Ultima vez que
se levio, estaba hablando con un par de tipos... cuya des-
cripcion coincide con la de los hombres de Lluis.

Si los P 1o desean pueden intentar echar dar un vistazo en
las dependencias de Lluis en el Palau, antes de partir. Pa-
raello deberan, previamente, organizar alguna distraccion
para atraer la atencion del par de brutos (perdon, criados)
que siempre estan ante la puerta. (Esta distraccion no ten-
dria que consistir en machacarlos a espadazos, sino en al-
Qo un poco mas sutil)

Unavez dentro de las habitaciones unatirada con éxito de
Buscar permitira que los Pj encuentren debajo de la cama
un arcon de madera con cerrojo de plata. Si pasan una ti-
rada de Forzar Mecanismo (o simplemente o rompen) en-
contraran varios papel es manuscritos.

Uno de ellos es un documento con €l sello y lardbrica del
mismisimo rey Pere, en el que identifica a su portador co-
mo Lluis de Salou, agente Real con plenos poderes en to-
dos los dominios de la Corona de Aragon.

Hay también bastantes notas personales del propio Lluis,
posiblemente escritas para si mismo. Su lecturainformaraa
los Pj acerca de lasintenciones del agente del rey. Segiin
parece hace unos meses le llegaron rumores acerca ciertos
extranos sucesos acaecidos en las cercanias de lavillade
Figueres (Ver Cuando €l viento adllatu muerte... y El dia-
blo buscatu alma). Las noticias acerca de seres misteriosos
sedientos de sangre le hicieron reflexionar, ya que lasrela-
ciond con ciertos pasajes oscuros de la Crénica de Ramon
Muntaner, pasajes que €l cronista no incluyo en laversion
definitiva de su obra. La existencia de tales seres |o entu-
siasmg, y ha solicitado del rey licencia parainvestigarlos
personalmente. En Cetines oy6 hablar delos Pj, y de que te-
nian la marca que portaban Roger de Flor y los demés. Por
eso ha dado orden de buscarlos, pues sabe que son matado-
res de Upiros, y piensa que pueden serle Gtiles alli donde
va. Pues Lluis planeair aun sombrié pais, situado entre el
imperio Bulgaro, Poloniay Hungria. Un lugar Ilamado Tran-
silvania, donde cree que aln pueden encontrarse Upiros. Co-
mo descubriran los horrorizados Pj si siguen leyendo hasta
el final, lo que LIuis busca es capturar auno o varios de di-
chos seres, para amaestrarlos y formar con ellos un gjército
invencible. Y hainvolucrado alos Pj en sus planes. hara que
lo acompafien ya sea como escolta... 0 como carnaza.

E1 registro de los P también puede revelar otra cosa: si los
Pj no se llevaron la campana de San Cipriano, o la perdie-
ron alo largo de sus aventuras, la encontraran ahora en po-
der de Lluis.

Por cierto, si los Pj no son extremadamente cuidadosos a
la hora de registrar los aposentos de Lluis, Beatrice se da-



ré cuenta de que alguien ha estado alli... Es posible que €l
cortesano catal én sospeche entonces de ellos, sobre todo si
no saben explicar donde estaban en ese momento...

3. Ajedrez

Antes de su partida hacia el pais Bllgaro, todos los miem-
bros del grupo tendran un extrafio suefio, hayan tomado o
no la pocién de la bruja. Como se vera, es muy diferente a
las pesadillas que han sufrido hasta ahora.

En el suefio, los Pj se veran en un gran tablero de cuadros
negrosy blancos: un tablero de gjedrez. E1 grupo forma
parte de las fichas blancas. Junto a ellos estan Roger de
Flor, Wilfred Strucc, Micon el ateniense y muchos més.
Frente a ellos, representando a las figuras negras, veran un
buen nimero de criaturas de pesadilla. La reina negra, por
cierto, esKarna.

Empezarala partida. Una mano luminosa movera alos Pj
y asus compafieros, una mano Oscura mueve a sus enemi-
gos. Poco a poco van desapareciendo las fichas del table-
ro. Micon, Roger, Strucc y otros son eliminados, pero gra-
cias a ellos desaparecen igualmente la mayor parte de las
fichas negras.

Por fin, y merced a una habil jugada, las fichas de los Pj
consiguen eliminar alareinanegra (Karna). Al rey negro
solamente le quedan un par de peones. Y el mismisimo rey
blanco se adelanta para hacer €l jague mate. Un instante an-
tes de despertar, los Pj se darén cuenta simultaneamente de
tres detalles: En la base de lafiguradel Rey Negro esta su
nombre, y es Ordog. Lacasilladonde esta es negra, y su
nombre es Transilvania. Y €l rey blanco esel Pj que se
quedd rezagado en las catacumbas de Alejandria.

4. Un encuentro inesperado

Lluis hafletado para el viaje una Carraca de nombre Ma-
donna, cuyatripulacién estd compuesta casi por completo
de Italianos: principalmente Venecianos, Genoveses, Pi-

sanosy Sicilianos. Sus negocios son bastante dudosos, y
aunque de momento ondea en su mastil la bandera de Si-

cilia, tienen en la bodega un extenso repertorio de bande-
ras. catalanas, genovesas, bizantinas, turcas, venecianas...

incluso tienen el pabellén de un delegado Papal. E1 capi-
tén de esta cuadrilla de rufianes se llama Salvatore Tinto-

retto, y es un simpético granuja que degollaria a su abue-

lo pararobarle los cordones de | as botas. Su tripulacion no
tiene mucho que envidiarle en lo que se refiere alafatade
escrupulos.

E1 plan de Lluis consisten en atravesar el mar Egeo, cru-

zar €l estrecho de los Dardanelos y el mar de Marmara bur-
lando o sobornando a los genoveses que patrullan en esas
aguas y finalmente llegar hasta el Mar Negro tras pasar an-

te la ciudad de Constantinopla, capital del decadente im-
perio Bizantino. Un vigje arriesgado... pero que se puede
hacer con algo de suerte y sangre fria.

La Madonna parte de Cetines el 12 de Julio. Segun cémo
estén en este momento las relaciones entre el grupo y Lluis,
los Pj pueden pasar la travesia desde holgazaneando en cu-
bierta hasta encerrados en la bodega, cargados de cadenas.
Si algun miembro del grupo intenta pasar €l rato intentan-
do seducir a Beatrice, o tiene un poquito crudo: seriamas
facil intentar ligar con una estatua de granito.

Latravesia por el mar Egeo no traera ningdn tipo de com-
plicaciones. A1 tercer dia, tras avistar laisla de Lemmos por
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estribor, Salvatore ordenardizar bandera genovesa, po-
niendo proa hacia los estrechos del Bésforo. Como erade
esperar, alaalturade laciudad de Abidos la Carraca serd
interceptada por una galera de guerra genovesa, que en-
viara algunos hombres a bordo. Si los Pj tienen curiosidad
cualquier tripulante de la Madonna|es explicara que la ga-
lera genovesa llevalas insignias de Francesco Gattilusi, un
corsario que con una pequefia flota de naves es el verda-
dero amo de los estrechos (dentro de un par de afios este
Francesco ayudara a Juan Paledgo en su lucha por el po-
der, pero eso es otra historia).

LIuis discutira un buen rato con los genoveses, que registraran
sin mucho entusiasmo la carraca. Finalmente una bien repleta
bolsa cambiara de manos, y los corsarios se prepararan pa-
rareembarcarse hacia su nave. En el Gltimo momento, uno
de ellos descubriraalos Pj, y se los quedara mirando fija-
mente. Si algdn miembro del grupo pasan unatiradade Me-
moria con un malus del -25% reconocera en este marinero
auno de los genoveses con |os que tuvieron aquel inciden-
te en Algandria... incidente en el que murié al menos un ge-
novés llamado Angelo Ferranti. La mala suerte persigue a
los Pj, pues la galera genovesa tiene por capitan nada me-
nos que a Giuglio Ferranti, hermano mayor de Angelo, y
uno de los hombres de confianza de Gattilusi. A1 ser infor-
mado Giuglio de la presenciade los Pj abordo, exigirasu
entrega inmediata, afirmando que son asesinosy que deben
ser juzgados seglin las leyes genovesas. De nada servird que
los Pj se resignen a ser detenidos, que apelen ala solidari-
dad de sus comparieros o que intenten luchar como leones
por su libertad: los genoveses los capturaran sin que ni latri-
pulacién de La Madonna ni Lluis de Salou muevan un de-
do por €llos, pues todos saben que los genoveses podrian
hundir la Carraca con todos a bordo sin ningdin problema. Eso
si, Lluis se quedara con la Campana de San Cipriano (caso
de que los Pj ain lallevaran consigo), pues intuye que pue-
de serle dtil... Casi tanto como la compafiiadelos Pj, si al-
gunas leyendas que ha oido son ciertas.

5. Encadenados

Unavez en lagalera genovesa los Pj seran llevados ante
Giuglio, que se identificara como hermano de Angelo. Ex-
plicaraa grupo que |le encantaria destrozarlos con sus pro-
pias manos, pero que ha pensado algo mucho mejor para
ellos: ordena que sean inmediatamente encadenados a los
remos de su galera, y gritard alos comitres que no se les
regateen |os latigazos. Mirando con intenso odio a cada
uno de los Pj, les susurrara entre dientes: de aqui sélo sal-
dréis muertos...

LagalerasellamaFiume, tiene 70 remosy dos méstiles de
velalatina. Cadaremo es impulsado por tres galeotes, |o
que hace un total de 210 remeros, prisioneros de guerrade
todas las naciones enemigas de Génova, que son muchas:
hay venecianos, turcos, bulgaros, varios bizantinosy, por
supuesto, catalanes. Aparte de ellos vigjan en el barco cer-
cade un centenar de marinerosy soldados... todos ellos
muy bien armados.

Inmersos en la rutina de a bordo, los Pj pronto perderan la
cuenta de los dias transcurridos. La jornada paralos gale-
otes se divide en dos clases de tiempo: |os momentos en los
gue han de remar y los momentos en |os que no han de ha-
cerlo, sea porque el barco esta detenido o porque estan
usando las velas. Los remeros acompasan €l ritmo de su re-
mada gracias a un timbal que, situado en la popa, marcala
velocidad a seguir. E1 comitre y sus ayudantes, armados con
largos létigos, se encargan de asegurarse que €l ritmo no



se rompa. Gracias a sus atenciones especiales, los Pj no
tardaran mucho en tener la espalda llena de llagas san-

grantes, sobre las que les arrojaran cubos de agua de mar,

tanto parareanimar alos que desfallezcan por el dolor co-

mo para ayudar a cicatrizar las heridas. Sus manos pronto
se llenaran de ampollas, que reventaran produciendo nue-

vas heridas. Sus sufrimientos, no obstante, se veran ate-

nuados por el cansancio: pronto se acostumbrarén a caer en
una especie de estupor embotado, mientras sus cuerpos re-

alizan mecanicamente la tarea asignada.

La comida no es muy abundante: Una escudilla con algo
parecido a potaje de verduras, a veces con algo de pesca-

do o carne, un par de veces a dia. Se reparte agua cada
dos horas, para combatir la deshidratacion producida por

el duro gjercicio.

A no ser que los Pj pasen unatirada de Resistenciax 2, en
los momentos de descanso caerén casi en el acto en un es-
tado de semi-inconsciencia, doblados sobre |a cafa del re-
mo.

Todo Pj debera hacer diariamente unatirada de su Resis-
tencia (actual) x 4. En caso de no pasarla perderan 1D4
puntos de dicha caracteristica.

6. Huida hacia lalibertad

L os mas probable es que los Pj no estén dispuestos a dar-
le aGiuglio €l gusto de reventar encadenados al remo, por
lo que seguramente se pondran inmediatamente a discu-
rrir posibles planes de fuga. Dichos planes pueden ser muy
variados (desde atrapar al comitrey robarle las llaves has-
taforzar los candados con una ganzuia, romper de algin
modo las cadenas o usar un hechizo de Liberacién o de
Corrosion de Metales). Sin embargo, los Pj deberian en-
tender que el centenar de enemigos que esta en el barco
quiza no estariamuy de acuerdo en dejarles salirse con la
suya.

Por otra parte, estas condiciones pueden cambiar: cual-
quier compafiero de remo les informara que, si no hay no-
vedades, dentro de algunos dias el Fiume se dirigird hacia
el puerto genovés de Galata, situado en los arrabales de la
ciudad de Constantinopla. Aunqgue es considerado un ba-
rrio més de la ciudad, tiene sus propias murallasy sus pro-
pios organismos municipales, y, por supuesto, solo reciben
Ordenes de larepublica de Génova. Unavez en Gédlata, la
tripulacion gozaréa de unos dias de licencia, para que pue-
dan gastarse €l dinero ganado. L os esclavos son encerra-
dos en unos barracones del puerto destinados expresamente
paratal fin, donde se recuperan (mas o menos) hasta que
su barco tenga que zarpar de nuevo.

En efecto, tres dias mas tarde el Fiume sera relevado de su
mision de patrulla, y atravesara el mar de Marmara hasta
Ilegar a Constantinopla, atracando en Gélata. La suerte son-
reirdalos Pj, yaque lagalerallegara a puerto siendo no-
che cerrada, y el capitan decidiradar licenciaasu tripula-
cion inmediatamente, dejando a los gal eotes encadenados
en los remos toda la noche, hasta que al amanecer sean
conducidos hasta los barracones de esclavos. Apenas una
docena de marineros y soldados quedara de guardiaen €l
barco. Un buen momento para organizar la huida... ano ser
que los Pj piensen que tienen mas posibilidades dejando-
se encerrar en los Barracones. Dichos barracones son sim-
ples patios porticados de forma cuadrada, donde los es-
clavos son encadenados, uno a uno, ala pared, con suficiente
cadena para que puedan acostarse 0 ponerse de pie, pero
no para que puedan moverse mas de unos pasos. En cada
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barracon se alojan doscientos o trescientos esclavos, vigi-
lados por unos diez guardias.

Nota para el DJ: Por supuesto, puede suceder que alos ju-

gadores no se les ocurra ningun plan de fuga, o que éste sea
de una estupidez realmente insuperable. Sera el momento
en que haga su aparicién un PnJ de nombre Demetrios, un
griego encadenado como ellos alos remos "por culpa de
un estupido malentendido”. Demetrios tiene una ganzia
escondida en la sandalia, y esta esperando el momento
oportuno para usarla

Segun como hayan sido las condiciones de su fuga, los Pj
tiene dos vias de escape: huir en lagalera por €l estrecho
del Bosforo hacia el mar Negro, rumbo a puerto bllgaro
de Varna (donde se les recibira bien, pues como ya hemos
dicho son enemigos de los Genoveses) o refugiarse en la
ciudad de Constantinopla, donde gracias alos contactos
de Demetrios pueden conseguir ayuda.

En caso que se decidan por la primera opcién (huir enla
galera) sufriran la persecucion de Giuglio Ferranti, que les
dar& caza, acompafiado de unos cincuenta hombres, en una
Saeta de treintaremosy tres palos. Con viento afavor, es
méas rapiday maniobrable que laFiume, asi que es posible
que los Pj tengan que arreglar sus cuentas pendientes con
Giuglio de unavez por todas, y con las armas en la mano.
De todos modos, si los Pj quieren rehuir el combate, y pa-
san una buenatirada de Mando o Elocuencia, pueden in-
tentar organizar a sus comparieros de remo para que fuer-
cen el ritmo de remada, dejando atras al vengativo corsa-
rio genovés.

7. Laciudad de Constantinopla

En caso que seinclinen por refugiarse entre los casi 50.000
habitantes de |a ciudad de Constantinopla, Demetrios los
conducira auna casa, cercade lacisternade Aspar, en el
barrio de los Artesanos. Alli vive su hermano Manuel, que
accedera a esconder a Demetriosy al grupo por un tiem-
po, no sin antes maldecir el tipo de hermano que le haen-
viado Dios.

Los Pj estaran varios dias alojados en casa de Manuel, re-
cuperando sus fuerzas y planeando su préximo movimiento,
que serd, con total seguridad, proseguir su viagje hacia Bul-
garia, paraterminar con la maldicion de Karna eliminan-
do aesetal Ordog, sea quien sea. Caso que los Pj se hagan
los remolones, el Dj siempre puede recordarles este hecho
con alguin otro suefiito (¢qué tal una galera navegando en
un fuego infernal, llena de demonios especiamente sadi-
cos... y los Pj como remeros?)

Durante su estancialos Pj pueden aprender algunos deta-
Iles sobre lavida social y politica de la ciudad:
Actualmente gobiernalaciudad y e imperio Juan Canta-
cuceno, llamado Juan V1 por sus seguidoresy Juan el Usur-
pador por sus enemigos. Pues este Juan era uno de los mas
brillantes generales del emperador Andronico, y a su muer-
te quedd como regente del imperio hastala mayoria de
edad del primogénito de Androénico, llamado igualmente
Juan, que entonces tenia cuatro afios de edad. Pero Juan Can-
tacuceno acumulé méas'y mas poder, estallando finalmen-
te una guerra civil que terminé colocandole en el trono ha-
ce cinco anos (1347). Las cosas no le han ido demasiado
bien: hatenido que luchar contra servios, latinosy turcos,
asi como contra un grupo de fanéticos religiosos, Ilamados
Zelotes, que llegaron a arrebatarle durante algunos afios el



control de la ciudad de Tesal6nica, |la mas importante del

imperio, después de la misma Constantinopla.

Si los Pj intentan hacer algo de turismo por la ciudad, se-

riainteresante que tuvieran bastante cuidado: la gente de
la ciudad no quiere demasiado alos latinos (es decir, ita-
lianos, franceses, catalanes...) pues aln recuerdan como, a
principios del siglo XIII la ciudad fue conquistaday sa-

gueada por éstos. Si 1os Pj no tienen cuidado, pueden aca-

bar linchados por la multitud. Ademas, los genoveses tie-

nen unainfluencia creciente en la ciudad, y nadie ha dicho

que €l rencoroso Giuglio Ferranti se haya olvidado de €llos...

A1l cabo de varios dias, Demetrios informara a grupo que
hay una nave mercante a punto de partir haciael Mar Ne-
gro, y que a cambio de una buena cantidad de besantes (mo-
neda de oro bizantina) admitiria algunos pasajeros sin ha-
cer preguntas. Si 1os Pj inquieren a Demetrios sobre de don-
de sacaran esos besantes, éste les contestara que él se
encargara de todo... siempre que los Pj le hagan, a cambio,
un pequefio favor. Ese favor consistird en que ayuden aDe-
metrios a asaltar el taller de un reputado orfebre de la ciu-
dad, con €l fin de hacerse con lasjoyas que alli guarda. E1
taller se encuentra cercadel viejo foro de Constantino, y
estavigilado por guardias armados. Seriainteresante que los
Pj no perdieran de vista a Demetrios, pues es capaz de de-
jarlesen laestacada si ve que las cosas se tuercen demasiado.

Conclusion

Si los Pj no aceptan la propuesta de Demetrios, o sencilla-
mente algo sale mal, siempre pueden intentar robar una pe-
quefia nave parallegar con ella hasta el puerto de Varna,
en Bulgaria.

Los Pj que completen esta parte de la aventurarecibiran ca-
dauno 45P. Ap.

P.N.J

Lluisde Salou
Ver apéndices

Beatrice
Ver apéndices

Hombresde Lluis

FUE 17 Alt. 1'78 Peso: 80 kg.
AGI 15 RR: 70% IRR: 30%
HAB 14 Apariencia: 10

RES 15

PER 10

COM 5

CUL 5

Armas. Garrote 60% (1D6+1D4)
Cuchillo 45 % (1 D6)
Armadura: Ropa gruesa (Prot. 1)
Competencias. Tortura 45%, Otear 40%, Escuchar 45%

Genoveses

FUE 15 Alt. 1'65 Peso: 60 kg.
AGI 14 RR: 50% IRR: 50%
HAB 15 Apariencia: 12

RES 12

PER 15

COM 5

CUL 10
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Armas. Espada corta 60% (1D6+1D4+1)

Latigo 70% (ID3)

Hacha 45% (1138+1134+2)

Ballesta 50% (ID10+1D4)
Armadura: Peto de cuero (Prot. 2)

Casco (Prot. 2)

Competencias: Nadar 50%, Otear 65%, Esquivar 40%
Nota: E1 latigo es un arma que funciona con la caracteris-
ticade Agilidad. Provoca mas dolor que dafio, por o cual
se ignorarén los resultados de la tabla de secuelas (ver pég.
30), ano ser que lalocalizacion sea la cabeza.

Giuglio Ferranti

FUE 12 Alt. 1'82 Peso: 60 kg.
AGI 15 RR:65% IRR:15%
HAB 15 Apariencia: 19

RES 18

PER 20

COM 10

CUL 15

Armas. Espada 90% (1D8+1D4+1)
Armadura: Cotade Malla (Prot. 5)
Casco (Prot. 2)

Competencias: Mando 45%, Navegar 65%, Trepar 50%

Demetrios

FUE 12 Alt. 1'59  Peso: 45 kg.
AGI 15 RR: 60% IRR: 40%
HAB 18 Apariencia: 20

RES 15

PER 20

COM 20

CUL 15

Armas. Cuchillo 90% (1D6+1D4)

Armadura: Peto de cuero (Prot. 2)

Competencias: Robar 85%, Trepar 70%, Correr 75%, Es-
quivar 75%, Elocuencia 85%

5a Parte: La dltima jugada

Ho-Ming mird nerviosamente, unavez mas, lamesava-
ciadel rincén. Sabia que eran solo manias, pero hubiera
jurado que, cada vez que pasaba cerca de €lla, oiavo-
CES...

Introduccion

Puerto de Varna, a 28 de Julio de 1352. Tras muchas aven-

turas, los Pj han llegado por fin a puerto bulgaro, donde
son acogidos amistosamente, dada su condicion de ene-

migos de bizantinos y genoveses. Alli podran descansar, y

recuperarse de las heridas sufridas en sus Ultimas aventu-

ras... sempre que puedan pagarse posada. Si por el contrario

andan escasos de fondos deberan resignarse a buscar aco-

modo en las calles de la ciudad (como mendigos) o buscarse
algun tipo de financiacion (que puede variar desde dedicarse
al noble oficio de ladrén hasta gjercer de jornalero, guar-
daespaldas 0 marinero.)

1. Bulgaria

Durante su estancia, |os Pj aprenderan algo sobre el nue-
vo pais al que acaban de llegar. Estatierrafue llamada Tra-
ciapor los romanos, hasta que en €l siglo VII fue ocupada
por los bulgaros, pueblo barbaro emparentado con los fin-



landeses que Ilegd procedente del norte de Europa, y que
dio nombre al pais, que ha sufrido invasiones tanto de bi-
zantinos como de tértaros. Hace escasamente cincuenta
afos que Bulgaria se ha liberado del yugo mongol, pero eso
no significa que su actual gobernante, €l Zar Ivan Algjan-
dro, carezca de problemas: el pais estd descompuesto en mul-
titud de pequefios feudos, controlados por las grandes fa-
milias feudales, que a menudo solucionan sus diferencias
luchando entre si. Concretamente las tierras del noreste,
donde se encuentran los Fj, pertenecen al boyardo Balik Cu-
man, que apoyado por su hermano Dobrotica se ha auto-
nombrado principe independiente.

En el reino de Bulgaria viven (evidentemente) bulgaros,
pero también descendientes de griegosy tartaros. Su reli-
gioén es € cristianismo ortodoxo (griego) y hablan su pro-
pialengua, el bllgaro. No obstante, toda persona culta do-
minael griego, y en las zonas costeras muchos son los que
lo chapurrean. Si en sus vigjes los Pj no han aprendido di-
chalengua, tendran que hacerse entender por sefias.

Si los Pj preguntan un poco, encontrarén sin demasiadas di-

ficultades la pistade Lluis. Partié con su séquito hacia el
norte, al parecer con laintencidn de cruzar el rio Danubio
y llegar al principado de Valaquia.

Si ademas se interesan sobre las leyendas locales, se ente-
rarédn que latradicion local habla de unos seres miticos,
Ilamados Vampir, criaturas de la noche que adoptaban for-
ma humana para alimentarse de la sangre de los vivos. Se-
gun parece, fueron exterminados por |los tartaros, aunque
hay quien dice que aln hay algunos en las montafias.

2. Apocalipsis

Para llegar hastalafrontera Valaca sin problemas, los Pj
deberan conseguir un salvoconducto que les autorice paso
franco por €l territorio de los Cuman. Si tienen dinero, no
sera ninguin problema sobornar al representante de la au-
toridad local. En caso contrario, deberan agudizar su in-
genio... 0 esquivar alas patrullas de soldados. Balik Cumén
gjerce un férreo control sobre sus dominios, y no consen-
tirdasi como asi que un grupo de vagabundos armados sin
oficio ni beneficio cruce sustierras.

De todos modos, Balik tiene otros problemas. Un monje grie-
go llamado Teokopul os ha empezado a predicar el fin de
los tiempos entre | as gentes de las aldeas nortefias, y afir-
ma que Dios se |le harevelado, ordenandole que organice
una santa cruzada contra los ricos y poderosos, indignos,
como dicen las Escrituras, de entrar en el Reino de los Cie-
los. Teokopulos ha conseguido reunir a algunos cientos de
personas, en su mayor parte bandidos y desharrapados, y
ya haarrasado un par de aldeas con sus harapientas tropas.
Ahora planea dirigirse haciala pecadora ciudad de Varna,
para purificar sus profanados templos con lasangrey el fue-
go, tras haber degollado a todos |os gordos mercaderes que
en ella habitan.

Por supuesto, Teokopulosy su gente seran detenidos por
las tropas de los Cuman, que simplemente |os destrozaran,
escapando muy escasos supervivientes. La cabeza de Te-
okopulos sera llevada ante Balik, que escupira sobre ella
antes de ordenar que laarrojen por laventana. Si el DJlo
desea, puede involucrar alos Pj en este episodio de diver-
sas maneras. enfrentandolos con Teokopulos, haciendo que
se adlien con él, obligandoles a luchar con los hombres de
Balik (que pueden confundirlos con hombres de Teoko-
pulos) o simplemente colocandolos en mitad de la batalla
entre soldados y desharrapados.
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3. Valaquia

Por fin, los Pj cruzan el rio Danubio, penetrando en terri-
torio Vaaco. Esta zona, que abarca desde el Danubio has-
talaregion hingara de Transilvania, es conocida por los
eruditos de occidente con el nombre de Transalpinia. Se tra-

ta de un principado independiente, nominal mente vasallo
de losreyes de Hungria. Su poblacion esta compuesta por

rumanos, sgjonesy unaminoria de griegos. Les gobierna
un principe (en su lengua denominado voivoda) [lamado Ru-
dolff, que ha aprendido a pactar astutamente con Servios,
Hungaros, Polacos y Bulgaros para mantener su influencia
y su soberania. Al igual que en Bulgaria, €l griego es con-
siderada lengua culta, y es comprendida por todo aquél que
tenga cierta cultura. Las gentes del pais son desconfiadas
por naturaleza, no les gusta hablar con desconocidosy se
encierran en sus casas cuando anochece... y no lesfaltara-
zon. Si algun Pj se da un paseito nocturno por estos para-

jes puede tener un mal encuentro con alguna Lamia, Bru-
colaco o Upiro que ande buscando algo para cenar.

Si los Pj le siguen €l rastro aLluis, su pistales conducira
hacia Tirgoviste, una de las principal es ciudades del terri-

torio. Alli se enteraran de nuevas noticias sobre el corte-
sano: partio hacialos montes Carpatos, situados al norte del
pais. Lagente, por cierto, dice esto con miedo. Y si los Pj
les preguntan les contaran que tienen miedo porque el Mal

viene del norte, de més alla de esas montarias, pues alli
anida la serpiente que un dia devorara al mundo, lagran
serpiente que, segun latradicion, solamente puede des-

truir el brazo de un hombre muerto.

4. El paso de Predeal

Los Pj deberan atravesar |0os montes Carpatos para llegar
hasta Transilvania. Para ello pueden contratar, en el pue-
blo montafiés de Cimpulung, los servicios de un guia, un
hombret6n alto como un roble y peludo como un oso lla-
mado Delbriick, que chapurrea algo de griego y que afir-
mara que é no tiene miedo alos dracul (diablos, en su len-
gua). Delbriick afirmard conocer muy bien esta zona de los
Céarpatos, y por una médica suma esta dispuesto a condu-
cir a grupo por el paso de Predeal, un sinuoso desfiladero
que comunica laregion valaca de Mutenia (donde se en-
cuentran ahoralos Pj) con la ciudad fronteriza de Konstadt,
yaen territorio transilvano.

A los Pj no tiene por qué gustarles Delbriick. Es un tipo de
modal es groseros que apesta a gjo, bebe demasiado vino y
al que le gusta comer la carne cruday sangrante. De hecho,
unatirada de Psicologiaindicara que es uno de esos tipos
al que conviene no dar la espalda. Pero es el Unico guia
que los Pj podrén encontrar dispuesto ainternarse en los
Carpatos.

Delbriick demostrara tener ese perfecto conocimiento de la
zona del que sejacta: sedirigirasin vacilar haciael paso
y guiaraalos Pj por él. Pero los Pj harian bien en descon-
fiar de su guia, pues en realidad es un Brucolaco, y a ano-
checer, una vez organizado el campamento, intentara ae-
jarse con algun pretexto (por gjemplo, ir a hacer un pipi)
para adoptar su forma demoniacay asaltar a grupo, o me-
jor ain, eliminar a alguno de ellos que se halla separado por
cualquier motivo (por ejemplo, también hacer pipi, que ya
esta bien que los Pj nunca satisfagan sus necesidades cor-
porales en las partidas de rol)

Solucionados (posiblemente, a mordiscosy espadazos) las
diferencias con Delbriick, los Pj solo tendran que seguir €l
paso parallegar atierratransilvana. Pronto encontraran al-
gunas torres de vigilancia, controladas por fieros guerreros
semi-salvajes que se llaman a si mismos Szekler, pero, a



no ser que los Pj vigien muy armados, o se hagan acom-
pafiar de mucha gente, les dejaran pasar sin problemas.

5. Translvania

También llamada Siebenbiirger, estaregion forma parte
del reino de Hungria. Su poblacién esta formada por cua-
tro grupos de gentes. Sajones, Magiares (Hungaros), Ru-
manosy Szekler, raza que seguin parece procede de los hu-
nos que, bajo el mando de Atila, [legaron a estastierras en
e siglo V.

L os Sajones gozan de un privilegio concedido por € rey
de Hungriaen 1224, por el cual tienen autonomia admi-
nistrativay legal. Monopolizan précticamente todo el co-
mercio, lamineriay muchos sectores de la artesania. Por
su parte, los Szekler estan instalados en €l sudeste del te-
rritorio, con lamision de vigilar lafrontera. Merced aello
tienen igualmente ciertos privilegios: pertenecen ala no-
bleza menor, no pagan impuestos y no estan sometidos al
derecho real. Al igual que los sgjones, tienen una autono-
mia absoluta. Los hingaros estéan organizados en siete con-
dados en los que los nobles han establecido un sistema feu-
dal puroy duro, y se dedican a hostigar alos rumanos (en
su mayoria, campesinos libresy pastores). Los rumanos
gue aun subsisten tienen problemas en seguir haciéndolo.
Al igual que en el resto de Hungria, se practicalareligion
catdlica romana, aunque la poblacién de origen rumano
practica en secreto el cristianismo ortodoxo griego.

Los Pj se enteraran de todo esto y mas si se molestan en
hacer un par de preguntas en Kronstandt, la primera ciu-
dad de Transilvania, habitada casi exclusivamente por sa-
jones (alguno de los Pj deberia pues saber expresarse en ale-
man)

También descubriran que Lluis paso por dicha ciudad, y
que prosigue su vigje hacia el norte, posiblemente haciala
ciudad de Schassburg. Anduvo preguntando acerca de un
lugar situado cerca del collado del Borgo, llamado Pokol vro-
lok (cuya traduccion seriaalgo asi como €l Infierno de los
demonios). Se dice que alli vive Ordog, padre de losvl-
koslak, criaturas que se alimentan de la sangre de los vivos.

6. Denn die Toten reiten schnell...

Al salir de la ciudad sgjona de Kronstandt, el grupo se da-
récuentasin dificultad que el ambientey las gentes que les
rodean cambian de manera absoluta.

Los Pj se encuentran una region de bosgues espesos, rodeada
de altas y escarpadas montarfias, casi perpetuamente inva-
dida por laniebla. Muchas de las cruces de madera o pie-
dra que se alzan en las encrucijadas de los caminos han si-
do quemadas o derribadas, y las que quedan son objeto de
veneracion constante. Los naturales de la zonatienen la
mirada bajay huidiza, y llevan pintada en el rostro esa ex-
presion, entre aterrorizada y enloguecida, que han sufrido
quienes viven al lado de las puertas del Infierno. La mis-
ma expresion que, hace yatiempo, los Pj vieran en las gen-
tesde Figueres... y de Llers.

En su vigje al norte, es posible que los Pj deseen (si tienen
dinero para ello) pernoctar en alguna posada en condicio-
nes.

(Notaparael DJ:. De hecho, seriarecomendable que asi 1o
hicieran, ya que el nimero de criaturas nocturnas con an-
siade sangre, carne humanay sexo (no necesariamente por
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este orden) es considerable en laregion. Consultael Bes
tiario Infernal de Rerum Demoni para més detalles).

Si, como deciamos, €l grupo desea buscar posada, encon-
traran la Coroana de Aur, donde podran degustar los pla-
tos de laregion: Impletata (berenjenas rellenas de carne) y
Paprika hendl (pollo picante), todo ello regado con un vi-
no de agujallamado Mediasch. Caso de que el bolsillo del
grupo no pueda pagar tantas exquisiteces, el posadero (un
tipo llamado Johann) tiene la costumbre de hacer una ofer-
taespecial: por un par de monedas de plata por persona pre-

sentaal grupo una gran olla de cocido de carne con nabos,

gue desprende un buen olor y que sabe alin mejor. El gru-
po puede comer de laolla hasta hartase, si asi |o desean.

Larazén de lagenerosidad de Johann es que la carne le sa-
le bastante barata. De hecho, |le sale gratis, pues usa para
el cocido los cuerpos de los clientes despistados que pue-
de pillar por ahi. Para ello tiene varios métodos. rondar por
las letrinas situadas en el patio trasero (en espera de que por
la noche salga de la posada alguin cliente con descomposi-
cién), preparar trampas de lazo para ver si caza alguno que
se quiera colar en la bodega (cuya trampilla se ha queda-
do por casualidad abierta), o en casos extremos colarse
con su cuchillo de cocina mas grande en la habitacion de
alguno de ellos, cuando duermen. A Johann le encanta co-
mer su cocido especial, y hace todo lo posible paratener
abundante suministro de carne.

Diferencias culinarias aparte, alo mejor alos Pj les gusta-
riacharlar con alguno de los clientes de Johann. Eso no es
facil, ya que para ello deberian entender alguna de las len-
guas del pais (Magiar, Aleman o Vaaco). A pesar de to-
do, €l obstaculo linglistico puede salvarse con lamagia
(Los hechizos de Hablay de Aumentar Conocimiento sue-
len ir de perlas para este tipo de situaciones). En ese caso,
los Pj pueden extraer dos informaciones bastante intere-
santes de la charlainsustancia de los parrogquianos: La no-
ticia de que los monjes del monasterio de |stum Szek (el tro-
no de Dios) han acogido a un pobre loco, que no sabe ha-
blar, solamente balbucear sonidos sin sentido. La otra noticia
€s una nuevaversion de laleyenda de Estruch (Ver Cuan-
do €l viento adllatu muerte y El Diablo buscatu aima):
Seguln laleyenda que se cuenta por estos lares, Wilfred
Strucc era un joven noble hiingaro cuyas tierras estaban
situadas cerca del rio Mures, al oeste del pais. En un vigje
que realiz6 ala ciudad de Schassburg conoci6 a Karna,
unavlkoslak del Pokol vrolok. Karna se enamoré del mu-
chacho, e intent6 seducirlo para convertirlo en uno de los
suyos. Pero, la misma noche de bodas, Wilfred descubrio
laterrible naturaleza de su mujer, y huyo de sustierrasy
del reino. Karnay sus dos hermanas se vengaron devastando
todala comarca, y después desaparecieron, a parecer en
pos del joven Wilfred.

Por la noche, (aparte de que los Pj sean visitados o no por
Johann) uno delos Pj (seriaideal que fuerael que seinsi-
nuo con Beatrice, si es que alguno se atrevio) creeraver a
la muchacha a través de la ventana por instante. Luego,
por més que la busque, no la encontrard.

7. El final de Lluis

Si los Pj 1o desean, pueden desviarse un poco de laruta
parair al monasterio de Istum Szek. La comunidad de mon-
jes que ali se encuentra hablalatin y griego, por lo que es
posible que los Pj puedan entenderse con ellos. El grupo



reconocera sin dificultad al loco que la comunidad ha aco-

ido: es uno de los matones de Lluis. Poco podran sacar de
€l, excepto algunos aullidos y muchas lagrimas. Unas tiradas
de Psicologiay de Elocuencia, bien empleadas, permiti-
rén no obstante que se calme |o bastante para poder expli-
car al grupo que, finalmente, Lluis encontré lo que busca-
ba. Pero en lugar de cazar a esas criaturas... han sido los Upi-
roslos que lo han cazado a él.

Los Pj podran encontrar los restos de la expedicion de Lluis
al lado del camino, en las cercanias de la ciudad de Schass-
burg. Nadie los hatocado, pues enterrar €l cadaver de quien
ha sido eliminado por las criaturas de la noche da mala
suerte.
Si los Pj se molestan en examinar minimamente los restos
del grupo veran que fueron atacados cuando habian acam-
?ado, posiblemente para pasar la noche. Los pedacitos de
a gente estan diseminados aqui y alla, excepto el cuerpo
de Lluis, que esta intacto. Empalado en una estaca de cin-
co metros, pero intacto. Por supuesto, la zona se ha con-
vertido en un restaurante Fast-food para las amables alimafias
carrofieras. Sin embargo, si los Pj tienen humor para en-
tretenerse juntando los trocitos de cadaver, notaran que fal-
ta uno: Beatrice no aparece por ninguna parte.

8. Pokol vrolok

Es dudoso que €l grupo lamente mucho la pérdida de Lluis,
en primer lugar porgue teniaun caracter algo dificil, y en
segundo lugar porgue ya no necesitan sus servicios como
guia: si tienen un gramo de cerebro entenderan que su ob-

jetivoestaen el Paraje Ilamado Pokol vrolok, en el colla-
do del Borgo. El hogar de Ordog, rey de los vikoslak. El

rey negro del ajedrez que sofiaron en Cetines.
Cualquier lugarefio podria guiar al grupo sin demasiados
problemas hasta el lugar que buscan. Aprenden desde pe-

quefios su localizacion exacta, para evitar |legar a ese pa-
raje por error. Tedricamente no pisarian el lugar ni muer-

tos, pero dado lo que han pasado hasta ahora los Pj es bas-

tante probable que no se detengan ante estas nimiedades,
y le hagan saber lo mas educadamente posible al desgra-
ciado de turno que si prefiere morir antes de pisar Pokol vro-
lok pueden darle perfectamente el gusto.

Solucionado el problema del guia, €l Unico obstaculo que
deben salvar los P es Beatrice, que ahora se ha converti-
do en Upiro. Seguird de cercaal grupo, esperando la oca-
sion de coger a alguno de ellos desprevenido, eliminarlo y
a ser posible convertirlo en Upiro. Para acercarse a él pue-
de usar cualquier método que se le ocurra ala mente ca-
lenturienta del DJ: desde un intento de seduccion hasta ha-
cerse laencontradiza, simulando haber escapado de la ma-
sacre por los pelos. Si los métodos sutiles fallan, o el grupo
tiene tal grado de paranoia que son imposibles de llevar a
cabo con éxito, siempre se puede recurrir a ataque frontal

puro, duro y bestia (a ser posible de noche, y bajo lafor-
ma de Dip)

Si Beatrice no consigue terminar con ellos, el grupo llega-

rafinalmente a paraje en cuestion. Quiza se sorprendan.
No hay ningdn castillo, ni nada similar. Solamente un cir-

culo de piedras (del estilo de Stonehenge, pero en peque-

fiito), en cuyo centro hay un petroglifo (mas o menos co-
mo los de Mogor, pero de mayor tamafio). Notaa DJ. jCo-

mo que no sabes de qué te estoy hablando! jConsulta alguna
enciclopedia de tanto en tanto, hombre!

Si exceptuamos el hecho de que las aimafias, |os pgjaros,
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lalluvia e incluso el viento se abstienen muy mucho de
pasar por entre esas rocas de nada, €l lugar en cuestion no
tiene nada especial. (Pérdidade | D 10 de RR atodoslos que
sefijen en el detalley no lo vean asi, es decir, atodos los
que tengan IRR inferior a 80). No obstante, los posibles te-
mores del grupo son bastanté infundados: no sucede abso-
lutamente nada (las rocas no muerden, no aparece ningin
bicho raro, ni nada parecido)... siempre que no se pise el
circulo interior de piedras. Todo aquél que haga algo pa-
recido... simplemente se derrite en el acto, sin ninguna cau-
sa explicable, quedando solamente del desdichado un char-
co de grasay sangre... muy parecido a que dejara Piton en
lasruinas de Delfos. El Pj elegido (si, si, aguel que se des-
mayd como una maricona en las catacumbas de Alegjan-
dria, aguel que no puede morir, €l que adoré Stregonay al

ue sus compafieros sofiaron como rey blanco del ajedrez).

se Pj, deciamos, dard un paso al frente y notara que una
fuerzalo impulsaa meterse ali dentro... quedando redu-
cido alacondicion de charquito.

El y los compafieros que le sigan (si es que hay alguno tan
gilipue... digo valiente) se encontraran en un lugar extra-
no, evidentemente gjeno alatierra, donde el suelo es un ba
rro pegajoso de color rojizo, del que se desprenden vapo-
res igualmente rojizos. Incluso laluz que sefiltra por los
vapores es roja... rojacomo la sangre. De entre las brumas
surgiréa la pesadilla personal de cada Pj: para un violento
seré @ mismo, convertido en un asesino, para alguien con
miedo a nadar una gran avalancha de agua, para aquél que
busca al asesino de su familialo encontrara, pero trans-
formado en alguien invencible. El Dj deberd enfrentar a
cada uno de los Pj a su peor pesadilla, y seguidamente ha-
cerlestirar por RR. Aquellos que la pasen podrén seguir ade-
lante, los que no quedarén prisioneros de las brumas. El Pj
elegido (ya sabes, aquel) pasa de manera automética.

L os que superen la prueba llegarén a una especie de hor-
ca, de la que pende una campana... una campana bastante
conocida por los Pj, ya que es la Campana de San Cipria-
no. Un miembro del grupo deberatirar de la cuerda, para
hacerla sonar aunque solo sea unavez. Entonces las bru-
mas de sangre se disiparan, para descubrir una gigantesca
serpiente negra. Un Dragén de la Oscuridad. Y €l Pj ele-
gido se transformaré en un caballero revestido de armadu-
raluminosa. Un Caballero delaLuz. Y delos labios del
Pij, que ya no sera duefio de sus actos, saldra un solo grito:
iSeth! Y el Dragdn responderdigualmente; jHorus! Y am-
bos se lanzarén'uno contra el otro. Se producird un estalli-
do, y los Pj yano verdn mas.

Conclusion

Los PFj que seintrodujeron en € circulo de piedras apare-
ceran de nuevo en € mundo de losvivos € dia 1 de No-
viembre de 1352, Dia de Difuntos. Todos, salvo quiza el

Pj elegido. Si en €l transcurso de las aventuras anteriores
debid morir, y el Dj le salvo lavida por el chollo ese de ser
el elegido... no sobrevivira. Si por el contrario no ha habi-

do que perdonarle lavida saldra de esta, paravariar.

Cada P} ganara 65 P.Ap. por jugar esta aventura hasta el

final. Libres por fin de lamaldicién, (si es que fueron mal-

ditos del Mal algunavez, y no simples marionetas de la
Luz), pueden elegir ahora entre desandar lo andado y vol-
ver al Mediterraneo, o regresar ala peninsula atravesando
Europa... aunque paraello el Dj deberd aparcar alos Pj

hasta que aparezca el suplemento Imago Europe



P.N.J

[ luminados

FUE 10 Alt. 1'65 Peso: 60 kg.
AGI 8 RR:10% IRR:90%
HAB 12 Apariencia: Variable
RES 13

PER 10

COM 5

CUL !

Armas. Aperos de labranza 35% (1D4+2)
Armadura: Carecen
Competencias: A nivel de base.

Soldados de Balik

FUE 12 Alt: 1'75 Peso: 70 kg.
AGI 15 RR:50% IRR:50%
HAB 12 Apariencia: Variable
RES 15

PER 10

COM 5

CUL 10

Armas. Hacha 60% (1D8+2)

Armadura: Peto con refuerzos (Prot. 3)
Casco (Prot. 2)

Competencias. Cabalgar 50%, Escudo 45%

Delbrick

FUE 25 Alt. 1'99 Peso 90 kg.
AGI 10 RR:0% IRR:150%
HAB 15 Arm. nat. 5

RES 25

PER 35

COM 5

CUL 10

Armas. Cuchillo 65% (1d6+1D4)
En forma diabdlica: Mordisco 75% (1D8+2D6)
Garras 50% (3D6)
Armadura: Peto de cuero (Prot. 2).
Sumar la armadura natural .
Competencias. Rastrear 90%, Otear 75%, Saltar 90%, Es-
quivar 75%

Szekler

FUE 10 Alt. 1'60 Peso: 55 kg.

AGI 15 RR:50% IRR:50%

HAB 13 Apariencia: Variable

RES 13

PER 15

CcoM 1

CUL 10

Armas. Lanza 60% (1D6+1D4+1)
Espada corta 45% (1D6+1)

Arco corto 70% (1D6+1D4)
Armadura: Peto de cuero (Prot. 2)

Competencias. Otear 65%, Escuchar 50%
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Johann

FUE 22 Alt. 1'99  Peso: 92 kg.
AGI 10 RR: 2% IRR: 98%
HAB 20 Apariencia: 2

RES 20

PER 15

COM !

CUL 1

Armas: Cuchillo 95% (2D6)

Pelea 45% (1D3+1D6)
Armadura: Ropa gruesa (Prot. 1)
Competencias: Cocinar 95%, Rastrear 70%

Beatrice
Ver apéndices.

NOTA FINAL AL DJ Si hacesjugar todas las aventuras

que aparecen en este libro a un mismo grupo seguidas te
recomendamos que hagas previamente una copia de las ca-

racteristicasinicialesdelos Pj. Si alguno llega hasta el fi-
nal, tus jugadoresy tu podréis observar los cambios sufri-

dos por el personaje. Caso de que haya bajas en el grupo
(cosa bastante probable) los autores recomendamos que
los nuevos Pj sean naturales de la zona donde se encuen-
tre el grupo, para solucionar, al menos en parte, el proble-

ma linguistico.

FIN. Sin embargo...
En el gran tablero del gedrez, las fichas negras mueven...

... Mircea, hijo del voivoda Rudolff de Vaaquia,
ordena el asesinato de su hermano Dan en 1386.

... Mircea crea en 1418 la orden del Dragon, des-
tinada a luchar contra los turcos (0 eso se dice).

... El primer caballero de la nueva Orden es Vlad,
hijo de Mircea, mas conocido por €l apodo de Dracul.

... Vlad Dracul tiene un hijo en 1431. Selellama
Vlad Draculea (es decir, hijo de Dracul).

... Vlad Draculea es voivoda en Valaquia desde
1456 hasta 1477, cuando un asesino a sueldo le cortala
cabeza por la espalda.

... El 5 de mayo de 1890 Jonathan Harker, abogado
de Exeter, entraen el castillo del Conde Dracula.

En el gran tablero del gjedrez, las fichas blancas mueven...



Apéndices

Apéndice 1: Personajes pregenerados

Nota de los autores: Es evidente que cualquier parecido fi-
sico, mental o simplemente nominal con estos personajes
y el equipo creador de Dracs s pura, smpley llana coin-
cidencia.

Ricardo de Ibaia

Profesién: Goliardo

Posicion social: Villano

Situacion familiar: Huérfano de padre. Una hermana.
Profesion paterna: Artesano.

Nacionalidad: Reino de Navarra

Grupo étnico: Castellano.

Caracteristicas principales:

Fuerza 15
Agilidad 10
Habilidad 15
Resistencia 15
Percepcion 10
Comunicacion 15
Cultura 20
Caracteristicas secundarias:
Peso: 85 kg.
Altura: 187 m.
Edad: 28 anos
Aspecto: 12 (Normal)
Racionalidad: 40%
Irracionalidad: 60%
Suerte: 45%
Armas:

Palo 60%
Pelea 45%

Armadura: Ropa gruesa (Prot. 1)

Competencias: Algquimia40%, Comerciar 30%, Con. M&-

gico 60%, Elocuencia 45%, Ensefiar 40%, Juego 0%, Me-

mona -5%, Leer/ escribir 60%, Leyendas 60%, Primeros
Auxilios 45%, Psicologia 25%, Teologia 40%

Hechizos:

Aumentar el conocimiento

Virilidad

Suerte

Ignorar el dolor

Historia personal:

Ricardo era un pobrey sencillo goliardo que alternaba sus
estudios con su trabajo de escriba para un despotico co-
merciante barcelonés, que le hacia transcribir unay otra
vez pesados volumenes sobre leyendas populares y magia
negra. Harto de esta vida sin sentido decide abandonarlo
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todo y lanzarse ala aventura (aunque hay quien dice que
en realidad sali6 corriendo porque lo perseguialafamilia
de Beatriz, su hovia de todalavida, con la sanaintencién
de arrastrarlo hacia el altar del sacrificio -es decir, casar-
lo-)

Jordi Cavila

Profesién: Artesano

Posicién social: Villano

Situacion familiar: Padres vivos, 1 hermana mayor que é
Profesion paterna: Artesano

Nacionalidad: Coronade Aragén

Grupo étnico: Catalan

Caracteristicas principales:

Fuerza 10
Agilidad 10
Habilidad 20
Resistencia 15
Percepcion 15
Comunicacion 15
Cultura 15
Caracteristicas secundarias:
Peso 83 kg.
Altura 173 m.
Edad 29 afos
Aspecto 14 (Normal)
Racionalidad 70
Irracionalidad 30

Suerte: 45%

Armas:;

Ballesta 80%

Armadura: Ropa gruesa (Prot. 1)

Competencias: Artesania 75%, Buscar 50%, Comerciar -
10%, Cond. Carro 70%, Degustar 55%, Elocuencia 65%,

Ensefiar 53%, Falsificar 45%, |dioma Castellano 99%, Idio-

ma Catalan 100%, Idioma Francés 50%, Idioma Griego
40%, Leer/escribir 99%, L eyendas 60%, Memoria 65%,

Nadar 40%, Otear 50%, Teologia Cristiana 30%, Teologia
Hebrea 20%

Historia personal:

Jordi es hijo de un maestro gremial barcelonés. Durante

buena parte de su vidatrabaj6 en €l taller de su padre, sien-

do su Unica distraccion practicar con el tiro de ballesta en
las competiciones gremiales del Born. Un buen dia, sin
embargo, Jordi decidié que no era ese €l tipo de vida que
deseaba realizar durante toda su existencia, y abandond su
casa parasiempre. Se convirtié en goliardo, y durante va-

rios afios recorri6 diferentes universidades, tanto peninsu-

lares como europeas. Hace unos afios conocié a un goliar-

do llamado Ricardo. Desde entonces vigjan juntos... y alin

lo esta lamentando.

Mqu'el Al-Seytan.

Profesién: Alquimista

Posicién social: Burgués

Situacion familiar: Padres vivos, una hermana
Profesion paterna: Escriba

Nacionalidad: Reino de Granada

Grupo étnico: Arabe.

Caracteristicas principales:

Fuerza 7
Adgilidad 6
Habilidad 12
Resistencia 15
Percepcion 15
Comunicacion 10
Cultura 16



Caracteristicas secundarias:

Altura: 1,65

Peso: 60 Kg.
Edad: 26 afios
Aspecto: 12 (Normal)
Racionalidad: 10%
Irracionalidad:  90%

Suerte: 46

Armas; Pelea 30%

Armadura: Ropa gruesa (Prot. 1)

Competencias: Alquimia 90%, Astrologia45%, Conducir
carro 22%, Correr 30%, Degustar 60% (Siempre gue pue-
de), Elocuencia 10%, Discrecion -5%, Leyendas 30%, Po-
sibilidad de tener un conocido que |le pueda sacar de un
apuro 90% (solo en laciudad de Barcelona)

Hechizos:

(No posee ninguno de Goecia... no podria usarlos.)
Suerte, Invocar a Bileto, Anulacion de Maldicion, Vision
de Futuro, Balsamo de Curacion, Clarividencia, Noticias,
Espejo de Salomdn, Juego (L e encanta)

Historia personal:

Mquel es un tipo... que nadie sabe muy bien de dénde ha
salido. Lo Unico que hace es murmurar por 1o bajo (y ner-
viosamente) palabras ininteligibles, que nadie sabe exacta-
mente si son un saludo o un hechizo, lo que suele propor-
cionarle (aproximadamente al 50%) chichonesy respeto.
Eso si, la ciudad de Barcelona, donde ha vivido muchos
anos, no tiene secretos para él.

Ruy Joachim
Profesién: Mercenario
Posicién social: Villano
Situacion familiar: Padres vivos, 3 hermanas
Profesion paterna: Comerciante
Nacionalidad: Sacro Imperio Romano Germanico
Grupo étnico: Aleman
Caracteristicas principales:
15

Fuerza

Agilidad 15
Habilidad 20
Resistencia 15
Percepcion 10
Comunicacién 13

Cultura 12
Caracteristicas secundarias:
Peso 90 kg.
Altura 1'70 m.
Edad 26 anos
Aspecto 16 (Normal)
Racionalidad: 95
Irracionalidad : 05

Suerte: 35%

Armas:

Pelea 70%
Espada 60%
Armadefuego 50%
Armadura: Ropa gruesa (Prot. 1)

Competencias:

Alquimia46%, Artesania 60%, Elocuencia40%, Escuchar
30%, Idioma castellano 36%, Idioma alemén 100%, Jue-
go 75%, Mando 40%, Otear 45%

Historia personal:

Ruy es simplemente un mercenario. Nacié en medio de la
guerra, y entre guerras havivido toda su vida. Esta algo sor-
do debido a que ha practicado bastante con las primitivas
armas de fuego de la época (bombardas y cafiones de ma-
no) y de hecho hafabricado un modelo especial: una es-
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pecie de cafion pequefio, de bronce, que puede disparar una
personasi posee lafuerza necesaria parallevarlo. Sus ca-
racteristicas son las de la Espingarda (Consultar lapég. 9
de Rinascita)

Arnal

Profesion: Soldado

Posicion social: Campesino

Situacién familiar: Padres vivos, 1 hermano
Profesion paterna: Siervo

Nacionalidad: Coronade Aragon

Grupo étnico: Catalan

Caracteristicas principales:

Fuerza 12

Agilidad 15
Habilidad 20
Resistencia 15
Percepcién 10
Comunicacion 15

Cultura 12
Caracteristicas secundarias:
Peso 75 kg.
Altura 178 m.
Edad 32 afios
Aspecto 14 (Normal)
Racionalidad: 65
Irracionalidad: 35

Suerte: 37%
Armas:;

Pelea 40%
Espada 65%
Ballesta 80%
Armadura: Peto con refuerzos (Prot. 3)

Competencias:

Cabalgar 45%, Discrecion 60%, Elocuencia 35%, Escu-
char 40%, Esquivar 60%, Mando 45%, Primeros Auxilios
50%, Otear -10%

Historia personal:

Arnal eraun ballestero bastante mediocre al servicio dela
Corona Mallorquina, que unio su suerte ala de este grupo

de estudiantillos y gente rara cuando |le proporcionaron

unas gafas, con las que corregir su acentuada miopia. Su

gran aficion es hacer dibujos, y suefia con que algin dia pue-

dadecorar laiglesia de su pueblo.

Caso de perder sus gafas, su porcentaje en ballesta se re-
duce a 30%

Montserrat

Profesién: Artesano

Posicién social: Villano
Situacion familiar: Padres vivos
Profesion paterna: Artesano
Nacionalidad: Coronade Aragén
Grupo étnico: Catalan
Caracteristicas principales:

Fuerza 5
Agilidad 15
Habilidad 20
Resistencia 15
Percepcion 20
Comunicacion 10
Cultura 15
Caracteristicas secundarias:
Peso 52 kg.
Altura 1'65 m.
Edad 23 anos
Aspecto 17 (Normal)



Racionalidad 50
Irracionalidad: 50
Suerte: 45%
Armas:

Cuchillo 65%
Armadura: Carece

Competencias. Artesania 90%, Comerciar 45%, Degustar
60%, Elocuencia 40%, Esquivar 75%, Memoria 70%
Historia personal:

Montserrat es una artista. Es capaz de hacer cualquier cosa
con algo de barro, un pedazo de madera o unos pocos pig-
mentos de color. Para su desgracia, también es una mujer,
por lo que tiene el camino vedado para expresar su talento.
Hace unos afios conocié a Arnaj, y nacid entre ambos una
buena amistad, mas propia de padre e hija que de amigos.
Fue Arnal el que le aconsejo que se hiciera pasar por hom-
bre, cosa que hace aunque le desagrada sobremanera. Bajo
€l nombre de Miquel colabor6 con algunos maestros de cier-
to renombre, pero siendo descubierta por uno de ellos tuvo
que huir, acomparando a su amigo al exilio en Francia.

Bosc

Profesion: Bruja

Posicién social: Campesino

Situacién familiar: Padres desconocidos
Profesion paterna: Desconocida
Nacionalidad: Corona de Aragon

Grupo étnico: Catalan

Caracteristicas principales:

Fuerza 10
Agilidad 20
Habilidad 20
Resistencia 15
Percepcion 20
Comunicacion 5

Cultura 15
Caracteristicas secundarias:
Peso 65 kg.
Altura 172 m.
Edad 31 afos
Aspecto 15 (Normal)
Racionalidad: 95
Irracionalidad: 5

Suerte: 40%
Armeas:.

Pelea 90%
Cuchillo 65%

Armadura: Ropa gruesa (Prot. 1)

Competencias. Alquimia 60%, Astrologia 75%, Con. Ani-
males 60%, Con. Vegetal 95%, Con Méagico 70%, Con.
Mineral 75%, Esquivar 90%, Medicina 60%, L eyendas
80%, Primeros Auxilios 95%.

Hechizos. Buen parto, Fertilidad, Dolores de parto, Virgi-
nidad, Mal de ojo, Balsamo de Curacioén, Curacion de en-
fermedades, Curacién de heridas graves.

Historia personal

Bosc (Bosque) fue encontrada en estado semi-salvaje en los
bosques cercanos a pueblo de la Geltrd. Nadie sabe su ori-

gen ni su pasado, aunque circulan rumores de que fue cria-

da por las criaturas magicas del bosque, como las Hadas o
las Mandrégoras. Sea como fuere, Bosc creci6 fuertey ro-

busta, rehuyendo siempre que podia el contacto de la gen-
te, aungue eso no le impidié convertirse en una reputada
curanderay hechicera. Sufamallegé a oidos de la Inqui-
sicion, por lo que tuvo que salir de sus amados bosques
antes de ser quemada, ahorcada, o algo peor. El gército de
los partidarios de Jaume de Mallorca necesitaba buenos ci-
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rujanos, fuera cual fuera su sexo, y Bosc decidi6 seguir a
las tropas por un tiempo. Alli conoci6 atodos los demas.

Apéndice 2: PNJ invitados

Pan
Campesino con un pasado que preferiria olvidar

FUE 20 Alt: 1'95 Peso: 88 kg.
AGI 18 RR:15% |IRR:85%
HAB 15 Apariencia 15

RES 20

PER 15

COM 5

CUL 10

Armas; Garrote 90% (2D6)
Cuchillo 75% (1D6+1D4)
Honda 70% (1D3+ID4+2)
Armadura: Ropa gruesa (Prot. 1)
Competencias: Conducir carro 50%, Conocimiento de ani-
males 50%, Conocimiento de plantas 50%

Joan de Sabastida
Comerciante con una racha de mala suerte

FUE 5 Alt: 1'72  Peso: 88 kg.
AGI 10 RR:40% |IRR:60%
HAB 12 Apariencia 12

RES 15

PER 20

COM 20

CUL 15

Armas. Daga 35% (2D3)

Armadura: Ropa gruesa (Prot. 1)

Competencias. Comerciar 95%, Elocuencia 90%, Sobor-
no 70%, Psicologia 70%

Diego de Medina, e castellano
Comerciante bastante espabilado.

FUE 10 Alt: 1'65 Peso: 70Kg.
AGI 15 RR: 60% IRR: 40%
HAB 15 Apariencia: 18

RES 20

PER 10

COM 20

CUL 10

Armas: Espada corta 70% (1D6+1+1D4)

Armadura: Ropa gruesa (Prot. 1)

Competencias: Elocuencia 75%, Comerciar: 85%, Falsifi-
car 40%.

Bartolomeu Ripall
Guerrero con pésimo caréacter.

FUE 20 Alt: 1'69 Peso: 70 kg.

AGI 15 RR: 80% IRR: 20%

HAB 20 Apariencia: 24

RES 20

PER 10

COM 10

CUL 5

Armas. Espada corta 65% (2D6+1)
Espadon  85% (1D10+2+1D6)
Lanzalarga 50% (2D6+1D4)
Daga 55% (2D3+1D6)
Pelea  53% (1D3+ID4)

Armadura: Cuero con refuerzos (Prot.3)
Competencias: Cabalgar 60%, Escuchar 45%, Rastrear
60%. Juego 15%.



Gorka Errandonea
Tipo peligroso con aspecto de tipo despreciable.

FUE 20 Alt. 1'65 Peso: 75 kg.
AGI 15 RR: 30% IRR: 70%
HAB 15 Apariencia: 15

RES 20

PER 15

COM 5

CUL 10

Armas. Espada 80% (1D8+1D4)

Daga 70% (2D3+1D4)

Ballesta 45% (1D10)

Pelea 65% (1D3+1D4)
Armadura: Cuero con refuerzos Res.75 Prot.3
Competencias: Juego 60%, Cabalgar 70%, Otear 65%, Tor-
tura 40%, Discrecion 55%.

Yonah ben Abraham
Viejo alquimista de Girona marcado por el Destino.

FUE 8 Alt: 1'60 Peso: 70 kg.
AGI 10 RR: -18 IRR: 118
HAB 12 Apariencia: 22

RES 15

PER 20

COM 15

CUL 20

Armas; Daga 30% (2D3)

Armadura: Carece.

Competencias: Alquimia100% Leer y escribir Catalany
Hebreo 95%, Primeros auxilios 45%, Con. plantas 80%,

Con. minerales 85%, Con. animal 35%, Con. Mégico 100%,

Griego 90%, Latin 80%, Ensefiar 70%, Psicologia 65%,

Escuchar 30%, Otear 30%, Buscar 45%, L ectura de signos
Cabalisticos 100%, Artesania 75%.

Hechizos:

Muchos de | os hechizos que posee Y onah son talismanes
que entregara a grupo (a discrecion del Dj) de manera que
favorezcan sus caracteristicas. Asi pues uno de Abrir Ce-

rraduras seria para un Pj ladrén o de profesion similar y Ar-

ma Invencible para un guerrero. La gran cantidad de he-

chizos de este Pnj le hace muy poderoso, por |o que habra
que recordar que los protagonistas de la historia son los Pj

y por lo tanto Y onah unicamente intervendra cuando és-

tos no puedan solucionar el problema por sus propios me-
dios (ya sean magicos, por tirada 0 mejor aln por su inge-

nio). Por otro lado hay que clarificar que los talismanes
que entregue Y onah los activara el mismo si los Pj no po-
seen suficiente Con. Mégico y por lo tanto hay que llevar
la cuenta de los PC. gastados por el alquimista.

* Hechizos de Primer Nivel: Abrir Cerraduras, Liberacion,
Corrosion del Metal, Aumentar el Conocimiento.

* Hechizos de Segundo Nivel: Balsamo de curacion, Cu-
racion de enfermedades, Concentracion.

* Hechizos de Tercer Nivel: Arma Invencible, en unaci-
mitarra, y en una daga. Clarividencia, puede ser usado pa-
ra saber 1o que sucede méas o menos en Figuereso en Llers
aungue no de forma nitida.

* Hechizos de Cuarto Nivel: Transmutacion de Metales, Va-

lor y Amuleto, de estos dos Ultimos talismanes posee uno
de cada.

Nota: Y onah tiene la mala costumbre de decir refranes ca-

davez que viene a cuento. Sus favoritos son estos:

Si vols conéixer I'nome, demana qui ha privat

(Si quieres conocer aun hombre, pregunta qué ha dado)
Bell parlar esdir gran rad en poques paraules

(Hablar bien es decir gran verdad con pocas pal abras)
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Qui demana amics sense vici, roman sense €ll

(Quien busca amigos sin vicios, no lostiene)

Bon nodriment és que no faces res en celat de qué et cal-
gués haver vergonyasi era sabut

(Lo mejor es no hacer a escondidas nada que te averguen-
ce gue se sepa)

No et fius en amor de senyor si et vol mal 1o majordom
(No tefiesdel carifio del sefior si te quiere mal su criado)
En tres coses no es pot fiar: en rej, en mar e en temps
(Entres cosas no te puedesfiar: en el Rey, en el Mar y en
el Tiempo que va a hacer)

La campana de San Cipriano

Un objeto mégico que es bastante mas de o que parece.
En realidad, esta campana es algo méas que un simple ta-
lisman: Unavez completa, contiene dentro de su ser par-
te del espiritu de su creador, el gran Cipriano. La campana
tiene personalidad propia, y en presencia de alguna enti-
dad o hechizo maligno quiere ser tocada. En términos de
juego, ante una situacion de ese estilo el Dj sugerirdalos
Pj que podrian hacer sonar la campana. Un Pj con sufi-
ciente sensibilidad (IRR 80 o0 més) podriatener la intui-
cion de que la campana es capaz de tomar sus propias de-
cisiones.

Los poderes de la campana son muy simples: Mientras se
oiga su tanido, lamagiay |los poderes especiales de las
criaturas irracionales no tienen efecto. Para que |os pode-
res de la campana funcionen correctamente debe estar col-
gaday ser repicada como Dios manda (no sirve darle gol-
pes con la parte roma de la espada).

Lluis Salou
Personaje al servicio secreto de su majestad.

FUE 10 Altura: I'78 Peso: 45 kg.
AGI 15 RR:35% IRR:65%
HAB 20 Apariencia: 8
RES 10
PER 20
COM 20
CuL 25
Armas. Daga 90% (2D3+1D6)
Pelea 65% (1D3)

Armadura: Ropa gruesa (Prot. 1)

Competencias: Alquimia 40%, Buscar 60%, Con. Anima-
les 60%, Con. magico 25%, Con. minerales 80%, Con.
plantas 80%, Correr 75%, Discrecion 60%, Disfrazarse
65%, Elocuencia 40%, Escuchar 90%, Forzar mecanismo
35%, Mando 80%, Otear 75%, Psicol ogia 99%, Soborno
80%, Tortura 95%

Nota: Lluislleva siempre encima, como amuleto, una Rei-
na de ajedrez tallada en cristal de cuarzo negro. Estafigu-
ra da a su portador un bonus del 50% a las competencias
de Elocuenciay Comerciar.

Anton Resec
Marinero con un curioso sentido del humor.

FUE 20 Alt: 1'80 Peso: 78 kg.
AGI 10 RR:40% | RR:60%
HAB 20 Apariencia: 15

RES 15

PER 10

COM 15

CUL 15

Armas: Espada corta 60% (2D6+1)

Armadura: Peto de cuero (Prot. 2)

Competencias. Comerciar 35%, Leer y Escribir 10 %, Man-
do 40%, Navegar 90%



L'Avia
Gata que quiza no sea lo que parece.

FUE 2 RR: 50% IRR: 50%
AGI 30 Armadura natural: Carece
RES 5

PER 30

Armas; Arafazo 75% (1D2)

Competencias. Escuchar 99%, Esquivar 99%, Saltar 99%,
Trepar 99%, Otear 99%

Nota: El papel de esta simpatica mascota debe ser €l del Pnj-
del-DJ-que avisa-a-10s-Pj -cuando-éstos-berzotas-han-pa-
sado-por-alto-algo-vital-para-continuar-la-aventura. Tam-
bién puede ser usada para avisar alos Pj segundos antes de
gue se produzca una emboscada que diezmaria al grupo. Pe-
ro no hay que dejar que los jugadores se enteren de esto, o
si no harén uso y abuso del pobre bicho. Y tampoco se tra-
ta de eso.

Beatrice

Una guardaespaldas muy especial

FUE 8 Alt. 1'57 Peso: 48 kg.
AGI 12 RR: 65% IRR: 35%
HAB 15 Apariencia: 22

RES 12

PER 22

COM 10

CUL 20

Armas. Daga 70% (2D3+1D4)

Armadura: Carece

Competencias: Buscar 80%, Degustar 85%, Discrecion
60%, Otear 90%, Psicologia 95%

Nota; Para sus caracteristicas como Upiro, ver el apéndi-
ced.

Apéndice 3: EI Almogavar como Pj.

El nombre de aimogévar viene del arabe al-mogauar, lite-
ralmente, el que hace algaras (incursiones de saqueo).

L os almogévares eran individuos de origen campesino que
en la Corona de Aragén habian hecho de laguerray el sa-
queo su formade vida. Agresivosy feroces, vivian del pro-
ducto de las continuas algaras que realizaban en territorio ene-
migo. En tiempo de guerra constituian unafuerzatemible.
En tiempo de paz, sin embargo, lo Unico que les diferencia-
ba de |os bandidos comunes era que los almogéavares esta-
ban mejor armados y organizados, tenian mayor experien-
ciaen el combate y se agrupaban en grupos mas numerosos.
El amogavar era un soldado de a pie, que se cubria con una
proteccion ligera para tener mayor movilidad. Ibaalaba-
talla acompariado de su comparieray de sus hijos, y nor-
malmente peleaban juntos. Todos los intentos de los reyes
catalanes de controlar a este grupo de soldados ndmadas,
que rehusaban alojarse dentro de una ciudad o siquieraen
un pueblo grande, fracasaron estrepitosamente. Es por eso
que, terminada la guerra contra los musulmanes a finales
del siglo XI1I, lamayor parte de los amogévares fueron en-
viados ala conquista del Reino de Sicilia, y conseguida
ésta, se les dieron multiples facilidades para que se em-
barcaran hacia Constantinopla, para ponerse a servicio del
Emperador Andrénico |1 Paleogo, el cual, una vez usados
sus servicios, intent6 librarse de ellos asesinando a sus je-
fesy dispersandol os. Hartos de ser usados para hacer €l
trabajo sucio, los almogavares terminaron fundando su
propio estado, nominalmente vasallo de los reyes de la Co-
rona de Aragon.

Los Ducados de Atenas y Neopatria se mantuvieron en po-
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der de los Almogévares desde su fundacion en el afio 1311
hastafinales del siglo XIV.

Origen social, Nacionalidad y Grupo étnico.

Un almogavar debe pertenecer al grupo social campesino
y ser originario de la Corona de Aragén. Puede pertene-
cer alos grupos étnicos catalan, castellano (aragonés) o
arabe. Caso de no ser del grupo étnico catalan, el almoga-
var tendra un porcentaje igual a su Culturax 4 en hablar
dicho idioma, ya que eralalengua que utilizaban como
"lingua franca’".

Minimos de caracteristicas
Un almogévar ha de tener 20 puntos en la caracteristica de
Agilidad y 20 en lade Habilidad.

Limitacion de armasy armaduras
Un amogéavar puede llevar armadurastipo 1,2,3, casco y
escudo. Puede llevar cualquier tipo de armas.

Competencias

* 1 grupo de armas
*Escudo
*Discrecion

* Esquivar

1 armatipo B
Cuchillo

Tortura
Esconderse

Otear

Rastrear

Escuchar
Primeros Auxilios

Apéndice 4: El Upiro, criaturainfernal
por Joaquin Ruiz y Ricard Ibafiez

El Upiro es un muerto en vida que se alimenta de la san-
gre de sus victimas, ya sean seres humanos o animales, por
lo que posee unos dientes caninos especialmente desarro-
llados. Tiene cierta similitud con el Brucolaco (ver Bes-
tiario Infernal en Rerum Demoni) aunque adiferencia de
éste no es una bestia que se haya transformado en hombre,

sino un ser humano convertido en bestia. Su aspecto sue-

le ser el que poseia estando vivo, conservando sus compe-

tenciasy caracteristicas, pues no envejece jamas. Tampo-

co necesita dormir, solamente puede sangrar por labocay

no se desmaya por efecto de las heridas sufridas.

Una persona puede convertirse en Upiro de dos modos:

por los efectos del hechizo Transformacion en Upiro (ver
apéndice 5) o por contagio de un Upiro. Dicho contagio so-

lo puede tener lugar si tras ser succionada su sangre lavic-

ti ma muere sin consuelo espiritual, 0 sin encomendar su al-

ma a su Dios. En ese caso su cuerpo serarespetado por la
podredumbre y las alimafias, convirtiéndose en Upiro la
primera noche de lunallena. Los Upiros prefieren lanoche
al dia, ya que mientras estén iluminados por la luz del sol

carecen de la mayor parte de sus poderes especiales.

FUE 15/25 AIlt. I'65/1'75  Peso: 40/65 kg.
AGI 10/15 RR: 0% IRR: 150%

HAB 10/15 Armaduranatural: Carece

RES 20/30

PER 15/20

COM  10/15

CUL 15/20



Armas; Mordisco 65% (ID8+succion)

Ademas pueden manejar cualquier tipo de arma, de acuer-
do con su profesion antes de convertirse en Upiro.
Armadura: Del mismo modo, pueden llevar cualquier tipo
de armadura seguln su profesion en vida

Competencias. Dependiendo de la edad del Upiro pueden
ser bastante elevadas, ya que tienen toda una eternidad pa-
raaprenderlasy mejorarlas.

Hechizos; Si posee los conocimientos tedricos necesarios
nada le impide aprender todos los hechizos que desee.
Poderes especiales:

* Conversion en lobo: Un Upiro puede convertirse en lo-
bo gigante (Dip), gastando 5 PC en latransformacién. Ver
caracteristicas de dicho ser en el Bestiario catalan.

* Conversion en bruma: Gastando 10 PC, un Upiro puede
transformarse en un ser etereo de apariencia brumosaein-
definida. Bajo esta apariencia puede atravesar todo tipo de
objetos solidos siempre que no sean sagrados, y no pueden
ser atacados por ningun tipo de arma, aunque ellos tampoco
pueden atacar.

* Succionar sangre: Cuando un Upiro muerde a su victi-
ma puede sorber su sangre, haciéndole perder 1D4 puntos
de RES extra por asalto. Un Upiro que beba al menos un
litro de la sangre de una victima humana conseguira durante
4D6 h. ganar un tercio de los puntos de RESy FUE de su
victima, aunque jamés podra sobrepasar el doble de sus
puntos de origen. Por el contrario, por cada 24 h. que el Upi-
ro no beba sangre (humana o no) perdera 1D6 de RES.

Desventgjas:

* Durante el dia carece de todos los poderes antes men-
cionados. Ademés, la exposicion alaluz solar le quemala
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piel, haciéndole perder 1D6 puntos de Resistencia por ho-
ra

* No puede pisar terreno bendecido, ni acercarse a objetos
consagrados a Bien, sean de lareligion que sean.

* Cualquiera que esgrima ante un Upiro un objeto sagra-
do de su religion y pase unatirada de IRR haréd que la bes-
tia retroceda precipitadamente.

* Junto con lasangre, el Upiro succionarecuerdosy parte
de la personalidad de sus victimas. Un Upiro demasiado ac-
tivo terminard volviéndose irremediablemente | oco.

Apéndice 5: Transformacion en Upiro

Hechizo de 4° nivel

Tipo: Maleficio

Componentes. Sangre de Upiro y Aspid. Sacrificio huma-
no.

Caducidad: No aplicable

Duracion: Los efectos del hechizo se mantienen hasta la
muerte del receptor.

Descripcion: Aquél que desee transformarse en Upiro de-
berarealizar por propia voluntad determinados ritosy ce-

remonias, en el curso de los cuales habra de beber un
cuenco con la sangre de un Upiro mezclada con sangre de
Aspid. Inmediatamente entrara en un estado de frenesi en
€l que se contorsionara como una gran serpiente, mien-

tras los caninos le crecen entre grandes dolores. Una vez

alcancen €l triple de su tamario normal debera matar in-

mediatamente a un ser humano y beber su sangre, de lo
contrario morird, corrompiéndose su cuerpo rapidamen-

te.
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Dragones

..Estamos acostumbrados a la imagen de los
DRAGONES gracias a las representaciones
que de dicha criatura han realizado numerosas
culturas de todo el mundo. Segun el pueblo que
lo imagine, el DRAGON puede ser,
alternativamente, sinénimo de valentia, simbolo
de poder o alegoria del ciclo solar. Lo
encontramos en los escudos nobiliarios, en las
banderas y en las fabulas populares. A veces
es intrigante y astuto, otras es aliado y
compainero fiel. Siempre se nos aparece
exultante de grandeza y poderio, y en posesion
de cierta sabiduria oculta, vedada a los
humanos.

En Cataluna, sin embargo, es muy dificil
encontrar una imagen del Drac, el DRAGON,
en la que no esté luchando contra el paladin
que lo va a vencer, si no es que esta ya
agonizante a sus pies. Y es que en Cataluna, el
DRAGON representa al Enemigo, al Maligno,
al Diablo en persona. Y es un espiritu del mal
con el que no se hacen tratos ni se establecen
alianzas. Se le vence o nos destruye. En estas
paginas los jugadores encontraran muchas
clases de DRAGONES. Ninguno, me temo, es
como se imaginan.

Dracs es el primer suplemento regional de
AQUELARRE, y esta dedicado a Cataluiia. En
él, se encontrara toda la informacion necesaria
para mejor ambientar sus partidas en tierras
catalanas: informacién histérica sobre la
geografia, la sociedad y las tensiones politicas
de la época, un Bestiario de criaturas
autoctonas, tradiciones y costumbres seculares
de cardcter magico, numerosas leyendas
populares aplicables al juego, un buen nimero
de aventuras cortas y una Campana
ambientada en el mediterraneo oriental,
Despertaferro, asi como una detallada
descripcion de la ciudad de Barcelona en la
época Bajo Medieval.

Dracs es un suplemento para AQUELARRE, el
juego de rol demoniaco medieval, y no puede
jugarse independientemente sin éste.

De 2 a7 jugadores
A partir de 12 aiios

Portada: Alberto Jimeno
llustraciones interiores: Montse Fransoy
Montse Bosch



