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DE UHUMANITE

Dans un futur ravage par les guerres passees et margue
par un genre humain divisé par la conquéte
spatiale, 'numaniteé cherche plus que jamais a depasser ses
limites:Sur une Terre surpeuplee comme sur une planete
Mars hostile ou une station Ceres en perdition, le
transhumanisme simpose comme une nouvelle maniere de
CONCEVOIr Notre espece.

Dans le jeu de role 2200: No More Human, vous incarnez un
habitant de ce monde cree a partir d'inspirations et de
references Cyberpunk et Sci-Fi classigues.

Vous trouverez dans le present manuel toutes les
iNnformations néecessaires au joueur pour creer son
BEEONNage et comprendre le monde guiil devr aRslissmier Ji
collrs dune pafigide 22008No Viere SUNERIA.

eUs pourrez egalementiretreliver tine SslsEc siea = eis
¢ dennees et de seenarios et pesennadespis iese esiyes
aEinsllie el el

Maintenant gue vous connaissez les tenants et aboutissants
de votre voyage, préparez-vous a explorer les rues et les villes
glu ssionne NelElliE |
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INTRODUCTION

les reacteurs de

L'heure est venue,
'UBC Thomas Dier sont en marche, la
structure dacier de la navette tremble
comme une feuille sur les docks, mais

tres vite les
peuvent

passagers du navire
ressentir le  confort des
vaisseaux haut-de-gamme du
gouvernement  ceinturien.  Bientot,
cette aisance est troublee par le
principal desagrement des voyages
extra-orbitaux. L'agent Sensuo Usness
est depuis longtemps accoutume au
gElele [esistamee VUG el el Ses
injections sans sommation, son passe
de pilote aupres de la Navy Martienne
feifel ol abitucs e CaiSSEnR s iElfil
[hselion: qiisaamiessiel C aEinalr
Elife” Lmpell mmelns (& casieEiisen
peliiegalie dgemmBarc|ay Tiemen/ guli
avait toutefois pris 'habitude du voyage
SweilsiEl o@e dc (fajels entre ses
@iiisg=misticisde [a ceinture
Aujourdnui, latmosphere etait un peu
EEERICREl=Rel (s | accoltUmee, “aelall
EliieERcEeRe | Ne enguetas |8 Savellr
(el iie e cnguéte alliiemerEEits
e dule ey S ingolies @eltlises @le
FoluiinE: - Aljellgelnnl - IESlgREst el
guestion de politiqgue. Aujourdhui, c'est
Phoebe.

s n'avaient pas peur de Phoebe, et
sont bien les seuls dans tout le systeme
solaire a pouvoir s'en vanter, non, le
gotite wverail @ EiasNeiie s in=mic L
autre : il allait falloir oter une jeune
femine desiarifies clcx @EimR=cisiy =

le tojel est T iRnEsluEElcrns s
mouvemente, Ceres n'avait pas reussi
a prevoir les turbulences de l'anneau
IEllialrsiolll seicllf el @ S i Gveil
mas JelltisepicraiaRreschlc i
SEElel statiorlepilsEdanCclelisSe el
SYsiciaa: BBl @l JaelBiuiar e
passagers n‘aurait pas mangue de s'en
plaREkENa BllUSIEURS  FeBiISESTINEIE =S
humicie s ocel = delies S SEERIEs
melange auec.ecileRee. o el iNIFeReb
sest pourtant arrétee une heure plus
tot.

Barclay pianote sur l'ecran dernier Cri
de sef  Tiian nadusEESmse 1@ c 4
alger TESCHESR ) o Nsghble)
parceourent Biec viESiSEESEEi=imec
son.. TermidEl L cBig s elv|caiii s
commun | =alicr chEEei=iredsiie de
chaque interface connue de la station
et localiser Mec|LIF N guiiee e elisi
bientdt sl echappait aux deux agents
les plus pERemmaisTe ===
l'enemi public numero 1.

24 Janvier 2203
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"Ainsi, le Soleil semble siéger surSon trone Foyal, regnant sur
sa progeniture, les planetes quittournent autour

de lur’

Nicolas Copernic



ORIGINES

DeuU@slcaesi e airicici v eldiias
origines eI eIt maenita N@ES
sommes eraeEal i peliRRBREfRI-ic
fois, 'nomme n'a plus envie dailleurs,
il a besoin dailleurs. Quelgues mois
seulement apres gue le « Big One »,
seisme d'une ampleur sans precedent
ait devaste la Californie et pique dans
son orgueill la plus puissante nation du
monde, une famine violente ravage le
Tiers-Monde : plus de /00 millions de
victimes sont a deplorer, et plus que
Jjamais 'homme prend la mesure de
ses actes. Jamais il ne pourra revenir
en arriere, et ce guil a detruit pour
son propre confort devient l'objet de
son plus grand manque. Pour
continuer a se developper, 1a
civilisation humaine va devoir se
tourner vers le ciel. Ici, pas question
d'ameliorer son confort global. Au
@epa e (Espace sera [@pore de
sortie necessaire a la regulation de 1a
population sur lerre
LA GENESE
EssthEhiens dlirliende eqier tounent
ISEIMNI=alliel Vers leimaut sel Si @ciie
@ilcisRalielins et d'abord o cnjed
dici-Mes Somt  Diens |asielEindes
SRI=sEsesNaEpacttent el premier les
=R e veritable NoulyesEE
Wionee Ciest SlaRA0pae’ el = Ne i
CReMalEER s . O\ dliel@lies gheliies
e icqale Neslco< T @& Google
TosiElieinit @les waneiies oe  faviels sl

HISTOIRE

Mars, rovers qui batirons les premices
Ge.de  Nolvelleleirc u=nlilEs e
elfzlaiel ol =St Saifler veny, Le 5 &l e
7 A les eglipalgestacisvElae)s Clgle
iflerecnan/ el d/Avoie  EvescHiis
wicloe SUl. - [ERE REREe  NeligiE
ASTENSION

LEsgsioNen veErs les @iolies &5 g,
lioE enlc allgelE N memcc cnias
gEfvoIr en ce RoUVElRRERzOr. c el UiREE
pregiesier. dUf phefie | csae Eens
sont inconfortables, mais les clients
fortUmissiseieichent del B vlEEs
privilegige” sur Mk feiis o OISt
chercheurs se battent pour trouver la
clé de lascension et par la méme
occasion atteindre le statut de heros
de [humanite. Le Z&Sepisinbie ZeciE
dans lindifference totale, le
Pritamniques Robbic MRllEER e D CEE
lincompreligasiblcgs i RiaE e A
a la réesonance atomique, va devenir
lercentre dellERicchigieleEc atmaEine.
En 2060, |afseiet [ cfisilissipaliE e
realise en 7ol BaSElens s elis
grande diaspora de ['histoire humaine
va pouvoir commencer...




| EFFET PRICE
C'est I'effet physique sur lequel sont bases
tous les moteurs et reacteurs de vaisseaux.
Cependant, cet effet a pour consequence

pratique d'augmenter fortement les forces
auxquelles sont soumis les passagers. Une
injection de gel de resistance Multi-G (mis
au point par Bayer en 2061) est donc
necessaire

LiASPORA
Cest parti: 'Homme vit desormais
pleinement son  statut despece
interplanetaire. En 30 ans,
dimpressionnantes  cites  coloniales
sont formees sur Mars, et pres de 100
millions d'ames peuplent dega la
planete rouge. En 2071, le Royaume-
Uni, conscient du stress hydrique a
venir sur Terre, lance la Colonisation
de Ceres, une planete naine situee
dans la ceinture d'Asteroides. 10 ans
plus tard, Le Royaume-Uni detient le
legenolc dll Eomimence de esl
clemglle |a Teme commelt sat plus
gielgeas oenlric dealEEn qleldgiles
alne=s Tal@is dLicles clElis teiient ¢
ifeilver e Sell[lioME dUlsisls izl
vrorelienle @ el s Reyeluiis Hial
Ssaileriterl Veme=nT 8 glace des
Seusielelass [filels COlt rallemnel Sa
population ceinturienne en eau pour
optimiser son COiigEISics

N0 MORE HUMAN

S=Blciri=@ie =R coLIrsc Jdlespace. mcs
e = s lllc  piceralpalion. (@=S
FllgEtEs S=mie el e st j@ees sl =il
gt iemolek g =ige s riemeliel
modulaire crée par la societe franco-
britannigue RMB (ReMemBer), et celui

P ...

Des Google Eyes, implants oculaires
gelglalsciss c1  MElUiodonineces, e
debat autour du transhumanisme
chiErelseWig i, | ler fevnar 2028
l& = CaommissioRt S EisEtcFlr= .|
Transhumanisme est fondéee au sein
de TONESTessliicnory=n - =mcli-i
Se repaneia vitesse @EmeRVlcEDc el
la majorite de la population est

calipee

BACH TO WAR
e ceveloppeien \eeli -l s@aeiens
ilEIES - copiabies e GUeREsT ™" et IamelE
gie [Hlconsitieicme O\/mpLisT s
future capitale martienne, debute en
2100, le Martian Republican Council
Elelgac- | WIRCEERSS  eldde. SO
réle :gereg la. CEleRIERE - ie e sEls
legide de (ONU. Rell aplies, e esula
tout autre évenement qui marqguera
fan 2101 : le 27 Juliel larChitge iaes
et e  Bresil, lassasy @ =f iisise
grap@issante de SEEREE - Se T ol
Ihegemoerie des ([ ISERERleL. SEi),
prenpent “TEissSal ISSSESTReREclc
minage Morpheus?Z situee sur la Lune
el appartsii sz S =i Ein|s E
acte marqdcli=tdet liSe=laraiciicds
40 jours, depi 'c enaissReenvei=ic
Sele=l M= c les @elones ©ES 4
nations sur la Lune sont detruites, et
PDOUR la Bremicrer oSSRl W -fals=
NelgRlSeaolie  SUlE  Se5  2doaiiEs.

NDEPENDANCE

Pendamingueries Telfilsfis ©n s il
e stie [0S proRlEines Taeines, @
Eibielet @Elgie Jles deicuies 500
millions d'habitants de Mars. Le 18




selvje . ZANONEE die s WKL DrodiEns
lindependance de Mars, proclamation
oIUETR@INIEEYES WeliiNieligele € gleccDiie’
pelligc/Ief e " deVolpReleren taali
gUepESSmaelies  aiatiels Cal=laia
marqUelli=meE St de (ENivalicMESii=S
Mars, qui ne s'est toujours pas apaisee
I siecle "apiicSR iR sOalclc SpEcex
fermement installee sur Mars, reste
dans le camps martien et installe ses
locaux a Olympus. Quelques jours
plus tard, le 22 AcBim’ @ e
Royaume-Uni, voyant les
revendications monter dans Ia
ceinture en reaction a lindependance
du MRC, accorde son independance
aux  colonies  Ceinturiennes et
maintient  un  fort  partenariat
commercial et economique avec les
nouvelles  United Belter  Colonies
(UBC).

NOUVEL EQUILIBRE

La Terre se reconstruit apres la Guerre
de 60 jours, mais un probleme se
DEE desommais, €S DENies natons
islifl=fnes ne pesent gueTpell face
SR ades  LiniomsEae Vars eldla
Eetqutre e 1. Sepismbres 7| (s
O - oblilepi s o B SN dlc
gouvernement consultatif mondial et
el oS 8 weligue Terrienme Bl
alors que le phenomene du MemaoTek
sseNwelstits |ONU prefeis Dol
Ol esure  mefeliei e
eSuleSiepieR T masse de  |appatell
BelliaaEei= cnfant recongisspeiser
=ii= W B0 ( cDendamikaasior ozl

olL= ciuss e clselBlselUiale neyeElle <@
SUin, TEie (Jisiiele el ngegoiie. En
realite, TONU et RMB organisent leur
contréle du monde: dorénavant, seuls
les personnes payant pour obtenir le

droit de ne pas avoir de MemoTek le
peuvent, et la memoire des masses est
manipulee par qui paye suffisamment
eelligls i SUF ene EmEls e
gouvernement et les corporations
alcliAelgle  Eie SUSST s DUISSEES
auparavant.

CHEIMINS CROISES

Bans ja centlicHiiSE@ sitese-lic i
par son economie florissante que par
son expansion. Cependant, tout n'est
PASE . Tose el de  Eombialh
mouvements emergent, se plaignant
@es” ationaemsHs MeOEcasioncIsT =1
Sl et revemelgiianBene oIS oliaRies
ld@epeieemcenaes VeSS oificHSHel
Martiens. Malgre quelgues
mouvements mineurs et une poignee
de celigsE de force dE@ic s e velles
garde toujours le controle. Sur Mars, 1a
course a la puissance se poursuit. En
2124, la Navy Republicaine devient
farmee la plus pegicctionnee @ls

poipt de. vue teEalelEecEcENeN
sysStemge, & defauiiNelisice S
puissante el =ffean™

NOUVEAUH ENJEUH

Allaube du. @dille sic@SREEISHicRlc de
fairel moriENeE: s Bulssnas = Se
basant sur des supositions scientifiques
peu apprefehcies elEie e lie
denvayer Saimet S KEISE SR s -
Marines, dans le premier prototype de
simulatetiNceTiioi c= =S N = =i
cuisantapenteiatistel die el aact i
emermes galiiie  efengetieiicMse s |
deplogers Pour " @liviE (SN seniis

breche quelgues secondes, Mars a du
depensei [edulival e CRpaE i e
production energetigue classique




ARQPRRRAQTR """"

pour la ville d'Olympus..Nul ne sait si
Ania Kurse a bien traverse un trou de

VEle Taist  Ume | clh@selEst WSire
'humanite ne pourra pas compter sur
€siiic tserlrelieelc T cEpE  Cies
decennies...

Cependant, la technologie progresse
et c'est la medecine qui en profite le
plus. En 2200 FeEss clrelereCiisNeents
station collaborative de Ganymede
(sous le drapeau de I'UBC) elaborent
une technique fonctionnelle de
regeneration des membres et des
organes /n vivo (et non plus in vitro).

CRISE ET ALLIANCES

En 2202, la donne change dans le
systeme solaire. Le 15 Septembre, le
vaisseau  d'un  scientifigue  Kamil
Ceszerski, dont on decouvrira plus tard
['affiliation a I'OPF, une organisation
terroriste, s'eécrase sur Ganymede sur
un secteur partage entre lONU, 'UBC
et le MRC. Sen suivent une crise
politigue dampleur et une enqguéte
pitllErerale: e 18" Sepiembie,. Une
meliEmoraiion entre [ONU e @OfF &St
devoilee aux yeux de tout le systeme
oEle [Uigiie coerelelalales cglite |Vials i
Sl @cinitic  eoiipesc=l NOlEINE
dissaadgents Flegish) c® WSEess i
EcRec mon Didlicraton du «Erit
Interdit », puissant agent mutagene
sur lequel Ceszerski travaillait, est signe.
Bl e iDre, uniMeEeEiciac
collaboration antiterroriste est signe
SRSl |9 Ceinture Sdenmait
mElSse el el (X  foreesa E KORE S

LA CRISE DE GANYIMEDE

Cette periode est un point fondamental
de la chronologie de 2200 No More
Human.
Cest aussi, de par son aspect
synthetique de toute la geopolitique et
des avancees technologiques de
l'univers, une excellente porte dentree
pour des joueurs debutants. En
revanche, cette période étant un
evenement important et complexe, |l
requiert une bonne maitrise de la part
du Maitre du jeu. Une version sous
forme de scenario préetire vous sera
fournie dans ce manuel avec les
personnages historiques associes. Bien
entendue, lissue de votre partie ou la
possibilite  de  jouer avec  des
personnages crees  par les  joueurs
pourra changer le cours defini ici de ce
passage de [histoire. Il reviendra donc
au MJ de determiner les consequences
de lissue de sa partie sur lunivers, si
cette issue differe trop de [lissue
proposee dans la chronologie.c




ENTITES

Onu

Cest l'entite gouvernementale de 1a
Terre. Presideciusig! IEniss@Rmv7ilSuc?
ayant pour Secretaire Generale Anita
Shirasvala, I'Organisation des Nations
Unies a depuis le XXlle siecle un tout
nouveau modele de gestion. Si e
president et la Secretaire Generale
demeurent grands  decisionnaires,
pouvant decider jusqgu'a 3 fois par an
dune mesure contre lavis des
representants et des commissions a
condition d'étre tous deux en accord,
le conseil de securite, le conselil
milittaire, la commission diplomatique
et lassemblee legislative sont les plus
puissants au sein de l'organisation
mondiale Terrienne. LONU est intallée
E RS depuiss 2170, Sesi sieges
secondaires sont repartis entre Tokyo,
EealEl o NewnYork e Celic SiReki
New Delhi, Brasilia et Johannesbourg.
FORE . cniciicms = @sS  [IsISiOES
privilegiees avec les grandes corpo-
[Clemsde 4 pladsic ct'la pltioant des
WS micseniamiss det [ONU somt
JEsEsRicRISces = EtloNNalres MajcUls de
diverses entreprises (Harrisson Wills est
par exemple actionnaire majoritaire et
REERN = Coadle]. Cn resultentailin
EeelcN s Mportanes det g
pesliilenl =N cffci KON doilci
Ol51s Uil Secisigelllls iislan ©lUE Eel [E5
cles d'acces aux donnees memorielles
du MemoTek de chacun des habitants
equipes. L'organisation doit

IMPORTANTES

\
)
Sig/4

aEiSSICRRIEN T LIE force Majetie aesls
Terremmgieliser SUr  |cmisnamiinsts
Ainsi, TlElle’ Eosscast o ailieTs
d hommesgdans Sepfslitee deflv/caler
et dispose de 10 vaisseaux amiraux, 5
stations orbitales a missiles nucleaires,
plusieurs centaines ®@e E@asseLiiSies
vaisseaux d artillerie ElcleRlicgliesi=iiE
possede egalement un vaisseau-mere,
FUNNE XUcliRe gui IcSIIcREliigLiicme
plus gros vaisseau du systeme solaire.

Sur @ le e ceomeiele i@ NI
controle melsrlarsittienems=a ciict e
fharche intelige ot exisiNic el =RIc e
est fait pafies SeacicSREc S
Ainsi, 'ONU n'est pas financee par elle-
méme mais depend de ses membres
el gades laxes) alliclic vl i
intervalie regulie T el viesiales Saas
demmiers: L ONU “diffEil de Seshilfesges
clp NelEiel melnlelis,. oosSedie  Uine

importante capacite de projection. Par
gelasaelucigier O ES iiesHeliesanie
@elmsiies Sieine




méme si ses flottes restent concentrees
Elliolir de & liclfie e e EunrElgs
Diplomatiquement, 'ONU tend
toujours a cacher un maximum son
Jels siisiEsivelle asSumnen i ccisils
stellaire son comportement vis-a-vis du
MemoTek, TONU agit en effet souvent
dans le dJdoSTHEEESESs MOiNe/oelics

ceinturiens =il martiens.
ITIHC

(o
Le Consell  Republicain  martien

(souvent abrege MRC ou MCR sur son
logo), est la principale entite politique
de la planete rouge. Preside par Pyotr
Ostapenko, €lu  pour 8 ans
(renouvelables) par les 523 delegues

au conseil (eux-mémes elus pour 4
ans par les martiens). Le president a
pour principale  responsabilite  1a
gestion des affaires diplomatique et le
statut de porte-parole et
d'ambassadeur de Mars a l'etranger. |l
peut egalement  proposer  des
modifications legislatives au consell et
poser son veto a l'approbation dune
sligmeslion ElU cn 2198 OSlapenke
n'a pour linstant jamais eu recours au
dego@ec Velo alIs i (JEREONSSERIES
EElESCNiaNlS SOREIS Pais celissielc
sl eiict Eliise dissese de 70
comsellee tnclis  gUer leseeclasses
oUyideres o P Ealdlifs il CIBE sl
slimle elels aidministratiogiAliEslies
Sl=alElisRs REicInes ol €orps de
=== eDre delus est. fixe
avant les elections par combinaison de
iggoartance al) eimapsEs Sl SSintec
b ss@icTElin-c e laRelcheielc
Wi s el eemg s euieseg adyie
proportionnelle du corps de metier
dans la population.

aussi, en tant que force majeure de 1a
lielil= rhaliser stimile s m @ militalist
Alogl l=le posseele e 5 daiilier
olif@lgheles ©ERS Sl Alhiicsele vicie,
et dispose de 20 vaisseaux amiraux, 15
stations orpitales a charges
iecionigtes, plUsietits sssnillicr e
chasSetiisTide vaisseaupard drilleric et
de fre@Hles Elle. postsds @<=
deux WalsseqallEanaiEr " e Y e
Fandemonium et le MRCN Behemoth,
gui sont les deux vaisseaux les plus
avances du systeme solaire, tant en
matiere de taille guskdeNiscRGl@ei=
Le MRC pratigue aussi la conscription,
qui &st auiEmatiqueEEEREER. SCrvice
milittaire de trois ans a l'age de 20 ans
et appliquee egalement dans le cas du
chomagde. SEpm=lictsuligylas = (ol
individu.  SEESE G LIS R e Eliclic e
d'emploi est automatiquement integre
dans larmess@l [cSESeiia=SHisilis/ies
titre ” de Staglaires perlla=aaclbl
salaire mimimalS Derpaatcsermeenes
nations sur Mars, le MRC est la seule et
Wiglelfls Eaite Gl cchcion | de
gellvermcimemt SEEEREa =Nl
Sleefe e Suliefer @i, meEls i R
pessede tdes  BliclcelbicS Il
Arcadia, Borealis et Utopia.



uBC

WMEIBC  est | gl conie ecimsas
homologues martiens et terriens, une
replEligiicticderles En clicmsa seig
de "HMiSEE (SElenE s dcSEo/gmlss
CeintuicllgEss =1 raacals " Sel Ciaa
chaque entitée geographique possede
son  propre statut semi-autonome.,
Ainsi, 'UBC, ayant pour Préesident
Federal l'originaire de Titan Jonathan
Lefevre-Wilson, dirige 1a politique
economique et commerciale de la
ceinture et donne des directives
legislatives &  lensemble de  ses
membres. Ces membres sont eux-
mémes responsables del'application
des lois fedérales et de la gestion en
direct du commerce. De méme, ces
membres attribuent des autorisations
policieres  laissees aux  differentes
agences sur leur territoire. En effet, en
plus de la police deleguee de I'UBC,
chargee des affaires importantes,
plusieurs agences privees de police
collaborent avec le gouvernement
Eelplililer) sUr centaines: siEanomns: Far
exemple, l'agence White Star possede
@l= W @eiaditeations. Sur liEn: e Geres
mels e pessede .has St Ellionc
Altdeleides astclolees de (5 coliblicn
@Sl sSiimpenianielE moter qlerflbE
GeE@ISRaLISS| [emsemisle des satellies
EeleniSss G Sallirne™ el LpiiEr
BERieRRaFciclic alLssi pelitametit
Eeiemelicvcis tlranus et icone
mais les conditions dinstallation et Ia
@ehatinegassmsssanic dec |a Jere«at
ilesasasRae SeetcUr ralediiiee Proje
| D@ fal=Elndines crgeic asseZabicn
sigice wOLT sdlesiiiciie, o felie
paoilEl [EiiEaleln  aviee 09 @il
geants militaires que sont ses Voisins.

ch

NION OF ELTER
OLONIES

Elilselvennsa an@enitiie sl alic
BiossEleEiaie SIO0I0CI0T WSeleals @r e
eschge  olUs  gies weisseEl @l
SYsisiniEviee WIS AnGil EscEn Ges
sleions DI piglcgeess i madge Ee
el @D Fesie S@doIc (00 VAN
e@limeeia N polnEderyicnmiilisis:
Cependant, son alliance avec Mars en
2207"gllEideveloppeigcil e BReichul=l
projet de police entierement robotisee
(visant a creer des clones rhetoriques
androides de l'agent Barclay Hemery,
policier reconnu dans la ceinture et
premier conseiller de Lefevre-Wilson)
sont @ méme de cREEEE & ceiiis
alors gue |alerre s'cSEE@ISEErEans e
alliances “eEC © ESENE@EPESELCS
terroristes du systeme.
Diplematiqiiegent, ESIS@ est {entiie
gouvernergegitsies. [SRRBINSE @ lclitc:
dans la mestlic olclicReehiinilaiais
sereinment eiies WialS amE@INE e s
le  cadred de’ " seEEN e siEs
principalememt S exe S el re (e
deau  desh asieioiees e Fig e
eclhianges " de lecnneiae=s Ny
pamicUlier  avee  sEias sl
paltchaliEs  Nagici e S

demaoeraiigtie T =St maSeacUlENN |
democratie semi-directe, laissant une
part egale dans le vote des lois entre




population et représentants du
@ongies. e Bicsicdemi cSumcllTNeR =i
lEReelabiests e el sieae a1
federation St sur @efes.

CORPORATIONS
GOOGLE

Du statut de societe majeure au debut
du XXle siecle, Google est devenue
vers 2050 la premiere Corporation de
I'histoire  sur  Terre, Ccesta-dire 1a
premiere entreprise a posseder un role
politique reconnu dans tous les etats
et a étre en mesure de posseder un
territoire et une legislation interne. En
effet, la societe  Nord-Americaine
implantee desormais dans ses 3 sieges
majeurs a Paris, Tokyo et San
Francisco est fortement representee a
'ONU, a commencer par le Président
Wills et la Secretaire Generale
Shirasvala.  Google,  apres — avoir
apbsorbe Microsoft, Cloudflare et Apple
dans les années 2040-2060 possede
desormais un quasi monopole sur le
sl nlefnet’ lleien et est e
principal fournisseur informatique de
FONEL De plesi@ee | c B dcpalsee| @@
considerablement elargi SES
oossiolliies 120 Ses clelpgelales Her=icie)n
s connnieidElsalal. qelEnaaEgi e
@eeslal=/cas des mplants Nelromailbs
occulaires integrant une amelioration
ElsSNselicewiiens ol LUme Nerfage
BlijissscBigs Bl meme, |12 carpordien
californienne est aussi implantee dans
e SecrEll oles el EREElife )it
la plupart des transports entre Luna et
la Terre. Google a aussi developpée ses
activites sur Mars en fournissant ses
Google Eyes a la Navy.

HITiB

Il sagit de la plus puissante societe
slifolelscl e Foalee @n 204 [oalr
Theodore Leclere-Anderson, la societe
implantee depuis ses origines a Paris
est desormais dirigee par larriere
petite-fille de son createur, Andra
Feclelic Alecrsel lie domaine
Whaeiivite de RiviERessEaiehielc =
S@ciete esi o creaieeteclilils meilied
dg mplame modulaire g itae:
Legarsiont cltel donlielc de lis
deieiplelgs e Terelaclle @)l oEdie Gllis
deelger .. deliaaiinesislins T et
setivenits. ol eamiElic” d ks
icluile e et ise (Eliie IN[ccler Halss
seUerRIsE arlificiels MRetkacla il
COmEREraBlise Un nomEile derpllist=a

plus important Ols « doses »
Memorieles, JUISHE si@roSe T@sinsises
boutiqles™ SpeciallSees. /Al

rencontre avec une celebrite, enfance
neureuse ou EECofe 8§ ajliies
artificielles. Par ailletjs Sills Bessslc
egalement une scliEisele™ Telmelil=s
memeriellespartoL MsBigickie. Cretcs
dans: le PEE delelEEsesiie i clcs
interventions memorielles plus lourdes,
comme le remodelage total du passe
ou de la peiEEnn e ElRceiSen
partenariat difec '@NUBeEERS e esEie
du < ProglElmme s ireiel el
Reglllation@sviSanE = el aeRii@ic lEs
implantés et a rendre obligatoire
limplant pour les enfants reconnus, les
productions de RMB ont ete interdites
constitutionnellement sur Mars et dans
. " Celgiire . RVIEEE e ST eee
exclusivement une societe Terrienne.



(MuSH T&ECH

Apres larrivee des premieres fusees de
SpaceX sur  Mars, les differentes
EMTIERNES el slelie WioncEEll OIS
Nu lce el JiSeielge | Ear  Line
corporation eponNyme, Musk
Technoleeissi amcl e distes Nige
couvrant  iSEsaEle “eles eEmaines
alors  exploreSilBa Sess falliciEniiEs
societes membres. Ainsi, Musk Tech est
au depart specialisee dans
l'acrospatiale et dans les transports.
Lors de la secession de Mars, la
societe, ayant alors majoritairement
place ses activites sur la planéte rouge,
a donc du faire un choix. Finalement,
Musk Tech est officiellement devenue
une entreprise martienne, ses secteurs
daction se diversifiant dans son
nouvel environnement de base. Ainsi,
Musk Tech est aujourd’hui au cceur
du developpement de la technologie
DustZlron permettant a Mars de
convertir 'oxyde de fer present a Ia
surface de la planete en fer solide
pour la construction. De méme, Musk
llealioL At & plupart des sysicmes @&
navigation des vaisseaux du systeme.
THUNDER MICS

Thislatel=Mivildios) siclns s Bne soaeis

e=lllicmns SEs@alises . dans - e
demEln afofnaligile. Basced sUE
ErccleaE Thunder produit

notamment la majorite des terminaux
peEt s licieliion ICRgrste T @l
Sifeimeasmeis et  des  ordinatclps
iFElp oS al  Systema Selalic el
concurrence avec Google.
Compeecege = <t 2200 €S
terminaux Thunder Personal Terminal
Ace v4 et les ordinateurs de la gamme
Thunder Quantum 9, Thunder est une

societe nouant un fort partenariat
cclegils  golvainamant e,
fournissant notamment les
composants infomatigues de la bourse
W cres

NENS SOLUTIONS

NeoS s Solltions = [ CEENGSEE | ie
transnationale nourrisant le marche
gles . implants - chEleEsn i AteRs
numaine, que ce soit dans le biotique
Ollc canmelegagiice S Neess cSEmei
exeinple. Elene Melsmmichizes
Dermatologique Independante, une
el tels. SURSIILIOIR,  Enlilgiehien
personalisable et modulable tant dans
Sel @ollElle que daissle ChieihaidaE
fCHiBSEc resscEc e U
IhumieiielBe merme INEe@StelcuERinEl
quas-ERe DOIEH claRSENIE S g El SRS
athletiques e mrmesssic s = is ==l
(coeur de substitution ameliorant les
capacites athletiques) ou I'exosquelette
NeoseKamon /SIS @eiic B sl
entiictienl Une grarieissive =0 e
Google e KorsgaaesMsiencs, s
prinCipaux concurrents.

HORSGHARD GROUP

C est l'entasmigse L. Elcetcle iomeies

Nathanaecl® IEersCesrd SR Emnaiefies
possede au total 5 sections : Korsgaard
Secunyy [Bie"Nadehes e e/ds
contrélant Londres), Korsgaard Biolics,
Korsgaard Arms (specialisee  dans
I alifle NAERILE KOS E /e s
Kopsgadra  Soitiemns s licESifls T i
Seichiess laeldNifiEles] L& jeossession
de ce detpetiait as  [Eiaiuigiees
mempes les plEsHElEemis SHEciis)




FIHTURE STENCES

Cliamde T eoipolaues e sul=giie].ic
implantee dans le Michigan, Fixture
Selsees o preclUlit . notunenr Sl
dispositifs de stockage a conversion
PhysloEiasssiBSCR . = dest naeelias
informatiques convertissant les
données culiEsse. clpEliciiamerde
fait de stocker dinvraisemblables
guantites de donnees dans des cubes
oupaves de taille reduite. De méme,
cette societe qui  concurrence  a
l'echelle stellaire  SpaceX propose
depuis peu des systemes dintelligence
artificielle  avances. Fixture est par
exemple le commercialisateur du Halo,
une intelligence  artificielle  semi-
consciente en mesure de tenir des
dialogues avec un humain tout en
analysant des donees pour formuler
des propositions.

CHOUWD NATION

Societe  Ceinturienne installee  sur
Ceres mais active egalement sur Terre,
(Holld Natiom est le cregtedr @u
Nell@ne Un  androlde feslisie se
eElcEmE. SUE des  demnees plivees
pieledgigiies et SUI BnfsEoUDage @les
I inEelgs .. SsUSSE OlaE CSeEU
Fe1AU0C Dol eEllodliic A dlicxEier il
SR SleBctic it e[ SOAnalte @life
pEisepls- [Sianile, Ineltic oLl vivanie.
Crowd a ainsi lance partout dans le
S SlemeRtlsle sefle de Darsinesiies.oF
=Bl et ficonires diversT propoSat
SN awls i cincicnnes | celeDiss
[ESSEETic=amenl |c Dol de [Eup cles
artificiel.

GENCES e POLICE
La ceinture et la Terre font souvent
appel a des agences de police privees
pour aider le gouvernement a reguler
lesasElisls <= & we B huslhess ae g
Seellgisl =5 cioc devEnl onssa g

LWHITE STAR

Wealie SiEle teye | Ulals® CleS  agciglaes
Brivees @ | clelas aclpnbiieive e oiiee
siir {iten, Ceres, Phesmes-pigsi-cle @
cmcore Mimes, lagencesestiine @des
principales partenaires du
gouvernement. La specialite de White
Siglr i idgolleite. Wdaie Siar 8 Est @
efiiel pas" Uaet 1 deiecTelnicr/e e
FRals. Disls Ue grolipsspecialisc @l
| enval €ienquetelrsisEl o seemieSTae
CrifliScER ans les. zZ@ies RS-

SUN HELIH

A linverSesssldgd mlieiie 21 e W=iC/Clies
ceinturienne, se defigit par S felas
dimpact. Cest un agence proposant
des groupes dinterventions dans les
situations  critigues. Lourdement
armies, les. agents SSUIEEECi ol
presque impaossibles a trouver dans les
rues et ne Sent dasi@rcsaiieaiEas
diurgence. SEllEliel EesE= aaica/licerisi
Europe, o j@Eies e SHg@ERyinede el
tant gue FElddce R demsEveillsnce
globale des @iiojcisiselshilEtieseielss
explojtations aglicole ST =ii= g

LUNA SHIELDS

Cest [URNdest@ios malicneliicsNs el
Telre, @il gene e Sectipieiie sy =is
slUElalsls @S Wlles Telcilies ©f |
gande ‘de ceraines BaipeUcSISIaIE
Etime " Eciie ageies e sHacllsnaSuasEigi
des plus gros moyens dans le systeme.




UNIiTES RIMBS

Ees U mitess RVIBS imelF i el eSe
Seclinny/l. clepandent™ cie =l Seasic
eponyme RMB. Elles representent en
quUElEle. soelafBelice Remorslchels
la TelEleEigcc ce Il cofiicRi=s
trafiguants de souvenir et les rebelles
non- equipes du MemoTek. Ces unites
sont trés lourdement armees et
disposent des technologies les plus
recentes, dont pEESESKeRBENSICS
combinaisons sentinelles de force.
HORSGHARD SEC

Les forces de securite de Londres,
appartenant au groupe Korsgaard.
Ces forces sont au coeur des projets
scientifiques de Nathanaél Korsgaard
et sont donc de fait equipees des
dernieres iNnNovations de sa
corporation. Ces forces ont éte creees
afin de lutter contre les potentiels
repelles. En effet, Korsgaard etant en
froid avec TONU, il ne dispose pas de
la propagande memorielle gu'elle
produit. Le magnat maintient donc sa
eemination. par @ le  mlens de
ElemEcande DIUS S EEsSiguie e
stmlimigele s  aSvEsoin e linies
delites comme les Korsgaard-Security
DOWSRCEESET  ES T ENUEY es el
rebelles.

BRiGADE THUECHITIE

@esilclmiimeimalec agence filletel\VIRE
Fle assulie el SelaigsRelSs ©uEdifs! i aies
G meEslicz Mmartiennes. NS
possede egalement des interrogateurs
SEeslEliftn = o (gmehiies de Gk

e Urancudggaisar  lgnpossioles &
tromper.

ARMEMENT ET EQUIPEMENT
Pour sinformer sur les technologies

d'armement et l'equipement de combat,
consultez la section « S'equiper »

FORCES HORDA

Grande collaboration entre la Ceinture
W VElS o5 elress  (KORDA (ieloun
Naigmts off  ine kel BEISISES Sigel
lasIerQlcleps|E somi [SSUES CiElE = clic @
2280 chire|es dell e pUiSSaaEes /a0
ConsiEEl  CeiifEiElnn Ehcoiis hains
leurs rangs dillustres agents tels que le
@clebre-aidiiomsic e 2T Siess e
Uialiies ielisiplojiclie =t cllinidguspllion Ot
Sl @iy Eilge 0F Uinsldesiaite e
tetresmietet | influemce de (aNlieiEislE]
seimfeliTemioire  deli e imiticas
Mars. Recevant leurs OIGIFES
directemeRices Jeitsins MicEs cRelE
capitaine des foraes KORLDE HEHE
Cole, les unites KORDA sont les entites
policieres investies du plus important
pouvelr dans le sySiemmes i sl
Jummagle est situe ER@IEIES (1S e
sur CEurogse. (CeimlisiEsit

1J0O

L Agence siimshlmisigis==tde SEsiice
et de PalgissE laceaestaiiciclls El
plblique  dcmis™ CelRitIERSEsE =6/ Clals
sont  des EeAEEcicUIRa= i
disposent dimportantes ameliorations
electroniques et mecaniques, ainsi que
dun priviege de non-rationnement
Slglc2l0lien] [eielonle diliielLis




CHOUPES iLLEGAUH

OPF

Organisation a l'origine de la crise de
Ganymede, ['Organization for the
Prors@ieml @ ccc@miti=st |SRvINS
grosse Semill=acieisieNEl S/SiEis
Visant a detruire tout dabord le
gouvernemeRimes CelmisieR SNeaiic
derniére s'est ensuite retournee contre
l'ensemble des entites existantes, a
l'exception de I'ONU avec laguelle
I'OPF collabore. L'OPF est dirigee par
le demiurge Adam Paxton, dieu auto-
proclame aux ambitions demesurees. |l
a construit pour vaisseau-mere de son
organisation I'OFF New Eden, une
gigantesque  cathedrale en  son
honneur, mais aussi lourdement
armee qu'un vaisseau de guerre. Ce
vaisseau naviguerait dans la ceinture
de Kuiper, ce qui le rend de fait quasi-
indetectable en mode furtif et difficile a
attaquer.

NOUVERU CULTE
Begganicle en 2203 par  lumite
@A Lith 1, e reseati™ Nedveal
GHli=e sl | |pe soc|elesadicie de Gelfes
gomdle DU esicaiaicc@alcs MEEdlnes
e dlmensions et capscilelgeas
Chifies el S&85 enilelies sleseEElion
cle  GeklfEEiEae o elsl (siiis
organisation aura cependant coute 1a
gEsieispiciiine plate-forgielaibitiaie
SRR E e o Ceiniliier™ imelelic
lintervention reussie des KORDA.

SPECS
Lese Spiediel (@Elaidldsns  Seer TiLine
g llcem e ccongleEiolann gy . COnvels

dleifioesiigsieizalll @ de Clegs galns e
systeme.

&S YAHUZAH
Descendants de lignees ancestrales de
clans japonais, les Yakuza sont une
mafia ayant pour principale doctrine la
©f de linc=tEE sl SWNEss
derniers s'exportent et sont (en 2200)
installes dans plusieurs pays sur Terre
et aussi dans la Ceinture, mais sont
carstieteisice s Calgiisiicsern ol
Eembrelx el peeliigies IFelige iciic
gouvernement les laisse tranguilles.
CACH IMESSENGERS
il SelalalEBielpleldes, TS Salai Jies
ol iEivEer:. oS, @ & . Coilie-
OifelesleElglels. AwlisSaElni @elns e Bluit @l
destabiliser Korsgaard et son pouvair,
IS S@Riv@Ices de Scieei@ier SuiflesNrelne
et dans les egouts pour echapper la
plupiEEl = tcmps SEBEKeus @l
Security dans leur travail.
&m0 GUARLIANS
Les Memory-Guardians sont  des
rebelles. ne diSposaiE Bas WasEels
MemeTeks ou ayamsslins lerielsie
modiie. lls. se salfcRiSccr (i
dispositifs pour utiliser la memoire
comme armiskct PaleXEDlENeEEscr
d'importants dommages aux
ordinatelirSESE Ui GeRieaiDe cleslels
ennemis. HeBEbUE damnrier RiiBacn
annihiler la domination de 'ONU sur
sa population.

AUTRES ENTITES
FIHTUREGUYS

Employes par Fi<ilie ac s ias=lli=s
aidant la population dans des affaires
ollUSelL mlelas @Eliies wselal @ it
d'authentigues Hommes-Sandwich de
FhdlUiE




HACS

el EUes Wallitelilie. - @il Cannimclids
Stellaire est basee sur Encelade. Elle
regit les cours et les lois intercoloniales
dOEe o Meias deans Sl SySitcifls
autoUsiaE Mo Linses 1ma|elis, callcies
Luna, " Hesilcl cdianesdicsi el S eal@
d'Encelace’MSlS &st. Gllige e mai
college de Grieless Hees: ERnEh@Es
humaines.

WATER COMPANY

La Water-Trading Company dgere le
transit et le commerce de I'eau dans le
systeme et decide des rationnements

en periode de crise. Elle est basee sur
Ganymede.

HC

Cest la commission dévouee &
I'exploration par 'UBC et chargee de
developper Titan. Le Renouveau
Ceinturien  dirige  par  exemplle
'Experience de  Conversion  des
Composes Hydrogenes (H2CH), dont
le but est la conversion des composes
eimlaLies dEncelade et Nitam e eall
EErEmlc €0 SUDSEnEEs Consemmab|est

CGAHS

s @ealitlon Glebsls dellh grictlubie &t
@ o Sclenee Raelie  [FasiEnen @
€= ede pallclgee chie Celmiie
e =mileiis e comeessiam ia @GaS
EEelER 00N 000 personnesiieg qUs
sur Ganymede.




LIEUH

1EHRE

Organisation dirigeante : ONU
Drapeau :

Hymne : Hymn to the United Nations
(https://youtu.be/Bg8vioTHXRI)

PRRIS

Divisee entre le Grand Paris.espace
opulent ou vivent les riches Terriens
dans des qguartiers comme
Montmartre et le Slum, espace ou
vivent les pauvres et les differents
rebuts de la societé dans I'insalubrité 1a
s iotale,. Panis  est e "ol di
pellvelE de RMDEAERE ConyerlimE
BaSlile epcamplec dEpcricpes s
ghraimsel et tane Isellio U =Tiisinel
antenne de diffusion memorielle, RMB
SRsiasl e eilict senk nfitlence [aiples
invasive et importante sur la capitale
de l'ex-France, disparue au profit d'une

-»

IMPORTANTS

LONDRES

LUine des willesHlasSeliSSalisnEses ce
[ONGLsEE derfe de DA ENiera: @ik=
colfe  delilcics e EReliic/ st
Bondres 65t tnie ViisR=EElii==lt el
EiSscz cleve et g EEeiedeallic
impressionnante, mais ou plus que
partout ailleurs les medias detiennent
un pouvoir colossal. Les tabloids ont
cital deslguolclces. ea el el
AElncralticRel lesumEimliciies Pal Rel=s
spots subliminaux. Londres est aussi la
Ville slliflierre avec e milsiaisic il
d'Nalslismis tec ornUSEESIEs - S e
disposant pas dimplants MemoTek,
soit 1% "eenme= @@ 88R)smallclirsc
moyenne

(MECHIGAN CiTY

Ville:. Neuvelle ddige el sleigisine
dammee  {construcisiielsHEc R =lf
2163) situee au Nord du lac Michigan,
cest le fiefge FlaslismSdcmecssi o
terrain d actigigede seSRRitle @IS Hlie
ville conticgisilindes=@c S seaielSiae
Goegle el =SillElss| ElsEieFiless|cqe
dl cenlre deleciepseic i@ NOED ge
delgld=oielel  SlagliEle - o Caile @
Pentagoner € Cefliis s ®i5/ie i
nomme BESpoUF SPsi=Es e @ 17
commande les actions de la Navy et
ligterverien des  sele i et @1

Delfto L S el = =]
GHERT SAMNTA FE&
AU NelbveallEvIigdoic via. vile et

devenue LA reference en matiere


https://youtu.be/Bq8vioTHXRI

Plecelagie stiE ol Siieisd SON
importante population (14  millions
d'habitants, autant gue Rio de Janeiro
EMPZZO Glical Santa FesRelc el
sici (5 cEllie dls SelaitEllr c ES e
faits pour preserver la biodiversite,
notamment autour de linstitut GSF
Biologies,: diliisiEtise  QuiNe SictiSsINel
2070 les premiers tests genetiques
ayant permis la repression progressive
du cancer.

=

10HY0
La capitale du Japon est un des cceurs
de la planete bleue. Elle est en effet
son centre economique, culturel et en
bonne partie politigue. C'est aussi la
ville du systeme abritant le plus de
corporations et dartistes. Bien que ces
@@ f3[lS pUissent semBler miaveis
cEetle rapport, il sagiien realie d it
paradoxe plus que saisissant. La ville
abrite aussi les deux plus grands clans
Yakuza du monde, le clan Kamikata et
le clan Toratanjo

<& CHRE

el sa cosilonEsR@ElsEEr <o dgle]s
SeiENmelar SiratcgiquUeN e srelmsit
SesEiRmeliEEtferrc. ('Sl Son: prenier
Eeslileeapme=tnarchandisesietide vall
pie TiEce nnelelgeElglis oIl Colggignic
el legl el cleSHREIElELY S8 Ee,
£ LI Meles olUSReliek Ses IDaesymililiEliiEes
cle NONIGERY et alussl linskalice, (&
premiere se situant pres de Miami en
l@niel=

LUMNA

Luna est le nom communement
employe pour évoquer la colonie
refflsgiele s S e WURE  OlLUESE
entierement recouverte par la ville.
Luna est aussi un coeur strategigue du
eominelee. el celicavciicaes |=
el a@est aussila. CCISCIie] e
blupartdes iemeonuEssEesiehystcuss
gle [ONU

iNARS
Organisation dirigeante : MRC

Drapeau :

Hymne : Rise to Mars |
(https.//youtu.be/QcZeU 1 pBtSk)
OLTITIPUS

Olympus est la capitale de Mars. Situee
dans la vallee du Mont Olympe, la ville
est lUne @ prempicrestliiesReliandcs
villes  batieSlELIE  [EEmlameieN@tdge.
Dotee degsSteme aamiiessUisaten
Interne, lessgElsts. daEsiERvillesse o
en espace o™ afisrEliictecS Hodics
sont en fallfdes cenelisEaiiietas
batiments, Sde e S Ee s E s e
Olympus est donc une ville fermee.




Farrallledns, ceitc SHiELicBEiCL
aussi a la capitale d'avoir une capacite
demographique importante. Habitee
EEEies cde 9 millons delpersoiies
&) /nno e [ Cosibldtscoinalmlieie ci
militaire de Mars,

ARCALIA

Située sur Arcadia Flanitia au Nord de
la planéte, la villeESS eSO CIeRICHicReT
un temps éclair‘ertiis A /< aveii)
Elle abrite  maintenant toutes les
grandes corporations scientifiqgues de
Mars dont Musk Industries. La raison :
la construction de la ville a ete un
authentique defi technologigue. En
effet, Arcadia est dotee d'un systeme
de terraformation revolutionnaire qui
simule via de gigantesques dispositifs
entourant la ville une atmosphere
oxygenee, pressurisee,  purifiee et
protegeant des rayons CoSmMiques.
Ainsi, Arcadia est la seule Vvile
martienne ou il est possible de
marcher dans des rues a l'air libre.

UTOPIA
FENecnie d Lrop@E Rlanibs, Hiople

e BlUS dnciengie i ainade ville Jde
WilEls. ©la) [celie Y atelive illss AldEns

@ecls L pollilgii=s dclE |0 EmlEinene
Bif=semiss s o S (o = comstrticiien
@@ lgnEs s i Bille est - desommals

ielllisseiglis” edtienie de se devcloppst
SEEBENEls N @l VEaUX SECIaBiisE dOf
@=[EINEEeEISME, ce qUEsEREsSey
el sl el (e Clle Mmarticnige
EemEMRIenpese Conc de Womoretix
MEs=ealsBElRISTOirc de [a placre cles
Soellalise - claglyaeEl S cUlidlee Ailin
d'apparaitre comme le point de depart
de la construction dune authentigue
culture martienne. C'est le siege de

L'academie de lettres de la planeéte.

POLAHIS

TetlratieStlc eel lslnlEnciiscRiols
Polaris, qui tout comme Olympus
constitue une grande base militaire de
Mars, et egalement son chantier naval.
@ssemidl ellilelpl cle  COnSUiLs e
Sellemayy et e Racemeg ¥l et
2SS el acius T SO lancegs s e
commandees les stations orbitales de
Mars et que les projets de construction
SUir ess Uaes e lEls - Flaeloies el
Deimos, sont penses.

CEillT URE
Organisation dirigeante : UBC

Drapeau : rv

Hymne : The Dawn of Freedom
(https://youtu.be/6PC2HCe66XC)
CERES

Ceres, plarnsge nainelENpNSig@stob|ct
de la CeintUgss esi [ERe=m il =01
de IUBC. Ezisliet; SEGRe@nsitllion de
cette derdi=iSEnc (CEeliall T mas de
capiiale UIlGUen  ScSa SHEERs
ceimturennestdenis ticRmeenecaiic=s
icl, & iendge  clEES/E e el
gouvernement, gl plusieurs
leNuliflelas S @elaplinlicales & all
paflememt  Bemciis (@i M= sicE
celonic (& plits petiples @=tEREisislie
(700 millions d'habitants) et la plus
aclives Eme ceenamnElcalsaiseis

dans le transit spatia stellaire.



https://youtu.be/6PC2Hce66Xc

TiTAN

Satellite de Saturne, Titan est la colonie
[ENElis mederme de MUBCREIEISSRSE
principal coeur dinvestissement. Titan
EiBlgiic Coime Cisislefipioiislyl @slglies de
recherchepublics et prives, des projets
de developpement de [UBC ainsi
gu'un complexe de I'UBC dedie aux
recherches tOBREElC S8 SN @
notamment conserves les echantillons
du projet Fruit Interdit recuperes par la
Ceinture suite a la crise de Ganymede.
Titan est aussi de loin la colonie de la
Ceinture au niveau de vie le plus
eleve, et constitue donc le lieu ou
vivent les plus riches et celebres dans
des quartiers huppes.
ENCELADE

Cette lune de Saturne recouverte de
plus de 100 metres de neige est un
espace industriel important pour la
Ceinture et constitue un excellent

apport a sa production deay,
saverant en étre une  source
mamlisable Em effet, I meige suf

EmEslade depuis plus de 180 millions
dElgces e comtiasi ef - rien. e
Selgzioles ol Mesizigeiocidivell SlitsiE)
cela d'apres les scientifigues
@slEisiems

EUROPE

Slenielielanvle dEurope sglanimes
Eaglsieancrencs des SCiemiEEes SE
l'ocean situe sous la glace recouvrant
ISR aiclilisveleiil iDiter, Ui pounrait. Lien
SlEaner ERAERSEI Ope cstalisshclepujisiis
iicile e 220 dlsfeslnlie Rlipe o] oS
forcespORD M S @00, <l DS
cleme URiElEee 00SiE  Ol@diEcion
glaciere, un point stratégique pour
lEli=c - teS\d@lE RS

GANYITIEDE

C'est le plus grand Satellite du systeme
Solaire. En orbite autour de Jupiter,
Ganymedei s ael [N/ I i=d=
mais possede une tectonique de type
iehrestrel et Eipien == RN ¢
contenant plus deau gque tous ceux
de leifieiie reUmis i Ga i ESSRE G
olsVi=l8lUl [Gaolnie e CILS CEoiEl o
FEgnctiitiic potic iabgeliicT i =le]=
@ Comeessions entie lestsasiissanEsEs
Agels resta ceRiiclc pal SR Ecinitke
@St alLisslines @apliEist selemiliels
orele lERCSiniiviie <t U €lfEael ieeEl gie
oe@ielsgienc @ v el Tse. =el,
EEf mederseliplecRiielspolrSislis
Ures AEieenuctielerte aaini=imis
lGealelEelLr e doveloppenieni s
gran@esitities pour SSEGeleiesse
température bien trop basse.

i0

Malgré climat hostile du fait de ses 400
volcans en activite, la lune de Jupiter
estiupe éslonie majsife el Aleclibis
elelllf Nelgiglel@Nugls T Cim Olskl

militaire a plusieurs divisions de la flotte
de la Ceinilire, CeRERE =@ i

PHOEBE

Petit satclliislele  Soiifis N Raocet es)
de tres loin la station la plus pauvre de
la Ceinture eFauissiiiea pllstdein e felse
Entierem et com suuliic Sl g sEis
quartiers ou lillegalite et la violence
cohabitent avec la pauvrete, c'est une
des nouvelles preoccupations
MiejeUrestdet e policet NN eoe il
el e e eldSnplEitEaEic aie SES cenidlies.
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Ganymede




. 'Depuis quelgues temps, un grand nombre de reg
|' iwlﬂques sefforcent de rendre la vie « artificielle » elle au

de couper le lien qui maintient encore Fhomi
( ; parmi les enfants de la nattire"

W



La crasSeRmiEmgiSere” @ esli remisiciges
habituelle. Méme dans la nation la plus
fleurissante et progressiste du Systeme
Solaire, il est encore possible de trouver
de telles rues aux allures de dechetterie
humaine, peuplee de rebuts et ou Ia
police ne met les pieds que pour venir
ramasser le cadavre dun touriste
imprudent. Pour une fois, ca n'est pas le
cas, du moins pas encore. Larrivee de
Barclay et Sensuo n'a pas manque de
se faire remarquer parmi les quelgues
nabitants de la rue. Ainsi se tournent Ia
téte du viell homme fumant un produit
qui n'est probablement pas legal et
celles des gamins assis a méme le sol
vers les deux hommes qui ne serait-ce
gue par le bras high-tech de Barclay et
'uniforme martien de Sensuo portaient
premEiblement plls de richesse et de
ic@fmelodgie gue ce mriste’ quartier men
Bl connl. Malgee lest [timieres
Eolelicess mais  @liggetantes wdss
glclagties s rellguans (&8 CORlfEress
oresEliiisgeElas ceie Nl mliEisegole
@eetke ebselmsReDscl Ul en est
Cliiele®melE {cS delhc agents de plen
constater la facade des batiments quiils
ouservient he ifsglelsraVells  i<iiiitmelis
ElealE T celiact. dans UReTToUala
facade verte, mais aux yeux des deux
e EsieBisEElse e CouleUmsUDSISIARE
dans la penombre de ce taudis urbain
cSRvelicieicaTIc Noje Eleliiclsecmmc
@C/AliECl CoplaElE Sen el w & (SIS
soin dattendre en bas de limmeuble.
Le jeune homme, le visage degja

STREET
HUNT

ilte®lsl  oElE o Vi
environnement misereus, laisse
toutefois transparaitre autre chose, un
isglelissselal closEhe e oL WiSege
@ams cet endioit UipResmelmisia iiss)
@=s . ce millied: (I estissusin e
Barclay et Sensuo de retrouver leur
aflinel. dfjotiriNest RS des reies e
cdolngzlige « lEhnokcicshner. o g
plahigl e del @nn =cag e e s
chiceiis plSelalies o cledeEslishe © e
reveleliilles coordeniices. MoyeRnaigt
finameesllf cst |espolfamiNeEmEn
depreiiemiilespoir - e e @|e]als
definithielment Sl oiie Ew/[Bis
dangeretbseicieailps Aleiie et e Bl
peu dargent progie.  [V/igre s
confiance et lair determine de ses
deux interlocuteurs, il semble pourtant
difficile pour lui de cacher sa crainte
visevis de lenergUiieREngl [ asSes

JE0E el

deplls deSl anncsSENEEIiiscrable
endrait. MaEE il [EiESEEIsES S @it
prendre |c MESc | ERNRiE eIl

aucune relation avec Serah Hill mais
cet enlevement semble bien étre celui
de trop taniEeoLrltiNeEeiseFis e

voisinage.
AU - detorlie dLimE e = a S
entrepot  deseaffectes SEe =il

C'etiait presqiie @D SinelcNiisvReea
pour étre vrai, mais c'est bien la qu'il va
[allelkd se  iemdie S matE ekl =i
findiviatiF et = espelici iclioNilsase
nouvelle victime, si possible vivante...




LANGUES

Dans lelsisiciie selalfe a U cpaetis
ou les 3 seules veritables nations sont
multi-cultureiSSmEIREsssE e HJinelc N
emerge comme langue universelle,
'Anglais. Cette langue est la seule
parlee sur Mars et dans la Ceinture, et
reste la langue officielle sur Terre,
méme si les autres langues peuvent
étre parlees localement ou dans le
prive. Seulement, Terre, Mars et
Ceinture se sont constituees leur
propres cultures, visions du monde et
des rapports humains et politiques.
Dans chacune des nations ont donc
emerge des argots specifiqgues, le plus
souvent utilises en cadre familier, mais
dont certains mots peuvent étre repris
dans le langage courant. Considerant
le Terrien comme base, vous trouverez
iCi un lexigue minimaliste des variantes
ceinturiennes et martiennes.
CENTURIEN

Ceinturien : Belta

Camarade : Fellowa

Martien/ Terrien : Inner
Cava7:Sasake?

Compris : Capit

Qui: Sa

Non : Ke

Ami: Sare

Ennemi : Kowera

wiiEic M - Siciial

(insulte) : Tuaire |

Salut/ Bonjour: So/ Son

Au revoir : Sonera

Merci : Si

€T ARGOTS

INARTIEN

Martien : Duster

Terrien : Vieux/ Older/ Bleu
Ceinturien : Belties

Oui : Ha/ Hi

Non : In

Guerre : Game

Gagner : Marta

Perdre : Terra

Ennemi : Siar

i g/Or Sl Lien  IMpligiicssalISSER el
tef@emieet i employeiiessSeliveqmie
futur'afiEiBlace di plieSeRt ElaNvEs)
en se projetant.

Dans le cas desadelix Jalieigiies
linguistiques,d'autres mots  existent
biem sl et rendcaimlEaEss!sc s
Conversaticil, totale SEMMERiSaNT s
Mot CelMiEricnSENeEINME(iicr)S
uniguement.

De mémegiicle/lticgRealtmonde el
des techgelesies cRNETEaneiE e
creation de nouveaux mots qui seront
presentes. @eins el anilE e ol =

De meme e nuailie il tie e EMiEs
bien degiden diaitblier e ss=lsee s
particuliers a certains personnages,
dont |eRehohe e lESSe . = Eiei
interpretation.




PAYER €T

Dans Telssiline  seldie s gicml=s
dissensiorisMaliiic 1cS @iamneestnEtemns)
une grande interdependance subsiste.
Des lors, il a fallu trouver un moyen de
commercer sans entrave. Calqué sur le
cours de l'euro, le Credit Stellaire a ete
instaure comme monnaie globale et la
valeur de toutes les monnaies ont ete
calguees sur celle du CS. Le credit est
utilise  pour tous les echanges
internationaux dans le systeme et est
utilisable partout, mais il est aussi
possible dutiliser certaines monnaies
localement pour payer, bien que les
commercants y soient de plus en plus
reticents au vu des commissions prises
par les banques sur les conversions de
monnaies mineures en S Par
exemple, Mars possede une monnaie
locale nommee le Dust.

Fam e Urs, [eSTnoyens derpaiememl
OIS Plen cveldelern 7200 e
ligLiele niexSismplils cllles @Eliss @
@selt on piUs. BEesormEls, s el
des paiements se font via les terminaux
BEEseR@Esls ol Wi ades.  ermipakix
fieh=iEli=" dcdics | argemt et deme
entierement dematérialise.
SeliENYaEie U termalmet il
Elsn e @SeRE cpreinte  digitale SSEr
[SEEloMEl el 1o/ Minalaapies (Uc e
Colmm eEERac realiselaidemandeielE
pellEligemBE cX(sie ™ e qclicEie=s
terminaux a reconnaissance retinienne
plus coltteux permettant d'ameliorer la
saelliie e eastdeal

ETRE PAYE

LSS e nlaslicans SO
denregistrer tous les paiements recus
epiiles iesoiconmess, clbieEhiNese g
automatiguement enregistrees durant
BR palement CepepieEmial= cc Seli
sur Terre, Mars ou dans la Ceinture
seule la police est autorisee a acceder
cHlElfliscl ‘CesicoeidERbiEES

=l IScaliieesE =SSRl e e i
Innjelelgiaigl:. LES. SRR Reelmiaiiint
@HIIEOSS ISLIS A SHENS. . o CF Sl
BOUE LiElsalaiie meyemias 2 S500 @SigEn
dimmpeissEans les Caicqgeies sl
aisCeSHlERE@ll dle |a VisieSRasS Al it
A litreteenspardiil, |cimibdice Ziele il
sur Mars eskelebel@ scomiiel| aslgs
la Ceinture et 1,3 suigferre. L eleotlifas
(@ vie sur Terre est Hn PeLll EiUiSHEss
gue sur Mars mais le revenu l'est aussi
(2100 €S net pour EiEkFEliglSeisse
aise). Dans la Ceinture, la vie a un cout
equivalent aReelul delleRiiesstimierre (Ie
prix de |eatetent iEhaieRUNEERm|i]s
bas: par |c MElcRNSIsaE e el
courante deliEeor e@sssiemacllel e
salaire moyen pour un individu plutot
aise Y  esEe demviiehii i@

- Ao

Les  valelliss BDeEseSSuNe | s ol
mensuelles, mais il est extrémement
courant gue le versement des salaires
e BN cieeltiEnicss Eliicienies. Pal
exemple les om@Eiiomalrcs e =
Ceflmttiec™ somi Dl «s ¢l cl=laeis

hebdomadaire.




VOYAGER

Au XXllle Siecle, le voyage dans l'espace
est pratigue courante. De nombreuses
agences se sont lancees dans le secteur
et ont integre le trafic spatial. En effet, il
est assez peu courant de voyager via
un vaisseau personnel (hormis pour les
nommes politiques ou les plus riches),
la majorité des voyages se font donc via
des vaisseaux affretes en tant que
navette. Ces navettes sont des navires
accueillant genéralement une centaine
de passagers, une equipe de quatre
pilotes et des hotesses. Lintérieur des
navettes est variable mais se presente le
plus souvent sous la forme d'une salle
de vie ouverte dans laguelle sont
disposes les sieges.

Les voyages necessitent, du fait de la
grande vitesse, que les passagers du
| bs=2l/ plissent resister a une fiofte
giElnte ce G Toutes les pefsefines &
E@lEle Un valsseall €rl mocde granee
ViiesSe @eiventi dOREESER &SSIS FOLRelE]
lehgRdl) WOy SEessi re GO liglccrien
ol 8l aele fesSizlalde  A&el  couink
BEReswE le  fElel  [Des T dISpEsiis
eipleane@Esont IMsiEles SUL les Sieges
=Rl Bl licpallle et des inolletSis
se declenchin Elbelaglaliele == ele) s
SEENEERS @l NaUte WIESSC TR
liesremEEstissiance Dicle. Cependelr,
EENClsERREsEncs, sSUIteLUt®rs de leip
©UL pramier WelaElels chlns @issoEice,
& Ui, il dgsElelle &l Veege  @r
s‘evanouir.

@ependani™ cElishmi=aplEleWERNE O Si
ttilisable glie DeLlFNESREISSE=II s
plUSHEetliS. | estelo! e iees e
maleh ameses wies  MesEna ol n c@lie
[ extrdaietirs de dlsesssepignic 1 e
gros pour aller a la méme vitesse que
(5 [AEleiss LeUlmviEsys ge el
eSlclonc einere e dRles e Rspes
massifs de marchandises mettent donc
@elieralenieimelisE e el IefEsE
parvenir a destination, c'est pourquoi
les spatioports rfegelgei
gefelalemict de petiistvaissea i e
sonteERilgal LS renisniesic i tNleEs
rapidite.

En 2200 Yesinajersliehie lasiel iras=s
muinimum 1[G, conmlire 4a palir Tefics
Ceinture en mMoyemme. 5,56 [Eebl
Mars-Ceinture, 6h"Seetls @ [EilsiEs
Jupiter et 10h pounk@e/ e &ilie
(duree feduite par WEMiEsELOn JdetilE
gravite JuEliieriennaimeligeiiteinclre
UNe  encorcamlplus SeliEific/emviicsse ).
Lescolt du mElet (clwllistlei g e
Phoebe colliEhsVii@gBa@@sES e es]
done a la feEEEsScZ @oRicl) @ cliESSc 7
bon marche proportionnellement a la
distance parcourue.




GIRLS AND
GUNS

RO o sicicle Tl ShigknlelaksiocEle oles
fermmes "EEREE e Temnede N EsiNE TS
totalement differente par rapport aux
anciens tempsHelE <\ Ss{EEICEE
conceptions sociales des deux sexes
ont totalement disparu. En effet, si 'on
continue dassimiler une personne au
statut dhomme ou de femme dans la
societe par rapport  a des
considerations purement biologiques,
la repartition des mceurs, des emplois
et des activites se fait de facon
totalement indifferenciee. L'effectif des
soldats martiens est ainsi constitu¢ a
45% de femmes pour 55% d'hommes.
De méme, bien que les haut postes
politigues soient en bonne partie
detenus par des hommes, la place des
fermmes en politiqgue savere assez
representative  de  leur  proportion
Eallegraphigue damsk [esa S mations.
EEREc secieur de lemplol, o retioLive
llElmt elhommes dllsieafcmmes @slas
a5k medels =S | fells @& OUEIRIS
CiysielCicgpisni, Falr allEu Sl e @Es!
EES N emedin pafEpoo Al cansial
Blisisaeniiies pDeff@liinarces. physigiles
maximales avec des augmentations
SomERwEiidticinent identgiissi cniis
el Sicinncs, ce quifeietrrasen
@ NER Rl allen de ces derpiers aams
les compétitions sportives.

>
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NOURRITURE

Que celselmstiE iefre, lviars cliiesElgsie
Ceinture Hiclesss o [ merpitEs e
surtout aux biens alimentaires tels quil
etaient disponibles au XXle siecle, a
bien change. En effet, partout les fruits
et legumes coutentSElisr SRS
guavant, ce qui rerciliEs fEiE e
manger un peu plus occasionnel, sauf
dans les restaurants ou cantines. Par
ailleurs, 'ensemble des legumes et fruits
cultives sont genetiquement modifies
pour des guestions de rendement et
d'adaptation a la culture sur des astres
tels que Ganymede.

Pour la viande, le constat est encore
plus contraste. Consommer de Ia
viande authentigue est devenu un
veritable luxe parfois interdit dans
certaines region. A la place, de la
viande synthetique cultivee est produite
Ealdiande ccnelle et est fUm des
Blealirs les plUus comsemmes @dans e
SySichinel

LElE DiljeElng o= i sEsE colaNel hnies o
[Serellc Teividiells SoRlE caiEie=s
EEliehs Elals MR- nicEares  Vemallls
@EmeNERElNvarT cesTeammerees.

Les loisirs ont egalement evolue avec le
fisgesle I [esuiecl i ologieS T Eersemele
des loisirs existant /2 siecles auparavant
& FIEMPRERERS, MaiSedesNalivelles
Slvies ot eSS clooiElieisy Al
cEMeEREITS  peEEamE Bl e/l
dinterét aux courses automobiles a
l'ere de vaisseaux a effet Price. Cest
ainsi que la Formule 1 s'est reconvertie

EffC O PO EREN
ValsSsEle € ellis e
devenus des courses a grande vitesse
<P ollslnl Euic Blss asioolcies @le 4
@ciniie
snsemble s des
numeriques utilisent les technologies
holographiques.

€T LOISIRS

FOUEES gele
rallyes sont

Bl pplelgie, @ el vielse Ei
[OISiESTECT . FilS

LES ACTIVITES ANNEHES

Dans 2200 No More Human, aucun
systeme de jeu na ete precisement
concu pour gerer les loisirs dans le
present livre de base. Si vous souhaitez,
faire participer vos Joueurs a un loisir
comme un rallye ou une partie de
billard, wvous devrez au prealable
determiner les regles du jeu relatives a
ce loisir. Pour geérer cela plus facilement,
Nous vous recommandons d'utiliser les
competences et le  systeme  de
caracteristiques decrits dans les parties
dediees pour etablir le fonctionnement
du jeu. Vous pourrez egalement
retrouver, sur le site internet de 2200,
une annexe a la fiche de personnage
dediee aux loisirs et activites annexes.
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NO MORE

lU-méme

L HOm 1 slE—sE
aprés avelEeelsoOSc dENSES D @S

toujours

imites ¢ LEGERe © usamt  dautres
MOoyens que sa propre capacite pour
avancer conserve-t-i son statut

originel ¢ Telles sont les questions gue
pourraient, et posent parfois, le
developpement effrene des
augmentations  diverses dont les
hommes saffublent. Mais [lissue du
debat semble degja reglee: tous les
habitants du systeme ou presque
possedent des ameliorations. Certains
en refusent certaines, mais le
transhumanisme semble bien sétre
impose pour de bon, bien que Mars et
la Ceinture se montrent plus attentifs
aux consequences de cette pratigue
face a la situation en cours sur Terre.
LES augmentations Solale
HElenrairement  Lilisees g des (ims
bl A as |e cadre dil wavailtol ¢
sport par exemple. Ces augmentations
BeUlERr | "Clichiac Al c R Cxer
Sl ElsliiEs pras mecaniques),
Cl=aiismieties ([ViSio-Tek plices de
@=lsd e aEas cirelllls danalyse ot
pleleeelies inembres drefies, " e @
Gleei= N embres SUDRlEIEataires
@ Bleehimigues SpeCiaEEs].
@ EENcEEIcS Se ProposeEnt Meie
SE s EElliller o Cegiains Ofdanes
(ae Il aiiDIc e castaetiD] [mabis
Interface Dermigue Independante), qui
propose des fonctions de modulation
o EpeEEltie,  de  codlaulr @t
d'apparence globale.

HUMAN

@eitte, defmicreMiepalohin M- |5
peatl del  SUBSTbe R =R
gicleaessaliic cieti@sc TS Wil
Linterch denemb el susi=smet s
Solgis delplcesiElas. (A cle lmeieal

Ei— TRANSHUIMANISIME

\Vos personnages peuvent posseder une
serie d'augmentations.  Un  certain
nombre est propose dans le present
manuel, mais vous pouvez egalement
creer  votre  propre
augmentation grace a la  Fiche
daugmentation. \/ous trouverez tous les
details lies au transhumanisme dans 1a
partie Saugmenter.

decider de

L'apparition et le developpement des
modifications de I'Homme n'ont pas
mangue de provoquer des reactions.
Certdines personnesESlieR o oSel e
effet de Eaon [clifcaNass . SORL
regroupees dans des partis politiques,
VOIE. méme el EisEane N eei=
religion. EgEEliEr lestalifcie@mis  olelies
religieux, ayant tous compléetement
dispart ol serescliescifee @ ienies
lesyiNelgiel i [© @S @2 | S @ al
Christianisme, qui  font desormais
partie de liniSteiie anaegs e mE ==
chelx de devVellisaatictifstesMERIBIliE -
devla Blepadeide™ elE@seal =
augmentations humaines. Ll
nombre reste malgre tout tres bas. On
ne  comple  dtie 7 ilileRciNels

pratiquants dans le systeme solaire.
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Toute action est.un empietement sur.favenir
Henr Bergson



SYSTEMES

Dans 2200 . No More Human, comme
dans la plupart des jeux de rdle, vous
aurez a resoudre vos actions par des
jets de dés. Les scores obtenus aux jets
de dés modelisent votre aptitude et le
succes (ou l'éechec) de votre entreprise
d'action. Le jeu de réle 2200 - No More
Human utilise deux systemes de jeu
pien distincts :

-Le systeme d100

-Le systéme 2d10

Ces deux systemes possedent des
applications particulieres qui  seront
expliguees et illustrees dans cette partie.
Des sections de cette partie pourront se
referer a des aspects divers de votre
personnage. Si une reference vous
echappe, il vous est conseille de
@Eelcd lire |a partie Creer son
personnage du present manuel. De
B s SIT Um combanl delt aveln sl
Clgs alie pailic Saedeadl e |eS fegies
ielailves alf dupgel dales /200 e
Were 00 @eporEn. dileldiss
SUECliciies. @UEvICUS [eelullisr ifsiolclvsl
sElgsRERNEle ANCEL eife Sahg. lile
section est donc avant tout relative a la
resolution des actions hors combat,
EiEtelle s e gias venant SEoUErTalx
E sE SR allEl X Droscnles en castee
Sev = NG e, S| VEUSESOLINallEz
realiser un combat spatial, veuillez vous
referer a la partie Combat Spatiaux et a
la Fiche de vaisseau.

DE JEU

SYSTEE 2410

@esi | Bsysicine el c IRl
Caracteristiques de votre personnage
Foree. Dexteliic MR ecpileglers | s
fleis de @alactenistigues Sl (alesss|
GlLicigle. Cles Colmmjocishide de (EhdiE
del Dersennage ™ e coicspolie |
faelien chitcpiss @RS Elic es
Vel & copslecicleisE k- alien -
StlfiisammeRmiEeic Mn@le Clc. i Bl
par le personnage bien que ce dernier
possede une tres faible valeur dans la
COMfigCIchieE  concerpccREERRlicEHEHR!

L'action entreprise par un personnage
est reussie si le score du jet depasse 1a
valeur du seull de difficulte de l'action,
qui sera fixe au prealable par le Maitre
ded Jelu et pourrdis CU NeaEeiiE
communique aux joueurs. Les seuils
de difficUltaielt SysiauesZeli@isorti (€S
suivants :

5& Enlaniig

10: Facile

15-25: Moyen
6-35: Difficile

6-50: Tres Difficile

50-75: Incroyablement Difficile
ot Insurmontable

o N

~

K Wdelic |jlaElNelUl & 0l Z wies g 10
faces effsySicinc Za it eaiicswekai=s]
calcul suivant :




2d10+Carac+Critique+Environnement
+Condition + Bonus/ Malus

La valeur 2d10 correspond au score
additionne des 2 des a dix faces lances.
Bien entendu, pour gue lequilibrage
du jet deldeise|ivemietiglie [eSTSEElls
de difficulté correspondent, vous devez
utiliser des des a dix faces numerotees
de | a 10, el"negBEas - T0ENaNE

La valeur Carac correspond a la valeur
de la caracteristique associee au jet. Par
exemple, si vous realisez un jet pour
savoir si un personnage entend une
conversation en chuchotements, Ia
valeur de sa Perception sera ajoutee a
celle du jet Il est important de noter
gue vous pouvez tres bien decider de
faire dependre un jet de plusieurs
caracteristiques, auguel cas les valeurs
de toutes les caracteristiques
concernees seront ajoutees. La notion
de Critique renvoie a une specificite du
systeme 2d10. En effet, si vous realisez
un 10 sur un des d10 gue vous lancez,
Jeltiwollnez relameer U de 4 0 face
GelINe SEore Sera ajouUle & Wielre scole
ioElMSu: ce ol SteUS [ealisezas
menZElE g0 VOUS BelieAlcmeee
iElamece Un e G0 (Gees eS¢
Sile.. Siaa [avese | Uaaeies dcs
eelgaeli s | ((ieEe GRde DomLls
@ENSEENERics /ol rediiSe Gl O] 2vols
GelieaiEneer Un do dogiles SColE
SSETs@IEln o voire totalicmiccicic”
@ =ENsEllmanE@lic | gue Vous ODlcHEEZ
(si vous obtenez un 10 sur un de malus
@BIER. AEREessliitc o um | SeulsiE ez
Ul w2 voure relElBRel s Hicialcers DIl oe
bonus qui s'ajoutera a votre total car
VoS aied Telelienl Ui w0 e
modificateur de Condition s'applique s'il
fie llesis ey oEseifgege OUEt 47 ClU

Moins. Si c'est le cas, vous devrez
soustraire a votre jet le nombre X=15-
f. cleilEs Bar @cmile sil pe fEsiE
que 4 PV au personnage, il devra
soustraire a son jet la valeur 15-4=11.
Le modificateur  dEnvironnement
[entre e jetl daigsitsSaNeeiieliiens
suivantes :

Apesanteur/ Gravité Reduite : -4

Gravite augmentee : -4 Terrien
-5 Martien

-8 Ceinturien
Sous l'eau : -4
Grand Stress : -2 a -6

Froid/ Chaleur : -2 a -6

Grand Soif/ Faim : -2 a-10
Etat d'ébriete : -5 (sauf force)

VERBECHE-/ & 6

Finalement, divers Bonus/ Malus
peuvEREE i tre St [BEeSE e S E e
arbitraire spaisie iisiicsa e Wl R
fonction des affinites d'un personnage
avec certaines situations ou du bon
roleplay d'un joueur par exemple.

Si, emrelancant vos el IS ah(chi=x
au meins Mieis de stElliesaiNeNs LR
10, wvous TisEliseZURENEXHIGIENELIi
appliguera une conséguence positive
a votre aciepme " cllSefREae e HSs/ic
ou un cansE e mcHicE S ERGOLS
obtenez aLMOINS SelielsidcRsEllic =
geiellaly Wlle | VOlUS  celisez Lae
Maladresse, qui desine i
conseguence negative a votre action
gelennle N Ellle &t [Elssie

L esijetsde  chamee SelorEEstig <
systenne 2d 10, salms eivelr iecoliist=Rules
modifieauetlrs. = 55 alliieticNe/FE e
depend & de 8 - micE=leiicENec
'evenement relatif a la chance testee.



SYSTEME d100

Ce systeme est utilise pour resoudre les
actions liees aux Competences de votre

personnage (Armes Blanches,
TrompEsiis®aa inclisine ™ ‘clic | SEeul)
différencisiiEs N @emecicfee s el

Caracteristiques, referez-vous a la partie
Creer son Personnage. Dans le cadre
du systeme dl100, vous devrez lancer
un dée a 100 faccalii Pl soli
correspondre a un authentique de a
100 faces (trouvable dans e
commerce), ou bien a un lancer de 2
des a 10 faces, 'un numerote de 00 a
90 correspondant aux dizaines et
lautre numerote de T a 9 pour les
unites. Si vous obtenez sur vos 2 des a
10 faces un 00 en dizaines et un 0 en
unités, votre score est de 100.

Pour reussir une action en systeme
d100, le score de votre jet de de doit
étre inférieur ou egal a la valeur de LA
competence associee au jet. Il faut
aeimal icaliser e scarer e plis sas
g@slc en systerme d100:

icsei- dln. jet E@Es/Sicme 80
correspond au calcul suivant :

1d 100+ Environnement+ Bonus/
Malus+ Condition

Les modificateurs  d'Environnement
@eli=mEsdcnE Al doubledes |cUiE
coulvelenis  EalsU s a0 S
Selelil i SeOre AU el de asy
SellciEiisl e mcme, e ralusifde
Condition devient un modificateur de
+10 sur tous les jets. Les Bonus/ Malus
sont toujours arbitraires, mais peuvent
(Sl Congels i caliiEn Eegie @E
difficulte supplementaire de l'action.

Les modificateurs s'appliquent toujours
apres realisation du jet de de en
systeme d100. Ainsi, si vous avez un
malus de 10 sur votre jet et que vous
ebtenez Un 75 WolisHseeisNcSlcl (A
OisRRcSm Dl nnichne & VoS avez Ui
porls deZi et glle siisRewlicigEe” Ui
. volre sscoreTesuselt) Hiigaiec =c

Si, apres application des modificateurs,
V@life Scolie est cOmmEns c@ie | ame
compris, Vous realisez une reussite
critique. Votre action est reussie quoi
@l ar soiFenelle cempetcTdes ciiss
DESHs: ESUPCGERS [ N Siniiele
IEUSSIIEESE Olre ScolcReshsilflclchills
9 3MEEN0E compris, EeSENECEhEE
critique. Votre action rate dans tous les
cas el e@ppolics @slrcs iElivalses
consequences.

Il peut aussi arriver que votre score soit
negatif ou nul, si c cifle @as, @=SNuiEls
reussite exceptionnelle qui octroie des
ComSeEEEmEES positives BES
supelietresgs Line raBiSslisREhina ic. e
méme, Si Vailke sceiisNesEa eIl ol
plus, c'est un échec lamentable, qui
comporte des conseqguences
catastrophigues pouvant precipiter la
ort ou [ lEise TeREelEinel @)l
diume OB DIESIEUS v el e/igies
membres du groupe compris.




RESOLUTION

Dans, Tellsslee rele. 2200 oMl o
Humarn, " SelEELE " delion N BeliEetE
decomposec iSRGl SNPiRaSE S

- Phase de préparation
- Phase de tentative

- Phase de résolution

Durant la Phase de preparation, le
joueur incarnant le  personnage
Sapprétant a realiser une action la
decrit au maitre du jeu et aux autres
Jjoueurs, et explique comment Il
souhaite sy prendre. De méme, sl
sagit d'un action pendant un dialogue,
le joueur prononce la repligue de son
personnage et indique le ton qu'il met
dans ses propos. Le MJ décide alors si
cette action requiert un jet de de ou
non (il peut tres bien decider gue
l'action est trop facile pour demander
gl =R oL Tgle (e'el d aetelrdurjoLiesR
dans le dialogue est assez convaincant
BOLEER(F "cempics (e Winpaamae Se
Easligliel "Siltdedde de mioceaSEar i
le® e-lelc ©p R=miic e Phase de
tentative durant laquelle tous les jets
relatifs a l'action en cours sont realises.
coleRimRelercelle ¢ debute |EREESe. de
résolution, durant laquelle le MJ décrit
[ENe T cffectif ot EEsS
@l - ell=me-Sclircctes eff pErceplipliss
(e e sl a@ilon e eticlrs.  Gans
description peut, a la demande du MJ,
clige [Eliie melrt! L des @llal s SieeilEe
est suffisamment serieux pour faire
preuve de coherence et de fair-play.

D'UNE ACTION

Le Maitre de Jeu n'est en aucun cas
tenu de communiqguer le déeroulement
Ol =Y BlaENES Gl OIS |l DELE e
ire S lijUge gile cel NvaSiNeegie ¢
terelic T dans Ui ansric cnics
d'actions mais la plupart du temps les
differentes phases se deroulent d'elles-
paElr es. el ennemiE

Dls Bisgge e il @S5 @RS e SySiehe
clediavmos 22010 & o Wielae Siiana,
i@islerisiitaliorc TelelSEsS ACHORS EiEl
gletcelles-cl ne dereliient pas seUSHEs
Velb@adessDersonnages |SEetiis A ss]
Yoo nzis TElgldsig Lo [OEsoninEde
glelaglel - uille=l ISR c@dor e se
deroulanspessseinisisncminaacs Al
peut tres bien decider de camsigelis
l'action comme reussie sans realiser de
jet de des.

<& [ CHROTIGUE

Si lesMait@. de JcBEasla=rc e
action el Selgk COMiEIENE@ERtiop
chactigue @B  alcalieliciveUENse
résoudre normalement, il peut decider
d'ajouter un Deé Chaotique au lancer.
it sagit diiaiec" anecEide s B
1: les echses e lSHlIEs aifei=s
deviennent normaux et inversement
Z . djouterNlidilOR eSS i=i= e AEER 1
Jjet, . guil seiNdeZe i8INSt
ponus

31 Un. [el de copelchEs e ERET
jet de caracteristique

47 ajotiier lidi@Renl s steinaieiiem=
e Uil selstoc Zeillg olia@ 00 an
malus




ARQPRRRAQTR """"

lfe AViiNelSposedlinRacian wiebie S|
WEgilise il " Viemr en " vessaSSicgElEs
joueurs qui peuvent l'utiliser a leur tour.
Heelle- “de@Lic i el I lBHlE =
ellle. ~ TOSHeES Sasgicln @le [SEiNEr e iy
ne peut egalement l'utiliser que 2 fois.
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Celui‘gui-combat peut perdre, mais Cefti qui
ne combat pas a deja perdi
Bertolt Breeht



SYSTEME

2200 - No More Human est une jeu de
role tres Melient St ISElomRmY S alS
nombreuses reprises, les personnages
auront a en decoudre avec leurs
ennemis les maoins coopératifs. On
distinguera 2 types de combats dans
2200, les combats spatiaux (a bord de
vaisseaux) et les combats classiques.
Cette section est entierement et
exclusivement dediee a ce second type
de combats, qui est par ailleurs le plus
courant et simple a gerer.

Le systeme de combat dans 2200. No
More Human depend du systeme de
jeu de base. Il existe cependant une
serie de regles relatives au principe
méme de combat quil faut maitriser
pour faire se derouler un combat dans
200

ATV E

Sell@ allin combat ale liet, encore
faut-il savoir qui attaque et guand. Pour
cela, on a recours au jet dinitiative.. Au
debut d'un combat, chaque

EslEenaeage reallde A MeFRde o
composition suivante :

2d 10+ DEX+ 1 par dizaine en
Athlétisme

oisaelliminecinoat, oS personnages
Egissegelas (ordre decr@issamt Ngle
leur initiative, tour-a-tour. Lorsque tous
eSS weEaREEges ot agien [caliserds
nouveaux Jjets dinitiative pour lancer
uN Nouveau tour, et ainsi jusqu'a la fin
du combat.

DE COMBAT

Dains. celtialins casmaeiik- el cS
attaques surprises, le Maitre de Jeu
el decider @ aEcoGSIN=IRTE @b
plusieurs personnages une action
aioppontinite UM 1 aes
derniers d'agir avant le debut formel
dEcompal elila deteimgeicn e
linitiative. Si plusieurs personnages ont
Ulneselgjeciiiaite el @il @lseion
&SE @elcrmipepar Caser. climinsi S
FUITE

Bams eeaines sitliatiems toEien et
fultelBEEiEal S imposel RE kN
combat dans 2200 . No More Human,
un personnage doit realiser un jet de
Dexterite. Si' le resultslr ce ceRc el
depasse  linftiativettdes  (@EISEes
opposants pour e @l en @o s
personnage fuyard reussit sa fuite. S'il
leanelie simpleme!ImER - UESicI @
non fde sE fluite ESwslelE. de 1
volonté de son adversaire de le laisser
partir ou non.

AT TAGUE ET ESAUIVE
Pour attagqisF uENBEEeREEces ol
effectuer Z e phipcEpairasisssve
determiner la reussite de son attague
(relatif a la sempciches
correspomdainitas SO Sie]se slis e
det@dexiehiie ave e LinNb sy s =

dizaine SREUHNNTESS <6l =iat .
competence cle son arme,
determinant la precision. Le

personnage attaque doit aussi realiser
un jet de dexterite. S'il est meilleur que




Le jet de l'attaquant, il esquive lattaque.
ISt capitalhde  moier liaiE W de
precision/ esquive ne sappliqgue pas
aux tirs d'armes a feu.

DEGHTS

Siune . dNElEilc cSIrelSSier elle i Ei
infliger des degats, dont le montant
depend de la valeur de degats de
larme utilisee. Si un personnage perd
plus des 34 de ses RSk LaERSEHlE
attaque, il subit une blessure durable.
D'autres  blessures  peuvent  étre
appliguees selon la libre interpretation
du Maitre de Jeu.

Sile personnage possede une
guelcongue protection ou armure, 1a
valeur de protection de cette armure
est deduite des degats infliges au
personnage. Cependant, chaque fois
gu'une armure amortit un coup, elle
perd 1 point de protection de facon
permanente ou jusqu'a reparation.
De méme, un personnage peut choisir
de dépenser son tour de combat pour
ccRBEDarer & enceaisser Un ceup: et 4
wElig S| cest e cas, le persemnage delp
B MEeol| [1e attagiieNialiser Ul leiee
orcelde difiidilicsmmoyagne aReliicls
Sllest velussl leSideg s c@UsEsE
divisesTeels 20 Ul veSelainEiecgiis o
Selnieieger dlrsiEgtie ditin seul colip
peimmiE g cias combat glemal Si b
personnage attague a mains nues, les
e NIEige valent @)@V
seEs e enel & | inferieur.
MOUVEMenTt

Bi@nit son Toel@mele’ visiselnlgilele (oL
se deplacer de 10m avant d'agir ou de
25 Ralns alelipesl =St imoosylsle 0@ S
deplacer aprées avoir agi, hors critique.

PORTEE

I CUTENES Gliinies [ie DelUvErn OES il
utilisees a nimporte quelle distancel
Certaimes’ el eSS inim ) |jlelEmre
Uilisslelies™ ©le. orcs G, moygle
distance ou de loin, ce qui a pour effet
d'appliquer un modificateur
dependant de larme sur un jet pour
Blhe  Ullisation Tl = e ST lie
@erespondante  SUR HelEmliicEels
d'une arme, les portees sont classees
en categories :

E2 Geds) Fliocae 5

M : Mid/ Moyenne (5-30m)|

G -/ Leleitia S0

Euidliger olbjaleasiinele &) WiglEs @il Ce
cea=clEEl |l Clie o

@) "5 @e [PElINN Ele=Tie DolicE

X: Malus de X a cette distance

N : Non utilisable a cette distance.

Le combat a mains nues n'est possible
qu'a distance proche.

Toutes les informail@gisieic e vesats
I'équipement des personnages et leur
armement isiUreriseamSEaiscEhio)
Secivel

La valeur Eele@aitMelccmeiiiies s
Imscrite. danslla eSS = @l/occ el
Dlelt ef soUsiENeimenichSae




COMBAYT

Dans, SRt E/of V(O = iic g es
joueurs peuvent prendre part a des
combats spatiaux a bord d'un vaisseau.
Certaines regles sont specifigues a ce
type de combat, qui savere un peu
plus complexe que les combats
Classigue. Vous pourrez trouver ici
'ensemble des regles liees au combats
spatiaux ainsi  que les fiches de
vaisseaux des 3 types proposes dans ce
manuel.

iNiTiATive

Linitiative  dun combat spatial est
determinee en 2 phases. Tout d'abord,
les 2 pilotes doivent realiser un jet de
pilotage. Le meilleur disposera dune
action d'opportunite qui permettra la
realisation d'une attague avant le debut
du combat.

F R SUie AU coursTdl comisat,
ENEEEle eccUpant de chiagiie valsseal
@elimerendre place da@s tin modulesdn
velssealmClhE@tle gaodliissposss@e Uae
cleln dilmitiaive @i deicrmin=tiendic
e comaral sliels @HsEles [oLls
ieaiiSes el ke et depli de lereie
e sielisE @eelpe Dar les 2 pliolss
ACTIONS

Felimnel | Gl sficcier UmTmoUVemeRn
[ dell attendre le. tour @
RlEEFCOREIERcoUY e el realisantiadss
Jos. ge  Flousle[E I Luisaie]s®e ! Uin
module (arme, radars...) depend de jets
ac fiedninelielies iUl Cfe Deldgoion, @n
fonction du module. Pour qgu'un
personnage puisse changer de module

SPATIAL

Il doit passer son tour pour se deplacer
@I medlic NiauliEs

Pour fuir un combat spatial, il faut que
la valeur de puissance des reacteurs
du vaisseau soit supérieure ou egale a
@sllc de celhe duValSSEaEREElveSeRel
aiilesc piletieNietississeNtinmagellc T er
dempliolage quiessemnissts
-CHE DE VRISSERU

Bems 00 "hao Vo SEmarn,. il exisis
Cii/pesiee Valssealha@lic |es oL [EEIs
peuvent utiliser. Chaque type (A, B ou
C/¥p@ssede Une [ichic e ESSeEll)
donnant Lensegisls des
caracteristiques du vaisseau.

Un vaisseau est considere comme
detruit lorsgue les B de (CRicSEEes
parties sont a 0, ou SilESESEEHE RAER
Z par une destruction partielle.

Lors @Um combat, EENiseE i ec s
partie exaci@. du vaissesERaeerse, U
persannageseor e lISeNEimeRietissitc
critique ou un exploit. Sinon, la partie
touchee seialdsicimifi=cigsr Un el de
des ou uni=ReEGisionReERIIEsc(@mle
e@miextic.

Les caponsed le@st eEsadie o=ies
peuvent @etcirclicE e eeie)
Tout moduler coUrEelErliies e sl
inutilisable jusqu'a reparation par un
membretder Teqliipaee e Bliie i/l
tour avec un jet de Travaux Manuels a
reussir.




(10 MORE

FICHE DE D‘Zﬂi‘ﬁ =AU =,

& A

n

CARACTERISTIOUES

—
om_ .

wee  DIALIBLIC
coppcie /8

12 INI
GENERATEUR LANCE-MISSILE

1014

CANON A
onsB v 1 /5 | ol 5R

CANON A

D242
REACT REACTEUR

43



(10 MORE

FICHE DE VAISSEAU =

im

FURTIF E
CHRACT ERISTIOUES
—
pom
JYPE AXB[IC
CAPACITE /2.

104 +1 B PV

1

T

l
pouBlLE |
cANON [ g
................... Ups+4 U
R

4 PVEMODULE
CAMOUFLAGE

200 PUI
44

MODULE
CAMOUFLAGE

RERCT
200 PUI

70170 PUI




(10 MORE

FICHE DE VAISSEAU —F

CROISEUR TANH =
n
CHRACT ERiS T iI0UES
—
nom__ .
TYPE AC]BDAC
CAPACITE /6
SaPAciie = /B
2515M

2 TOURS 2 TOURS
RECHARGE RECHRARGE

15 PV
S5D20 PUI

LES BOUCLIERS DOIVENT ETRE DETRUITS OU
COURT-CIRCUITES POUR INFLIGER DES DEGATS AU
RESTE DU VAISSERU -




lls etaient arrives a destination, Nnon sans
avoir a se salir les mains... Le taudis du
criminel etait bien garde, en nombre
en tout cas. Barclay et Sensuo sont des
habitués du combat, et méme si le
premier avait toujours prefere l'enquéte
de fond aux combats, force est de
constater que les annees passees par
'un a decrasser les bas quartiers de
Ceres et par lautre a servir sa mere-
patrie Martienne en s'‘entrainant selon
les exigences de la Navy n'ont pas ete
sans effet benefique sur leurs aptitudes
dans la maniere forte.

Apres s'étre debarrasses de la vermine
bloguant lacces a ses qguartiers, c'est
bien a Grim Eater gul va falloir faire
face, et méme si le nom est plus
ronflant que ceux de ses quelgues
petites frappes de compagnons, le plus
inquietant pour les deux agents etait
bien gu'il va falloir essayer de sauver la
Viengge Scle siop, S| Sslle €St . erdelie

Vivagie . Faasmailinogine. Ssas @
Genres T pemmnls eS| aEL X EHmES
EElaiEsE el =mmes sUr e egmem

Sseisl @ @OS el ol el o viie
@smageslar. Un clement (€U faigEs
—aicslem B lh@mmc oSt cglilime Ui
FellailTcgcliqUe.. [es DaEllcS TUseit
Sl ces Gl 0N par e cha@es
@R eaER e /) Caler leUr TorEe
instantanement dessus, bondissant sur
BalieE/Asmils Ccsaimant SeassiS/ssegin
cd& SemEmISiole! - i| Esssletals i @SHSESs
deux Vis-a-vis, sans succes. Les deux
agents n'etaient pas dupes, ils savaient

COMBAY
FNAL

@tiiils, fefaleRt e IbiEN=laiials e
gapaple de se SeisiteeReNSEEipsse e
se sont equipes de Smart Gun dernier
agle(Sl lizig o Nies et CeS clfanes,
Selll e propricaiic i=scSMe L Oaiges
SllitGrsees pelivent Talic SR c ™ SiEl
saisissant. La stupeur se lisait dans les
Vel di.| cimimelsliespEesiaetalicldiiss
Sedopidcsuaieleiies seconees deiiian
Senstle Selalsmiic ichaEs saisiiccisen
Saloiedle s Sopviae el Il RSB =l
gl Bl gt gestc pellii - Shaicc e
PetlElefiiagnctigue delsallame
empaiemesitl. Ui gEEletiESEliaSEgEs
plus [OWEeicroyell & earek pestieiies
force. |ewipioblerselinLmeer | et
ecarte. Il ne reste maintenant plus qu'a
retrouver celle quils etaient venus
chercher damns [entiEEotdenlcsme
cannibale. Apres plusieurs minutes de
recherches.dans lelsEllent U se)
jonche dedierceal i iei@Rieinee. DS
ou moins gros, Barclay, par depit,
decide de scalgiier @=@l=l@rcRucHIS
morceau imposant sechant dans un
coin, une jambe vraisemblablement.
Le temps déaechestiaimeiEsiisice
laisser o teeamelodis "B G-t
son  bras  iam aaisigs i el
travail et le terrible constat etait fait : 1a
vigtifine . delE el iasSeaic et =i =
vefliteblet earmage de el aEligEilne
preseqfdans & pleceiircia|t calli=Eiis
que le dernier festin d'un psychopathe
qui par chance n'‘aura plus l'occasion
deiiceeive
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LA FICHE DE
PERSONNAGE

Pour pouvoir jouer a 2200 . No More
Humari, eiiaele [AUEIREPEREsHOEEEs
possedent chacun un personnage !
Chague personnage dispose dune
fiche associée rassemblant l'ensemble
des donnees necessaires a sa creation

et son incarnation en jeu. Vous -I
trouverez ICI lensemble des

composants necessaires a la fiche de

personnage ainsi gue les explications (&,

relatives a ces derniers. Cette partie sera

un guide pour la creation de

personnages-joueurs. En tant que COMPETENCES j
Maitre de Jeu, la création de vos SUPSACHPSE) }'ﬂ‘;ﬁ:j‘fmg
Personnages Non Joueurs (PNJ) peut @tﬂo %@w
aussi  vous faire suivre ce processus, Teonooges s [Voence 10
mais vous pouvez trés bien deécider de s Bl e
creer des PNJ sans forcement tenir SO A
compte des repartitions proposees id, Halall: il e
pour creer des adversaires plus forts ou

au contraire plus faibles par exemple. LI-

Vels el /sliez & ieiilagee cc maads] m—
une version HD de la fiche-ci contre —
gme™volls peliitez pheiocopies vl 5

VOS joueurs. Vous pourrez egalement la

retrouver au format pdf interactif sur le
Slieghiserele 2200

La completion des differentes parties de
ERIegl-Relem 0 iSOnNage Sera expligiiee
el Nis@liicRe=s chiffresiepli=scihiles @
calingE SMEENichc MimlatbiE




NeTieH

L'en-téte de la fiche de personnage
correspond a I'lagentification de votre
personnage, soit lensemble  des
informations contextuelles sur ce gu'il
est. Son NOM peut étre nimporte quel
nom en nimporte quelle langue
actuelle ou disparue, et peut aussi
correspondre a un Nom cyberpunk,
c'est-a-dire un Nnom de concept (esparr,
Eellpiioi..| en anglais oU el |t Si
a8 Dersonnage possede Ul Mol
@ifSEigeRclc eolveribicmiln alias OERER
stire). ([ SeEpmelaic aeilire gelilleEmans
gl e pDrememiet (e men) @il e
BeEenmaesl Sarm AGE  peut | eure
sepamiEs —mic | TEEeBi RS Al Al e
personnage est considéerée comme trop
VIEUX OU trop jeune pour prendre part
CIGE e el de 2200 T RelS
e mamps wicrn s, g NATIGN
EeliissmeRer-Nlentic au sein @e laduele
lcis= S egiEieel /it OLLSi@esile (oS, @lls
el Eoesenismell” sellinent/ e allie
pour. Si votre personnage vit en ermite
et est neutre politiguement, iNndiquez
« INEUilEe 3 Sl @egEnel Lo unE

IDENTIFICATION

(Grgaisaion  crelsie Ol e
corporation totalement independante,
laleflel /=7 Sojg 1alelgel =l i=C call] €U sy
de VvieE " de B OlSE SIS eiy=le =}
L'ORIGINE correspond a I'endroit ou a
principalement grandi et ete eduque
votre personnage, ou a defaut celui
ou il est né. Le METIER est I'occupation
principale du personnage. Sil n'a pas
d'emploi mais prend activement part a
des activiesss plussIRIGmeles.. O
llegales, indigsicz-|csulaisSIIReSHs@lesi
indiguez saeliisicRerNsemnE iGle  all
combat, ainsi que l'entité pour laguelle
It travaille "Ealeeommamas=AlEi=N e

volre  peiselincades e U wel /a7
egalement S reRiSEleieTas =T isE
corporellesneycRiic e s pelis

compte desaiaaiieRsERaE = @i
parait intéressant et/ou important. Si
d'autres informations vous semblent
importantes, vous pourrez les reporter
sur. &k “Siene ide BEckGiC e el
fonctionnement expliqgue plus tard
dans cette partie du manuel.
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CARACTER-

ISTIOUES

Les Caracteéristiques (présentes a droite
de la TicHEHEEERS 1cS M@= S SO
nombre dc T EE @A EisISiiEUES
Principales (Rodc, Intelligence,
Dexterite, Relationnel et Perception) et
2 Caracteéristiques Secondaires (Energie
et PV).

Les Caractéristiques Principales utilisent
le systeme 2d 10 et servent pour realiser
les jets et les actions ne correspondant
pas a des competences, ou encore
pour certaines autres choses comme le
calcul de ['Initiative. Vous disposez, a la
creation de votre personnage, de 50
points a repartir  entre  les 5
caracteristiques  principales. Il est
obligatoire d'investir au moins un point
dans chacune des caracteristiques
principales, les scores pouvant étre
interpretes ainsi :

1 : Inaptitude totale

= dessous'de la moyenne

10 : Moyenne Humaine

11-25 : Au dessus du lot

26-35 : Capacites remarquables

3646 : Prodige

46+ ;. lamais vu dans I'histoire recente.
L eldlliee. Bicve desaiipiion @ @ss
diclE @ acicristiques Prilidissles S
@le el aejdliss

REICCHE @l [eS capacites physigiles
@ BSsEl@ccl cle resistames Selt DOME
el el e y/SIgLIES el (e [T Sl
prutes.

lnieligence ™ Capaaiiciiee ¢ alatiNds
reflexion. Represente |a vivacite d'esprit
et la capacite d'analyse des situations.




T
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Dexterite : C'est a la fois 'habileté du
personnage dans ses mouvements et
ses manipulations dobjets, mais aussi
SO/ aio sy ICla elseselglalsic)c qElUsc Uinis
Mmpelicitiie BexicrireNeageneia e
une BORIEIEREEESSE cle GOUfisE.
Relationnel : Cest l'intelligence sociale.
Represente ISl FiaR i Be SORaEee
dans les relations, sa sympathie ou au
contraire son charisme et sa capacite a
simposer dans une conversation ou
par un discours.

Perception : La Perception correspond
a laffitage des sens de votre
personnage et sa capacite
d'observation. Un personnage avec un
bas score en Perception peut étre
malvoyant ou malentendant, voir
aveugle ou sourd. Peut se substituer a
la compétence Vigilance

Les Compétences Secondaires (PV et
Energie) servent a décrire le statut
physique de votre personnage :
Energie: Si votre personnage arrive a
court d'energie, il tombe de fatigue et
Lot A persennagel pelid  de
[eEEngic lorsquil doit lutter
physiguement (a l'appreciation du MJ).
YoUS polvez iegeleme s decpaEser |
melnS cicrel@le pellE ialissimllsiier e
Seipee @00 eietdle 5 @il rroins il est
clissiwessllolc e retissi Un et rale e
S Sleze R e depensant > BOIEES
glefeEE e point decart g e@ie scill
de difficulte de l'action.

EegnelealiE @ somme de vaiie
valeur dathlétisme et votre valeur de
force.

/W Re CitesERiEves Totes WiEhes. S Ui
personnage voit ses PV tomber a O, il
tombe dans le Coma. Si ses PV tombent

A l'éguivalent en negatif de sa valeur
initiale de PV, il meurt. La valeur de PV
est egale a 9+ le quart de votre valeur
de Force (arrondi a l'inférieur).

Si jamais le MJ decide d'accorder une
augmentation ou diminution de la
valeliiees Falice e iNNvES ol -6/
suite. g " U caliEincuicie @-i
Eemple), cclie mosiiesieResccicis
alors egalement les PV et I'energie, qui
defen! cic meelics

EHPERIENCE ET ENTRAINEMENT

2200 . No More Human ne propose pas
de systeme dexperience au cas-par-cas,
mais seulement un systeme d'experience
par mission. A la fin de chague mission,
le MJ doit determiner si elle etait Difficile
(10 XF), Moyenne [/ XF) ou Facile (3XF).
Chaque personnage gagne alors la
valeur d'XP associee a la difficulte.
Augmenter une Caracteristique d'un
point coute 3 XP, augmenter une
competence de 5 points coute 3 XP
egalement, contre Z points pour une
augmentation de 3. Les points XP
peuvent étre conserves par les Joueurs
pour étre utilises plus tard.

Si un personnage vient a sentrainer, le
choix de la repercussion de cet
entrainement sur le personnage revient
au Maitre de jeu, et peut par exemple en
partie reposer sur un jet de des.
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COMPETENCES
COMPETENCES

CORPS A CORPS 20
ARIMES BLANCHES 20
HRIMES A FEU0
SNIPER ]

TEC Hntj Gies 15
PiLOTAGE 20
menecing 10
SAVOIR 15

WY

\

Les Compeétences utilisent le systeme
dl00 pour evaluer [laptitude du
personnage dans des taches et des

domaines precis. Vous disposez de 410

PEIA o repartic emire les dificientes
gopnpEcaldey  les  Seu e lgNafesT =
pligl SUiglelii@nic ele oslcinglele Seiales
SColEsE aels  oeia RO CedlUe
EElSemE-de posaee |les 410 peints
guUEwolls clisidsiuiez elllEinalEidge s
U RIHEE Sajoutent dong Al
SieissNe =t s (Dar cxegimles DO
quuin JeisonnEesEElEElel Scoaesois i8]
SREETER G lcls, || falll debouser
80 points qui viennent s'ajouter aux 10
pelgiclel=etse]| | Ny alpES de Sseels
gailrinngl . @ JeleNSeelsgr olElns ¢ UE
o goaisice. amEs clUdUmE e el
ey Uighseoits ezl 6l 9s)

T

RicHesse (0
TRANSHUMANISME O
TROMPERIE S

TRAVAUH MANUELS 10
viciance 10
SANG f-miﬁ 5

necociationo
ATHL i..smié 2

Voicl une liste des eompelshcesi=i
leur descriptions respectives :
Corps-a-corps : Capacite en combat
rappieche ..a mairseusics o) Vel
martiaux ou a lutilisation darmes
contondantes.

Armes Blanches : Capacite a lusage
des lames Se=EllcS, \emeasEsaones ol
COUteaux.

Armes a feu: Capacité a [utilisation
des fusils JeiessetieSiSIERcEe ¢iine
pistolets et tasers.

Sniper: Haileie " avecl=ESRITsisGc
sniper et ames e et eiai s /qeiis
distance.

Technologies : Connaissance et usage
de l'informatigue, de l'electronique et
des  diffefeniesT e caNicleecSai|is
implants et augmentations humaines.




Pilotage : Connaissance des vaisseaux
ci# ellie]iclo[aelet ey wielfnfeis. Pell Ny
servir lors de la conduite ou du pilotage
@iElies  vehiclies Splts Seit e s
complexe.

Médecine : Aptitudes meédicales pour
réaliselSd=SRe@lnS, Brcmiens SceCuSRe]
pour idermisgLl 1 DIESSEe @ ENEs
maladie.  Connaissance du  corps
numain.

Savoir : Culture generale,
connaissances globales ou
connaissance de [lactualite. Peut aussi
servir pour reconnaitre une personne
celebre ou pour avoir des reperes dans
un lieu particulier.

Richesse: Possessions et capitale du
personnage, se reférant uniguement
au revenu mensuel du personnage :
peut étre Tres Pauvre (0-6), Pauvre(/-
12), Moyen (13-15), assez aise (16-23),
aise (24-34), tres aise (35-50), riche
(60+), millionnaire (100), milliardaire
(400).

Transhumanisme : Capacite a utiliser les
fonctionnalites augmentees de son
celiss e connaissance des aiffelientes
augmentations et implants. Capacite a
V clfieciler aes reparaulegs

lrorgperie ; faleameansile megseongs
[SRiCicagc el lesi@l/cisea mcililslies e
ifCRIREE n adyversalic.

Travaux Manuels : Habilites dans e
wilselsiell ek Didouillage® cf
mecaniqgue.

Vigilance : Utilisee en substitution de la
B le=menElalsdlle |action reguicrt gdie
(SR EeRig el rostc sup Ses. garcdes
(Elm=lallic-ReiclcoCclor [ eRsende.
Sang-Froid . Capacit¢ a garder son
galieneifiesiSicr auiSiiassial| ) @eiclel
Negociation : Détermine la force dans
la négoce et la capacite a convaincre

Dans le commerce et la negociation.
Athletisme : Entrainement physique
du personnage, vivacite et talent dans
les divers sports et activites physiques.
Sert par exemple pour la nage, la
€O Irse | eSEElElE/S]

Sijamais vous souhaitez jouer avec
des personnages plus experimentes
olWE =L @ojiElie infoncus & 3
moyenne, Vous Pouvez jouer avec des
personnages experts (510 points) ou

néophytes (310 points).



TRANS

HUMANISME

TRANSHUIMANISITE

—

Dans cette section, Vvous noterez
IEREsmble desh algmentaiicns  domnt
@lls diSpesez SUR VOlre" PErsennadge,
eEESc@nt dcheices Eilee Volle camiiEl
ac @epllt de etlsihvolSetes Bin ieifan
REw Erviegle Rmon S=DclleMsisne
Ble/sREmE Bas s DaSEUERIErS, VeUs
glemeiezZ @l art lliisment “all MVemaoles
eille=telie siip Terre. Polll retiotyEn
une liste dimplants et augmentations
Eligc el et COUlL, refeieZVolisiel |
BmleW -t emccr Pour connalig (e
@ iciRd ReCoaT dont vouls ‘disposez,
constliez | JeElgile Vialiaiia s POl
folier - les  alegaEpiiEiiens 18l vaLs
disposez, il est recommande d'utiliser
cette notation :

NOM - Colt - Endroit — Type - Effets

Le Codt fait referersaslle) el e =
'Endroit a la partie du corps ou est
installée votre augmentation. Le Type
peut Etre eIl Esiif= =@ el ||
signifie  qUsEe | atleiemtsien R eLs
elaigellsilel- < CCglUls =1 UelingEpEipleEs
ouU pornciteect qlilieliEdire @elelle
vous permas d cliecisisEilnes siehe
precise +{ ceimme N SEnaEEun -t -
par excmplell ReuE s uie
augmentation avec effet ponctuel, il
faut effectuer Glgl <t @S
transhumanisme. Finalement, Effets
cemtiefin (& liSte des  BORtiSt e ailems
possibles par le pbiais de
laugmentation concernee.




INVENTAIRE

@eiie section  est dedies 4 vollie
inventaire, c'est iICi que vous reporterez
EEN=mole de volre egUipement Ves
SEs el [OuS. les @lels Jleeiic
peSennacge meme. SUMEILI @i ilisc
=@tlicicmenE B cass Amfseldei:
Eemier a ValsBlE de ol amlire.
PreRez Sullar els o inelier el L ifejian)s
A s dalelr de Proleetion Velis
alinune Melve QESERVE S ccidsiE | <
sallecai=lcic. dograae@rEegmnc
sllemisie s A fou cf J sang)a@ela
pourra servir pour savoir a quelle valeur
fesicilier  Wollssldatict aelisy Uine
steEElciicparalien e Solecle cSilE
aslUIF celllialaie  C Elrglcinln Wilie  Wolie
personnage possede. A la creation, le
personnage possede 10 fois la valeur

HHIMURE

Son capital pour acheter equipement
et augmentations.{easiEE. [ et
quete, le BEEsonnNaAdEMIEE@IRER. salalie
egal a sCik caApIEEEE e il ot
determine SMeart el amEoimpElichice
NEgesse

Pauvre a Riche :

Capital = 2088 RiChEsSe

Millionnaire :

Capital = 1000*Richesse

Milliardaire :

Capital = 250000*Richesse

Veus polirez « iicieuil-iE e s
eguipement dispeniv/etiseg e
deblr de panie [Re calivemici
criee pag e Veliire de SEeETSuE
pelftic Seql/ =




BACHGROUND

g CloReleln o els e cosNiEice F
vOUrClEE SO Rig=0c - e@rier Uigenie=
de sonMEESSaSas Belsenmalic EIseE
apparernce i@l alUlezZe egelenters
durant sa creéation, a remplir sa Fiche
de Background. Cette fiche comporte
plusieurs parties a completer en
consequence de des choix faits durant
la creation du personnage. Par
exemple, si votre personnage a un
score eleve en Relationnel, on peut
imaginer gue ce dernier a un caractere
plutdt sociable. De méme, le passe de
votre personnage peut justifier la
possession de certains objets achetes
durant la création de personnage.

Si, durant son passe, le personnage a
vecu des evenements particuliers, son
approche des diverses missions peut
aussi étre specifigue.

Vous pouvez tres bien decider de
remplir la fiche de Background en
miisgl=r sI VOIS avez Une declide e
Ells @O clre vOolre pesennage afin de
POUVOIr repartir vos points et compléter
Vel illdale . cc. Telerselglenoc T E
ConsEe|uigace

Ainsi, la partie Personnalité contient
ieliesales  nfofmanonsee SUl e
Eembeemenl de vVotre pelsorinags
ElReEElEcn c SUIr son Cajadicicidaas
[ESE @RS Elimaines. Vers DOUMEZ
inserer un portrait de votre personnage
sur votre fiche. Le portrait peut toutefois
étre compléete ou remplace par la partie
Apparence de la fiche, qui doit contenir
Bt clesegeittels oinysiclu@ foe Yolife
personnage et de sa posture ou stature
habituelle. Finalement, I'Histoire doit

GEmSD
{

W\
712

PERSONNALITE
>

PORTRAIT

HISTOIRE
|

APPARENCE
>

Contenir un resume detaille  des
evenements ayant margue le passe de
VOIrel personnages aifisl @licmises
orgines. De mememEeb lilsmsieiis
peut aussi comporter des informations
plus actueliSs suii IeiaSRisxicacs Vie:
Par exemplcliE |l BoSScsi=TEcStacii=S i@l
a des asgliElions mmeliefes @S
pouvez [SSHMlE=DSClsi@SENdEns = caite
partie. Vous pouvez aussi Vous Servir
de cefite paiic poUr EHSER B S
relations EeRvelic  vaseigsia == =Sl
des amis ? Des ennemis ¢ Des rivaux ¢

Les Traits semt timesisicRelaiioi el
definissamt votie  peiSofiEcIcEe-
el ieiiesEalie elUll Taivigacenl san
Caractere « e SecE Al isiNe =
Himislfslaaiels /A e @isEliol, CEee [iElt
positif choisi doit étre compense par




Un trait negatif. Durant vos aventures
@emsSHiel Sysicme Selajic e sReldiaigs o

evenements VEeCus par votre
personnages pourront vous octroyer
de nouveaux traits donnes par le Maitre
de JeliR@eselennicrs, car liSisepiaearis
au il "G oo mismE =
campagne, Hgielii spasveseifNcicie
CcoOmMpenses Paigiln Siall (eeNaEilic
opposee.

Traits positifs :

-Bien place

-Haut place

-Bien gradée

-Haut grade

-Chouchou du boss
-Charmeur

-Celebre

-Adule

-Influent

-Resistant a I'alcool
-Courageux

-Motive

-Sous couverture

-Protege d'une corporation
-Apprecie du public
-Mentor/ Indique/ Contact
s

-Mental solide

-Confiant

-Habitue au voyage spatial
-Integre

Digne oz ColT=lges

Traits negatifs :

-Blielbcien

-Mal vu des superieurs
-Traque par la police/ une corporation
-Antipathique

-Mal vu du public

-Faible a l'alcool

-Drogue/ Déependant a la drogue

-Malade

-Mutile
-Malvoyant/Malentendant
Sourd/eslels

& Uine LA

-Sans attaches

-Peu confiant

Sliatiice

-AgenEdelEis
-Corrompu
‘CEsIlEaldalE

-Mal a l'aise en voyage spatial
-Mental fragile

-Mal nourri

-Obese/ Rachitique

-Sans emploi fixe

=hlectie

-Proche disparu/ mort
-Traumatisme

-Phobie

-Controle par le MemaoTek

Cette liste n'est pas exhaustive et
pourra étre complétée par des traits
personnalises avec accord du Maitre
clelsin

Vous pourrez retrouver un exemplaire
en fb el Ehsiecannerdetsls ane
de Background a la fin de ce manuel
aux cotestasllafiefieNd el veisomsee
Vous pourfs# cqdleiu<gNERTSIEE =
Sghvisdlelpl 2BlF SUld e Siie Wiel @i
2200 : No More Human.




1l v a de bannes lois la ou il y,a de bonnes
armes’
Machiavel



NeED SOME

Pour. seBlEigEsi Sclans (e IcicEgsis
systeme solaire, il vaut mieux partir bien
equipe POLIMEES Bic ANl iC N aEe N
toutes les eventualites. Vous trouverez
Il une  liste TEeerlE eXEENSiE
d'eqguipements pour votre personnage
ainsi que les proprietes et le prix de
chaque objet. Bien sur, au sein de la
diegese d'une partie, les prix peuvent
etre amenes a varier ou evoluer dans le
temps et l'espace, les prix indigues ici
font donc office de moyenne pour 1a
creation de personnage. Vous pouvez
egalement  creer VoS propres
equipements a ajouter a lunivers de
2200, les objets presentes ici sont avant
tout presents comme base de
I'equilibrage et des concepts possibles
dans I'Univers. Cette partie fait donc
office de présentation technologique
de l'univers de 2200 - No More Human.
L= e|cls sefont preseftes Selemt cetie
lelige eans. (olie SREeilc  SecisE

Categorie :
-@bjet Frix Effets

ARITIURES

Es=i N ien@se plUSicUrs @atcgories
Gl ol diverses  spliopricics

Armures de base :
SiHeiIGREs Protection des2
Seili=L e 20 (S Projcaiiomieers
-2 en Dexterite
slolciesre 7o) @REroaaTo CE
-5 en Dexterite

STUFF

Armures pressurisees :

La totalitée de ces armures contiennent
des@reser/es idiox ) gl S ol
utilisables dans le vide spatial.

- igalllisiels @INERZE00  © SielisEnc ]
deis

\Visicre d amalyse (2 BER

_arrellis. Sosilcle ©ls BEse. AN S
Rioleelion ==
lEellSEes MRS 4500 e
Frotecli@miciae

Wislere (=S =i

Systéme de propulsion (sauts >5m)

-Titan

Cuirasses de combat :
-Cuirasse du MRC Navy 27500 CS
Protecti®n e= i
2 mitailletises| a7
Visiere(+6 PER) et s cisttinciimiel=s
PressEiiiSseRel ox,/Jelice
Moniteurs de condition physigue
Culirasse dai@hoc KEisgsslicZ000 C S
Protection de 6
Effet choalESseMmisREiel/elsalic Dot
tout couprEete nligeaiptistdes=
points de degats)
Tres permeable aux armes blanches

Vétements:

Tout vetemeRt emars e uEuei=i =¥
epals appelic N dcisre-aiieni i
patie @l Corps T @@livearic Slls vl
el cUlgisl WieSite & @Ullg =St e /5
@




CHRUSSURES

Les differentes sortes de chaussures
UillEs Elgglelcs

-bottes de combat 2SS
Prelection de 2 (plE@s)
DegEisées.colps depieds 2

-bottes magnetigues SO0 @
Preisctior deNplees

S'accroche aux metaux

ACCESSOIRES

-gants _renforces 258
+1 degats aux poings
-lunettes _Google Vision 7000 CS

Vision IR, UV, acces au reseau en RA
-oreillettes : 50 CS Audio-conference
-Bracelet medical : /150 CS
Delivre 1 salve de soins au porteur
toutes les 6 heures, soigne 1d4 PV

ELECTRONIQUE

- Wlifctents eqUipemeniss de /e
¢ lealieaigLe el Informsiiguie.

-Terminal Portatif Thunder o0 @
sk e s Tntmesr ORS00
@

-Pad GooglePad (tablette) Vi i S
-Visiere holographigue 490 CS
-Camera holographigue BV 8

(MEDICAL

Les outils medicaux et produits de soins
LISt

Salvie 1Z28ES  Suligine, S0% Cl=s B ina
T

=Salvsllebifoe 50 (S Solgiie Us IES By

Seringue d'adrenaline 75 5
Annule le malus de condition

FOR g DIEX =2, /A GRS

Duree 30 minutes

Station de soins auto 0 @

Unite' “iXes prodidUa e E s e|n s el
BRalyses ¢ mcdiealesE Sigpraiisess
Hiililser ‘pollr restatiic =l sl

quelgues heures dans un vaisseau par
exemple, demande un jet de
technologies pour étre demarre.

-10 bandages 2 S

ARITNES

Armes a feu :

-Fusil d'assaut 400 CS [ e

-Fusil d'assaut (smart gun) [ 068 @5
hialSF 2

Portee : C=-15 M=0OK F=-25

-Fusi & polliee 500 @ 1d14

-Fusil a pompe (smart gun) a0 (S

1d14

Portee C=OK M=-20 F= N

Pistolet S005&S 1d4+3

-Pistolet {smart gun) 750° CS 1d4+3

-Magnum 350 CS TOLZFG)

-Magnumishmarctintc RS ke e

Portee C= OK M= OK F= N

PlSi@lEl Teselr Z008CS oS

Paralyse 1d3 tours

Portee C= OK M= N F=N




ELSifee Smiper i Z00@s 1dl1+4
-Fusil de sniper(smart gun| slUU0HES
1dl1+4

Portee C= N M= N F= OK

Silencieux /0 CS
1 unetie cellisse /20 @SR/ AleiNelie i
Balles-taser <= Mie ONES

1dZ tours paralysie
-Balles a téte creuse x10 65 CS
inflige 1d3 degats/tour pendant 2 tours
-Chevrotine x10 80 CS

Armes blanches :

-Couteau de combat 80 CS 1d4+4
-Katana /000 CS | 7558
-Sabre electrifie 2000 CS 1d4+4
-Coup-de-poing 35 CS C-a-C+1d4

Utiles uniguement a portee courte

Armes contondantes :
-Batte de softball 30 CS
-Matrague électrigue /5 CS

1d2+6
1d2+5

LIS ngliement & pefiee collric

VAISSEAU

SElseEllEPe [0 000 a 45 000 000 €5
Shee plcecsidlelachees 250 @5
sRislENelsR@srptirant 500 C§

ERemEaiON e 500 4 40 000 CS

-DeeP(1dose] 4000 CS

Drogue augmentant les perceptions
bao, PEME Gl ol o 0 ViglEheas
utilisee par les interrogateurs martiens.
Interdite a la vente publique.
=NewOnelier plisINEINed 2@
CoogiciEe s IR
Lfemmiiles de contae! [eNglSSsine | /ne
interfdee “ehss PEREREc I sl Hee
Scanner

@& ab el elune SO SeEScS WO
dehier U dee de'celiis ce e tSies
dslis [e7ls Siehne selaliel Smaiae s
gela volls melliic7 aies@tincnScisls
diohcrs EIE ST @ U OLS SOOI
proposer dans les differents magasins
et ElilEtics gue les |[sEictiisI oo tiiekil
rereeliies

N'heshi@z® pashe  niiee e el =
variancesdaimnsuiaNielisliiesnces olyers
cela poussera les joueurs a se montrer
attentif lors de leurs achats et pourrait
biens.. deboucher™ e sie . TwllcisiBics
situations pour le moins interessantes...

Si vous souhaitez trouver de nouvelles
idees d'objets a proposer, Vous pouvez
alussi vous el SalEliSic NEEapiies
Creee poUldiElict deNivle @/bhe s
020,
nttps;//rpg.rem.uz/Cyberpunk/Cyberp
unk%Z0Unsorted/gear.pdf

dedies aux
materiel
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adl@mepiaillOmSE e i
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Bientot, semees sous votre peaugles puces feront partie de votre corps.
\Vous serez votre propre robot.

Un autre monde est deja au travail

Tout ce que la science est capable de faire, elle le fera

Un réve de puissance nous emporte’

Jean d'Ormesson



HUMANITE

Le "sysusjsl@elciie’. eStmativiees
veritables junkies des augmentations.
Dans la soclclislsle 22008 e e M Al
ne suffit plus, il faut étre transhumain,
depasser les limites de son corps pour
saffrmer. De ce point de vueda,
I'évolution fulgurante de la science et
des technologies a rendu tout ou
presque tout possible. Pour cette raison,
ce manuel ne propose pas de liste
dediee dimplants et augmentations,
mais plutot une serie de conseils pour
le Maitre de Jeu et les joueurs sur
'equilibrage et la gestion du
transhumanisme dans 2200. Ainsi,
Jjoueurs et MJ pourront laisser libre
cours a leur imagination  pour
augmenter leur personnage grace aux
technologies de I'an 2200.

Eelligice faire vous disposerez dlne
pele o de Vodule TransatimaiE
GEROUSDEEtira delgsider Lne ticiee
des caracteristiques 6 e
slllgrenialcR GUE/OLIS atircZ Bres!

-ICHE DE MODULE
TRANSHUIMAIN

oMY

TYPE [ CYBERNETIOUE
[Jmecanioue
[]BioTiouE

LOCALISATION

MODULAIRE

Sur cette fiche, vous devrez indiguer a
quel Type appartient votre module et
sa Localisation sur le corps du porteur.
Les Effets de I'augmentation seront a
gleier sielle eatrelicRe=s ieler=lehs
EEimamenes U porcligier - ses
eieniolspEllees. BAEUiEElE S uEeiur
Ll Ll S Dhonibs el el sifs M e
Celhpetcmec el Unch Galaei=SHI b
ES Igalglaniolns O ol ek Saae
linverse, les eventuelles fonctionnalites
er gciials refndiesEness|blcsmeile
mgalle eomme par exenmpleNtmi s
thermigue, une analyse chimigue, un
tir de rBrNtiorTieL! clii@@iic e eEReits
acces au reseau informatigue integre
dans le corps. Plus une modification
du corps a d'effets et de fonctions, plus
son. phix. est eleve HEiE. lgaplaREesEi
aussi apporter des siistSIE el
comtrepartie. de sestSliSESNDOS/tITSNEE
bras® medaRiquie  eSEECiis.. DS
puissant mais plus lourd par exemple).

PERSOMNAGE
JOUEUR

FONCTIONS

N0 TORE
H




EQUILIBRAGE

Pour equilibrer une modification du
Q¢ 05 CEIgN 22000 eMioc Sl |
faut avant tout se poser la question de
son prixXEEgleiiet Sl lesmplansTse i
une mode populaire et incontournable
en 2200, ils n'en demeurent pas moins
alignes sur des prix prohibitifs. Quelle
que soit la qualite d'une amelioration
de son corps, un personnage devra
donc y mettre le prix, la parte
augmentations devenant la plus grosse
part du budget a deépenser a la
creation du personnage. Le premier
conseil relatif a l'equilibrage est donc
avant tout relatif aux prix et a l'echelle
des prix des ameliorations. Si le prix doit
evidemment augmenter avec la qualite
et linterét des effets et fonctions
proposes, cette augmentation ne doit
pas étre lineaire, et lamelioration de ses
implants doit faire partie des objectifs a
long terme du personnage. Par
sensaticne [ estt preicrdble” giie
laugmentation des prix des implants en
lemEilen de leur plUissamee en el sel
S EEsRemiicls gul o mEraities elas
@edlsle dansEralegese e |a pElgiie e
e Ne [l seali alSsiiolcielaplelaeresich
attentif a [attractivite des avantages
Eeni-i-meel [cs amiclieratiams. Enielici
pEligE s =n de |2 patic el DOW
@epssi =R mInImum delsgEic@oe et
& e aes NS e actions, AUGEnR
mEeiEeeNsie doviail avolkaccessa
des ameliorations le rendant invincible
@l PiiesdluEe Celafigeror gl @lelggzlales. &
cefe e Sieses merens ifelnasisise
illimites. Si, en tant que Maitre de Jeu,
un joueur propose un implant pour
SOMl PlersenElge Gl Bceneliie ©ES

Effers " igews s iie iiSi=SE e/ BN e/
simplement trop avantageux, mais se
dit cependant prét a y mettre le prix,
velis deviez eiic e Viisamee i
elfeoleNsli @ Ulale cliciinzive  elis
puissante dans l'absolu mais tout aussi
imteressanie pollissesF v ce el
Colicspondant  a Fsenm=twii/ Sd-c
glebale Echicralement esilolieliEise
iclsSElgle  @elaivalpicis el CleSE ey
originales, extravagantes ou
amusantes, au Maitre de Jeu de savoir
EpEloiter. lesigelisEdeises: ol laliisH
2200 @ pas OCEISR & DOUSSSIE
fealiSmes et la vraiScinblamees e =t
extiicfiie®acs |ors, | neEliieasnEsli=g
a Oifelielge certaine decision
d'avantage. dagsileseas de fiaiercises

la parie™ que celll™  at™ Rica S
REFERENTCES
Malgre  l'ouverturslse el s (sisis

damelieraions dec WEEGER. /O Vi@
Human, ([Meeut CHaNgIciessant de
posseder. ige liSisEREicx Bl dc
ColaEees d'ameéliorations, non
setlemeniEeel " eESREiclRccies
du niveau technologique
envisageable, mais aussi pour disposer
de quelques exemples deja préts pour
les  jouctirsi es @ gSEasE e
nouveau, Nous vous conseillons de
vallls referel & URcTiSich aelist-tsa il
@rberplime 20207 Celicies alecsce
au transhumanisme :
nttp://wWww.ronin-
tribal.com/piazza/Sheets/CP2020%20
05%20Cyberware%Z0Listing.pdf
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'estime vaut mieux quelacelebrite,Ja consideration vaut mieux
gue la renommee.
Sebastien-Roch Nicolas de Chamfort



CELEBRITES €T

DariSislea sjsielc s selelie  cafrEies
personnalites sont plus influentes que
dautres. Pour certains dgja evogues a
plusieurs reprises dans ce manuel, les
personnages " Talsiie @/Blc BlISR.e)] |
certainement e SSHIEE I CND e
souvent voir méme avoir a les
rencontrer. Dans cette partie, certaines
de ces personnalités majeures seront
presentees en detail tant dans leur
statut que via leur fiche de personnage.
Certains pourront egalement servir de
personnages pre-tires jouables par les
joueurs au cours de certains scenarii de
la partie Histoires Familieres .

\Vous trouverez ici des versions allegees
des fiches de personnage des
personnalites de lunivers presentees.
En effet, ces dernieres ne sont pas
REligltlcs  de  defails concernant
linventaire, quli cepeheiag  @es
conditions dans lesquelles le
PESERtge polird ereiencoatic I=g
[ev/agene desuiimform=ons SSEE s
diverses augmentations pourront étre
f@Eligles stelles saplimpaianies, ae gl
mel elissampeche pas den . ajoUlier S|
VOUS le jugez necessaire.
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SENSUO
USNESS

S'il fallait trouver un illustration humaine
au  corEsEImREEacros, e Fekelils
Sensuo Usness serais certainement le
choix le plus inspire. Sensuo est un
heros de guerre, heros de la Patrie et la
Nation Martienne et un grand
personnage de la nouvelle amitie entre
Mars et la Ceinture.

Originaire d'une famille de patriotes
martiens il a des le plus jeune age
appris a aimer sa planete et detester
lennemi terrien au travers dune
education dans la plus pure tradition
martiale de la nation martienne. Repere
des le plus jeune age pour son sens de
la justice et de la priorite patriotique,
n'hesitant pas a proner la paix entre
camarades martiens autour du partage
de lamour de la patrie, il finira par
integrer le prestigieux Institut Martial
d'Utopia, ou il sera une nouvelle fois
ISl liglic pollr sa loyaute e Sem Ses
du devoir.

% i=RilEiele ses cl [cesEillpicdre iePda
[egimient de ilebisse /il | /lgplaeise
@RETCC € JSSASSiaEls de TeofiSi=tie Fele
piroteclen. @viE: - Diigalg): Xdesi=lalalsss
SeRElSRIe ser Cidels Sem Sersh @l
clievolr el sal pesSlelgMeleltli i dellicezioic
HElepmassetcla grandir, maSReEssE bish
Se R el [c monde gl restelle
SElAN R portant  de. Celiie
efiecc OO [Uedls PO e
@lesiyn Clur sysiclagemselEliis. Saifeier. So
ellciagee Gl ElveloniE nelssanie de
donner la meilleure image de Mars aux
etrangers determineront  ses  actes
heroigues futurs.

T




Ereeffiel - Semstio Vel igSeilisieEins ¢
marbre de [Histoire sa condition de
Wi=iiEs cal (aiSapt pantice” dellic SeeliE e
cejlEwerveRee Ve ciNE" Celnibie
ol < Wiiser ols Gelaynsels (D
bonne Nelgiisgie S enite el /Sy
lagent ™ (EligBier)  Bajicleya N EIEmicn
naitront l'amitie Ceinture/ Mars a lissue
de la crise ainsi que les Forces KORDA,
premier rapprochement entre deux
nations depuis l''ndependance de Mars.
Plus important encore, son sang froid
et sa devotion l'ameneront a s'illustrer
lorsque, le 18 Septembre 2202, au
point dorgue de ce gui deviendra un
tournant politique pour 'humanite, |l
parvient a poser un vaisseau de I'OPF
alors en chute libre, sauvant une
bangue de donnee capitale pour 1a
comprehension de la crise, son
escouade et annihilant au passage la
créature issue du fruit interdit ayant
ravage le secteur de l'impact en posant
le Lilith sur cette derniere.

Lie d'amitie avec son nouvel acolyte en
B -sonne de Barclay Flemengeil Sert
d=millE |es joices KORBA g Ses @otics ci
silBSiieMcailliercmemile=r ses @i
toujours plus decisifs, son principal fait
@lElnes depllis Gialdl/ne g SeRielsE] e
jour de l'opération de demantelement
@EE @ | L]Te Rdirantlaguelle
parviendra en un aller-retour de Mars a
BSlifeos - daanger de gliseall sl
S EE e d uniatiental e
abattant a lui tout seul une fregate qui
el elleiselllc descemdUiolle LiEe
ilemelmi=ivieane . etenishe. evaa
WVielliclUpes e rosMesionel Il &S0 =pLis
VR el gihereelss cies sollogls DElnliE
Holbach et Remus et Romulus Caesar

Decore de la medaille supréme du
Congres Martien et titulaire du poste
elghaico N liElan. Eluoies ©lul pliesielEn
Ostapenko lui-méme. Fatalement, et
bien que son ouverture et sa tolerance
soient aussi valable pour les habitants
de g Teflie il estdeicaeaiehfeiiele s
getls © Olel Nellliee i canyg e
collimateur de 'ONU, gui gagnerait a
feliminer tari pollissemisiEmligelc Hicies
creditant un  certain  soft-power a
Femiaengl nREte. naEls @SS eelllE Ses
oluclies el daieluigialll . eicariieinElEs
gui pourraient bien mettre en danger
il qeilieEli CleS DIUS CliE oS Sediels Oe
@ ) &l "ale o Teliel e dcl e

Vous pourrez incarner ou retrouver ce
persefigedc dans e seemaer@qlita’
Ascension.
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BARCLAY

Les  oliglpesmwililegiecs el lesHus =i
roles ont souvent tendance a étre mis
en correlation, a raison. Mais il existe
parfois des hommes unigues au point
daspirer a vivre comme personne
n'aurait voulu vivre. Si lagent Barclay
Hemery en est arrive au statut de heros
et dicbne pour toute une generation
au sein de lautorite ceinturienne, ce
n'est certainement pas en empruntant
la voie royale ouverte par ses origines.
Issu  dune famille aux confluents
dorigines setendant de la France a
Ilnde, avec un pere, Asher, patron de la
police de 'UBC et une mere, Kassandra,
haute fonctionnaire de la Ceinture,
Barclay aurait pu connaitre sur Titan ce
que beaucoup considereraient comme
l'enfance ideale dans une famille
modele, ayant méme eu la chance de
rencontrer a plusieurs reprises le futur
president Lefevre-Wllson.

i/[iSSl 8 ol opie: de Efslla dissidemEs
clUnllelne” Hemume fods]l icL)EeR g
et alltreme el soll DicERiFEaT=E
Glalnies GORSNERE disposer
Sl o geaide de Lefcyre-\Hilsen
BEBEmi=E cEivaln de Semparcr e ss
eliENEetlns « foler »  SesEahe.  AEs
e lsgrilleniall annoneletetiratine
@ Sulp==EEiEE DILUS  molvemehiise.
Outrepassant regulierement les
VoS cie seslerElslelts =i s ssEsic o
la villa familiale, 1a jeune téte brulee qu'll
etait vivait au rythme du commerce de
contrebande a laquelle il prenait part
au sein du l'organisation Atlantis. Il y fait

HEMERY

BEfencontic CEEY NN amEksicl
veritable amour.

Apres plusieurs annees de petits coups
valgs HgeNelgiigic= ool (12 [oollice igo
@@clipee a lrafier esisielii=siic S Bl
graves de la jeune colonie qu'etait
Titan, Atlantis decida de passer a la
ViiesseMUeciiclblier Roll ds (Elie @l
o EilsEre Seion e el cglid e
l'organisation Damon Paxta, que de se
EAREET dafistie oM REgEc cle e B
ainSlen OdElis. ©F ceMes ™ S
asicigldssE des  anineslEhe velinaE
rever@lici e DX cieimeluiEmm
periodesl de EHonfls MR Eeic

fréquenteSeéisiie BB i e e R
d'Atlantis etait tout trouve, et grace a
largent amasse durant ses annees
dactivite, le réve devint tres vite realite.




En un an, la formation de Barclay éetait
faite, aux cotes notamment de Paxta lui-
méme qui a enseigne a son pupil plsu
edine tetieslBNee8sabiisianci T aEES ES
subtilites du duel au revolver, arme que

Barcliei @ =l clcpllisesmil]s  SelSiliie
CependEipiii=laric  cclic Nyciiess
perenne: "Neelle . AllSRiSe e OE hS

relativement tranquille  pour Barclay,
une ombre se pointait a I'horizon. Ses
origines ont commence a se faire
connaitre au sein de lorganisation et
sans l'aide Marcus, un ami quil y avait
rencontre, nul doute gue les quelques
altercations gqu'il a vecu a cause de cela
auraient pu lui couter bien plus cher.
Malgre tout, apres un an de bons et
loyaux services le temps eéetait, selon
Paxta Iui-méme, venu pour Barclay,
Lynn et Marcus de vivre leur premiere
mission spatiale en compagnie dun
veteran au  sein dun vaisseau de
l'organisation, 'Auantis Froximus. Une
fois n'est pas coutume, le veteran n'etait
autre gue Paxta lui-méme.

Peu apres le decollage, l'ambiance
e tendl. Paxta previgi géle ee
bl =ale elgil (res seliveni il Sefrs
ERigiie s ca qui meSmangia  TEs
giceller 3 Wielislnee @€ Bajds i ele
EEen Dol e alis  auige
limpossible arriva, et le tableau de bord
SeRN e SUhfe micrtigT  afflencry @es
cilEiss aems de [a police Srecevam
pelimslic icponse desgigstiies. e
Sl e joLg lesTSTeCrUes, @e
dernier expliqgua son plan, consistant a
@isEs SR frappe slie I8 Sioxiaies
ceiarErlas 5 cLmES @ e RolldEES
debarques a I'Atlantis Xenon, apres s'en
étre lui méme echappe. Son, detruire 1a
police, et le fils de la police, dit-l en
murmurant.

D'un geste brusque Barclay reussit a
se saisir de son revolver et pointa
Paxta, qui sous le coup des secousses
eifelieelUsES | oalie les  iiEinoes
vaisseau de la police tira dans le torse
de Lynn. Sous les alarmes du vaisseau,
Paxta écarta au loin Lynn, tandis que
l& tieriicpamse @ =NSEfal= e
celgiae, LS VESSEEL @l AU 1D0eEcE
lexplosion  BEgs = vire aliviicle
o cus, embargLaSEsiesiARe s 1S
pedl de salivelage | selle e ialn
refusant de condamner a l'explosion
SOl Eigele IAValRl SalRs iehlel Cle e
Selliaelc W als - SO eliEs o elele. @il
@ppesiiorn pelr blegtier|aifcrmeitis
eellla Dollic altle Viai@lisia el heels
ioe@s sectonn Rt el [c.uSieSiNes
BaiglayaBe retour sur iiemEiveices
Ce deilst @is Unsiel-ESl@Ris s
concesstell: FaeE. e TCISE e st
Barclay er*Marelstmerpetivalcnisse
racheter qu'en menant la police au
QG d'Atlantis de lui-méme. Apres cela,
et sams doute nNorESalss INE=MilEHs
VENQGErESses envers Miehdicl™ GEIE= (=
depuls intE@Lvabic, SESEEel X - RS
deciderent TE  resicENEINS S i |
police, et Barclay fit remplacer son bras
droit perdu.ameen LigEEsEBiomnicle,
d'une utilite importante durant tout sa
califisle.

AlRSE S esty T EemSkUE g e |
deviendra un heros sur Ganymede et
une legende sur Deimos, se forgeant
une histeietatlaiRatictiiesss=Niejds
delearagieis

Vous pourrez incarner Barclay dans
lesiscemanit @ntiiaiel Asasrs of
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JONATHAN
LEFEVRE-
LILSON

President deBlBis G o iR amiie = Vi
Wilson est un acteur majeur du
developpement” ‘CillEle S eSO
nouvelle dans 3" @SlEEres SIS Elc
Spencer  Lefevre-Wilson,  lu-méme
grand homme daffaires a l'origine du
projet de collaboration privee sur
Ganymede, Jonathan consacre depuis
son accession au poste de president
une importante partie de son temps en
communication directe avec les acteurs
guil delegue partout dans la ceinture
pour la developper. Son grand projet :
le developpement de la colonie de
Titan d'un espace de beaux quartiers
Vers une metropole certes huppée mais
active. Ainsi, a linstar de celui de son
pere, son projet a donne un nouvel
elan scientifigue a la ceinture, qui est
dorenavant a la pointe de la robotique
et des biotechnologies.

ADpisElc pOlE Ssesedl lalltss d @llveritiic
@ Aceessibiite miimaige Melei=t seE
NlairSiEildn. @ENl clUSY U igioliiinale @ls
Geiralin @il EsEircolUiElen Gledisglec alitel
SEgRies lleth n@ievenements, i Nesitem
REREREIN e placement dessen (6
sur Ceres jusque Ganymede durant la
@issEReBElcallc Mars pour veRir
= =llin=l@EsE Drogres . der Ellianee
@ meadent | est e plinEEEl
[ siiocicir | Ey@islel Sl i telicmlier @
avancer lidée de la coalition aupres de
soil - nelgpleicieide vleiden Ryl
Ostapenko.
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PYOTR
OSTAPENHO

TestieNpresicenr dl sesiyeielcc =
Republique de Mars. Membre du parti
Elogressiste; som Cleel@niesi dojie
venue comme une grande nouveaute
SERL|ars ERie SESEanmitiGRmSTiitaliss
remarquables, son amour de la Patrie
et sa volonté progressiste, Ostapenko
Sefble clrellelcompli@imis™enaiSi= v
€5 aElpicasuEaisiclly oEligeliyane
ISLIRERVIG Ce romplretaiceda nDaliiasie
jusqgualors autoritaire et sans pitie des
gouvelgismncms. En SicmanlanmsEiye
bonne "@artic dess TS Do SissNE e
Nawy, il a apporte le sang neuf dont |l
incarnait la promesse lors de son
election.  Conftraiis@ient ™ = e
homolegile  centEiicmss [I& =i
cependant presque toujours dans ses
quantiers, @ieine paNBEEEE eS| en e
fonctionnement des institutions qui [ui
sont  conficett criMEsEile iG]
President, [mislme lisSReEiss —SEiciGhfies
d'ouvertursmsli=i.q iEsmiEmbEciine
benne partEl de s senriEiens e
notamment aux jeunes, N'a pas Non
plus ete samsSIeneieNisEensgiies
citoyens martiens les plus
traditionalistes, considérant la fin de
lisolationnisme comme une atteinte a
lidentite nationale martienne.
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ANDRA

Nouvelle patronne de RMB depuis la
disparition rIvSiERelISe Sde sonNpeic
Andra Leclere-AR@Eieiscorise SeNmiESRgllc
probablement la personne la plus
inatteignable du systeme solaire, tout
en etant de loin la plus influante au sein
de TONU. Elle vit dans le secret et nul
ne sait exactement ou elle se trouve et
se rend. A l'opposee de son pére qui
collaborait avec 'ONU pour imposer le
MemoTek sur Terre, Andra a chaoisi
d'adopter une approche tres
autoritaire. Concentrant des effectifs
importants, elle possede un pouvoir
equivalent a la Secretaire General au
sein des Nations Unies et a deploye des
son arrivee a la téte de sa Corporation
de deployer des milices et des agents
de controle dont l'objectif commun est
@RagUer les non  pemeuss  de
MemoTek dans les quartiers moyens
(deélaissant les bas quartiers). Reputee
@enigne Mola=lm=f  Clslalfies” @
tseon e JUe les @elfcles @olSERmel e
BlfelicelslsclEcldl aVes, de el
ficlaelisiiolics [cS Retires Bour Eviter
toute divulgation dinformations a son
SUIGE=llef @s]  ScCretegiame s
A vErERE [EdiEidpidslos (SlING &
HUEL guil solgEliEEldgeEesie =
SIS RS @k cmprise Ssur IEs. lerdems
gle Se lelhsioheeelal cicziiele®ie L)
golLiEle, DEelal  SUlollissalpiie & 1@
population totalement contrélee et
dirigee contre Mars et la Ceinture, lieux
OU son pouvair est Nul.

LECLERE

ANDERSON
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ADAM
PAXTON

AUX origines mysterieuses et au passe
frouble aux yeux de la police et du
ollejite (= ooy e [OFF est U
authentigue fanatique. Se faisant lui-
méme surnommer le « nouveau Dieu
clely SMealolaleles v a1 Padon BiaE Ce
jour 'ennemi public numero 1 dans la
€ llllgs Il & e tEllidae lia stichlliiE
Kamil Ceszerski en 2200 pour produire
SOl ejgolon @ UL limisreliny, Lie
SWlelsElalde. Aol Se [EVeEall CUE
Ui deis dntiii@geie . surpUSsHiE
@zjozlellc Cl€ Nidpielie T alelariinle (0L
aussi agressif que difficile a abattre. Se
rendsigieEcmpic ca ViR e
scientifielle " CORliE ciE= e SEin/E s
effets de SesiexpercRi@=sicusebl e
semparer du projet immediatement, il
fomente avec ONULIR pacls SEEich
visantua, se partageiias ol iR
eciiamge darmemerssetveanessialsics
il fait provoguer la chute du vaisseau
de (Ceszeilg  suULSREERcee cf
recupere . |c e chcRmi@casiD Sin e
colp declat Hiliicnic dciSeRelcDaiiassSsh
de la celselEon s Eier Ysmess:
Holbach-Caessiseliilis) c e =t iises
trousses cpMesapieeE=liEeslgs e
vaisseal erMERLIcRlEisEs e R s ey
androide St des conmigam= == IR
convainctN N gEIERsEsE  Si@ts S eleh = 1
Comistituen tine recEilEReic i el
biliqUes e glie e e sie =
¢ einuredlli revient detdreit Eemiis=
crise de Ganymede, les agents Usness
=it imleinglely Ellast gluie es Fences (NORDA
SOl ol SES HelUSSES.
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HARRISSON

JeUncNglissieisit de QNS alia s
des l'ageeEmlisTensiceaionline assse
mere, Mais Yelssl des Ses aaiiens” &l
responsabilites au sein de Google. Bien
que fortement manipule par Leclere-
Anderson, il reste donc tres influent sur
Terre du fait de son poste a 'ONU et
surtout de sa grande importance au
pboard de la plus grosse corporation de
la planete. Expert en matere de
mensonge, il est dapres les
renseignements Martiens et Ceinturiens
le point de depart des conspirations
avec 'OPF et linstigateur de la politique
autoritaire pronee par RMB au sein des
politiques de 'ONU.

En conflit permanent avec Korsgaard
depuis  plusieurs annees, il a
abandonne toute tentative dentente
avec ce dernier et considere desormais
Korsgaard comme un loup solitaire
SiismE cqlicl  [ONU e Wdali @ pas
ceERger Nl de panelesid@li de Dalles:
Corgme™ bedliecip @e difgesns
isiens . e sers  j@dinais Bee ises
BEIlIReEIS PESOR@sIS €t fic SeTdeplgee
CER=ESelE do @elieges de sceUnie
dementiels de par leur densite.
Bl lieiicEince o delegiis@iers ds
ses apparitions publiques. Il n‘apparait
Jjamais aux yeux de tous et la totalite de
SR mnEliiles en discours et dansla
PiEseasemEel gcroes paEses Delie
parole.

WILLS
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HADRIAN
LANSBRIGHT

Ancien pilote d'elite de Mars et de 1a
@cinuirel s Eladnsins Feipsileip e s
ceplis 82106 Al e =aI=iT| o=
Ecinturienne eus GaviEgemlee  S@n
L elsseal Finere /S @e) e g (il
oollE SelnNeslEleidisiclo,  EENoiEl
exdibcrany [ Sedisungue e sl
charisme et son autorite naturelle qui
lul ont permis de simposer au sein des
Elifiae = devieiseF [ERE@alilc 71 [SSllE
@2 1880 e Saayces c¥gsslattac |5
Navy du MRC, il a obtenu comme tous
lesis@ldEs.. d origingeiemeene
possigiliies det. prendic R Escmi=ii=iic
militaire¥@l de Eartmsietrs SisaNelans
rejoint la Eelmttre™ e se e meRe s
qgue capitaine d'escadron civile. Il a tres
vite gravi les gaiel@ns §Eseis
atteindre . son  rang; el I
capitanat du plus important vaisseau
de lafiotiedit entreticlilelsiiies DONES
relations avdse e §piesiaeRiEctc/c-
Wilson, quiBlEl  acssielemineNicicle
confiance, yalle /e @ e SalsElafen)
ancien cheiest|a. pelsstaelitiE@eh
pere de Barclay, que Hadrian a promu
au sein de [aletetaifNe e i
son equipage le voyage au sein de
vaisseaux militaires et a qui il fournit
regulieremenisees S seiuis s e
ertiretemin € WalSSEatl deitide i
HemererUspessile @ @A g
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SHINJA
HOGANE

Nallgiml®le=aic - (.- Coer @bl @
Toratanjou, e ¥EEiRE v iz NI
influant du Japon et du systeme solaire
en general. Avec son sang froid plus
que discutable et sa tendance a
I'amour propre exacerbe, il est celui qui
a lance l'exportation des activites de
son clan wvers les autres astres du
systeme, en commencant par Ceres et
Phoebe dans la  Ceinture.  Se
considéerant comme le seul veritable
chef legitime dans son pays dorigine, il
a investit de gros moyens pour que son
Clan soit en mesure de tenir des
territoires sur le long terme et de facon
totale. Ainsi, passer dun quartier
lambda a un quartier detenu par
Toratanjou revient a passer une
authentique douane, ce gui a permis
ERReE) de senrichip et dasseolr som
peliie@s.izles Zonestglll conlole al
depelis des caiics@ificicles.

Malgre ses decisions d'expansion vers
(S GlUies RElleRs . I asie/UliisElgnE]s s
Beme e el [amalsaglites o Teme
privilege guiil laisse a son fils Takeshi,
@R ES®EISSI s@n Dras drojiissesiii cel
Seeallis= eIl des valages Versala
@R ElEs e nlennes ol ellangemell
Clan Toratanjou.
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SETAG

FERRUS

L'homme de metal, au sens propre.
el Glsy oES cllaiies de Capes
slgvivela 20l Glgeen e son  Jfeleit
Eomineree, Il sellanasieElasiERs hlic i
et trafic de. plecesimeeiiagies e
el Ve " ouvelen dans eSS @
nouveau commerce, tout aussi illegal
que rentable, l'aidera a se construire
Uiy agle@hicinie  Ohiline. MEs Ul
efliicera. aussiles fetieies derl | pollas
Peln pouvoIr continuer son
cemneliee, | negodell hicgiaueptee
laTpelieeten. cchange deflailivenetle
oolbl 1 colganisiids e @Ul GES
quelqUES: VerselifisniSaiRone ialicSHBis
OU  MOoINSTIEgirmEST D EITE i
situation actuelle. Setag FefitiSEs)
maintenant un authentigue homme-
machine gui parle sl vl el
synthietiseur vocal Jfiis@ic™ @simERs
trachiee ecigse mclidleliEGe o e
multiples AgElantsEsERENRe el oSt
desormmais deEent DicERwicieenalamsTla
police publigNstccnESEmE i ESHER
partenaire SHE=E( |lic el @S
Hemery-Ushnsss.

Il est accomlpagic AUNaEleielci e
Un vauto U ieDeds= el @lc (el
lu-méme construit. Il est ainsi aise de
comprendiel a SeLic i m@lmmis sy
famatique netolie clif ec @EiNeseciile
la technologie non cybernetique.
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Alia Rossiter est la plus redoutable et Ia
plus célebre des Memory-Guardians sur
Terre. Elle concentre ses actions dans sa
ville natale de Baltimore, gu'elle a a elle
toute seule plonge dans le chaos en
desactivant a plusieurs reprises les
systemes MemoTek et en en prenant le
contréle pour retourner la population
contre le gouvernement des Nations
Unies. Cependant, son principal fait
d'armes reste son infiltration au sein du
QG de RMB a Paris ayant mene a une
destruction de plusieurs  serveurs
memoriels globaux alors qu'elle s'‘était
chargee de faire disjoncter les
MemoTek de plusieurs gardes pour les
forcer a sen prendre aux systemes.
Consideree comme ennemie publique
majeure par IONU, elle est activement
recherchee par le gouvernement et les
E@lsiess de police melSison effieacitaiet
Sa.collveRiline elamieeur lgNeElrit FEsen
oy YNEEs de gl naglss ©f Sl s
milis _ dUicle pesSede  @galagent i
point d'appui a Londres ou Korsgaard
serait prét a l'accueillir, symbolisant du
HiceaNeolmE s [ivaliie Savee WS
gellisEsmeniglobal. De pilENsle s est
oL NlmEe MErerand resealigl, en tamt
Wilesmesimies AU @ goUyerpenlsmt
o COhicelfIEBal= Cldeirele o))
RIOIISE: Dal 2 WINENIEqa=inE

LA
ROSSITER
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L'histoire se fait au fil des calendriers ;
mais les histoires sont hors du temps.
Elisabeth Vonarburg
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ACTION €T

Pour conclure ce manuel, vous pourrez
trouver ici 1 scenario pre-concu pour
vOs parties de 2200 No More Human.
Ce scenario ne seront que peu detaille.
I ne vous sera fourni ici que le
deroulement logigue de I'histoire et les
relations entre les personnages ainsi
gue le cadre global, il reviendra alors
au Maitre de Jeu de mettre en
application ce scenario sl souhaite le
faire jouer, en partant du principe que
ce dernier soit deja suffisamment
experimente pour pouvoir utiliser les
donnees fournies ici. Cette partie
sadresse donc aux Maitres de Jeu
confirmes.

Le scenario propose ici a une influence
directe sur le deroulement de l'histoire
dERgende de 2700 ou sulile passe de
EsEllps. PEISONNagesEimpontamis. =S|
velissseolinaiiez cn aniElic Maliiede
gel || ale [oNelee  saearjeRMER s
et SUivie P line calipagne ™ v/alls
pourrez donc avoir a modifier certains
elernenis dedllUplEs cpiecisselsace
@FRe-eBllcmicnt de votre Scemanio. el
S ChsiSESElc@lipe porit ElMeetis, -
@ e vaeson [a conspiration @e
ERNEaE oAl ne  [alnais..@lie
@=dull setenics forces KORBAGnsin s
S[EOTICES.

Bles  gverereNE coolliotinels  sont
cigtiomioeS S le Siie e 2200 |[volr
annexes).

T

SCENARIO

r

T D




CHUTE €T

AVANT PROPOS

Ce scenario correspond aux
evenements vecus par lunité  des
agents Hemery et Usness lors de la
crise de Ganymede. De par la crise
globale que cette péeriode represente et
lensemble  des  actions  qguelle
engendre en font de loin le meilleur
scenario dintroduction a 2200, son
systeme et son univers. Cependant, |l
requiert de la part du Maitre de Jeu
une importante maitrise afin de ne pas

laisser  les  potentielles  variations
engendrees avec le Jore original
detruire la cohérence globale de

lunivers. Pour les joueurs, une simple
connaissance des 3 grandes entites
politiques et du niveau technologique
approximatif suffira.

PERSONNAGES

GesSasn=iofe peel pEs alidleotielts
eliae el Linicniicr. Bl rovageiaalc
groidiele ©lent welniooliige wlll galalanltig
SERaslpisiicn s S mariiens LA
meeeRele 8y b [OUelirs esiEcomsellie
peliEEgemEe fllide. Dansiles cadlie
RISEEEEE=RCS DersonnagesINbeaE)
Hemery, Beesio  USESss o sEhe
ElleNERERGES cotic  peledessictn
Blieseac N ealinc persoifiages Prelii s
BoUlr o les  elBISIUIRS S Clonc
reespacee. eliene Sar ol sani
St allss) JBla] eerseniEge elue Yels
POUVEZ Proposer a vos joueurs icl.

ASCENSION

DUREE

[ c scemarioreailline cilissiseNvEnE cilie
@emprise entic 3" S SIS oS g
enciion. des agiSSemegisEce™ s
JOBEUS el OERde el latDaeesSURYE
aux differents dangers.
sivuATion infTiALe

(el darve SURSGER Ve dle Sias
soldats martiens sont contactes dans
jSigle  VelsSseliEaeE. e (uliesiaeii
OslEEerkes e persopme T @il
expligue la situation : ils sont envoyes
sur Ganymede pour collaborer avec
LN oul plusiedrs agemis dela Eclmusie
afin d'explorer les decombres d'un lieu
dimpact de vaisseau. Leur mission est
d'enquéter sur les raisons de limpact
et de determiner a dEREBPalcTENES
vaisseau. G leur exsligEiERe@alcmert
que, malgral e  StiEismmiscanides
laboratoires touches par limpact, ils
sont en. tepiielic e lguBRicmT et "done
sous  respEEEEbiltcEEelesE e gl
celntuflens il eSS lse@anE e Al
Pell apres, IiSSSeRiSaIS egReeice
distance aec lesh el aeEinisie el
ceinture |(quiFatirericlicRsiisi=suu=ills
maitre de jeu auparavant sur ce quils
savemt de s sitanems e a=ibiE s
ne diSpEseEnt pas de bealicelnuEiEs
diimfemmmations gile lestiidatiegsssiies
n'est quil savent gu'une deleguation
isliflelnlpls & Sie Qrvielice [PlluS it aVET
un agent ceinturien en inspection.




PREMIERE FOUILLE

Une fois arrives sur Ganymede, les
martiens vont retrouver les ceinturiens.
(ISHESEE -t @St cRicR @ sleles
MinUtsSEsRsshblie. cRISHO ¢SS
quelgues temoins de limpact encore
en vie aveligismineL ) ccic SiEERIo] ]
dinspection. lls ne pourront pas obtenir
dinformations significatives, sauf s'ils
sont assez chanceux pour interroger la
personne ayant vu une silhouette
sauter du vaisseau et s'‘ecraser sur le sol
guelgues secondes avant le crash.

Une fois sur le lieu du crash, |ls
pourront d'abord, sur reussite.d'un jet
de vigilance ou perception, trouver un
survivant dans les decombres. Il faudra
alors une bonne performance du
potentiel medecin ou sauveteur de
l'equipe pour le maintenir en vie
jusgu'a arrivee des secours. Pendant ce
temps, les autres membres du groupe
pourront observer les alentours et
deceler de multiples traces noires qui, Si
elles font l'objet d'une analyse par un
personnage possedant un  scanner
sisleEiclic se cveleremi contemir ees
eclliles momiicperiocest@ans Jes Bases
oiew olelelaiEless (MU ella. JINE COUl Aol
acceder aux guartiers de l'occupant du
VialsSaalsel 1 iolbiiclgis IS ENeIalE 2SS =
efileldesialdic e ‘desordie amBlamn
un terminal contenant un unN message
video, probablement un journal de
EEENEE Aleliln homme assez Vet
mancEEEpcRmiolLse el dedlaraptasiie
IClNE . sswerszK. (| dit gLisS| Eliie enaiisls
glc Bocic o qegligelle ©le SoaMoe)er &
faire ce journal pour tenir compte de la
Siieidion tElaess  dlelcdioeR ARES
plusieurs  explications aux termes
technigues incomprehensibles, il dit se

Preparer a livrer son travail a son
commanditaire.  Le terminal, qui
fuolagsces S@ines @& fEinesse
explose dans les mains du personnage
le tenant avant la révelation du nom
Siles joueurs trouvent un moyen de
lenTempechen el nelie sl @ cl
7 dam Pedion HictlE Sl
pourront alors decider d'en faire part a
ieelE SUleleliiElies @ olUl Bl DekgEine
@ Sqllicr dilcciemenicclelweint s
partie Rise&rFall de ce scenario.

S| auMeslniEle =S CEbS @leelolcnn
glalisr felaouic @lder 2 gES U
Valsscal @ ailiopmesc e ColBificSHillE
peliffont diElpekel ieEel (o greeiss
lmeEs ele ariffes enalliies de e e
stibsiameEss noire  “clle N leSENElEEs
apercues auparavant. lls pourront
aussi teilver SUE destifaiGes el @lii=5
(potentiellerent reconnaissable
comme celle des marines de la Terre)
et des sachets dechantillonnage vide
laisses en plan et estampilles ONU.
Plus loin, en arrivant dans la partie
laboratoire du vaisseau, ils trouveront
en plus fEe.  mullElssSEsbiEs o ces
orgamigues i cadeiiies@esmeaNitd e
lagent ceinibiger eEl e e e
delegationMiEie mmeRaas i i Fel]
apres, s SSsi@p ausiemprissmal
fHirrtiption  ci®h .. anagseEe= @i
fuyant & todilslyiiesse chiEi=ailofds
la sortie (d'ou viennent les joueurs). Si
les PJ le suivent, ils echapperont a une
mepace el peLiiChEciEiceiiseciise
Ul Bretemd et weleiNe =
delegation du matin, devastee par
tmer @fcaire Sicl fealiic ™ s i ]
colleeter Sles [esiest el Sivire) e i
[Eterelfl S ne s icveent a5
Nez avec une creature invincible.
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forme indicible et a la peau sombre. Les
BN i usSiient enl atic Bl ee SRl
mliEsSEl cliF B liess SeimBiEin! [coEsr
SUPiEIRSE. e e lcrlnafic sci®ic | aills e
un peliEssefpe e cte thilliselme s
securiser Clpsaislic
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Cette partie n'a pas lieu si les joueurs on
decouvert limplication de I'OPF via le
Jjournal de bord.

Suite  aux recents evenements, les
dirigeants des 3 nations decident
d'organiser un sommet, qui se deroule
sur Terre et est préside par la secretaire
generale de 'ONU. Au cours de cette
reunion, les  differents  acteurs
echangerons sur ce quils savent de la
situation, au Maitre de Jeu de
determiner si certains elements peuvent
sajouter ici. Le discours de la secretaire
terrienne  pourra avoir tendance a
diverger de celui de son soldat croise
auparavant par les Pj de facon legere,
gel el | ne  deviall. pas meardguen
d'eveilller leurs soupcons. La reunion se
comelltcomme clle ai@@mrmence eilles
Pl ietielineml sur Claniincdesdlin ds
BeLi@in Drecsdel o Mlihc ScaeRndc
[@Seection st letiriliecialneampicle G
EEEfaeigctiamic llellis /el

RISE AND FALL

e diselnTaeieloUr sur Gallilmede @b
Selial " [ellic  poUr Uie Sccomes
lasEEsNEER dBReoLITa |cUF aRDOILERIES
indices gu'ils auront loupeé auparavant.
AU oS gl eelisgemls SUigelicpialstei Lin
chsipieeliaelicU S aulimiseltaivebels]
magneétique le protegeant des balles
courir a toute allure vers [issue la plus

Proche. S'ils n‘arriveront pas a l'arréter,
un jet de dexterite facile leur permettra
de se hisser dans le vaisseau dans
lequel sest engouffre 'lhomme. Si les
PJ ont découvert l'indice du journal de
plejgelslelol Ot = npechie leplosion dis
auront declenche une vigilance dans
la station et seront averti de l'intrusion
els @' DVEISSSEIL, Mgl S  Daligeinn
aborder. Vos joueurs pourront alors
decider dans coesE dEivercer e
Uaisseall et suivie e mens e nEnl
que dans l'autre option ou de detruire
le vaisseau dans un combat spatial.
Si'les joueurs abordent le vaisseau (ou
VA percireniemt ranaman. onms
Emsiat o ils ELCENEE ¢ dalcielits
SEl@ee ssifemcnt diliie . dizaiclels
soldats lourdement armes. Apres cela,
IS "aliiifeient dans  URsNeiEgeismssli=
contemgigs des servelliSEc iR Eias i
ecran, sur lequel apparait Adam
Paxton, qui au terme dun discours
fanatique et egocentrique declarera
avoir quitte le vaisseau a bord d'une
capsule €t amorce [SRehIEle Silof s 5
vaisseall lLecran sclleliwe et [cs e
doivent valigiee |UniteR=%=ER. ropbol
de combat tres puissant avant gue le
vaisseall nclltecras s Eci B @iRE]lE]
groupe  dsli=le-UsSERS e i Riclic ElEDX
commandes Bee " [EEeEisl D el e
empeécher J#ipacts el s el e dle
pilotage - SUMERECSSIE oS E e lliE
meéme  se™ POSER  SEIEE R el <= 1=
apercue avaimis el s rpalms s iigs=
detpuire S par liemeigier nliale il
reacteur. Suite a cela, une analyse des
serveurs relevera la conspiration OPF/
lerie,  TteposamE . SElE s i =i

d'armement mutuel . vaisseaux pour
@R e pligjsilid=l @cszeis7K [ we
'ONU
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LE JDR

Avant "deSs=lElC el dansEERvERSEeEls
2200 No More Human, il est preferable
pour un joueur debutant ou une
personne ne connaissant pas le JDR
(Jeu de RdOle), de se pencher sur cette
breve section pour commencer a
comprendre les tenants et aboutissants
du jeu. Pour obtenir de plus amples
explications et des informations plus
approfondies, une liste de liens vers des
sites/pages sur le JDR est disponible en
Annexes de ce manuel. Ainsi le jeu de
role, comme son nom lindigue, est
pour faire simple une forme de jeu
VOUS invitant a vous mettre dans 1a
peau dun personnage de votre
création et de jouer son role (comme le
ferait un acteur d'improvisation) au sein
de situations regies par le "'maitre du
-0 [oLleUr special respamsaiie ees
EliiEss personmages de FUmivers msis
alssiEdlil deroulemefiiiees cvenenmess
€ il bon" dejedlemene de BR B
densallege@zoli= 08 Mioollay dlu el
Cependant contrairement a un acteur,
el OB elis cediveqi €S Actions &l
reactions physiques @i leur
personnage respectif. La resolution de
la plupart des actions est soumise a une
e Mel R RESelic” grace aux des."AlEsl,
SR ecele dcs peul dlder e
CelEiipesitn Derseneeerel/ssiEes
gon son acgelai Lelviaesaliol il ESt
@ e oAl JOENT oiEl, SR dEfiEr,  ES
diverses caracteristiques et aptitudes
d'un personnage, enoncees sur sa

etille™de personmseeiPiyNesyiEsde
Geiiiel didemiiic el DSiSeMm Sl
influencer la reussite d'une action. Au-
gcla de @S pelemsIE S ©iEn
BOUN Lin JoUeur de se suii=s clamstlE
peau de son personnage dun point
delviic. mental St @telis (Sots:
sloisgiedil clsooses e IaiciimnEdor
@ile sl peseilndceNEst vas sefSs

avelrarlle @elle ElE JEeEelles. SO
personnage en faisant abstraction de
ceieuiEiermation. Bl S SEFEs=

n'empéche pas les joueurs de pouvoir
sortir ciellellr rele pasiennE RIS et
restant akaniaioliEekie sl P as
soient amusantes et conviviales.

Le mieux polr ceomprercres|c Wbl
reste bien sur de discuter avec d'autres
Jouedrs, strtout lors@ile fel el Bl
est Bujeurs. bon «dSEESIERICUICITEE
jouedrs Unieell plus EXpERTieries.
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Site officiel de™ ZA88E pEEir iglissMas
extensions et informations annexes
(mise en ligne le 15 Aout 2018):

https.//neorollistesjdr.wixsite.com/2200nmh

Site de la communaute Neo-Rolliste,
association de jeu de role en ligne :

https.//neoroallistesjdr.wixsite.com/nrjdr

RollZ0, interface tout-en-un pour des
parties de jeu de role en ligne :

https://roll20.net/

RPGFrance, l'actualité du jeu de role en
francais :

http;//www.rpgfrance.com/

Zone Geek, anecdotes et vulgarisation
GIEE LR

https.//www.youtube.com/channel/UCvnet
2J65moaBiIRmnh82x0OCg

Les ceuvres qui ont inspire 2200.

CEuvres littéraires :

-William Gibson, Neuromancer

SlEliges Sia Gore /R EeyclRgEREcvinea
-Richard Morgan, Carbone Modifie
“Fraiie slslive, e didle d e litlae
Sl EBiEKHliES diiei@icdes feveliFls
@e fnelliss cleanalies g

-Masamune Shirow, Ghost in the Shell
-Ray Bradbury, Fahrenheit 451

(Fuvres audiovisuelles :

-Cowboy Bebop, par Sunrise
-Remember Me S Ea
Entertainment

-Mirrer s Ed@e, par Digs
-Her ‘par SpiE lonze

-Ex Machina, par Alex Garland

Eonimee

Jelpede [0S

-CyberpunikaZ208 @i ot CE
-Le DernichiBasion s meriiles s
de sk

-Shadowrun

-CyberGeneration

SEED SpEEs

-FireStorm
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